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Inledning

Utskick I.

Arrangorsgruppen Utumno kan stolt presentera det forsta utskicket infor lajvet Utumno. Foru-
tom arbetet med detta fiktionsinriktade utskick har vi lyckats knyta flera virdefulla kontakter
med markigare, sagverk, andra spelforeningar och inte minst Botkyrka kommun. Detta och en
strid strém av intresseanmilningar har gett oss momentum att firdigstilla denna information
i god tid, innan ett forsta mote med deltagare.

Ledorden for detta utskick har varit att komma iging. Under de kommande dryga
20 sidorna bygger vi upp en plattform riktad till inbitna Tolkienfans savil som noviser. Fokus
ligger péa beskrivningar av Mordors geografl, fysisk gestaltning av dess invanare, kulturen med
ondskan i centrum, de grundlidggande kraven for sprik samt sokta roller och grupperingar.

Separat frin detta utskick foljer aven Tolkiens "brev 1317, adresserat till forldggaren
Milton Waldman pd Harper Collins (Utdrag ur 7he letters of J.R.R. Tolkien av Humphrey
Carpenter), i vilket Tolkien férsker Gvertala forlaget om vikten att publicera Silmarillion sam-
tidigt som Sagan om Ringen. Pi samma gang forklarar han den grundliggande tematiken om
ont och gott som dr genomgdende for Hirskarringen.

Brev 131 diskuteras ingdende i avsnittet om Ondska i detta utskick. Men, man bér
inte ligga for stor vikt vid var analys utan istéllet lisa brevet sjilv. Det innehéller inte bara den
grundliggande tematiken f6r Utumno, det 4r grundlidggande for Tolkiens hela fiktion. Texten
mad vara ling och snarig, men den ir en del av Utumno och varje deltagare bor lisa den for att
fa ut si mycket som mojligt av spelet.

Med detta avklarat gor vi avstamp och kan nu komma iging med skapandet. Vir
forhoppning dr att Utumno ska erbjuda nigot for alla, vare sig ens intresse ligger frimst i
tillverkning av utrustning, utvecklande av sprik eller gemenskapen utanfor spelet. Under de
kommande méinaderna av forberedelser vill vi forma spelets premisser, inom de ramar som
presenteras i detta utskick, tillsammans med dig som deltagare.

Utumno 4r mer 4n bara ett minilajv i maj 2012. Det ir en utforskande resa i Tolkiens
verk, en studie i ondskans natur som kulminerar med ett dygns intensivt gestaltande av Mor-
dor i tredje aldern.

Utumno hilsar dig vilkommen ombord!

BOTKYRKA

KOMMUN @g«
U =

Langt ifr4n lagom




4.

DTN

Utskick 1.

Maskinen
—Ondskan enligt Tolkien

I denna text beskrivs Tolkiens syn pa vad som ir
ondska och godhet vilket i sin tur ligger grunden
for spelets tema. Vad som anses vara ondska respe-
ktive godhet beror da pa den enskildes moraliska
uppfattning. Det underliggande temat genom Sil-
marillion och Hirskarringen ir just ondskan vilket
Tolkien forklarar ingiende i ett brev dill sin for-
liggare Milton Waldman pd Harper Collins (brev
131 i The letters of J.R.R. Tolkien av Humphrey

Carpenter). Detta brev ir en central text for

spelet och bér lisas av varje deltagare. Fol-
jande text dr ett komplement till brev
131 ddr Utumnos syn pa Tolkiens bild

av ondska och godhet diskuteras.

Fribet ¢ dominans
I Tolkiens fiktion kan grunden
till ondskan sigas vara avun-
den. Ett tydligt exempel ir
Melkors avund gentemot
sina syskon vilket leder till
hans oundvikliga fall. Avund
dr i méngt och mycket mot-
satsen till kirlek och tar
sig uttryck i hat och avsky.
Liksom kirlekens uttryck ér
forstielse och frihet ir avun-
dens uttryck trangsynthet,
antipati, behirskande och
en oformaga att forlata.

Ondskan ir alltsa
hos Tolkien likstilld med
viljan att dominera tillsam-
mans med oférmagan till for-
latelse. Viljan att kontrollera
star i tydlig kontrast till friheten
och att man inte ska hindra andras utveck-
ling. Detta tydliggors i Hirskarringen med att det
ir “de fria folken” som stir mot Mordors vilja att
dominera hela virlden.

Fragan ir da vad dennaviljatill att dominera
faktiskt betyder. Tolkien skriver dven att magi ir

en del av ondskan. Dock dr termen 'magi’ enligt
Tolkien dubbeltydig och exempelvis i Quenyan
skiljer man mellan god och dalig magi. Ordet ’felu’
star for “dalig magi”, medan “god magi” dr kop-
plad till olika termer f6r kunskap. I brev 131 kop-
plar Tolkien explicit samman magi med Maskinen
och teknik vilket star i kontrast till konsten. Detta
ar alltsd samma uppdelning som mellan konst och
teknik i den visterlindska idétraditionen. I var
kultur 4r detta en relativt ny uppdelning som up-
pkom under 1800-talet da det latinska ordet "ars’
(konst) fick sta for ndgot friare och mer intuitivt
medan det grekiska ordet ’tekne” kopplades till det
praktiska genom termen ’teknik’. Det ska papekas

att skillnaden mellan dessa tva begrepp inte ir helt
klar dns for Tolkien.!

Sub-creation

Eru, Ildvatar (Den ende) skapare av Ea (Virld-
saltet), skapade dven Ainur (hans tankes
barn). Ainur, I sin tur, skapade Arda genom
sin musik. Bland Ainur fanns Melkor, sede-

mera Morgoth, miktigast av dem alla.
Eru skapade dven alverna och min-
niskorna och han ir den ende med for-
mégan att ge liv, vilket Melkor avun-

dades.

“...alla de bland quendi som rikade i
Melkors vild, innan Utumno raserades,
sattes i fangelse dir och lingsamt men
siakert med grymbetens konster forled-
des och forslavades under Melkor; och
det var si Melkor avlade orkernas
vidriga slikte i hin och avund gen-
temot alverna, vilka bittraste fiender
dessa blev.
1y orkerna dgde liv och fortplant-
ningsformdga, de som Ihivatars barn;
och alltsedan sitt wppror i Ainulindalé fore

! Se exempelvis brev 155 dir Tolkien diskuterar skillnaderna mellan
olika magi — paywe (magia) yontewe (goeteia). Tolkien beskriver hir
explicit hur bade magi som har direkt inverkan pa virlden (magia)
och magi som endast paverkar sinnen (goeteia) anvinds av bade de
onda och de goda. Skillnaden ir syftet. Den onda handlingen syftar
till ate kontrollera den fria viljan vilket aldrig kan vara den goda

handlingens syfte.
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Begynnelsen kunde Melkor inte skapa nigot som dgde
eget liv eller néagot som liknade liv; si siger de vise.
Och djupt i sina morka hjirtan avskydde orkerna den
herre de tiinade av fruktan, han som allenast skapat
deras elinde. Detta var kanske Melkors allra ondaste
dad och det som Ihivatar avskydde mest.”*

Man kan siga att Tolkien gor skillnad pa “magi/
konst” och "teknik/svartkonst”. Det betyder dock
inte att det endast 4r ondskan som #gnar sig at
teknik. Exempel ir trollkarlarna (som
Gandalfs  fyrverkerier), dvirgarna
med sina manicker (exempelvis de
leksaker som Bilbo ger bort vid

sitt avskedskalas), och alver-

nas makeringar. Tolkien kal-

lar detta “sub-creation” vilket

ir ett skapande inom Erus
Skapelse.  Quenyans ’istar’
(trollkarl) betyder “kunskapare”
(Cista' betyder just “kunskap”).
Bade konsten och tekniken har i Ea,
virldsalltet, alltsd sin grund i kunskap,

som dirmed inte kan vara ond i sig. Den blir
ond eller god beroende pa hur den brukas. Ifall den
anvinds i syfte att dominera andra ir det ondska.
Kunskapen anvind f6r andra dndamal, som konst
eller anti-dominans eller i forsvarandet, av friheten
ir gott/icke-ondska. En bra illustration av hur sub-
creation kan vara antingen god eller ond ir 4 ena
sidan Melkors forvridande av alver till orker (med
syftet att skapa slavvarelser som han kunde hirska
over), och 4 andra sidan Aule som skapade dvir-
garna (for att han ville dela sin kirlek till bergarter
och smideskonsten).?

For de dodliga manniskorna verkar magi
ha en dubbel natur — ond eller god beroende pa vad
man viljer. Alverna forefaller sakna férmégan att
direkt vilja ondska. De kan visserligen falla (se till
exempel besattheten av Silmarillerna och Noldors
uppror mot Valar) men det handlar aldrig primirt
om att dominera dven om konsekvenserna kan in-
nebira dominans eller forstorelse. Alverna hemfall-
er inte at ondskan forrin de forvridits av Melkor

2 Silmarillion, Om alvernas ankomst och Melkors fingenskap

3-Se brev 212 for en utliggning om detta av Tolkien.

till orker och i praktiken blivit en helt annan sorts
varelser. Om orkerna, och 6vriga morkrets kreatur,
dr alvernas motsats si kan man forestilla sig att de
dr oférmogna att forstd hur man inte kan vara ond
och vilja dominera sin omgivning. Denna tolkning
stimmer vil 6verens med det Gandalf siger om att
Sauron inte kan forsta att man skulle vilja forstora
Ringen.

Maskinen kontra tridgdrden
I Tolkiens verk manifesteras ondskan alltsa
genom Maskinen — de simsta sidorna av
minniskans civilisation, sirskilt i den
moderna staten. Maskinen ir cen-
traliserad makt over allt levande
med sociala verktyg som byrdkrati
och massproduktion. Individen
forloras i kollektivet och kollektiv-
et existerar endast for makten som
samlas under en ledare. Vad Maski-
nen innebir blir tydligt d man stéller
den vid dess motsats som kan kallas "vix-
ande”. Det dr ingen slump att Sam med sin
tradgard lyfts fram eller att alverna sa ofta lever i
skogar. Det ir intressant att det just 4r alverna i
Eregion, som stod dvirgarna av Khazad-dtim nira
och levde vid bergen, var de som smidde maktens

ringar.

Skillnaden mellan en maskin och nagot
som vixer fram 4r att maskinen frin bérjan ar ut-
tinkt av ett sinne som bestimt maskinens syfte
utifrin en viss funktion, medan det vixande en-
dast kan vigledas utan att man kan bestimma dver
dess syfte. Det vixande har ett eget syfte i sig sjilvt,
vilket skiljer det frin den konstruerade maskinen
vars syfte alltid 4r underordnat dess skapares vilja.
Det dr ndr man tar kontroll éver nagot och styr
dess utveckling som handlingen 6vergér i ondska.
Detta illustreras tydligt i kontrasten mellan de tvd
trollkarlarna Gandalf och Saruman. I all sin vishet
och kunskap forsoker Gandalf aldrig tvinga eller
lura nagon att handla pa ett visst sitt. Gandalf
kommer med rid som fir exempelvis Frodo att
vixa genom sina egna val. Saruman 4 sin sida blir
ond da han anser att hans stora kunskaper och f6r-
mdgor ger honom ritt att styra de mindre vetande.
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Han har d& gice 6ver till act dominera istillet for logisk och det dr detta som vi vill gestalta under
att vigleda. Nar sd sker overgar hans magi ocksa till Utumno.
massproduktion och Maskinen.
Maskineriet
Valet & fallet — Ondskan i praktiken

Genom Tolkiens verk 16per en rod trad, kantad av
aterkommande hindelser och livséden, som Ater-
speglar detta att den som béjer sig infor begiret
att dominera ir déomd att falla. Frestelsen ir stor
dven for alverna. Inte bara i Noldors fall nir de
soker aterta Silmarillerna utan dven di Frodo vill
ge ringen at Galadriel. Hon vacklar for en stund

i sin 6vertygelse men behirskar sig i tid.
Gandalf, savil som Galadriel, bide 6ns-
kar och frukear ringens makt. Minni-
skorna dr dock ldttare att korrumpera
vilket Boromir gor tydligt di han
knappt hinner reflektera over sitt
misstag innan han faller for orker-
nas pilar. Genomgaende handlar
Tolkiens verk om individens fria
val att handla och géra det mor-

Mordor ir Tolkiens ondska i praktiken, det ir ett
socialt maskineri uttinke fér ett enda syfte — att
dominera och kuva de fria viljorna, att binda alla
under en makt och en vilja. Genom detta central-
styrda maskineri har en extrem makt-
vertikal struktur konstruerats. En
effektiv och skoning-

\ slos byrakrati ser till

}  att morkrets tjdnare

passas in i det kor-

e rekta monstret for
att uppfylla Maski-

nens syften och mal

Dir finns fyra olika hierarkiska
nivier med hirskaren i toppen, en
byrakrati som skoter rikets admin-
istration och ser till att Maskinens
alla delar fungerar tillsammans i en-
lighet med planen, ddrunder krigarna
vars funktion ar att krossa de som stir
emot Mordor, och lingst ner slavarna
som utfor det kroppsarbete som krivs
for att fA Maskinen att fungera. I det-
ta morka rike har alla, 4tminstone i
teorin, sin bestimda plats i maski-
neriet, underkastade det syfte som
Maskinen konstruerats for — att

% hela virlden underkuvas hirska-
e

aliskt ritta, vilket inte méste
vara detsamma som det
ritta valet for det bista
utfallet. Ett exempel
pa detta ir hur Gan-
dalf offrar sig si att
brodraskapet kan und-
komma balrogen trots
att han vet att han ir den
enda som kan std emot Sau-

ron. Ett rationellt val (forstite

VL =i ]

b

som nyttomaximering) utifrin 4 B £ -

den kunskap Gandalf hade vid | e " rens vilja. o o

det givna tillfillet skulle siga att Ma'tsklnerlet drivs “mte bara
han borde offra de andra i sillska- av repressalier. Den som gor ett bra

arbete och visar sitt virde for Maskinen
kan belénas med makt, eller snarare firre personer
som bestimmer 6ver en och fler att sjilv styra. Men
det finns aldrig plats utanfor maskineriets syfte och
mal. Det innebir att i grunden drivs alla av fruktan
for de 6verordnade. Det giller for de styrande att
se till att de styrda fruktar Maskinens makt mer dn
Fienden.

pet och inte sig sjilv.*

Ondska ir alltsa ett aktive val av det fria
subjektet att forsoka styra andra. Fragan dr dock
vad som far en att begd onda handlingar. Kinslor
som hat, ridsla och skuld, men fven mindervirdes-
komplex och avund, leder till maktbegir och kon-
trollbehov, vilket i sin tur ir en form av ondska som
dominans. Det 4r dessa kinslor som gor ondskan

Livet som Mordors tjanare dr alltid en
4 Se brev 156 dir Tolkien diskuterar detta.




Maskinen

==

NTLTTN

kamp. Det handlar om att lyda de &verordnade,
och styra dem som ir under en samtidigt som man
konkurrerar med dem som ligger pd samma niva.
Det giller att hela tiden se till att utnyttja andra
och se till att man sjilv utnyttjas sa lite som mojligt.
Den enskilda tjanaren kan aldrig sjilv bestimma
over sin egen position vare sig i hierarkin eller geo-
grafiskt och vem som helst kan stindigt bli forflyt-
tad. Det giller att se till att ens eventuella forflytt-
ning betyder forbattring for en sjilv.

Mordor under Nazgiil

Som stillforetridande hirskare i Mordor bestir
nazgllernas uppdrag i att behalla och utoka sin
status i omradet samt inofficiellt férbereda Sau-
rons dterkomst. De nio var en ging kungar over
minniskor som kuvades under Ringens makt och
dr nu hingivna tjanare dt Sauron. Aven i Saurons
franvaro spirar hans makt genom de ringar som
nazgllerna besitter. Den av de nio som stir hogst i
rang dr Hiaxmadstaren, men de omnimns oftast som
en enhet: Nazgdl. Tillsammans styr de Mordor
fran Dushgtizh.

Vid denna tidpunkt i Mordor
ir det en hyfsat ny foreteelse att alla ska
mirkas med ett nummer. Det ir ett led
i nazglilernas centralisering att registrera
alla och envar. Inom armén anvinds num-
mer frimst vid inrdkningskontroller, men
det ir ocksi ett effektivt medel f6r admin-
istrationen att halla koll p allt frin mindre
forseelser till oliktinkande, presumtiva up-
prorsmakare och desertorer.

Alla tilldelas sitt nummer vid rekry-
tering till armén samt i udda fall da agenter
frain Dushglzh besoker de yttre regionerna av
Nurn for massregistrering av snagas. Registre-
ringsprocessen ir strikt i teorin men gar i verk-
ligheten ganska godtyckligt till. Numret ska vara
unikt och i grunden en kod som berittar var en
kommer ifrian samt nir en blev inskriven, men det-
ta foljs inte alltid.

Aven om systemet inte fungerar fullt ut vet
man aldrig vad administrationen egentligen har

koll pa och vad det innebir for en. Varje nukhtirk

(kompani) har sin egen gontk (inskrivnings-
fordttare) som for protokoll 6ver alla i sin stora
bok. Goniiken dr administrationens representant
som med sina sparhundar ser till att allt fungerar
enligt planen. Arméns befil har méjligen kon-
troll &ver sina soldater men gontiken ser till att
befilen inte avviker frin administrationens vilja
och man vet aldrig vad som skrivs in eller rap-
porteras hogre upp.

Att sparhundarna fran Dushglizh ska fa
vittring pa en 4r det ingen som vill. P4 samma
gang ir angiveri populirt och ett effektivt sitt
att gora sig av med en konkurrent. Som medel
for avancemang kan det innebira forflyttning till
en bittre plats med bittre foda och mindre slit.
Kanske dr armén bittre 4n slavfilten — det kan
i alla fall inte vara virre 4n gruvorna. Mordors
maskineri dr en meritokrati dir duglighet och ef-
fektivitet belonas. Den svages plats ir alltid att
tjana den starke men det finns alltid ndgon som

ir starkare.
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Mordor

Landet Mordor ir till storre delen slittland
bestiende av vulkanisk sten, tydligt avgrinsat av
Askbergen i norr och Skuggornas berg i syd och
vist. Sauron tog landet till sitt i andra dldern, lingt
efter Vredens krig di Morgoth stortades av Valar.
Anda sedan dess har ondskan varit stindigt nir-
varande i landet, firgat av arvet efter Melkor.

Nir Tolkien gav namn ét platser och karak-
tarer i Midgérd s var det nistan uteslutande ur de
fria folkens perspektiv. Sauron betyder till exempel
den vskyvirde pi Quenya. Med anledning av detta
har vi valt att revidera namnen pa nigra utvalda
platser med utgingspunke i svartiskan. I texten an-
vinds genomgdende de rekomenderade formerna,
vare sig dessa ir svartiska eller ej, och f6ljs eventu-
ellt av den alternativa formen inom parentes. Till
exempel sd har Gondor bytt namn till Gurdig. Att
platser har fatt nya namn far naturligtvis inte him-
ma spelet och de flesta namn ér gingbara dven i sin
ursprungliga form. Var revidering ir frimst tinke
som en krydda och ett sitt att ytterligare uppleva
landet ur de kuvade orkernas synvinkel, f6r den
som Onskar ga den extra milen.

Artal markeras genom romersk siffra for
alder, s att 4r 555 i den andra aldern skrivs “II

555”.

Mordors historia

Riket Mordor grundas ar II 1000 av Sauron som
da viljer att ta omréadet till sitt och paborjar byg-
gandet av Svarta tornet — Lugbtrz pi Mordors
sprak. Under denna tid bygger Sauron upp sitt
rike med Lugbtrz som centrum. Under sig samlar
han orker, minniskor som motsitter sig Nimenor
och alvernas makt, och andra varelser. Riket bestir
i omkring 2200 ér fram tills Namenors siste ko-
nung, Ar-Pharazdn, ger sig i kast med att kuva
Sauron. Efter Akallabéth, det stora fallet, dd Nu-
menor gar under, atervinder Sauron till Mordor
ar I 3320. Det tar ungefir ett sekel f6r Sauron att
fd ordning pa riket men ar II 3429 ar maskineriet
aterstéllt och Mordors arméer invaderar det unga

Gurdiigs (Gondors) intilliggande lin Ithilien.
Mot Sauron stiller sig nu alver och minniskor
enade och Mordors arméer besegras ar II 3434
vid det som kommer att kallas Dagorlad (Ush-
bakalt), och Lugbtirz beldgras. Ar 1T 3441 bese-
gras Sauron och Lugbtrz rivs. I och med detta
avslutas landets andra era tillsammans med den
andra tidsaldern.

Under knappt 2000 ar finns ingen central
makt i Mordor. Ar III 1975 itervinder Nazgl
for att bereda Saurons dterkomst. Dirmed inleds
ocksi arbetet med att aterstilla centralmakten. I
och med beldgringen av Minas Ithil ar IIT 2000
kan riket Mordor sigas vara aterupprittat. Aven
om man relativt snabbt byggde upp et tillrickligt
starkt rike for att erdvra Minas Ithil har Nazgil
efter ytterligare 500 ér inte lyckats dterskapa det
effektiva maskineri som ridde under Sauron.
Utumno utspelas ar I1I 2480 och centralmakten
ligger vid Dushgtizh (Minas Morgul).
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Tidslinje over Mordors historia

Andra dldern

Ca. 1000 — Sauron viljer det land som kommer
att kallas Mordor som sin bas och pabdrjar byg-
gandet av Lugbtirz (Svarta tornet).

Ca. 1600 — Sauron smider Ringen och Lugbtirz
fardigstlls.

3262 — Sauron besegras av nimenorianerna ledda
av Ar-Pharazon och later sig foras till Nimenor.
3320 — Sauron atervinder till Mordor.

3429 — Saurons hir dr ateruppbyggd och Ithilien
invaderas.

3430 — Den sista alliansen mellan alver och min-
niskor.

3434 — Slaget vid Dagorlad. Saurons armé beseg-
ras och Lugbtirz beldgras.

3441 — Sauron besegras och Lugbirz rivs.

Tredje dldern

1 — Forsvarsverken som ska 6vervaka Mordor
borjar byggas.

2 — Isildur drips och Ringen gir forlorad.

Ca. 1000 — Istari anlinder till Midgard, Sauron
borjar dter rora pa sig.

Ca. 1050 — Sauron tar site i Dol Guldur och
Gronveden byter namn till Mérkmarden.

Ca. 1300 — Nazgl tar site i Angmar.

1640 — Vakan 6ver Mordor bryts, Gurdigs hu-
vudstad flyttas fran Osgiliath (Stirguzham) till
Minas Anor.

1975 — Nazgil limnar Angmar.

1980-81 — En balrog framtrider i Moria och
dvirgarna 6verger sina gruvor i Khazad-dam.
2000 — Nazgtl beldgrar Minas Ithil.

2002 — Minas Ithil faller och byter namn till
Minas Morgul, kallat Dushglizh av orkerna.
Minas Anor byter namn tll Minas Tirith,
Glizhamgonal pé det svarta spraket.

2050 — Gurdigs kungalinje gar under och Rik-
shovmistarnas era inleds.

2463 — Ringen aterfinns av Déagol.

2475 — Osgiliath intas av en orkarmé som se-
dan drivs tillbaka av Gurdigs styrkor. Osgiliath
overges och faller i ruiner.

2480 — Nu.

Mordors geografi

Geografiskt skiljer sig Mordor under denna pe-
riod ritt lite fran tiden kring Ringens krig. Den
stora skillnaden ir att endast Lugbtirz dnnu ir i
ruiner. Centralmakten ligger istillet i Dushgtizh
varifran Nazgtl styr landet i Saurons frinvaro.

En illustration av | R.R Tolkien

I foljande text redogor vi for platser i
Mordor av storre betydelse. Vi har lagt storre
fokus pa Nurnomréidet eftersom det dr dir lajvet
utspelar sig. I de avdelningarna har vi dven valt
att utveckla vissa delar.

Vi vill med denna text ge uppslag for
byggande av karaktirer. Redogorelserna beskriv-
er platser som alla orker i Mordor kidnner till.
Naturligtvis idr detta inte allt som en infédd vet
om sitt land. Till exempel si kinner de flesta till
vakten vid tornet i Ungolzagh (Cirith Ungol),
den hemliga vigen férbi Honmonstrets hala,
Nargilpasset i séder och farorna med att passera
dir. Den som eftersoker storre djup i beskrivnin-
gen av landet hinvisas till kidllmaterialet.
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Mordor (Zaudiig)

Precis som namnet skvallrar om, Det svarta landet,
ar Mordor firgat av vulkanisk sten och aska och
bestar till storre delen av slittland. I dess
mitt tornar Domedagsberget (Lughash)
— en aktiv vulkan vars sken kan ses
inda fran utsidan av Mordor. Det

ir en miktig och mytomspunnen

&L

syn.

Luften i Mordor ir tjock
och mork. Svavelrok sipprar ur
sprickor i marken och det dr fa vixter
som Overlever. De som dock lyckas sla rot
har langa vassa t6rn och skigg. Dir finns dven
enstaka brinda gristuvor samt lavar och mossor i
de fuktigare halorna. Det karga landet, till synes
livlgst, kan delas upp i tre stora omridden: Bergs-
massiven som omger landet och utgér dess yttre
forsvar, Gorgoroths hogplatd och Askslitten.

En genomgiende regel 4r att i stort sett
alla befdstningar dr uppforda av Fienden vid olika
tillfallen, i syfte att stinga Mordors befolkning
inne. Landet i sig har en oforginglig sjil, smittad
av Morgoths hat och avund. De byggnader som
en gang hade rena fasader och var fria fran rost
har under ondskans regim forfallit fullstindigt.
Monument har vanhelgats, fasader har svirtats
och styggelser till utbyggnader har tillkommit.

Askslitten (Fid-hisht)

Betecknar hela omridet sydost om Gorgoroth,
ddribland Nurn. Slitten stricker sig dven lingst
ut i oster dir den angrinsar till Khand och Rhiin.
Asksldtten dr, till skillnad frain Gorgoroth, en
bordig del av Mordor. Flera stora transportleder
16per kors och tvirs 6ver omradet, frin tributlin-
derna i 6st via Nurn och mot Gorgoroth.

Nurn

Den del av Askslitten som stricker sig kring
Narnen och vidare vister mot Skuggornas berg 4r
hemvist at tusentals slavar. De sliter under piskan
pa de stora odlingarna for att forse krigsmaskin-
eriet med mat. Detta omrade kallas Nurn, Klag-
ans land.

LA&\“E 4& o

Det ir hirifrin de flesta slavarna himtas

for att placeras i armén. Saledes ir det sannolikt

att ens karaktdr har levt merparten av sitt liv hir,

fram till den dagen dd en gonatlk red in pa
ett svettigt 0k och pekade pa just dig.

Produktionen i Nurn ir inriktad

pa stora odlingar runt Narnen, smed-

jor i bergen samt transporter frin

Khand och Rhiin. Slavarna bestir av

orker men iven minniskor frin de

angriansande tributlinderna. Den som

blir utvald till armén ser det ofta som en

chans till en mer driglig tillvaro, och vidare
mojlighet till avancemang,

Vattnet i Nrnen ir salt, féororenat och
bidrar foga till jordens bérdighet. Snarare dr det
askan i marken som binder regnvatten och gér
det mojligt att odla. Landet bevattnas ocksd frin
vattendragen som mynnar ut i sjon. Nirnen och
floderna anvinds dven for transport av material,
biade ned- och uppstréms med hjilp av dragarlag.
Det forekommer dven en del fiske. Bittrafiken ir
utbredd men gér nistan uteslutande inom synhall
fran land.

Dushgiizh (Minas Morgul)
"En langsluttande dal, en djup bukt av idel skugga,
strickte sig langt indt bergen till. Pi dess bortre sida
ett stycke innanfor de dsryggar som ingérdade sinkan
reste sig hogt uppe pd ett massivt klippfundament pa
Ephel Diiaths svarta knin Minas Morguls murar och
higa torn. Allt var morkt runtomkring detta niste,
jord savil som himmel, men sjilvt var det upplyst
av ett underligt skimmer. Det var inte det infingade
manskenet som glindrar genom Minas Ithils vita
marmormurar en ging for lingesen, frin Minens
torn, fagert och ljusgnistrande nere i sinkan mellan
bergen. Blekare in manens ljus dven nér den dr sjuk
i formaorkelse och sot var detta som nu lyste dir, detta
spoksken som fladdrade och flimrade likr en pestsmir-
tad, stinkande forruttnelsens utdunsming, ett gravb-
loss, ett likskimmer, ett ljus som upplyste ingenting.

[ tornet och murarna gapade fonstergluggar
likt otaliga svarta hél som sig indt mot tomheten —
men tornets allra oversta vining vred sig langsamt
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runt, forst dt ena héllet, sen dt det andra, ett enormt
vilnadshuvud som plirade lomskt ut i natten.”

Svartkonstens stad, ursprungligen Minas Ithil,
beliget vid den vistra mynningen av Morgul-
passet, omgirdad av torn och murar likt sin vita
systerstad Minas Tirith. Erévrades av Nazgl ar
IT 2002 och déptes samtidigt om till Dushgiizh.
Som symbol hiller den fienden pa avstind och
Mordors befolkning pé insidan av bergen.

Dushgtizh 4r maktcentrum i Mordor.
Det dr hir som de svarta
urukerna utbildas i nazgtler-
nas regi. Det dr ocksa hit som
forseelser och avvikande asik-
ter rapporteras. Under befist-
ningen finns djupa hélor dir
allehanda fi halls faingna och
torteras.

Pi ostra sidan om
Skuggornas berg stir tornet
i Ungolzagh (Cirith Ungol,
Spindelpasset), uppfort pa
bergets inre slutning. Tornet
star pd ett befdst fundament,
hogt beldget ovanfér Morgul-
vigen, med langa vindlande
trappor, hemliga rum och

falluckor.

Gorgoroths higplati
Det nist storsta omradet i
Mordor, efter Askslitten, un-
derminerat av otaliga haligheter, ir Gorgoroths
hogplata. Pa dess slite ligger Domedagsberget
och grunden till Lugbtirz — en av de fa byggnader
resta av Sauron, uppférd med ringens makt och
oforstorbart for gondorianerna.

Frimst tre stora transportleder skir ge-
nom Gorgoroth pa sin vig mellan Ungolzagh,
Isenport (Isham skat) och forna Lugbtrz.

5Ur Sagan om de tvi tornen, bok tvi, dttonde kapitlet “Berg-
strappan vid Cirith Ungol”.

Mordors arméer tigar ut ur Minas Morgul,
av Alan Lee

Udiin

Liangst upp i nordvist, i Hemsokta passet (Tim-
orzagh), tornar Morannon (Svarta portarna),
byggda av sten och jirn. Sedan Nazgil atertog
kontrollen 4r Morannon fyllt med trupper, va-
pen och en aldrig svikande vakt. Varje glugg full
av vakande, aldrig sovande 6gon. Aven den som
bir 16sen lir bli kndsvag nir den nirmar sig por-
tarna.

[ krigstider myllrar det av rekryter i Udin
och det mesta krigsmaterial produceras hir. Pas-
sagen frain Gorgoroth mot Mo-
rannon gir genom Isenport pa
en bro over ett djupt dike.

P4 insidan dr bergen ge-
nomborrade med hundratals
oppningar liknande fluglarvshal,
dir otaliga trupper ligger i stin-

dig beredskap.

Morgai

I en dal, som huggen ur Skug-
gornas berg, mellan tornet i
Ungolzagh och Durthang, pa
grinsen till Udan, 16per Morgai
— Mordors inre forsvarsskans.
Mellan upptrampade stigar och
trappor finns ldgerplatser med
tilt och skjul. Passagen anvinds
flitigt av patruller och kurirer pa
bridskande fird mellan de min-
dre fistena i Morgai.

Slinterna 4r av spetsiga sten-
block blandade med sand och rullsten. Pi den
vistra sidan tornar toppen av Skuggornas berg
medan den Ostra dr betydligt lagre.

Angrinsande linder
I alla tider har det funnits hirskare i Midgard
som svurit sig lojala mot Mordor och dir folket
har kommit att dyrka Morgoth eller andra avgu-
dar.

Mordors makthavare har alltid utnyttjat
dessa allianser. Utmed handelslederna fraktas
stora mingder krigsmateriel, slavar och andra

11.
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Domedagsberget

Lugbtirz

Dushgtizh (Minas Morgul)

Ungolzagh (Cirith Ungol, Spindelpasset)
Morgai

Udan

Morannon
Isenport
Durthang
Skuggornas Berg

11.
12.
13.
14.
15.
16.
17.
18.
19.
20.

Askbergen
Gorgoroths hogplata
Nurn

Nirnen

Frimre Harad

Khand

Rhiin

Gurddg (Gondor)
Osgiliath (Stirguzham)
Ligret



Sokta roller
N——

DT LTTN

resurser fran Harad, Rhiin och Khand. Geograf-
iskt bestir dessa landomriden av slitt och 6ken-
landskap, befolkat av minniskor.

[ vister forskansar sig den stindiga fien-
den i Gurdg med Minas Tirith som huvud-
site. For fem dr sedan angrep Mordors arméer
Gurdigs ostligaste fistning, den forna huvudst-
aden Osgiliath, och fullstindigt raserade staden.

Sokta roller

Under férarbetet kommer deltagare och arrangor-
er tillsammans forma de grupper och karaktirer
som ska driva spelet. Dirfor dr det extra viktigt
att delta pa s& ménga workshops och méten som
mojligt. Det kommer ocksd vara mojlige ate till
viss del folja arbetet via utskick och hemsidans
forum.

Antal platser i de olika grupperna star i
procentuell relation till deltagarantalet. Dirfor
kommer vi tidigt forséka jimna ut deltagare mel-
lan grupperna.

Befilsrollerna bestar till storre delen av
mer eller mindre arrangérsstyrda spelare, s.k.
SLDPs. Deras syfte dr att se till sa att spelet inte
sparar ur, i fel riktning.

Snagas (rekryterna)
ca. 35 platser

Samtliga snagas hirrér frin den gra massan i Mor-
dors bottenskikt. De ir de loppbitna hundarna

som fram till nyligen
hade ett liv av hart
slit pa filten eller i

gruvorna  framfor
sig. Armén ma vara
javlig men for den
som kravlat lingst
ned pid botten
ar allt ett steg
uppit och

har man

en ging upplevt ett hogre privilegium tvekar man
inte for att klittra annu hogre, girna med sin nista
som sprangbrida.

Under det kommande dygnet ska agnarna
skiljas frin vetet. Slicka uppat, sparka nedat 4r de
skelogda kreaturens paroll.

Rekryterna dr navet i dramat. De befinner
sig i centrum av hindelseutvecklingen och ir en
maktfaktor genom sitt antal. I de konflikter som
pagar hogre upp i hierarkin ir det av storsta vike for
hégdjuren att leda dver fotfolket till sin sida. A ena
sidan 4r amdm (administrationen i Dushgtzh) ett
tydligt system att avancera inom, all terror till trots.
A andra sidan ir det snack som en ibland hért om
bittre tider, da orker skotte sig sjilva, fruktansvire
lockande. Den storsta frigan ir kanske vilket som
ger bist utdelning mot minsta mojliga insats. Men
det 4r naturligtvis inget som det pratas hogt om,
inte med sparhundarna strykandes omkring i li-
gret. Inte for att det gar att sitta sin tillit till ndgon
annan for den delen!

Rekryternas skra erbjuder niagot for alla
spelare, erfarna sivil som nybérjare, och som kug-
ghjulen i maskineriet finns det stora méjligheter
till intriger pd flera plan. Rekryterna dr ocksa den
gruppering som kan erbjuda ett mer tillbakalutat
spel, for den som mest vill uppleva krigets helvete,
fran binken.

Armén

2 Drartiler (Sergeanter)
Drart{il-mashaler (sekonder)
Amiimatarer (kvartersmister)

Tva drarttiler med bihang har marscherat frin Gor-
goroth for att vilja ut varsin hark (trupp), vanligt-
vis under former som liknar handel med boskap.
Graden av utbildning frin Dushgtzh skiljer de tva
drarttlerna at och det star inte helt klart i vilket
lager deras lojalitet ligger.

En drarttl 4r en uruk som vid nigon tid-
punkt limnat botten av hierarkin. Dennes position
forsvaras av den egna formagan att piska rekryterna
till uppstillning. Men, det blir litt ensamt pa top-
pen. Dirfor har varje drarttil ett bihang av ett par

13
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”palitliga” typer vardera — en drarttil-mashal och
en am@matar, ett slags logistiker vars frimsta an-
svar dr att hélla kolla pa och férdela de ransoner
som delas ut av trossen i form av mat, vapen, tilt
mm.

En roll som drartdl eller dennes under-
huggare sitter din karaketir ett steg nirmre led-
ningen. Dir erbjuds en storre inblick i, och en
mojlighet att paverka, lajvets 6vergripande in-
triger. Men med makt kommer 4ven ansvar. Den
som onskar spela inom armén kommer behéva
engagera sig mer 4n gingse deltagare. Detta ir for
att den genomgdende intrigen kriver det, samt
att befilens uppgift dven bestar i att berika rekry-
ternas upp-levelse.

Hirméonstringsligret/ trossen
1 Gailtar (Trossmister)
Gaitlisnagas

Innan denna bortglémda hala i Mordor blev till
hirmonstringsldger anvindes den till uppfédning
av boskap. Pi den tiden var gaititiren férestindare
och behovde inte svara infér Dushgiizh i samma
utstrickning. Si en dag kom de som ett rokmoln
med bud fran Dushgfizh om att de glada dagarna
var over.

Gailitaren 4r en bitter jivel med stort
forake for amm. Men med goda kontakter i
omradet kan en skaffa sig makt pa egen vig. I
trossens skafferi finns, forutom skulor, allehanda
orter, gifter och andra virdesaker. Tillsammans
med sina underhuggare ir gailitiren en institu-
tion som rader 6ver allas vil och ve, dock med
Dushgtizh stindigt flasande i nacken.

Spelet inom trossen innebidr en direkt
kran till de hogre skiktens informationsflode eft-
ersom de star i position att handla med informa-
tion. De ir ldgrets fixare som kan ordna i princip
vad som helst, bara priset r ritt. Férutom hileri
ar deras huvudsakliga syssla att utfodra hela lagret
och férdela amlims ransoner.

Dushgiizh

1 Kritar-mashal (hogsta befil pé plats)
1 Gonatlik (inskrivningsforittare)
Gimbatarer (Sparhundar)

Snagas (uppassare)

Mordors elit, skolade i Dushgizh sedan fodseln.
Tillsammans representerar de det centraliserade
styrets effektivitet i att kuva sin befolkning. De
befinner sig pa platsen for att Gverse rekryteringen
till vad som slutligen ska forma en nukhark (kom-
pani), under den riktiga kritarens ledning.

Kritar-mashalen dr méctligt populir i dessa
trakter. Tillsammans med gonatikken och dennes
rullor utgdr de en skrimmande duo med kontakter
i Dushgiizhs mérkaste korridorer.

For att uppritthélla ordning bland leden

har de gimbatérerna till sin hjilp. De ir inte bara

En knekt i Mordors armé
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den hemliga polisen, med uppgift att snoka reda
pa desertorer. De dr ocksd utmirkta forhorsledare
som under ling tid fullindat metoderna f6r tor-
tyr.

Att spela inom Dushglzh stiller frimst
hogre krav pa spraket dn de andra fraktionerna.
Det forutsitter att man har ett intresse for, och
girna deltar i, de sprakliga diskussionerna for att
kunna gestalta maktens och ondskans ursprung i
sa stor utstrickning som mojligt.

Beloningen ligger i att man under resans

gang har majlighet att férdjupa sig i denna del av
Tolkiens fiktion.

Utrustning

Grundliggande om utrustning
Utumno kommer att piga i drygt ett dygn i borjan
av maj varav merparten av spelet dr nattetid. Det
kommer att vara fysiskt krivande och méjligtvis
kommer vi 4ven att utsittas for daligt vader. Dir-
for lagger vi stor vikt vid den personliga utrust-
ningens funktionalitet. En blot och kall lajvare 4r
en dalig lajvare. All utrust-
ning, frin underklider ut
till fingerspetsarna, ska vara
i orkiskt utférande. Alltsa
inga moderna langkal-
songer eller t-shirts. :
Alla ska ocksa haen |
filtpackning med innehall
anpassat for livet i armén.
Vi vanliga, dédliga tarker
har tyvirr inte samma tjoc-
ka hud som orker, dirfor &
kan det vara bra att ha med |
sig en extra filt samt virme-
plagg att sova i. I slutet av
denna text finns en lathund
for vad varje deltagare
forvintas bira med sig.

Material
I Mordor produceras frimst linne, skinn och ylle
till klader, i den ordningen. Pansar tillverkas av plat
och lidder. Den storsta delen av produktionen sker
i Nurn men mycket material tas dven in frin de
tributskyldiga linderna i séder eller vid plundring.
Efter bearbetning skickas materialet ut till
verkstidder dir det blir till klider och utrustning
for Mordors arméer, men en stor del rimaterial gar
dven ut som ransoneringar till reguljira armén eller
andra arbetsplatser. En ork bir ofta samma paltor
tills de faller av kroppen i bitar eller dgaren dukar
under. Under ett plaggs livstid
hinner det lappas och lagas ett
otal ginger.

Det ir inte nédvindigt att
sy allt for hand férutom synliga
sémmar, lappar och lagningar,
men vi rekommenderar det.
Forutom att somnad och smide
ar en stor del av lajvhobbyn sa
ger det ocksa en storre forstielse
for hantverket samt att ens
plagg tenderar att fi en historia

nir de behandlas med “kirlek”.

Fiirger & patinering

Orkers klader dr grasvarta och
smutsiga, firgade av den miljo
som de lever i — ett till synes liv-
16st sldttland av vulkanisk sten,
aska och sot. Materialet ar frin
bérjan naturfirgat men antar

Snagas fran grovorna ntmed skuggornas berg

15
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snabbt en svart/grd/brun firgton.

Administrationen frin Dushglzh har
mer svirta i sina klider dn nyrekryterna fran
slavfilten. Det beror till stor del pd morgulernas
leverne i stadens mérka tunnlar, med bittre till-
gang till ny utrustning, i motsats till snagans ros-
tiga plat och viderbitna trasor, stela av saltvatten
fran Nirnen.

Det viktiga dr att man inte utgir frin
statiskt svarta material redan frin bérjan. Anvind

Ett befal fran Morguls mirkaste halor

materialens naturliga toner och firga sedan i olika
omgangar tills kliderna fir den ton som stimmer
med din karaktirs hirkomst.

Det finns flera mer eller mindre veder-
tagna metoder for att firga in tyg och skinn, men
det dr egentligen bara fantasin som sitter grinser.
Skinn gar till exempel utmirke att firga med tex-
tilfirg, mélarfirg, aska och olja. Narvsvirta an-
vinds med fordel eftersom den dr spritbaserad
och sitter vildigt bra, men dessa kvaliteter har

inget egenvirde
i en orkmun-

dering.
Blot mate-
rialet innan

firgning for att
fi en jimnare

ton. Narvsvirta
bor for o6vrigt Ldga remkdngor

spidas med vatten eller sprit. Det drygar ut och
kan dven spara nagra slantar.

For patinering rekommenderas en grus-
gang, sot, aska, olja etc. Receptet for en bra patin-
ering handlar generellt om att sitta sig in i vilken
sorts slitage ens plagg har rakat ut for och forsoka
efterlikna effekten.

En tréja slits i regel i andar och vid arm-
bigar, men inte lika mycket i armhdilorna osv.
Slipa, stampa, krossa, brinn och drink plaggen i
smutsigt vatten! Viga experimentera och ge patin-
eringen den tid som krivs. Framfor allt sa beskrivs
orkernas kldder i Hirskarringen som smutsiga och
slitna.

Vapen & pansar

Graden av bevipning och rustning beror i slutin-
dan pa karaktirens rang. Det som alla orker i Mor-
dor har gemensamt 4r nigon form av nirstridsvap-
en, vanligtvis en kniv men det kan ockséd vara en
vedyxa eller annat tillhygge. Dessa dr frimst till f6r

Yxor och svird — typiska nérstridsvapen
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Alla biir ndgon form av vapen for sjilvforsvar

att skydda sig sjilv och sina dgodelar frin andra
orker.

De vanligaste formerna av vapen bland
soldater dr krokta svird, spjut och pilbagar.
Vi kommer att tillverka spjut och skéldar ge-
mensamt, andra nirstridsvapen ar upp till var och

%

En typisk knekt med il och spjut

T.v. Fodrad bjilm fran de vindpinande bergspassen
T.h. Typisk knekthjdlm forsedd med extra ringbrynja

en att inforskaffa.

Utumno ir inget bofferlajv. Diremot ska
vi kunna slass, som orker gor. Dirfor dr det uteslu-
tande latexvapen som giller for strid, dven pilspet-
sar ska vara vadderade. Det ir dock tillitet att bira
blankvapen.

Aven om makten i Mordor har centraliser-
ats kring krigsmaskineriet si dr pansar en ovanlig
och virdefull tillging. Det 4r inte vem som helst
som ir betrodd med arméns material! Snagas som
arbetar i gruvorna kan naturligtvis inte tillrikna sig
nagon form av rustning. Det idr forst efter mon-
stringen, dd agnarna har séllats frin vetet, som
rekryten pd sin hojd tilldelas en hjilm. Men det ar
inte ens da sikert att det finns nog till alla!

Hogre upp bland leden kan man se tyn-
gre bepansrade trupper bland ingenjérerna samt i
eliten och den livvakt som vanligtvis omger den-
samma. Det férekommer ocksa en del plundring,
vilket medfor att de som overlevt lingst bar ett

En avancerad hjilm, vanligare bland de utbildade befilen

-
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En ldtt rustad bagskytt

hopkok av persedlar och rustningsdelar.

Den absolut vanligaste formen av pansar
dr hjalmen. Den tillverkas i enklast méjliga ut-
forande, vanligen bara en enkel klocka. Hjilmen
som skydd ar tite f6ljd av ringbrynja och sedan
brostharnesk. Plat dr det vanligaste materialet
men lidder férekommer ocksa i till exempel fjall-
pansar eller i kombination med plat.

Biiltesviiska

Klider

Materialen ir uteslu-
tande linne, ylle eller
skinn. Alla ska ha bro-
kor och undertunika.
Ifall man si vill ricker
det, men vi rekommen-
derar flera lager (och
extra ombyten). Utanpd
forsta lagret kan man ha
en tunika i skinn eller
grovt linne for att hélla
regnet borta. En hitta,
mantel eller dok kan
ocksi komma wvil till

pass. Pa underkroppen

Nitade eller “jarnskoda” skor
bir man hoga stovlar, ho-

sor, byxor och benlindor.

Formen pd kldderna kommer av funktion-
alitet parat med nddtvungenhet. Man skir skin-
net sa ekonomiskt som méjligt och stycken ir ofta
skarvade. Ofta dr plaggen tillverkade for nagon
annans kroppsform och sitter f6ljaktligen daligt.

En vilrustad morgulknekt med brynja, skild och hialm
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Plaggen ir over lag i daligt skick. Man gor dock
bist i att linda eller sy in slamsor, s att man inte
snubblar 6ver sina egna byxor.

Orkerna i Sagan om Ringen beskrivs
med jirnskodda fotter, troligtvis syftande till
sabatons eller dobbade sulor. Vi viljer att skala
ned detta och istillet visa pa liga skor, sandaler,
remkingor eller stovlar. Skorna behéver inte vara
handsydda. Det duger med “ryska arméstovlar”
eller andra moderna skor som paminner om me-
deltida skodon. Tank dock pd att patinera dem
ordentligt. Graningekingor eller andra varianter
med snorning, oljetter osv. dr inte godkidnt. En
tickande mossa dr ett méste for den som inte vill
klippa orkfrisyr eller raka av sig allt har.

Vattenskinn med Dushgrizhs emblem. Troligtvis fran ett

av de tributskyldiga linderna i sodern

Den personliga utrustningen
Inom armén smusslas det friskt med allehanda
dgodelar. Alla har nigot att byta med men det
dr hogt och lagt vad virdet betriffar. En glasbit
mot ett stycke tyg? Den utrustning som delas ut
vid moénstring tillhér administrationen och det ar
straffbart att vara forsumlig med den.

Det ma rida brist pa dricksvatten i Mor-

Diverse attiraljer — kniy, rep, slevar, sax, giftflaska mm.

dor, men att marschera utan ett vattenskinn ir di-
reke olimpligt. Den som inte ser efter sina grejer
riskerar ocksa att bli bestulen, sa det giller att inte
fasta sig for mycket vid sitt krafs, dven om det mes-
ta har en historia.

Heraldik

Ar 11 2480 har 6gat 4nnu inte visat sig p4 skoldar
och banér i Mordor eftersom Saurons dterkomst ar
okind for alla utom nazgfilerna vid denna tid. Istil-
let anvinds Dushgtizhs
manskira, vanprydd
av en grinande
dodskalle, eller
”a Moon dis-
figured with a
ghastly face of
death”.  Exakt
hur detta em-
blem ir utformat
gar inte att faststilla.

19
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Vi har latit utforma en variant som representerar
en standard. Motivet kan dock ha firdats like
viskleken ner bland leden dir den kan ha tagit
annan form, helt godtyckligt. Ett som ir sikert r
att den forekommer lite 6ver allt — pa banér, per-
sonlig utrustning, mélad pa stenar, tilt och hus.

Smink

Under Utumno kommer vi att anvinda sa lite
smink som mojligt. Det frimsta skilet 4r att det
inte ska bli ett hinder i spel. Tonerna ir svart,
gritt och nikotingult samt en ton av rott under
ogonen. Tandsvirta och f6r den som vill, linser
och tinder. Ténk pa att du ska kunna ita in-lajv
samt att det inte kommer finnas faciliteter for att

Tunna lager smink i svart, gritt, nikotingult och ritt

plocka ut linser i spel. Alla grupper kommer dock
ga off-lajv i skift under lordagen da det finns moj-
lighet att bittra pa sitt smink.

Vi vill uppmuntra alla deltagare att klip-
pa orkfrisyr. Den forutsitter i regel att man rakar
av sig allt hér efter lajvet. Modet (eller "icke-mo-
det”) dr grasvart har i stripiga testar.

Inspirationskdillor

Bland alla Tolkienillustratérer dr det nagra som i
vara 6gon utmirker sig, bland andra Alan Lee och
John Howe. Deras illustrationer férmedlar en de-
taljerad kinsla for kultur i utrustning och uttryck

Frodo och Sam drivs genom Mordor med orker, av John Howe
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som stimmer vildigt bra med var kinsla f6r Tolk-
ien och ondskan.

Packlista

* Brokor och tunika, girna dubbla uppsittningar.
* Extra virmekldder att sova i.

* Ytterplagg i grovt linne eller skinn.

* Méssa.

* Skor.

* Filtar, tillrickligt minga for att kunna sova ute
i borjan av maj.

* Rinsel med personlig utrustning.

* Vattenskinn.

* Nirstridsvapen.

* Smink.

£ % -iv 5

En snaga fran slavfilten kring Niirnen

Mordors spriak

I detta kapitel beskrivs sprakens roll i Tolkiens virld
och skillnaden mellan Mordors svarta sprik och
det som kallas orkiska. I slutet av kapitlet presen-
teras ett kort orkiskt vokabulir tillsammans med
uttalsregler. Det svarta spraket kommer att presen-
teras mer ingiende i ett senare utskick.

Sprikens betydelse & funktion i Arda

I Tolkiens virld 4r spraken centrala. Inte bara det
att virldarna skapades for att ge spriken en plats
att finnas till i. Spraken i Tolkiens virld ingar des-
sutom i den metafysiska strukturen och ir en del
av konflikten mellan ont och gott (se utskickets
forsta del om Maskinen). Spraken ir med andra
ord en del av Ardas verklighet pd mer 4n ett rent
socialt plan. Nir Frodo, exempelvis, pa hégalviska
utropar ~Aiya Edrendil, Elenion Ancalima!” (Hell
dig Earendil, du klarast skinande av stjirnor!) sa
dr detta en koppling till det goda, och det av Mel-
kor obesudlade ljus som fingats i den Silmarill
som Earendil bir pa sin fird 6ver himlavalvet. P4
samma sitt ir Saurons ord, inristade i Ringen, "Ash
Nazg Durbatulitk, Ash Nazg Gimbatul, Ash Nazg
Thrakatulitk agh Burzum-ishi Krimpatul” kopplade
till ondskan. Nir Gandalf uttalar dessa ord under
Elronds radsslag paverkas verkligenheten. Tolkien
skriver att:

“Trollkarlens rost undergick en skrimmande forin-
dring. Den blev plitsligt hotfull, méiktig och striv som
skrapande stenar. Den klara solen tycktes gi i moln,
och dirroppningen formorkades ett dgonblick. Det
gick som en frossa genom dem alla, och alverna holl
for dronen.”®

En viktig aspekt av ondskan enligt Tolkien 4r att
den ir artificiell och skapad i en helhet. I den rena
ondskan finns ingen plats for spontan utveckling.
Allt bestdms frin toppen. Detta till skillnad fran det
godas frihet som utvecklas 6ver tid utan att nigon
bestimmer vilken vig denna utveckling ska ta. De
fria folken kan gora fel och utféra onda handlingar

men det ir en del av friheten. P4 samma sitt 4r det

& Ur Sagan om Ringen, bok tv4, andra kapitlet “Elronds radsférs-
amling”.

a———
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svarta spriket en artificiell skapelse vars spontana
utveckling inte 4r tilliten. Nar Sauron besegras
och hans tjdnare befrias frin hans band (men inte
hans metafysiska inflytande) borjar hans sprik
utvecklas i en mingd olika riktningar.

Det dr dessa spontana varianter av det
svarta spraket, eller svartiskan for enkelhetens
skull, som blir de olika orkiska
dialekterna. Endast de svartaste
av Saurons tjdnare, si som b
Nazgtl, fortsitter anvinda N
det rena svarta spriket och
visar pa s sitt att de fort-
farande 4r bundna till Sau-
ron. Ju renare nagon an-
vinder det svarta spriket
desto ndrmare ir man
siledes Saurons makt.

Nir nu nazgfilerna bérjar
samla orkerna under cen-
tralmakten, med Minas
Morgul som centrum, sa
ar det svarta spraket ett av
de verktyg som anvinds i
underkuvandet av orkerna.

Detta innebir att det
finns en spanning mellan de
orkisktalande och den elit som
talar det svarta spraket. Skill-
naden mellan det svarta spraket
och de olika orkiska dialekterna ir
inte den mellan tvd olika sprik utan
snarare handlar det om gradskillnader. Fak-
tum 4r att det egentligen inte finns ndgon ork
som talar det svarta spraket fullstindigt rent. De
enda som talar det svarta spriket rent dr Nazgtil.
Det svarta spraket 4r ett rent administrativt sprak
som saknar interjektioner och andra levande ut-
tryck och dven de orker som star nirmast cen-
tralmakten blandar in orkiska ord och uttryck i
svartiskan.

Metafysiskt kan man siga att denna spin-
ning mellan orkiska och svartiska ar en del i den
spanning mellan Saurons vilja (med ursprung hos
Morgoth) att betvinga orkerna och orkernas mot-
stand och lingtan till frihet. Konflikten inleddes

med att Morgoth fangade in alver och férvred dem
och underkuvade dem sin vilja och i och med det-
ta skapade orkerna. Den enda egentliga rest som
finns kvar av alvernas kirlek till att skapa ord och
beritta om virlden hos orkernas dr okvidden och
forolimpande ord. Detta dr den spillra som finns
kvar av den frihet som Sauron inte kunnat kuva.
P34 sa sdte blir skillnaden mellan orkernas sprak och
maktens svarta sprik en del av kampen mellan gott
och ont, mellan frihet och kontroll, som ex-
isterar bade overgripande genom hela
Tolkiens virld och hos varje tink-

ande varelse som befolkar den.

Svartiska ¢ orkiska

Eftersom den stora ma-
joriteten av Morguls tjinare
inte talar det svarta spriket,
utan snarare orkiska, har
svartiskan framférallt andra
funktioner 4n som kom-
munikationsmedel.  Bland
vanliga snagas kommunicerar
man pa orkiska vilket dr ett
hopkok av olika sprik och diale-
kter fran olika delar av virlden.
Bland ondskans hogre tjinare an-
vinds det svarta spraket som status-
markor. Ju mer svartiska desto hogre
status.
Det svarta sprakets storsta anvin-
dning dr som administrativt sprak. Vanli-
gen utropas dven order pd det svarta spriket
och dven utrustning benimns pa detta sprik.
Dessa ord lir man sig snabbt for att inte bli be-
straffad. Aven ceremonier och tal halls vanligen pa
det svarta spraket som alltsd kan sigas fungera som
latinet i Europa under medeltiden.

Som sagt dr grinsen mellan orkiskan och
det svarta spraket inte skarp. Orkiskan ir ett kon-
tinuum som ror sig fran att inte ens tala eller forsta
svartiskan till att behirska det spraket fullt ut. Det-
ta motsvaras i ena dnden av skalan av orken som
aldrig varit i kontakt med Mordor och levt ett helt
isolerat liv. I andra dnden av skalan har vi Nazgtl
som behirskar spriket fullstindigt och 4r Saurons
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tjanare rakt igenom. En grins mellan orkiska
och det svarta spraket ir vilken grammatik som
anvinds. Den som anvinder det svarta sprikets
grammatik kan sigas tala det svarta spriket pa
nigon nivi medan den som anvinder andra
spraks grammatik talar orkiska. I forra fallet krivs
dven att storre delen av ordforriadet ir av det svar-
ta spraket.

Praktiske under lajvet innebir detta att
alla talar orkiska — svenska med inslag av svartiska
ord. Alla deltagare forvintas lira sig en grundlig-
gande mingd svartiska ord, ca. 30 stycken, som
vivs in i svenskan. Men de med hogre status
anvinder mer av svartiskan i sitt dagliga tal och
forstar den bittre. Dirfor forvintas de som spelar
dessa roller tillgodogora sig mer av spriket.

Den som si onskar far sjilvfallet anvinda
sig av det svarta spriket och lira sig dess gram-
matiska struktur. Till orkiskan riknas iven den
lajvsvartiska som finns utvecklad sedan tidigare.

Grundliggande orkiska

Som sagt kommer vi presentera en utforlig
beskrivning av det svarta spriket i ett senare
utskick. Hir presenteras uttalsregler och nigra
grundliggande ord, som tillsammans med sven-

ska bildar orkiska. Exempelvis “jag ser att drartiilen
ar sur idag”.

Uttalsregler

Svartiskanskans uttalsregler ar férhillandevis enkla.

Vokaler
Svartiskan har foljande vokaler: i, a, u, o. Linga
vokaler markeras med cirkumflex: i, 4, (1, 6. De ut-
talas ungefir pa foljande sitt: 7 som i inte, 2 som i
allt, u som i oxe, o som i ocker. De linga vokalerna
uttalas likadant som de korta fast utdraget. Detta
kan stilla till problem for den som ér van vid sven-
ska. Svartiskans 4 uttalas inte som # i ‘aga’ utan som
ett utdraget « i ‘allt’.

Svartiskan har dven tva diftonger: 2i som
uttalas som svenska aj och au som uttalas som i
svenska automat. Observera att orkiskan till skill-
nad fran svartiskan har fler ljudvirden — exempel-
vis ‘€.

Konsonanter
Foljande konsonanter uttalas inte som i rikssvenska
th — uttalas som i engelskans "thing”
dh — uttalas som i engelskans "they”
z — tonande s, uttalas som i engelskans “zeal”
sh — uttalas som i engelskan “shop”
zh — tonande sh, uttalas som i franskans “je”
| — uttalas lingt bak i munnen, precis framfor sval-
jet
kh — uttalas som ett utdraget k, som i tyskans
“auch”
gh — tonande kh, uttalas som ett utdraget g
ng — uttalas som i svenskans “ingen”

23



24.

DTN

Utskick 1.

Betoning

Svartiskans betoning ar i huvudsak regelbunden.
Huvudregeln dr att betoningen ligger pa forsta
stavelsen i varje ord. Langa vokaler, markerade
med cirkumflex, samt diftonger tar over beton-
ingen. Vid annat fall markeras betoningen med
accent. Exempel pa betoning (markerad med un-
derstreck): durbat (att hirska); durbatuliik (be-
hirska dem fullstindigt); uruk-hai.

Kort ordlista

kritar kapten

drarttl sergeant

ulmukhatar gruppchef

-mashal -sekond/kadett  (f6ljer

hogre grad, ex. kritar-mashal)

gonattk inskrivningsforittare

gimbatar sparhund

gailitar trossmadster

hark trupp

nukhrk kompani

uzhak stridsgrupp

am{m administrationen/
Dushgtizh

uruk ork/6verordnad

snaga slav/underordnad

vrapog marsch

shakrop halt

shalkshut uppstillning

sadauk attack

gaill hunger/mat

bolg blod

bag dynga/ skit

vrast gift

palogh dalig

khor bra

golug alv

tark minniska

huz! “se upp!”

pushdug stinkande

bubhosh grisindlvor

-glob -snusk/skit (ex. Saruman-

glob, ur Grishnakhs ramsa)

—shnik -javel/idiot (ex. sharkd-

shnik, gubbjivel)
skai

ferk

sha

zhabklash

Gurdig
Dushgtizh

Ungolzagh

‘kraftinterjektion’
‘forolimpande interjektion’
‘interjektion’

att gjalla

Gondor

Minas Morgul/
administrationen

Spindelpasset




