Det Ar blétt. Det &~ kallt. Det &r....
ILIVE —S0Oo1! ! !

Det du nu haller i din hand &r det f&rsta brevet om den LIVE som
dger rum den 4-6 maj. Denna gany har vi lagt ner stort arbete pa
att skapa ett scenaric som ska je spanning a4t alla deltagare. Vi
ir Zwen Spona f£or Snskemal fran spelarna, framst om roller. Cm
m&jligheten finns, cka wi férstha passa ia dew-i Aventyret. Vi
kommer fungera som arrangbrer :ir att aventyret ska flyta. Bl a
kommer vi att spela virdshusvardar.

Om storyn kan kort siagas att Zventyret utspelar sig 1 den
nordligaste landsindan av rikest Tamaljahr, kallad Dhinor, =som
till alldeles nyligen varit sa yott som obebodd. lMsn nu harjar
de fordom tde skogarna genomsékas av ett storc antal &aAventyrare.
Vad ar de ute efter? Det verkar till och med scm om orcherna har
vandrat ner dit fran bergen. Ar Du modig nog att forsdka ta

reda pa vad som &r pA gang i Dhinors skogar?

Det du da ska gdra 4r att fylla i den del av det har brevet som
&r avsedd att fyllas i och skicka in den till oss. De roller som
rommer att finnas &r i stort sett de som varit forut; alver,
orcher osv. En skillnad &4r att det kommer finnas betydligt fler
sventyrare. Dessa ska ha nagot vrke (krigare, tjuv, handelsman

m.m,} 24 a+t da hlir mer spannands som karaktarer.



ANGAENDE STRIDERNA

Det system som anvindes senast (blir du traffad blir du skadad
och dor) kommer anvdndas nu ocksa, men med vissa for&ndringar.
Vi anser att striderna blev alldeles for korta ndar man sackar
ihop redan efter en traAff. Darfsr tal alla nu tre (3) traffar.
Traffomradena pa kroppen har begrédnsats fran tre (armar, ben,
kropp) tili tvaA (kropptben och armar). Huvud och skrev ar
fortfarande omraden som ska befrias fran smillar. Sammanlagt
innebar dotta att aven-omman ta4l tre traffar totalt sa blir en
arm obrukbar redan efter en tridff (som givetvis ocksa riknas in
bland de totala antalet traffar). Slag pa kropp och ben innebir
inget annat &n att de raknas till de totala antalet traffar (3).
Inget hoppandes piA ett ben och krypandes pA knina alltsa.

Exempel ; Aventyraren Pagur slass mot orchen Storklubba. Pagur
har svidrd och ské&éld medan orchen anvidnder sin fruktade tvdhands-
klubba. Striden bérjar och Storkiubba dunkar till mot Pagur som
dock lyckas blockera med sin skéld och till och med f& in en
trdff i orchens ben. En trdff pa Storklubba. Nir orchen héjer
s5in klubba fér att sld igen dr Pagur snabbt framme och hugger
honom i armen. Tva trédffar pa Storkilubba och i fortsidttningen

av striden kan han bara anvanda klubban 1 en hand, den andra har
blivit obrukbar. Detta lyckas han inte s4 bra med och Pagur kan
ldtt utdela en tredje fdlliande tr&ff i magen pA honom och rusa
mot ndsta orch.

Det har Aven kommit &nskemAl om ett system for rustningar. Detta
har vi funderat vdldigt mycket éver. Vi har kommit fram till att
de enda rustningar som ger nagon bonus a&r de som &r gjorda av
metall. Det ska kannas att sl&pa runt pa pansar. Har man en
rustning tal man en triaff mer pa det omradet (armar) eller
totalt en traff mer (kropp och ben). Armskenor innebdr alltsa
att man tal tvA traiffar i armarna men a&nda totalt tre traffar.
Kroppspansar ger totalt fyra traffar och likasA benskenor.
Kombineras dessa tvA ger de siledes fem totala triaffar.

Nu &r Pagur framme vid ndsta orch, deras store ledare
Czerkrisch som b&r bréstharnesk och armskenor. Han slass med
tvahandssviardet "Lemldsta". Pagur anfaller modigt orchen. Han
fAr in en traff i Czerkrisch's vinstra arm. Nu dr det tur
(eller otur?) att Czerkrisch's spelare varit sa4 ambitiés att han
byggt armskenor av gamla platburkar. En trdff i armen (som tal
tvd ) ger totalt en traff (av fy::). Han kan fortfarande anvinda
armen och svingar till med Lidmlasta mot Pagur som inte lyckas
blockera utan blir tr&ffad i bepnet, En traff av tre pa
sventyraren. Czerkrisch &r dven snabbare att utdela ndsta slag
som olyckligtvis traffar Pagur i huvudet. Men sddana trdffar
rdknas ju inte eftersom man inte ska sla mot huvudet.
Fortfarande en traff av tre pa Fagur. Ndsta slag utdelas av
dventyraren. Han traffar orchen I magen. Tva triffar totalt pa
orchen. Fortsdttningen tanker vi inte berdtta om fdr da skulle
vi ju paja all spidnning.
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ALLMANT INFORMATIONSEBREV OM TIRATINSIN'

= Ny vet narmar 814 nhd Tirstinzin. Lén 4:6 My ssciches vd wh

till omradet f0r Liven och kl. 19.00 borjar allting.
Har ar. en del information om Liwven.

Resan till omradet kan behivas tas upp, vilket vi nu gor.

Med utgangspunkt fran T-centralen i Stockholm tar man
tunnelbanan ut till dstra Station. Darifran gar tag till
Akersberga. Na&r man dr framme i Akersberga, gar man till buss
£20. Bussen som ar ansluten till taget, aker mot Norrtal je men
Livedeltagarna gar av vid Riala kyrka. Dirifran erbjuds skjuts
ut till omradet som inte ligger mer en ettt par km déarifran.
Mer exakta beskrivningar som tider, vagbeskr., priser far ni
=enare. Ring ocksa gdrna om ni undrar nagot (08-7544575).

Alla unde~ Liven komaer int2 att vara Jas!uvanice & Ken clltsa
inte tyda det Tam:zljanrzke ruralfabetei. Det vore vcocuet
orealistiskt om alla kunde l&sa =& vi hoppas att inga onda
tankar av avund vacks. Men till er som ska vara laskunninga, som
ockea fatt ett runalfabet bifogat, ber vi att riktigt ordentligt
plugga pa skriften. Alla skyltar och skrifter kommer st& péa
runor, sa se till att ni kan det riktigt bra!

Lar er ocksa de romerska siffrorna. De kommer att anvandas

Stridssystemet &r lite kramgligare den hir gangen och darfér
behdver ni Odva pa det. Det dr till en borjan svart att rakna
sina traffar men efter dévning klarar man det znart. Se bara till
att ni inte klagar pa motstandaren om han klarar en eller tva
tréaffar mer &n tillatet. Da &r det mer drofullt att dé
regelmassigt. Vanta med eventuella klagomal till efter Liven.

Eenomogionde fir Tiratinsin finne det coclksa tva "gyllene regpler™:

i BE grupper som Ar med i Tiratinsin bér irie 814 &i8 stop.

I de flesta fallen skulle de {faktiskt innebidra sttt myciet
lagklassigt rollspelande, pga att de olika grupperna har sa
olika bakgrund sa att en sammanslagning inte skulle vara
sarskilt realistisk.

*+ Om ni under Tiratingins gang skull fa nagon sak utav varde
som ocksa andra skulle vilja ha tag pa, maste de som har saken
bidra den pa rimligt stélle tex runt halsen eller vid bidltet. Fa
riktigt kanske man inte skulle ha sa, men vid sadana fall blev
man ocksa helt avkladd och genomsidékt f6r att =aken skulle komma
i letarens dgo. Av praktiska ki3l kan vi inte lata dventyrarna
sdtta igang sadana aktioner, sa bar funna saker synligt, sa& gar
blir allting littare att genomfora. Tag med kniv for nyttobruk!

Ock=a en sista sak; 13s pa Livekompendiet fér att allting ska ga
bra. Se ocksa till att sa fa som mijligt far reda pa er roll.
Det kommer bli blott, det kommer bli kallt, det kommer bli
Javligt ballt. Vialkomna till Dhinor!!
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TIRATINSIN

Gilliath vaknade som vanligt tidigast. Det wvar en disig morgon 1 borlan
av maj, Tyst smog alven upp och tassade ner ti1ll sjon. Bakom honom hordes
Jindenssusande bland laven uvppbiandat med hans kamraters latta andetag.
Gilliath drack en handtull vatten och spejande genom dimmorns awer mot
= jons andra ztrand. Forst sAag alven ingenting, men sedsn, oatydligt,
tyckte han sig se& nagot =zom rdrd €£ig dar borta. Han wvar nara att utstota
ett gkrik nar han forstod wilka de wvar. De var S5t&ilkafts orcher. Den

=
grymmaste, brutalaste och fariigaste wrcherstam som Yyanuratbt ned fran de

o
o

norra Lbergemn sedan e Stara Krigen. Urcherna verkade kalasa pé& nagot
stackars djour och var ganska hogljudda. Medan Gilliath med focTaran S8t
mot archerna hade Tira, alvernas kuinnliga ledare. smuglt Uupp bakom
honom. Hon tragade viskande vad som stod pa och han forklarade for henne
vad han sett. Tillsammans beslot de att vicka sina scavande brader oach
systrar ftor att de gemensamt skulle kunna dizaps dJde hatads orcherna.

A §] kort stund senare var alia aiverna pa benen. En stund samtalade de
idAzgmalt och sedan begav de s14g bort genaom SEOgern. =0om grona SKUgZgor
forflytitade de sig mellan traden och over den fuktiga. miuka mossan. Pa
nidra hdll smog de Tarbi nagra raglar som 1nte ens markte SlIVErna. Tira
forde dem in en halveirkel runt orcherna s& att de fick vinden emot sig.
Hon visste mycket val vilket utmarkt lukt=inne crcher har. Alverna
samlades i en liten klunga och forstkte lokalisera orcherna. Skogen Var
med ens kusliigt tyst, orchernas skrananden hade tystnat. Till vanster om
alverna flog en skramd fagel plbBtsligt upp. Gilliath midtte Tiras tgon.
Hon flck ettt komstigt uttrvek i ogonen woch foll gurglande Tramat i
Gilliaths armar. Ur hennes rygg stack #n svarit I jJadrad

orochskakta ut., Ett
en Tflinande orch. Gilliaths
tgsamt sitt skinade l2dngsvErd

tjugotal meter bort stod skytten, en rul, 11t
&h han drog besiu
och ropade; "Till strid alver! Tillietrid t
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Hans stridrop mites av ohyggliga orhecervrédl sverallt runt omkring dem.
et verkade som om hela skogen kryliade zv archer. Snart Slog smackra
alvklingor samman med orchernas Krokta sablar. Genom lurten wven alvpilar
och orchskaktor. Den annars tvsta skogen genliod av de s&races skrik och
kamparnas vral. Skramda flvdde skogens djur. Trots getort mod oCoh stor
skicklighet wvar alverna wunderlsgsna orcherna. En &fter en ksmpades
alverna ned. Det hela skulle sdkert ha slutat i slakt om i1nte trollikarien
Thrik-ob-Afskar av en handelse rakst vandra torbi. Han hade nort och
senare sett vad som pagick. Han wvar VISSerjilEan glntressarad avwv hilal psa
alverna men han behovde nagra doda orcher tili ettt experiment. Dartor
skickade nan i1vdg négra | jungadse blixtar ach tjutande . eldkulor. MHanga
orchar ach oturligt nog ocksl nagra alver draptes. e archer zom inte
stupat rlydde 1 panik ty archer skyr elden som pesten.

Giliiath fdrband sina sar och lovade tyst att han ndgon gang skulie
hialpa trollkarlien.

bDetta, ach liknande hindelser, kunde ha hiant just Dig wundar Tiratinsin.
1990 Ars Hollspel Live. Let hafte Du h&ller i din hand imnehdlier regier,
tips och rad for att gora helgen 4-5-5 maj till en ordrgiomlig handea jse,
Du bor iasa igenom haftet noga, garnad flera ganger., och se t1li att Du
forstdr allt. Att Du kan ooch ftramfor allt ftdljer reglérna ar en
forutsatining for att Tiratingin skall bli Ivekad. Ar ndgot oklart, I&s
en gang till och forsok fdrstid, om det inte gar. ring 08/ 75465575 ach
ftr&ga!l

ALLMANT

LIVE AR FRAMST TEATER OCH ROLLSPEL. Det handlar inte om att ga ut i
skogen och leka och slass lite, Vi har forsokt begransa antalet regier
ach wvadjar istillet till Er teaterformaga. Uppstar okliarheter anvsnd Ert
sunda fornuit, tank efter vad som ar rimligt och vad som gor Tiratinsin
mest sSpEnnade. Exempeis En natt nar Jopnar den LErde sitter vaikt ar han
iite ouppmarwxsam och nagon lvokas smvga upp bakoam honom och satta en wniv
igivetvis vadderad’! mot hans hais. Enligt stridsregierna ar inte kniven
8 farlilg," ettt snitt tiilfogar bara en traff. Men =om god roiispelfare
tdtsas Janar att Kkniven &r riktig och sitter mvcket, mveket stilia.

Desto fler som satsar sericst p& Tiratinsin desto roligare blir den. Vad
méenas da med att vara serids? Jo att lagga ner tid och tankemoda pA att
g0ra stamningstul utrustning, att skapa en Intressant karaktsar mead namn,
bakgrund, personlighet m.m. och att inte hdria gora detta daeen tore. Det

£

|
i

Verkar som om manga deltagare satsar-mer denna Live an de roregdende:
rustningar aw plat byggs. ovanliga vapen tiliverkas, bocker om maedeltida
kiddskick lanas och Inspakteras, antrkhandlar Besoks pa lakt ertter
Epannade Saker och kompletta Ievhadshlistorlen kanstrueras. For att

¥Ytterligare dka |usten har vi beslutat dela ot Pris ror oasta utrustning
och basta rolispelare. Aven en headersutnamning av basta grupp kommer att

delas ut. Fristzgarna rORTAR tram eftary Tiratine ins gt li=esto
noggrannara Do har forberett big desto iattare bBlir det att vinna
Friserns och Ttor Dig sttt speia Din ol Sing sl strava elter att bli

tlratinsins beiiaste och mest genomtankta karaktsr!



Aven vi arrangorer jobbar hart och vi hoppas, med Er hijsilp, att
Tiratinsin ska bli en oforglomlig helg. Historien har gjorte med tanke pé
att varje grupp ska f8 ett uppdrag eller ndgeot annat wvettigt att gotra.
Skulle Ni &ndad f& lite att gtra, anvind Er fantasi! Spionersa p& andra
grupper, se omkring i de forhoppningsvis spEnnade omgivningarna, samtala
med vardshusvErden (vem vet vad “han kdnner till?), &gna Er At vapenlekar,
forbattra uvutrustning m.m. m.m. Vi kommer &ven att ha med tankeghtor, =4
var uppmarksamma pa ledtréadar. :

Tiratinsin borjar fredag kvall runt ki. 7 ‘och avs=lutas ‘under natten
lordag-sondag. NET exakt Tiratinsin avslutas kommer att framg8 MYCKET
klart 284 sluta inte spela innan dess. PA sondag morgon tar alla grupper
med S5in utrustning och beger sig till vBrdshuset dar alla H5ter gemensam
frukost. Prisutdelning, fotografaring, kamplekar m.m. wutlovas. Och kom
ihég: Tiratinsin blir vad Vi gor den till.

UTRUSTHNING
Ingen hjalte utan en bra utrustning. Grunden till en bra wutrustning ar
fantasi, uppfinningsrikedom och thlamod. Tank etter vad som passar och ax
praktiskt genomiorbart (hoppa Over barbara slott m.m.). Flatser som kan
vara VArda att besoka 1 jakt p& utrustning Er: Armeéens Overskottslager

(grundutrustning), Antikhandiar (diverse), Smink Hagasinet, Fipersgatan
3. T-k&dhuset {(smink. lbsskdgg, néEscor m.m.:, biblictek (inspiration’ och
rollspel {det mesta’). Bannlysta &r synligs gummistoviar, klockaor, nEon
peh andra starka t1Erger pA klsider m.m.. plast, ficklampor o.s,v. Med
andra ord, allt som paminner om v&r moderna wvarld. Dock kan moderna
sovssckar tilllAtas om de ar i1 lampiga farger (blad, gr&énm och svartl) och
didl j& under filtar. Anledning till att vi till&ter dem &r att vi tror att

om man sover hyggligt orkar man spela batire rollspel dagen etter.
Vardesaker, pengsar och eventuellt funna ledtr&dar SKALL barss p& sig och
INTE wvara gomda i kalsongena, skornma o.d. Fa& riktigt skulle man givetvis
scka igenom sitt oifer ordentligt men nu handlar det faktiskt om ievande
kompisar. Har Du forlorat 'Ditt wvapen eller om det g&tt sonder kan Du
antagligen kbpa ett nytt i vErdshuset. Vi rekommenderar dock att Ni tar
med er lagnings utrustning bade till vapen, klader och annan utrustning.
i handelse av d&ligt vader (traditionellt Livevader’ kan extra ombyte
vara bra att ha.

ROLLSPELANDE

ldealet sr &att alla spelar teater hela tiden 'under Tiratinsin.
Erfarenheten har dock visat att det &r svArgenomtorbart, man orkar helt
enkelt inte. Hur mvcket man vill och orkar spela &r upp till var och en,
men ett minumumkrav a1 dock att man spelar teater vid kontakt med andra
grupper. Forsok att uppnd en stamning nar alla speiar utmarkt rolispel
och det inte gor s& mycket om man forlorar en strid eller t.o.m. ettt
uppdrag bara teatern ar bra.

For att undvika jSttegrupper ber vi Er att inte g4 samman med andra
grupper annat &n mycket tilltailigt for att t.ex. bekampa &n gemensam
fiende. Kom ih&ag att mé&nga av de andra &r Era konkurenter om &egern 1
Tiratinsin.



STRIDER

Striderna kommer att g& tiil som de beskrevs i brev 1, d.v.s man t&i;
totalt tre traffar. Armar blir utslagna efter en traff. Traffar i huvudsy
och 8krev Xr ogiltiga oeh forbjudna. Rustningar pé ben och bdl hojery
antaiet totala traftfar med en var. Armskenor gdr att man far rakna bart;
den forsta traffen pa armen (de t&] alitss tva tratfar). Hagot nytt ar-
att aven hjaslmar ger ytterligare en total tr&ff om de &Er av metall,. Dack
ar max antal traefrar fem (5). Det betyder att aven om man har brost- och
pern-pansar och hjalm t&! man &nd& barz fem (5) traifar. Tank aven pa att,
inte =l4 mot hislmar d& de antagligen &r ganska skora. “

B&gar och armborst (som skall vara val vadderade! tilltogar tva trs8tfrar.’
kastdolkar tillfoga:x ern  trEff (det har ingen betydelse vilken ande som
trarfar). Vanliga vapen som kastas gor ingen skada di vi rsknar med att
de inte &r gijorda f&or att kastas.

Anledningen till att biagar pch armborst gor tvé (Z) trafiar &r att wvi
anser att med bare en traff blir de fitr ofarliga. Vi vill aven genom

detta motivera de | tagarna att kompletters 5in utrustning med
projektilvapen. et ar d@ven svarare att trsffa med projekijiljvapen an med
ett svsrd. Um Du t&r ha projektilvapen cellier ej STar i bamn

rol lbeskrivning.
Clika kasrsktarer kommer att tala oliks ménga trartar. Varie spelare

kommer att informeras om denne tal mer eller mindre 8n tre trafttasr 1
respektive rollbeskrivning. S5dags inget t&)l man tre trartar. Eventuella
Boruser tor rustningar avgors pa plats. Exempes: | ao8n Stoile Arigaren
Thais rolibeskrivning stoad inget om antai trarttar, 2iitsa ¢Al han 1tre
traffar. innan han kom tidii Liveomraoel nade han Jorst Tragat
arrangirerns om han fice byegga en rustning och Sedan EiiEl yoarannade
bvggt ett brostpansar. k&! rramkommen gOodkannaes pansaret odn hsn TiiiELE

tais Ivra trarrasr.
I strid raknar alla sina egna traifliar. Eitersom siridssystemet HEr lite
mer komplicerat denna gang, praktisere oet 1nnan $& att W1 beharskar det

val. Om négon verkar téla for ménga trarrar, KLAGA INTE! Antingen tal han
5% mycket eller s& spelar han d&ligt rolispel. Detts sks dock inte 1& Dig

Ett siuta med Ditt redan underbara rcllspelade.

kom ih&g att varje mote inte miste resulters i1 strid. Trots allt ar man
tadd for &ttt oo eller lallafall blli av med viktiga saker och riskera atl
bii tillfangatagen. Men verkar den =ndra gruppen ha nagot som intresserar
Er kan ju ocverfall diskuteras...

Vi har besiurtat inrtdra begreppet medveilsios istaltet Ior dod.
Ariiedningen ar for att undvika liknanoe repliker: "Titia d&r ar Fagur som
jag siog thjsl forul!™ Denna regel medror aven att M= iattare kan ta

fAngar. Behandiing och kvarh&linings tid av tangar bor sKe 1| enlighet mec
stt miila ska ha kul under Tiratinsin. Allts& ingen tortyr med gloagade
jarn och timsléAnga faEngslingar. !

Den grupp som har siste kEmpen vid medvetande har vunnit en strid. MNar
atls moteténdare &r nedgiorde f&r alla 1 den segrande gruppen, &ven de
sem blivit medvetslosa. resa sig upp. De besegrade ligger medvels=losa och
tvsta tills segarna komm:t wtom synh&ll. Forlorarna ska sven vants nagan
elier nédgra timmar innan de 5155 mot den segrande gruppen 1gen.
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Vapen

Bygg Ditt wvapen s& stt det passar Din karaktar (alltsd inga tjuvar med
dubbelyxori. Undvik vidare for stora vapen om Du inte har ett passade
Yrke (krigare m.fl.) och forsok gora vapnet stamningsfullt t.ex. genom
att linda handtag med lader.

Vapnen skall vara =& pass bra vadderade att man kan sl& nédgon hart i
ryggen utan smBrta (allts& ings ishockey-klubber 1 tidningspapper’. Alla
vapen kommer @att tectas vid ankomstan. For h&rda vVApen beclaglias
cbonhtrjigt. Mya vapen kommer forhoppningsvis att finnas att kopa i
vErdshuset. For att det ekall finnas extra vapen p& vardhuset ar vi
tack=amma om Ni kunde ta med er era gamls Livevapen och donera dem till
oss. Givetvis fAr agaren tillbesks sitt vapen erterat.

Frojektiler skall vara vadderade i hela langden., 1nte bara 1 spetsen,
Vvidare far bdgar och armborst inte vara for krattigs, man skall kunna
traffas utan minsta risk.

Om . Du har moilighet och lust, bygg ovanliga vapen ss sttt karaktarerns
inte bara har vadderade pinnar wuvtan parerskyod. Lampliga vapen fTinns
foresiagna 1 Din rollbeskrivning. Bara om det stér i Din rollbeéskrivning
tar Du ta med kastdolksar, bdgar eller armborst.

Rustningar

Aven rustningar kommer att godkannas pad plats. FOr att de skall ge tler
traffar skall de vara gjorda av metall. Rustningsar 1 andra material
valkomnas for stEmningens ekull men ger ingen fordel 1 strid. im det i

Din roilbeskrivning inte stér att Du kan eiler bor hs rustrming men Du
anda vill hia det, ring occh tals med o==s, Se Bven til]l sttt det inte
rorekommer négra skarpa kanter pé& rustningarns.

Frivilliga stridsregler
% Om D[Du fAr en hard pch ren trEff av ett stort vapen kan det vara
lampligt att ta mer En en trEfr i skada och t.0.m. bli medvets lbs.
Exempel: Steckars Jonai trarras klocirenr 1 broster av Czerkrischs =7u
meter l8nga tvAhandsklubba. Jonar siar en ook en haiv voit baklianges av
kraften och landar vimmeikantig i mossan. Nu kan det vars i&mpliigi
Jonar tar mer En en traff eiler t.o0o.m. blir meavetslios.

all

#« Nar Du tri&Effas t.ex. i benet, rollspela smartan, skrik, vacklas cch
forbanna motsténdaeren. Ytterligare en trdff 1 semma ben gor 2tt man
knzppest kan stiddja ps benet o.s.v.

* Har Du under en strid blivit skadad men undkommit wmedvetsldsheten kan

[y etter striden rollspela skadan., T.ex. kan man ta en bit bandage och
fargas med rodfarg ooh iinda om t.ex. etl ben eiler en arm.

¥ Blir Du skadad under en strid och sedan sl&ss igen strax errer, behall
di4 garna skadorna frAn forsta striden. Exempei: linder striden mat
archena tilifogades Gilliath en trafsi. Nar han sedan hamnpar i stric med
n&gra Uppstudsilga AvVENtYIAre som havagar att de ska ha &ivernas heliga
adeisten behdiier han skadan. Detta gor tyvarr att han roricorar stricen
men han k&nner sig &ndé glad ty han vet att han spejat bra rollspeil och
&ttt det Okade reailsmen.




Ett stridsexvempe |
Nar alverna 1 Inledningen anfolls av orcherna biev Tirs Forst trarffac av
en orchsk&kta. Forst férstod hon Inte vad det var men upptackte =san
skdktan som turligt nog hakat fast [ kladerna. Visserligen gor armborst
bara tvA trarrar och Tira téd] tre men hon bestamde sig &ndé for att  gora
nagot ballt och dog 1 Gilliaths armar. Gliliath oroi sedan =jtt vapen och

sprang mot skyvtten., bUenne halade Yrem s1n kroksabel! och striden var snart

I rull géAng. frehen talde ursprungligen tre tr&ffsar men han bar ett
brbostpansar som glorde att han tillats tdla rfvra trarrfar. Pansaret hade
Fodkants vid ankomsten. Gilliath daremat bar armskencor pid h&igerarmen och
en rund sk&id pd vienster. Armskencrna gav honom Ings rier totala traftar
med gilorde att han kunde rakna bort den rorsta tralfilen pd hé&ger &rm,
dJrehen anrfoll Gilliath men han parerace med sin sk&/d occh Ivekades kontra
och f& In en tr&ff 1| orchens ben. Orchen skrek till) och lAtsades vackl/a
bakdt., Gilliath anrdll lgenom men blev oturilet trirfrad | svarosarmen,
Armskenorna gliorde dock &ttt han kunae r&ina bort dern. &en var .cdet orchens
tur att r4 svardesarmen tr&ffad. Orehen giorde en storatrad skaddespelar
Insats n&r hen visade hur han kampacde for sttt behdlla gitt vapen 1 handan
vweh slutl/igen miss]|yvekades, TrAkigt nog ror heohem iev Jnte Gilliath
speciellt imponerad utan hdgg honem igen rorst i benet och sedan |
vanster arm. Orchen hade of rdtt sins rvre tr&rrar oach skbnk st&nade ner
F& marken och spejade mecdvetsibs tille alvena hage rorsvunnit.

Alvernas och orchenas strid fortsatte som beskrivits 1 Iniedningen.
Efter alvernas "seger" reste sig de mecvets/bEs &lverna upp (som segarnde
Fgrupp!. Na&goan av dem b&r jade s&ka fgenam en orch men Shgrade sig snhnart.
For &ttt simulera skador tog de siadade bandsge som de |indede runi ben
coh armar. | smyg rArgade de bandagen mec Eutterrick's bampyvrbliog och
naltsde Ivag mor nya Eventyr.

MYNT
I Iin rollbeskrivning star det hur méngse mynt Du skall ta med [ig., Fisr
pengarna kan mat cch utrustning kopas pé vardshuset. Det kommer att fdre-
komma bAds =ijver och kopparmynt, Etft silvermynt Er vart 4 kopparstycken.
Som silverstyoken r&Sknas alila silvertdrgade mynt (typ enkronor) och alla
Targede L(iyp gamla femcringar) raknas som kopparstvcocken. Undvik &ttt ta
med =venska pengar om de inte har bankates ut.

MAG

Magi kommer att forekomma 1 ndgra olika former under Tiratinsin. ESkulle
Lu mbta  sen trollkarl BOmMm envEnder magi rolispela val than kan ju inte
carna skjuta eldboliar pd Dig). Vieea rdiremé] kommer =&8tt hs epeciells
torméger, Om Du skulle mirks naget av dem kan Du rollspela (t.ex. en
lysande stav) men annars behdver Du inte bry Dig (det Br ju inte s& latt
att veta att den overtalliade tiuver har en magiek smygring som ghr att Du
inte hor honam nar Du 1 verkligheten gor det. Exempel: Nar Thrik-ob-
Arskar i inledningen borjar kasta eldbollar vet forst inte aiverna och
archerna vem av dem han aveer hjsips. Al l/t=8 bestammer glg bEAce nNAgrs
&iver ech orcher, som gode rolispelare, att bill medvetsl/osa.

Magiker kan sla=ss medvetslosa pa vanligt s&Ett om man kommer in pa
kroppen p4a dem. MEN skulle de innan dess |yckae prestera négot négorlunda
lyekat trick torvantas gott rol lspelande.

Skulle [u wvilia ha ettt magiskt foremdl (itvp flaska med 1jus o.d.) tala
med oss och e om det verkar lampligt. Foremalen skall vara til]l mest for
stamningens skull och baras ettt fa&tal bor forekomma,

 p



ALFABET

Vi har beslutat infora ettt annat alfabet baserst p& det som anvands 1
Tolkiens Midga&rd. Anledningen &r att det skapar en ksensla av att vare 1
enn &nnan varld. Lar Dig helst s&alfabetet utantill tdet itar knappt En
timme! & att Du cbehindrat kan lsEsa texter. Se aven till att nagon 1 ban
grupp har med &ig en snygg avskrift av alfabetet & att Wi inte missar
information. Alfabetet bifogas till dem som kommer att vara laskunniga.

KOMFLIKAT I ONER

Om nagon skulle bli allvarligt skadad avbryts ev. strid. Ledare skall ha
foreta forband och vara insatta i forsta hjslpen. Ta sedan =& snabbt som
moiligt kontakt med nagon av arrangorerna (Danla., trol lkarlen EBeoras
senast, Tomas, alviedare senast och Deniel orchiedare sist.)

Skulle Du ga vilse kommer Din ledare &tt ha en nodkarta som BARA Ifar
anvandas d&. Denna kommer att vara plomberad for att undvika missbruk.

Om Du av nigon anledning inte kan narvara wunder Tiratinsin MASTE Du
ringa o©och tala om det for nss =& =nabbt som moiligt s& att vi har
mojligthet att kalla in reserver.

SUMMER [ NG

# Live Zr improviserad teater. L&t Ditt sunda fo&rnutt oeh Lin fantasi

gora Tiratinsin rolig.

# Var uppmirksam p& ledtr8dar och var beredd p& tankegator.

*» Yarie forem&! och varie ord som paminner om "var" varld tar bort en

bit stamning, l&mna dErtbr bEgge hemma.

* Kiage inte pa motsténdare som Du anser beter sig daligt. klagandet gor

det bhara BEnNNU SEmMre.

¥ Vara omdomesfulla 58 att vi inte t&A&r na&gra skador.

x GlEom inte Dina pengar.

# L&t osz ha JAVLIGT kul!

"Se, min ki¥re make, det ser ut som om de dbodliga Ater samlas uppe i
Dhinaor . GCor de inte annat 8n s8lskar, Bter och sléss? Undrar vad e soker
denna gAng! Ar det guld som vanliigt eller nigot mer betydande:". "Mmmm,
tvst, jag torsbker sova."

Guden Store Bang till sin andra personiighet.

Hattet om Tiratingin skrevs av banla. Tack 1riktas till Tomas W.,
Daniel W och 5eth K. som hjalpte till meg redigeringen och ti1ll HMartin
som vackert illustrerade texten. HNagra veCKar 1mnnan Tiratinsin kommer
brev nummet 5 ut. Det kommar att innehilils ytterligare Information
plus ev. rekivisita.

om Du snnu inte raAtt Din rollbeskrivning, var lugn den kommer.

v&n \Tjg helsain 94,

Arl'q ng arerna.



etfts formuiar gkall skickas 1in val 8L 19 B SRR O oss tillsemmans med
rimalningsevgitten. Har Dy Bnnu inte fT&tt in roell vanta med
cllpopeskrivningen men betala in avgiften., Um vi anser stt1 nAgot i Din
eskrivming ®r olampligt meddelar vi Dig. Fom lhdg att ta en kopig a\
ollbesbkrivningen for eget bruk. .
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KUNGARIKET TAMALJAHR

"Jag Bleksr Dig skona Tamaljahr. Jag #lskar dina &&ljande tElt och

dina gyllene mornar. Mitt hjerta ler nar jag vandrar Sver din jord och
moter ditt stoltsa folk. Hes Dig finner  jag Lyckan, - S8anningen och
Livet. Tamal jahr Du BEr mitt Allt, skSnast bland lEnder. "

S8 lovsjunger Tamaljahrs hovskald Lenethin sitt hemland 1 dppnings-
strofen av landets nationalséng. Mycket av de han sHger stammer,
Temal jahr Br vackert och folket vEiméAende. Riket |lever gott phd sin
bordiga jord, sina lummigs skogaer och sltt wutomordentliga fiske. F&
pstkusten, i den mektiga floden Raundins delta, ligger rikets
huvudstad Tamal. Dir har kenungen sitt residens och dEr ligger
Tamal jahre stdrsta hamn,

Tama!l jahr &r indelat i 16 provinser av vilka ¢tvA | stort sett HEr
obebodda, Dhinor i mars . och  Elder i svdvast. De ovriga 14 bebos
meetdels av mEnniskor uppblandade med enstaks hober och dvErgar., | en
del av de storre skogarna lever sm a|lvstammar i harmeni med naturen,

Full relgionstrihet rdder 1 landet och en rik flora av religioner
forekommer. De mest kands ar Elainds vandringsmunkar. Tham
lrﬂhLimak?is kloster pa Hoga klippan och Store Bang kul ten.

TIRATINSIN t(pryder omslaget) - TAMALJAHRSE STOLTHET

"Och den som &ga konungasymbolen Tiratinsin skola havae ratt att nar
der gamle kungen dor Erva kronan och tilltrada platsen som Tamal jahrs
nye kcocnung. For att bevisa Tiratinsins skthet och darmed sin egen skall
den blivande konungen under kroningscermeonin hava mojlighet &ttt visa
upp Tiratinsin speciella egenskap, att Hdelsten i mitten, ndEr den hélls
upp mot | juset, slazpper bl&tt 1jus genom sig. NEr det bili& | jusets setts
ekola folket hylla sin nye konung.™

Texten Hr himtad ur Tamal jahrs Stora Lagbok. Lagen har gillt HEnda frén
den tiden d& Denethin Il &anlande till den plats dir nuvarande Tamal
ligger. Han war den torste som under folkets jubel med Tiratinsins
higlp utropsde =sig till Tamalijahrs kung. Efter hornom har Tiratinsin
vandrat i generation efter generstion fré&n far till son. Flera ganger
har den stulits och dErigenom bwtt slakt. Dock har den nye konungen
alltid visat sig vara en god ooh . rEttradig man. Legenden om att
Tiratingin sjalv vil jer ut en lEmplig konung &t Tamal jehr har darigenom
uppstsétt och ESr numer allmiant accepterad. Just nu &gs Tiratinsin av
prins Fothratin son till den doende kung Mothratin.

; HISTORI A

Fortfarande talas i Tamal jahr med drommande blick om det forns Tagra
Delathon. Det sEgs stt det var fran denna O som de forsta menniskorna
kem til]l platsen dEr Tamal nu ligger och undear leadning av Delethin I
grundade kKeonungatriket Tamaljahr. Det &r zom Delethin | uvtropade sig
till kung betrakiss som &r O i1 den tamal jehrska tidrakningen. Under de
503 &r som toErflutit sedan dese har mycket hunnit handa.

Nagra generationer efter Tamal jahrs grundande brot de s.k. Trilling-

krigen wut. Dessa kom sig av att den davarande kungen oturligt fick
trillingar, ailla pojkar. MNEr =adan kungen dog kunde de inte ensa sig om
vem @av dem som var Bldst och diRrmed hade ritt till Tiratinsin och

kronan. Trillingkrigen ledde till att Tamal jahs delades upp i tre
riken: Tamaljahr { norr, Hosk 1 evdtst och kapina 1 sydvast. [essa tre
stater har allt sedan den tiden gruffat och smébrékat.

For &S50 Ar gedan, hosten &r 4853, anfolls Tamallahr av bledtoretiga
crcher fran norr., Dessa hirjade och plundrade landbygden och intog

slutligen huvudstaden Tamal. Tamalijahr lyckades for en tid sluta fred
med Hosk och Kapina och staterna kunde med sam|/ade krarter driva
corcherna tillbeka. Friset var dock hogt, manga tusen unga mén tTick

edtta livet till. Orehernae anfall mot Tamsal jahr kallas numer for Lie
Stora Orcherkrigen eller bara Urcherkrigen.
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Celonas av

TaAMALJAHRES HISTORIA

# Beoras Kranehlos, en mytomspunnen av De Hju Citadellen, Tamal jalirs
maktigaste sammansliuining av trollkariar. Sen. eTh ar Tore
Ur'cherlkrigens utbrytande, gick nagot snett. Len normalt recrdige Beoras
begarcde under ettt mote fdr en gangs sSkull ordet och kravde att han
skulle f& bii Citadellens nya ledare. L& cde samlade trollkariarne
vagrade drapte Beoras minga av dem bl.=a. Lhe-Tarish, Citadel lens
ledere. Lle overlevande magikerne flydde 1 paniik, bBHedras Elaiv Log lugnt
Lho-Tarigh shalle och satte den p& s1n stav., Han vandrade se&darn ensam,
hogrest ach frukimd norout bl w4 att torevinne cpatlost. Lie Siu
Citadellen upplostes spontant 1 brist pé ledare och mediemmsar.

E Ueiron TAkrossare, n beromd hiBlte fran S00ermn. Hanm TICK S11t namn
d& han drapte jatten Ultuga genom att forst Kroges dennes gtorta med
gin stridsklubba ooh sedan, medan jatien hoppade omiring ph ell ben,
lura Lt L. honeom Tor ettt stup. Lsirocm stupaqe antagllgen under
Dreherkslgens

¥ Woldort Drakskrammare. ern ELACKATE vanskapt man som sades na [1KET:
tulaste ansiktée men  tinaste hlarts. T B e ¢ tillnamn ficlk han da Ran
skiamde ivay drsken Gogurra enbart genom att visa S1¢. Woldort FlTte
E1{ senare med en trollkvinna. den ende av ‘famalishre kKuvinngy S0W Tani
Fenom mttrabliiv. Hon alskade & andras si1dan Ficnom = och o& EsCE

orttarande leve lvchliges 1 en grotts négonstans.
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+ Mirathas den Sktna, en kKvinnlig hovmagiker vars skonhet var Kkand 1

hela Tamal jahr. Hon wvar den legendariske tamaljahrske trollkarlen
Mithrethars enda barn. Hennes namn betyder el/dbiick och det stamde val
in p& hennes personlighet. Det bereattas hemska histcrier om hur hon
misshandlade négre av alla de friare hon fick. Forttarande anvands
uttryvcket "en Kkvinna med eldbliok™ om kvinnor med hett temperament.
Mirathas sags ha dbdats under €en magikerstrid i slutskedeat aw

Orecherkrigen.

¥ Duruban Drchklyvare, en legendarisk hjslte under Orcherkrigen. Han
SBEES 2 jalw ha drapt drygse hundtalets orcher. De flesia &V dem drapte
han med sitt bredsvard Orchbane. Han stupade genomborrad av erchpilar
pad Tamals brdstvErn.

* Taulin, denne unga riddare blev kiand genom att vid 12 ars alder
vinna Tamal ijahrs A&rliga riddarspel. DLen modigas ynglingen slOgs allitid
med yxa och skold och nedkallade appladorkaner wvar je géng han visade

sig p& en arers. Taulin wvar en kung Lanthor den Starkes praiveta
skyddelingar och han sigs som ett fordome foOr alla unga pojkar ("At nu
s att du blir lika stor och duktig som Taulin!™). Nar Tsulin var 17 &r

brat Orcherkrigen ut och den d& redan erfarne pojken fick fora betal
gver visga Etwrkotl under torsvaret av Temal. Han gjlorde en storartad
inssts men sStupsade tyvErr nar tornet han ledde sina styrkor rran
stortade samman. Kesterna av hans kropp begravdes hbgtidligt.

#» Gagol, en hemsk trollpacka som for nairs &r sedan gjorde hela Tamale
betolkning magsijuka.

# Kung Mothratin, han ar visserligen lamaljahrs nuvarande Kung men
vammer enart &att g4 till historien d& han lider av en svar sjukdem.
Mothretin tog vid efter forre kungen, Lanthor den starke, som SLupade

under beldgringen av Tamal.
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