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TAUROK, OCH DE STORA KRIGEN

Under de stora krigen mellarn de onda och goda folkern 1 Ed=il:
ledd

es de onda av den forna guden TAUROK. Endast nagra fa
te om Han var gud eller inte, och derna ovisshet har
t

skapat manga sagor och myter krirng TAUROK och hans stora
malt. En del tror att Han var halvgud, somliga tror Har var

en stor trollkarl(vissa dérar tror visst fortfarande ,pa
mal )., Huar som helst =& segrade TAUROE och Hans undersatar,
ool Edaik blev en provins 111 Aar, det stora riket.

krifter och historier kring de stora krigen,
revinrit eller hamoat 1 fel handsr, =8 1)
vad som egsntligen hande med TAUROK eller hur
i till., De goda lar, enligt sdan=n, ha komm
02 derr Indes herren, TAURODE, men de verl=:
lvekats., Nagot miste ha gitt srent,

[y
i
A

Br 1040, vet ingen var derm har =ins

Hanzlie hsr de onda
Deb I I

i, Ve

ALl verlay
Badzij., De fie



MELLAN SJOARNA
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Morgonrodnadens dimbesldjade sankmarker var fortfa-
rande iklddda morgondaggens svaga skimmer nidr man mellan
trddstammarna kunde skymta en tunn rdkslinga slingra sig
upp mot den molniga himlen. En och annan fdgel hade redan
bdérjat sjunga sin sorgsna sdng, ndgonstans d&r uppe
skymtades ndgot svart rovfédgelliknande som cirklade runt
och spejade.

- Fort, goém er! ropade Mermal med en vdsande visknig.

Det &r morkerfaglar fré&n Kashroog, fortsatte han tystare.
- Tror du de har upptdckt oss? frdgade Sorontil, efter

en kort stunds tystnad.

- De verkar ge upp nu, Sorontil, svarade Eog lugnande.
Men de kommer nog tillbaka snart. Vi l&r nog midrka om

de har upptackt oss, i s& fail tar de v&al med sig lite
fotfolk ocksa.

Mermal, krigaren, hade nu smugit sig fram till rékslingans
kdlla, en liten utbrupnnen_eldstad intill ett raserat
lédger. Mermal lyfte av sin tunga hjdlm, drack ett par
klunkar ur sitt vattenskinn med Laurinen-vatten, cch
ropade p? Eog:
- Lamna kvar pojken och kom hit, det hir &r ingenting

for ynglingar. Ndr Eog kom fram satt Mermal och pustade

ut pa en mossbekladd sten och torkade svetten ut pannan.

- Det &@r tydligen fler som forsokt fly, pdpekade Eog.

- Hoppas bara att vi kommer ldnzre, tillade Mermal snabbt.
- Vi begraver liken och beger oss av vidare 8sterut mot
§j§ghﬂaurkmxr efter en kort paus.

- Sorontil du kan komma hit nu, men gldm inte att dolja
spdren efter dig!

Sorontil visste direkt att det inte var knektarna som
raserat detta ldger, men latsades inte om att han forstod.
Han mindes att han tidigare, fdrra morgonen, hade frégat
vart det var dom flydde.

- Ja, om vi #nd& visste det, min son. Hade Mermal svarat.
Han vaknade ur sin dagdrdm av att han skymtade négot

stort och morkt en bit in bland tr&dden. Han tog sakta fram
sin stenslunga ur bZ@ltet och laddade med en jiarndank och
tog sikte mot varelsens bakhuvud. Nu bdrjade det likna
dventyr for den unga bypojken fradn Vade.

Ett svagt vinande 1ljud anades ndr han slungade ivdg danken
som trédffade varelsen mellan de stora skulderbladen.
Trollet vrédlade till och vidnde sig snabbt om och visade
tédnder a4t pojkslyngeln, han borjade veva med sin enorma
trdklubba och rusa mot Sorontil som vettskrzamt Akallade
Mermal och Eog med ett isande skri.

Mermal drog sitt svdrd och sin skold med det al
tecken, som nu &dr forbjudet att b&ra. Eog forsVann sakta
bakdt in mellan tr#den och borjade tala p& ett urdldrigt
sprék som bara #r nédgra f& forunnat att lira sig.

Sorontil stod nu gomd bakom en stor ek med sin stav beredd.
Trollet upptédckte nu Mermal i sin svarta rustning och rusa-
de emot honom i full fart med den brutala trollklubban i
hdgsta hugg. Mermal fintade trollet och sprang runt bakom
honom, sa& att trollet missade och slog av ett trid pa
mitten.



Sorontil rusade upp pa& en liten kulle ovanfdr trollet,
eller en bit upp i alla fall, och svingade sin stav.

Han tréadffade trollet i vd@nstra armen och kande hur staven
vibrerade av kraften i slaget. Trollet skadades inte sir-
skilt mycket av Sorontils foérhdllandevis klena attack, men
vénde sig dock mot honom och attackerade med en stor sten
i sin vdnstra hand och trollklubban i den hogra.

Marken under Sorontils fotter vibrerade ndr stenen och
klubban slog i kullen och bildade ett par djupa féror i
jordzn. Sorontils akrobatiska konster hade #nnu en géng
rédddat honom fran hans sista stund. Mermal hogg med sitt
bredsvdrd mot trollets rygg och trdffade mycket skickligt
mitt i nacken pa& fienden. Svidrdet satt nu fast i trollet
som i ett sista raseriutbrott kastade sig mot Mermal med
klubban hogt 6ver huvudet. Han trdffade 6ver Mermals bada
ben som antagligen krossades under klubban.

Sorontil skrek av sin fulla kraft och viagrade titta &t sin
" dberde faders h&ll, nidr en blindande ljusblixt skot genom
den tadta skogen och p& nolltid letade sig fram till det
ohyggliga monstrum som nu hojde klubban till ett dddande
hugg mot Mermal. Den snabba blixtstr8len traffade trollets
brostkorg och genomborrade den med ett starkt sprakande
och fortsatte sedan ner i en liten pol i sankmarken dir
den forsvann. Trollet kastades bak&t av blixtens kraft

och landade fem meter bort dar dess huvud spetsades av en
“Sorontil rushade med t&rarna i ogonen fram till sin stodnan-
de far. Efter ett par sekunder var Eog framme med en massa
orter och en stor rod bok.

- Du kan vara lugn Sorontil, din far kommer att klara sig
bra. T&dnd en eld och koka upp lite vatten s& ska Jjag laga
till en dekokt som snabbt ldker hans krossade ben.

- Ar det sant? utropade Sorontil hdgst fdrundrande, men

pélitligt.
- Visst min unge l&drling, svarade Eog, hidmta bara tva nypor
taffelstrédngsmossa-och.en handfull mirenna-bir s& kommer

allt att ordna upp sig, men sdg inget till din far om konsten!

Ett par dagar efter begav de sig av Osterut igen i hopp om
att fa leva lyckliga i alla Sina dar..eeeeeee...

"Ur Sorontil Stré&tvandrarens memoarer sammansatta av
Micke Nordin"



MYNT:

I Edaik &dr alla mynt lika vidrda. Vi tycker det ar onodigt
att ha en massa krangliga valdrer, eftersom inte handel
utgor den storsta delen av Live.

Leta upp ett antal utldndska mynt och banka bort monst-
ret med en hammare( banka ut dem allts&).

Pengarna skall som alla andra viardesaker bdras pd &garen.
Man fér alltsé& inte gdmma sina pengar i skogen el.dyl.

UTRUSTNINGEN:

Inga moderna saker eller klidder &ar tilldtna under TAUROK.
Vi mdste &ndéd tilldta sovsickar eftersom det g&r mot
"kyligare tider. Dolj dem dock med filtar el. hudar.
Gruppledaren bdr ha med sig nddkompass, forsta forband,
klocka. Inga diktaturer, ledaren &r bara till for att vara
kontaktman mellan arrangdrer och deltagare.

Tank pa hur du skall se ut! Kolla i rollspel och historie-
bdcker samt filmer. P& medeltidsmuseet finns medeltida
monster (bockstensmannen). MYCKET BRA!!!

Smink och l1ldsndsor, alvoron m.m. kdpes pd& Sminkmagasinet,
Pipersgatan 3.

Kom ihég att kldderna goér det mesta pd Liven, s& satsa
hért p&d att se dkta FANTASY-MEDWLTIDA ut. D& kommer du att
fd& en kul och lyckad Live!

VIKTIGT

Inga slag mot huvud eller skrev!!!

Béar alltid vdrdesaker och mynt/pergament pd dig!!!

Grupper f&r sl8s samman om det ldmpar sig under kort tid!!!
OVA IN SPRAKEN VAL!!! Om du inte kan ditt/dina sprak pé
den hdr Liven sa kommer du inte komma l&ngt!!!

EDAIK FINNS EJ LANGRE KVAR

TILLHOR NUMER RIKET AAR

SVARTA RADET SANDER BUD

ATT ONDA FOLK SKALL FLA DIN HUD
MORKERFAGLAR HOGT I SKYN

SER VARENDA KROPP I BYN

SKYNDA PA NU FOLK TY VINDEN YR
OANDLIG PLAGA VANTAR NAR TAUROR STYR

TAOROR-breven skrevs av Micke Nordin. Bilder av Henrik &
Martin. :Tack till resten av arrangodrerna:
Peter Ram, Magnus Ernolf, Alexander Ek1lof.
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8TRIDER: Samma system som vanligt, d.v.s. man tal ettt arntal
slag pd kropp och ben, oftast 3. Armar blir obrukbara efter
1 traff. Detta gar att modifiera med hyalp av metal lrust-
ning. Observera att inte ALLA t&l 3 traffar, vissa kommer
att tdla mer eller mindre beroende pAd storlel, ras m.m.
Darmed inget barnsligt grdll om traffar under TAUROLK. Spela
bra sjgalv kommer salkert andra att paverkas. Det &r val
int> hela varlden om just Du forlorar en strid, live ar ju
trots allt teater 1 forsta hand. Ny regel for magiska vaper .
gj2lvlysande vapen gor 2 podng i skada!!t! Epdast nagrs i
f2» ha sidanz vapen. Delas ut av arrangorerna! t)
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FEU2TNING: Med armslkenor tf} maEr
zrm. Detts shkall inte ralknas ti1l11 = kroppspoancgs,
11 der arm som bar rus Lrlrnger. s kenor
poang ti1ll kroppern. Ern~- och ryggapanssr ger oo

ti1ll kropp 2 hoalm.
har I KPPl 08ng) fran bérjan. Om han tar pd
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cic. benshencor ELLER bro: tpsnear ELLER hoslm =& har harn 4 1F
1 P per rustningdsl. Cr man har 3 FP s& kan mEo hogst ha &
EP O foll rustrming Y ¥ing on du her fragor!
MAZI: Om du inte har rurskeEp o 3yl ska ddu
rado o du oser nbdgon utfors sla ] ak
det. wvilkitigh =ttt foll sp=lar skadade L ler dc
ke manm Ju dra av ettt var kb i lv,
ozl skarrad, Magilis=r har 3 2o
magillierstyraid med 1 forre 1li b

1

1cke-magiker. lohe-magilier

era tvAaA magller som

HUR ELIR LET MED FAL?: Mat tas med sjalv. Vi IryangoreSr  Som
var slver forra liven tog med eoet kak tall very och det

< i
gick utmarkt! Glom inte att ta med MYCEET wvatten, eller
arnan vatska(MINST 3 LITER/man). Forslag pé& mat

fardiqqr‘llad byeklainag, EEEE kall eller varm. Grot, tillac

P3 platsern. Fruliter, brod, frukter, brod. Det. later val irmt.
=& tungt att barz pa“

TEATER: Det viktigaste under liven ar att
rollepel i mycket som mojligt. Det firnms e A
som hangesr pd vardshuset och ensclar % ba b
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rupp dyker forbi. ALLA skla vars SEEI
me=d bhara for sttt c¢li

yzrn= b1l lbhalsd
Vel un oy dorn Learal;

llor det lamttare sttt

s ham antirnge:




