


é NYTEG - fem dagars édventyrslive i Trenne byars virld

Ett arrangemang av Tomas Walch och Henrik Summanen inom foreningen Lilla
Gillet (f.d. Nocke Live-Forening).

Nyleg ér en av Duvrikes yngre kolonier, beligen pé en avlégsen halos. Dar lig-
ger handelsstationen Pylegsby som drivs av ett fristdende handelskompani, med
slarka fenngarnska intressen. Duorikes nyuppstuckna rival Atimar bar helt egna
dsikler 1 terrttorialrétisfragan. De kallar Kl att bérja med omrédet for Uedler-
mark och anser alt det borde tillbora dem. Till Mytegsby bar det slutit sig flera
oberoende nybyggare av olika ursprung. Pa Osira fastlandet har omstindigheler
néra pé drioit Duvrike och Altimar 1 krig med varandra. “Blodsulgjutelsen hanger
1 luflen da Duorikes spioner upplicker att Atimar skickat en hér éver havel.
Kung Duva svarar genast med samma mynt.

Ursprungsbefolkningen, feirtr, som hittills inte fit anledning aif klaga. ser sina
egna intressen holade. De oltka klanerna har dérfor sant sitt folk Hill kusttrak-
ferna.

Sa lyder en kortfattad beskrivning av den 6vergripande handlingen pd NYTEG, ett
live-evenemang som kommer hallas 97 06 14 - 97 06 18. Antalet spelare kommer
vara omkring fem hundra. NYTEG vinder sig framst till spelare mellan 18-30 &r,
men vi har ingen aldersgrins. Deltagaravgiften dr fem hundra kronor.

Vir saga utspelar sig i den virld som skapades av Ett Glas till 7renne Byar, men
ir ingen direkt fortséttning pa den liven. Dir Trenne byar hade en statisk handling
med betoning pé aterskapandet av en fungerande landséinda dir folk njot av som-
marsolen och festade, kommer NYTEG ha en mycket dynamisk handling med be-
toning pa dventyr.

Mal och visioner med Nyteg

Vi vill p4 manga omraden utveckla levande rollspel. De flesta av dessa ligger in-
om det vi kallar produktionssfiren, d v s allt sddant arbete som inte syns direkt 1
spelet, t ex ekonomi. Vi tycker det ér helt oacceptabelt att stora evenemang arran-
geras helt utan insyn. Spelarna, liksom andra, ska kunna veta hur deras pengar
anvinds. Dessutom ska alla ekonomiska resurser redovisas ordentligt efter spelets
slut.




Inom foreningen Lilla Gillet har det en tid arbetats med att ta fram ramar vad
giller sakerheten under evenemangen. Genom att att uppfylla dessa krav kommer
vi trygga en god sdkerhet for sdvil deltagande personer som natur, och forhopp-
ningsvis sétta upp en standard infor framtida liver.

Vidare vill vi visa att man kan arrangera vilplanerat och hur mycket man tjénar
pa det. Dérfor har vi i samarbete med Lilla Gillets styrelse tagit fram en arbetsplan
baserad pd manga ars gemensam erfarenhet av live-arrangerande.

Sist men inte minst tdnker vi satsa pd att utveckla intrigerna for de enskilda spe-
larna. NYTEG i&r en aventyrslive, och som sddan ska deltagarna f& uppleva en
spannande handling som de sjilva ar ytterst delaktiga i.

Produktionsform

NYTEG arrangeras av endast tva personer, och dirfor kommer vi att behéva arbe-
ta mycket intensivt. For att klara detta har vi sokt bidrag for att ticka 16nekostna-
der for oss tva i fem manader vardera. Att ha arrangerandet som yrke dr overligset
ndr det giller planering. Inga omtentor eller annat kommer och river sénder ens
tidsplan. Vi kommer ocksa att ha helt andra mojligheter till en god deltagarkon-
takt 4n arrangorer i regel har.

Handling och roller

Vi vill sa 14ngt det bara gar tillgodose alla spelares egna onskemél, men det kom-
mer inte finnas ndgra "undantag” frdn den Gvergripande berittelsen. P si siitt
kommer alla spelare att bidra till att komplettera dventyren for varandra. Ett tips
ar darfor att tinka hur ens roll kan passa in i nigon av de fyra stora grupper som
namns nedan, ett annat att studera Trenne byars brev om virlden (si ldnge) om ni
har tillgéng till dessa.

Vi ser med spanning fram emot alla rollansokningar, men kan tyvirr inte lova att
bekréfta ndgra forrdn i februari da vi borjar att arbeta med NYTEG pa heltid. Vi
hoppas dock att detta inte ska avskricka ndgon, vi tror att de flesta arbetar som
mest manaderna innan liven. Vill ni s& gar det givetvis bra att skriva till oss med
forslag innan dess.

Vi ir i behov av foljande roller

-Soldater och manskap till Duvrikes och Attmars hirldger (160 pers i varje).
Mycket av liven kommer att utspelas i och omkring dessa ldger och de spelare som
hor till ndgon av hirarna kommer formodligen fa den mest hindelserika liven.



-Bybor i handelsstationen "Nytegsby". Detta ir den centrala boplatsen, och vi rik-
nar med att antalet innevanarc kommer att ligga mellan 30 och 60 personcr. OBS.
husbygge krévs.

-Urinnevanare som handlar pilsar och annat med Nytegsby, inspiration ir Nord-
amerikas indianer. Hoga krav pi inldsning och liger. Vi riknar med att represen-
tanter for olika stammar kommer finnas med.

Roller som INTE fungerar under NYTEG ir t ex obundna adelsféljen (som inte
hor till nigot av harlagren), obundna dventyrargrupper (kan didremot ingd i hi-
rarna), svartblod, fantasyinspirerade roller som inte hér hemma i Trenne byars
virld, eller andra roller som rimligen inte borde befinna sig tre veckors seglats
fran Ostra fastlandet under ett nira forestdende krig.

Viktiga datum

Brev Ett (med roll- November 1996.
ansdkningsenkiit)
Heltidsarbetet inleds Februari 1997.
Brev Tva Vid betalning, {r o m februari.
Brev Tre (senast) 97 05 14.
Sista anmdlningsdag 97 03 31 for intrig, annars 97 05 31.
Sista betalningsdag 97 04 30 (500:-), 97 05 31 (600:-).
Speldagar 14:¢ - 18:¢ juni 1997.
Redovisning klar senast 97 09 18.

Adress och telefonnummer

Hir nds Nyteg biist for tillfallet. Vi vill inte lova nigot vi inte kan hélla, och dirfor
kan vi bara garantera att skriftligt inskickat material behandlas.

c/o Walch eller: eller:
Bondeg. 4, Itr. : mwalch@nn.apc.org 070-769 78 89
116 23 Stockholm

For information om Lilla Gillet kontakta ordforande David Tell
(08-87 97 76) eller sekreterare Erika Lundell (08-658 37 34).




