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Brssa Regler

Dessa regler &r att anvandas under
DrakHést och alla férutséatts kunna dem och
halla sig till dem. Vid oklarheter anvands
fornuft, hansyn och generositet. For forklaring
och fértydligande kontaktas dess (joda, bade
reglernas och oklarheternas) skapare, Erik,
pa 031-12 16 72 eller 42 48 22.

Haftet &r kortare an vad som kanske &r bra,
samtidigt &r det langre &n vad som behévs d&
alla GL &r vana vid hur vi vill ha det p4 lajv.
Egentligen borde bara nyheter behéva vara
med.

Det vill saga farre férmaningar och mer om
varlden. Vi har inriktat oss pa intrigerna och
hoppas ni, i era karaktarer, skall komma med
sépass mycket runt om info att vi skall kunna
bygga ihop en trevlig varid av det...

Hir Adress
ar annu sa lange s-mail: Godhemsgatan 4D,
414 67 Goteborg; t-mail: 031-12 16 72/42 48
22; e-mail: ghost@netg.se, men kommer en
snar framtid att andras till Frantorpsgatan 15!

: Anmiilan |
Sker pa PG 600 04 SO—ﬁfG(r:gst, och skall
vara hos oss senast sista SEPTEMBER med
l&mplig summa.
Karaktarer skall vara hos oss senast
FREDAGEN den 27 september

dra intentioner nch Hisioner
Vi hoppas f& DrakHost att bli ett handelserikt
lajy med véalbyggda intriger som satter krav pa
er och ert rollspel. Det &r, de manga tunga
grupperna till trots, inte nagot stridslajv. Vi har
forsokt tanka efter pa vad satt vi kan f4 till
detta och en av sakerna vi anvant &r att

begrénsa antalet strids-kunniga. Antalet
magi-kunniga ar av andra skal redan
nedskuret till ett fatal - om an fler &n pa
manga andra lajv.

Det mesta bygger p& om vi lyckats géra
intrigerna vettiga och pé att ni ser till att spela
stdmningsskapande...

Vilagger DrakHost i en fantasy-milj¢ inte
bara for att f& med magi och de mer
fantastiska sléaktena utan aven for att lata folk
blomma ut i kreativitet vad galler grupp-
utseenden och klader och annan utrustning.
Bland annat som en féljd av detta har vi det
stridssystem vi har. Det skall g& att leka
‘Conan’ utan att &ka pa alltfér mycket
besvarligheter i sin relativa rustningsiéshet...

Hajvets Budgef och Bhonomi

Anmalningsavgiften ar 150:-, med tillagg och
avdrag enligt nedan pa diverse stéllen.

Dessa pengar gar forst och framst till hyra av
omradet med tillhérande kanoter och bat. En
del gér till rekvisita - arligt talat ratt mycket da
Ghost inte har s& mycket av den varan annu.
Sa &r det utskicken som tar sin forsvarliga
del, liksom transporter och telefon. Samt mat
och annat underhall till de som jobbar...

Det som blir 6ver, vilket det férhoppningsvis
blir en del, gar till foreningen och dess
kommande lajv.

Tt extra fack
Riktar vi harmed till Dennis fér teckningar
och PPC for att de sa snallt hjalper Erik med
kopiatorn... ;-)

Higheskrivming orly Ankomst
Transport sker sista biten, fran St Lévsjéns
parkering, for packning via bat och fér folk via
fot. Det finns i och fér sig en bilvag, men den
ar besvarlig att anvanda sa det blir troligen
lattast att skota transporterna pa detta vis.

Med bil kér man till Grabo [NO ut ur
Géteborg och riksvag 45 mot Karlstad]
avfarten till Grabo skyltad efter nagon mil.
Fran Grabo skall vi ha skyltat med gula
[LRS]-skyltar. Mer exakt vagbeskrivning
kommer senare...

Folk med egen transport skall vara urlastade
pa parkeringen pa fredag klockan 16:00.
Langvaga har respit med denna tid men
maste hora av sig med beraknad ankomst.
Vili ni komma tidigare, vilket vi kanske inte ar
s& himla glada i da vi behéver hinna stalia
iordning en del i omradet, maste ni ocksa
héra av er om det sa vi kan méta upp.

Buss &ker man med Orange Express fran
Nils Ericson-platsen klockan 15:50 eller
16:20. Retur sker med buss 520 ki 14:55,



15:55, 16:55 eller 17:55.

Gruppledare

Lajvets intriger och liknande kretsar runt de
olika gruppledarna (GL). Detta fér att vi skall
kunna bygga battre intriger och dessutom blir
lajvet mer stabilt om det &r grupper som rér
sig istallet for enskilda. Plus att gruppen skall
kunna halla igang internt och pa det séttet
undvika offlajv och 6ka stamningen.

En del gruppmediemmar blir naturligtvis
intrig-inblandade de ocks&, men tyngden
ligger pa GL.

GL har ansvaret for gruppen infor
arrangdrerna vad galler allt - utrustning,

stridstréning, vapen och rustnings kondition
och funktion, lager och allméant uppférande.
Det &r ocksa till GL alla papper gar for intern
utdelning (vilket spar en del pengar i porto...)

Aven rekryteringen till gruppen gar éver GL.

Gruppens utseende blir foljdaktligen <GL:s
roll> + félje, dar foljet bestar av 2-4 Hejdukar
(ie roller som antingen &r Vapnade eller
Magi-kunniga). Grupp som har mer &n tjugo
mil till Géteborg erhaller dessutom rabatt i
form av att den femte gruppmediemmen
"&ker gratis” (ie en anmalnings avgift pa
120/person fér fem personer).

En GL-genomgang kommer att hallas foére
lajvet. Ta till den med atminstone ett vapen,
aven om du ej sjélv bar, som &r representativt
fér gruppen.

Shrinanie an Rarahtsr
Varje grupp skall skriva en berattelse pa 2-3
sidor. Den skall beskriva gruppenoch dess
medlemmar och dess inbordes férhallanden,
hur ni ser p& varlden, synen pa gudar etc etc.
Gérna vad ni varit med om tidigare ocksa. Det
brukar ga att fa ut en hel del nya intriguppslag

ur sadana beréttelser...

Till sin hjalp har GL den berattelse som utgor
startpunkt for denne, och dennes félje, och
som ar direkt riktad och individuellt skriven fér
honom.

Helst vill vi ha texten pa diskett eller via
e-mail (ghost@netg.se) och i wri- eller
txt-format. Annars maskinskriven (det tar
alldeles for lang tid att hantera handskrivna
papper och risken for missforstand ar
uppenbar).

Fisiger ocly Birnstning

Vérlden &r fantasy. Vilket bland annat gor att
mer fantasi-fulla skapelser an tunika ar att
foredra. A andra sidan &r tunikan himla
praktisk...

Télt bér vara av vikinga-typ eller paviljong,
armetalt ar acceptabelt. Pga tidpunkten pa
aret ar innertalt av vikt varfér undantag
medges - men inte garna.

Vad ni sover pa i taltet ar er sak, undvik dock
i goriigaste man gralla farger. Troligtvis &ar en
baddkonstruktion av, rdknat fran marken,
liggunderlag, luftmadrass, filtlager, sovséack
och sovtacke en nédvandighet for att klara
nattkylan nagorlunda. Har gruppen kamin blir
det naturligtvis mycket mindre som behévs,
men pga gruppernas sma storlekar ar det
ogérligt att skéta den absolut livsndédvandiga
eldvakten...

Till eld skall finnas val byggd eldstad samt
tvé ambar vatten. Medtag egen ved. Lamna
aldrig eld eller gléd utan bevakning.

Téank pa att borja tillreda mat innan ni ar
hungriga...

[ der

Med tanke pa arstiden och lajv-kladers
vanligen otillrackliga varme funktion
rekommenderas varmt (ha-ha) att du skaffar
dig ett understall. Manga féredrar Helly-
Hansen, sjalv féredrar jag Kraft-understall.
Likasa ett par extra sockar (tjocka) i stévlarna.
En forsta titt pd omradet ger vid handen att
det &r relativt ont om sankmark, men alltid
finns det nagonstans att ga ner sig... sa ta
med ombyte och gé aldrig i vata persedlar.

Waltfrid ock Offlajn-prylar

Det ar inte sk taltfrid pa DrakHost. Vilket
innebar att det &r tillatet att leta igenom
andras lager, sangplatser och talt. Detta skall
dock géras med hansyn...!!l | detta ingar aven
att vi tror ni har tilirackligt mycket vett att
genomféra eventuella strider pa vettiga
platser. Dvs ej i narheten av eldstad eller stup
ock liknande.

Al offlajv-packning kommer att férvaras i ett



gemensamt utrymme som &r otillgangligt
under lajvet; helst [amnar ni allt sadant i
bilarna, om sa& ar méjligt. | varje lager bér
dock finnas en liten sportbag dold i ett hérn
for det ni inte kan undvara. Dock inte mer &an
en...!!l Att det &r en sportbag visar att den &ar
offlajv och ej far genomietas eller p& annat vis
storas. Den kan innehalla viktig medicin och
liknande...!!!

Alkoknal
Nej Tack. (Vi hade tankt ha lite servering pa
vardshuset, men det visade sig ogérligt.)

@ahak
Anvand pipa i gorligaste man. Maste du
nédvandigtvis anvanda cigaretter sa se for
béveln tili att géra det dér ingen annan ser
det!!! Och det &r inte “runt knuten”!

Strid orh dess Effekter

De som inte bar annat &n kniv/dolk (max
30cm), om ens det, behdver bara hélla reda
pa att traff i arm eller ben gér den obrukbar
och traff i bal leder till medvetsléshet och
nérhet till déden, liksom andra traffen i arm
eller ben. Samt att tilldtna traffomraden &r
arm, bal och ben - och att traff skall ligga
mellan I6s och hard.

Det ar alltid mottagaren av vald som
bedémer dess effekt.

Har du rustning eller vapen skall du halla
reda pa féljande (1&s hela stycket och satt
samman delarna for att f& ordning p& hur det
fungerar....):

* det &r bara det pansar du bér pa balen
som raknas (samt ev hjalm), och det skall
tacka hela (fram, bak, upptill och nertill);

* |ader (minst 2mm) tal tva i vald;

* ringbrynja tal fyra i vald;

* plat (minst 1mm och jarn) tal sex i vald;

* hjalm (minimum plat-bandad) tal tva i vald;

* kniv gor tva i vald mot ingen rustning;

* en-hands-svard goér tva i vald mot inget &
lader - annars ett;

* tva-hands-svard och en-hands-klubbalyxa
gor tva i vald mot inget, lader & brynja -
annars ett;

* tvd-hands-klubbalyxa gor tvé i vaid mot allt;

* osett hugg gér alltid tva i vald;

* pil som avlossas i strid gor vald som
tva-hands-yxa;

* pil i lugn och ro (6verfall, arrestering etc)
slar ut kroppsdel direkt - mot plat kravs det en
extra pil; traff i skold gar rakt in i armen (se
dock plét);

* beroende pa traning och slakte tal olika
roller sedan lite extra vald, vilket anges
individuellt i karaktéren.

) :

* skadad kroppsdel ar helt och hallet
obrukbar och smértar ordentligt...

Ser det kréanligt ut? N&, hall reda pa vilket
pansar du bér, sedan vet du snart vilka vapen
som gor mindre respektive mer vald pa dig...!
Daérefter drar du bara av mot din totala
valdstalighet tills kroppsdelarna bérjar ryka...!

Undantaget (som bekréftar regein?):

* troll och andra besvarliga slakten och otyg
gér dubbelt s& mycket vald mot vanliga
karaktarer; likasa kan du lugnt rékna med att
de tal dubbelt ocksa...

Siinett

Bada helst inte ensam och dyk inte i okant
vatten. Framfér allt inte i oktober ;-).

Kanot anvéndes med varlighet - inga
vattenstrider - flytvast &r obligatorisk. Kanot
far inte anvandas utan att “uthyraren” &r
inblandad [detta &r tvarviktigt for att kunna
reagera om det gar snett!]. Nagoriunda
véldold finns det en “off-ig” sékerhetsbat -
men vi maste veta var ni ar for att det skall
fungera pa ett vettigt satt - framfor allt i kallt
oktober-vatten!

Hapen ocl Bess Ronstrukfion oc Hanferande

Alla vapen bestar av en karna med
liggunderlag runt. Kérnan bor besta av rotting
eller glasfiberprofil (bambu och elrér ar inte sa
lampliga och tré/metall &r helt uteslutet pga
materialets stumhet och brott-egenskaper).

Klingan skall vara minst 6cm bred, 5cm for
kniv/dolk; skaft pa yxa/klubba skall vara
vélvadderat.

Pilars konstruktion skall ni héra av er om fér
det &r ett lite speciellt bygge. Slutresultatet
skall kunna flyga max 30m med den bage
som anvands.

Slag med vapen skall utdelas med forstand
och ligga mellan I6st och hart (ta inte traffar
som ar fér harda utan sag ifran!). Huvud,
hals, axlar och skrev ar inte tillatet att traffa;



(nej, det gar inte att parera med en hand eller
fot - d& blir det en traff!).

Endast hugg - st6t ar under inga
omstandigheter tillatet!

Skoldars storlek raknas efter dess storsta
langd ganger bredd, i dm, som far vara max
50, och skall ha en vél tilltagen vaddering av
skumplast runt om

Som. tvahands-vapen raknas svard ver
90cm och klubba/yxa éver 80cm. Med ett
salunda langt vapen kan du inte ha nagot i
den andra handen.

stringar nch dess Bonstrukfion

Plat far inte ha utstickande kanter (da dessa
“ater” boffer-vapen); detta medfér att leder
och handskar har svart att bli tillatna.
Féljdaktligen &r ocksa fjallpansar, samt brynja
med “platta” ringar, inte tillatna.

Sedan skall lader vara minst 2mm, och plat
1mm, tjockt for att kunna anses ha skydds
effekt.

For hjalm galler att den skall vara baserad
pé metall for att raknas som hjaim. Hit réknas
brynjehuva.

Aven valgjorda ‘replikor’ &r tillatna som hjalm
och rustning.

; agi

Ni som inte sjalva kan magi behéver bara
halla reda pa féljande:

Om négon star still och riktar handen mot er
samt séger “Askram” sé foljer ni det
kommando som sedan foljer. Blir det oklart
vad som egentligen hander med dig sa
forutsatt att sédmsta tankbara hander!!!

Fér er som kan det har med magi (vilket for
att inte gora det alltfér besvarligt inkiuderar
alla varianter av mystiska krafter -
besvarjelser, boner, ritualer etc) blir det att
hélla reda pa lite till:

Du har ett antal olika galdrar och en

kraftsumma till ditt férfogande, en del fler/mer
och en del farre/mindre. De kan delas upp
mellan: anfall, férsvar, lakande och informa-
tion. | karaktaren skall du ange vilken grupp
du vill vara bast pa och sa vidare ner till
samst pa. Ge garna forslag pa hur du vill att
de skall vara upplagda...!!!

En galder kan innehalla olika mycket kraft,
vilket visas med antalet fingrar nar du lagger
den. Hur mycket kraft du lagger in paverkar
resulatet.

En svarande skyddsgaider lagger till det
denne skickar in i den tili det du anvéant for att
slanga ivag din galder (det kan allsta bli
valdigt dyrt att ‘duellera’l). Aven ar skydds-
galdrarna snabbare d& de endast innehaller
‘Skydd!’ och handen med kraften i antal
fingrar...

Na, det var om ‘snabb-magi’. Den mesta
magin ligger som ‘tanke’. Det vill s&ga ryktet
om dess farlighet - helt korrekt fér den ar
farlig! - samt osakerheten i vad fér elande den
kan stélla till.

Den mer vanliga magin ligger i olika
langsamma ritualer. Cirklar, ljus, sand och alit
annat som ser bra ut och ger stdémning... Ge
forslag...!!!

Hirdslmset

Vardshuset ligger pa en handelsvag och
utan nagon egentlig bebyggelse runt om. Det
bestar av skankrum och kék i bottenvaningen
och logiplats pa 6vervaningen. Blir natterna
for besvarligt kalla kommer &ven
skankrummet att anvandas for logi. Pa
garden finns ett uthus med tva torrdass.

Véardshuset serverar mat & dryck. Lagad mat
férbestalls vid anmalan (2 100:-) och detta ar
ganska obligatoriskt for de som bor pa det (a
40 fér madrass-plats respektive 20:- fér bara

olv).
gBet)alning pa vardshuset sker med Fekiner
(fem-kronor) och det finns paroncider,
appledryck, ¢l, kaffe, thé samt en redig taffel
med skinka, ost, bréd, apple och &gg!
Foérhoppningsvis skall vi lyckas géra ett
speciellt mynt fér mat.

(Jo, vi hade tankt att &ven ha lite, med
betoning pa lite, alkohol ocksa, men detta
visade sig ogorligt pga folks instéllning till
alkohol... Sa& det blir som vanligt - Ingen
Alkohol!)

Beny, farbestilld mat:
Fredag Middag: chiligryta med bénor, bréd
L6érdag Frukost: havregrynsgrét m épplemos;
bréd, ost & honungssmor
Lérdag Middag: nétgryta med ris; mjuk
pepparkaka



Séndag Frukost: havregrynsgrét m
applemos; bréd, ost & honungssmér

Séndag Middag: kéttsoppa, bréd; applekaka

Dryck ingar i alla maltiderna. Vegetarisk mat
finns.

Susanne &r himla néjd med kéket s& rékna
med éverraskningar...

Henga System och Haniel

Gudinnan Solara ar solen. Hon vérnar dven
om samhéllet och dess ena fundament -
handeln. Hennes préasterskap ser till att mynt
préglas och anvands, helire &n klippt silver.

Basen ar silvermyntet Solar (i en
tankeméssig 6versattning till mundana pengar
ar en solar ungefar 600:-) detta delas sedan
pa ett dussin koppar (cirka 50:-). Ett dussin
solarer ger ett guld och éver detta diverse
&delstenar.

Liten Pris-Lista (inkl kost&logi): en grovarbe-
tares dagsloén ar tva-tre koppar, en soldat pa
garnisionstjanst, liksom en kvalificerad
arbetare, har en dagslén pa fyra-sju koppar;
stridstj@nst ger en dagslén pa en solar och en
kaptens dagsl6n &r tre solarer i strid. Ett
hyfsat svard kostar minst 8 solarer.

Tre Stegs-Bidennch Ben Perfehts Triffen

Det kan intraffa saker som tar dig ett par
sekunder att komma pa vad som hant.
Ramlar det ex ner ett dussin stora feta
spindlar pa dig kan du nog rékna med att
deras etter gor dig medvetslds och nara
déden, men antagligen tar det dig ett par
sekunder att fatta vad som hant. Det &r bara
att spela med och bita i det sura &pplet...

Likasa kan du fa hugg pa dig som &r sa
snyggt genomférda att det bara &r att falla
medvetsids etc. Kvarvarande valdstalighet till
trots - eller &tminstone att du drar av en redig
bit pa den...

®ift och andra styggelser

Som gift anvands salt och askorbinsyra och
skall din roll ha det s& far ni det fran
arrangérerna - Ta Ej Med Sjalv!

Effekten av salt &r att offret blir allt
sémnigare och till slut, inom fem minuter,
sover djupt och ovackbart i minst en kvart.

Effekten av askorbinsyra ar att offret far alit
kraftigare kramper och inom fem minuter blir
medvetslds och narmar sig déden.

Inga andra kryddor el liknande anvands - det
ar baskat svart att spela déd nar halsen
brinner!

Notera att anvandande av gift ar betraktade
som nidingsdéd...

Nock!, Stick! och Snitt!

En redig karl eller kvinna anvénder inte

I6mska metoder. For den som inte lider av att
kallas niding finns det dock ett par beprévade
metoder att tillga.

Nock sker med hjaltet mellan offrets
skulderblad och skiljs fran vanlig attack med
ordet “Nock!”. Leder till medvetsiéshet men
séllan till déden.Fungerar inte om offret bar
nackskydd.

Stick sker med knivegg (eggen! - inte
spetsen) och mot offrets rygg och dess
mjukdelar och skiljs fran vanlig attack med
ordet “Stick!”. Leder till medvetsiéshet och
ofta till déden. Fungerar ej om offret bar
platharnesk.

Snitt sker med en egg, forslagsvis kniv eller
dolks,
dragen

bver
offrets
hals och
fortydliga
s med
ordet
“Snitt!”.
Leder
medvetsl|
Gshet
och i de
allra
flesta fall
till
doden.
Fungerar

ej om
offret bar halsskydd (&r det ett fallet offer bér
du férst aviagsna skyddet...).

Notera att all dessa attacker ar betraktade
som nidingsdad...

Hedvetslis, Skabor, Likning och
Bidgrivaren

Av diverse anledningar kan du bli
medvetslds, férutom efter nock ar all din
valdstalighet borta och noll. Du minns inget av
vad som hént med dig eller i din omgivning
under medvetslésheten och aterfar sakta
medvetandet efter nar fem minuter gatt. De
nastféljande tio minuterna kan du bara
forflytta dig hasande och kraviande utmed
marken. Du kan inte tala begripligt.

Nar det gatt en kvart och sedan under resten
av timmen kan du stappla dig fram och &
ifran dig enstaka ord. Inget sammanhangande
och gérna rérigt och feluppfattningsbart!

Denna langa tid ar till for att Dédgravaren
och du skall kunna fa kontakt och avgéra
huruvida du ar riktigt dod eller har en chans
att tillfriskna. Verkar det besvarligt att fa tag



pa honom sa kryp in i bastun som finns nerat
bryggan till och vanta pa honom. Kanske med
en snabb visit till koket for att saga att du
finns (inte finns?) och f& med dig nagot att,
dricka och ata i vantans tid. Ar det langt till
vérdshuset sa kor du Ignore och tar dig pa
snabbast mojliga vis till bastun. Dock aldrig
fére den férsta timmens slut. Den skall alltid
spelas ut...

Kan du & lakehjélp inom den férsta timmen
sa ta den, den férbéttrar dina chanser att
Overleva. Chansen att dverleva &r stérst efter
nock, sedan i fallande ordning strid, stick, snitt
och gift. Samt efter skal till att bli dodad.

Anvénd sunt férnuft till om du verkligen
behéver ta dig till Dédgravaren. Blir du
nockad for att nagon vill férhéra dig i lugn och
ro lar du knappast dé av det (senare kanske,
men knappast av nocken); faller du strid med
din dédsfiende lar du knappast ha nagon
chans alls att éverleva...

Naturlig 1&kning sker férst med kroppsde-
larna efter en timme; sedan halften efter sex
timmar, samtidigt far din rustning tillbaka allt
sitt; efter tolv timmar &r du helt aterstalld -
férutom oviljan att méta samma 6de fran
samma hall igen.

Det sista &r viktigt! Har du fatt stryk av ndgon
en gang lar du fa det igen och den naturliga
reaktionen &r da respekt fér denne och,
naturligtvis, ovilja att aka pa dang igen...
Alltsa inga vendettor - Tack!

Det finns vissa majligheter att paskynda
l&kandet med kunskap, 6rter och magi. Dyrt,
men effektivt.

Biden, Ben Stora Vfjinmaren

Nar du doétt kommer du ater i spel som en
annan karaktér. Ha garna med extra klader
for att kunna byta till en annan roll. Inte for att
vi tror det blir speciellt manga déda - men i
alla fall...

Det enda som &r s&kert &r att du inte
aterkommer i din tidigare grupp. Vilket leder
till att du kan komma att byta sovplats - dock
inte fran inne fill ute sa har sent pa aret.

Tite nm Religionen ook Gudarna

Vérlden styrs langst uppetill av en panteon.
Det &r Solara, solgudinnan - livgiverskan;
Maklaros, elementens gud; Whiima, kariekens
gudinna; Neikros, den grymma dédens gud;
samt en drése till som inte tas upp hér och
nu. Jo forresten, Ull, den vilda stridens gud.
Varje grupp brukar halla sig till nagon, eller
nagra, av alla de gudar som finns. De fem
ovan her till de vanligaste. Dédsrikets gud,
Alk, &r det inte manga som ber till: mer &n for
att hjalpa sina doda att battre klara farden till

och | dodsriket.
Utdver detta ar ni fria att sjélva skapa er
grupps gudar. Tank dock pa att de har

_ namnda ar de som de allra flesta héller sig till.
* Och att allt ingar i en panteon.

Med hjélp av era karaktarer s& bygger vi
vidare till en mer fullstandig panteon till
Drakens Téander...

Be nlika Blikena

Méanniska - talrikast och delad i ménga olika
grupper och stammar. Sarskiljer sig med
kladebruk och sedvéanjor. Dock mindre &n
man kunde tro.

Alv - de langlivade. Alverna &r de ljushylta,
slanka och langérade; deras andra, mérka,
del &r vad de kallar férrédarna - mérkalverna.

Gnome - skaggiga, robusta och breda
strévar de framat. Sallan sedda da de
foéredrar att halla sig nere i sina gruvor.

Skogsfolk - manga tror att skogsfolket
ocksa ar alver, foérledda av de liknande
oronen, men sa &r gj fallet. Mest synligt pa
deras langa svansar. Aven uppvisar dessa
manga olika utssenden och kanske aven
huldran, nécken och vittran hér hit?

Vildvittra - ma du férskonas hennes hesa
jaktskrin. Den vassa nabben som
skoningsl&st jagar dig éver stock och sten tills
ditt hjartblod spills fér henne att dricka.

Troll - stora, starka och fruktansvarda.
Vanligen fredliga, men med ett hemskt humor
nér de retas.

Svartalv

- hoppas
du aldrig
stéter pa
ens en
enda av
dessa
vidriga
varelser...
Nog kan
det finnas |
fler, men |
skall vi
verkligen
ta upp allt | -

har och
nu? =

Ve vill, |_ 5 N\\\A M\//j

egentligen, veta vad en vitting ar?

®:h Till Sist...

Hilkommna
hiilsar Brik & Susanne
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