Utskick Ladervitten

Virdshuset Lédervditten ligger alldeles intill stadsmuren i Borgevid. Ryktet sdger att ddr
finns en hemlig passage genom muren. Vissa kommer dit for att de hoppas att ryktet dr
sant, eller for en diskret motesplats. Andra utbyter information eller lyssnar till det senaste
skvallret, hoppas fa hora historier utifran av ndgon av de dkare som har detta som sitt
stamstdille.

For de flesta dr Ladervdtten dock ett virdshus dit man gar for ett par ol i lugn och ro, dven
om man tillhor de ldgre samhdllsskikten. Hit kommer manga som andra krogdgare kanske
ser snett pd. Skrothandlaren som for fjdrde gangen vill lana pengar till en ny lysande
affarsidé far en klapp pa axeln och en o6l pa kredit. Tarningsspel forekommer, men med
ldigre insatser dn pd de flesta andra stdillen i staden.

Kort sagt, en plats ddr var och en kan rdkna med att bli vinligt bemott, inte ansatt med
ndrgdangna fragor.

Just den hdr kvdllen kommer Lidervdtten att fa besok bade av personer som dr ddr for

forsta gangen, av sdrskilda skdl, och av stamgdster som ser fram emot en kvdll av samtal
med viinnerna.

Praktisk information:

Liadervitten dger rum 16rdagen den 22 november i lokalen Grottan i Uppsala.
Adressen dr Slottsgriand 1, och byggnaden ligger 1 hornet Slottsgrind/Nedre Slottsgatan.

Samling:

Klockan 16.00 (mitt dr bra att vara dd) Om man kommer senare dr det uppskattat att
meddela det 1 forvig.

Spelet pagar tills vardshuset stinger.

Vigbeskrivning:

Kommer man fran stationen till fots tar man sig lttast dit genom att stilla sig med ryggen
mot stationshuset och sedan ga rakt fram, korsa Kungsgatan och ga lings Bangardsgatan.
Denna tar slut framme vid Fyrisan och dér svinger man vénster. Nidr man hittar en bro
(Vistgotaspangen) Over an sa gar man 6ver denna, korsar en gata och kommer da att
befinna sig pa Slottsgrind. Man gar ldngs grinden, och strax innan den tar slut svinger
man vénster in pa garden vid nummer 1.

For bilforare reckommenderas inte Vistgotaspangen, den ér litet klen, utan man far korsa an
vid Islandsbron. Fortsitt rakt fram tills vigen tar slut i ett T-kors och sving da hoger in pa
Nedre Slottsgatan. Forsta avfarten till hoger dr Slottsgriand, och svinger man direkt hoger
igen kommer man in pa parkeringen vid nr 1.

Vi kommer att ha tillgang till cirka tio parkeringsplatser pa garden.

Spelet sker inomhus. Hogljudda samtal pa garden kan stora de boende i huset. Tadnk pa
detta dven efter spelets slut.

Mat och dryck:

Vi kommer att servera léttare fortaring som brod med paldgg, frukt, nétter och kakor under
kvillen. At alltsd innan! Om man ir allergisk s #r det bra att meddela det s& snart som
mojligt sa kan vi forhoppningsvis ordna alternativ. Var snill och ta med egen
dryckesbigare, girna dven ett fat!



Arrangemanget dr alkoholfritt. Virdshuset erbjuder 1ittol, alkoholfritt vin samt saft.
Starkare drycker serveras inte och medtages inte.
Observera dven att rokning i lokalen inte &r tilldten.

Pengar:

Mynt kommer inte att anvéndas 1 spel. De flesta gisterna har en I6pande kredit hos virden,
och de roller som é&r dir for forsta gangen kan betala for sig “efter stingning”, dvs. inte i
spelet. Musiker och spakvinna kan betalas genom att man bjuder pa ett glas eller genom att
man ger smasaker eller lovar gentjénster.

Vapenetikett:

Det ér inte god ton att ta med sig vapen pa virdshuset. Ladervittens vird och hans
anstéllda &r fridens ménniskor och tolererar inte vapenskrammel fran sina géster. De roller
som kan forvéntas ha vapen ldmnar eller har 1imnat dessa till vdrden fore intridde i
virdshuslokalen. Dolda vapen far inte anvindas. Naturligtvis &r det heller inte tillatet att
“forgifta” sina medspelare. Ladervitten dr en fristad och ska vara det!

Observera dven att matknivar och annat vasst inte betraktas eller far anvdndas som vapen.
For er som vill veta mer om Gyllene Hjortens vapenpolicy och vad blankvapen innebir for
spelet reckommenderas en titt pa hemsidan, http://www.larp.com/hjorten . Ga in pa Artiklar
och lds gérna introduktionstexterna.

Overnattning:
Det ér vid behov mojligt att sova over i lokalen efter spelets slut. Meddela i forvig om du
vill sova dver.

Kontakt:

Skriv till ladervatten@hotbrev.com eller ring en arrangor:
Ingela 018-506 846 el 0736-955 840

Emma 018-50 77 76 el 0703-40 99 52

Sofia 0704-57 89 54

Deltagaravgiften dr 180:- for medlemmar och 210:- for 6vriga. Sista betalningsdag &r 31
oktober, sedan tillkommer en forseningsavgift pa 50:-.
Betalning sker till postgiro 50 66 19-6. Ange ditt namn pa inbetalningen.

Sammanfattning:

* Ta med egen bigare och géirna ett fat.

* Ingen alkohol.

* Ingen rokning.

* Inga hogljudda samtal pa garden.

* Meddela om du ir allergisk och om du vill sova over.
* Inga vapen i lokalen.



Bakgrund

Naronien

Landet bar namn efter sin grundare Nar som for mer dn 1000 ar sedan enade de
Odesdyrkande stammarna till en fredlig stat. Han spred ldran om asagudarna och grundade
Erborigiens forsta stad Borgevid. Nagra arhundraden efter Nars dod blev man oense om
rikets styre och Nars rike f6ll samman. Konung Arned utvandrade med sina trogna soderut
och grundade Aralantha. Rander ledde sitt folk osterut och grundade Randersmark. Kvar
att styra Naronien blev "den svarte" fursten. Fursten forbjod allt tal om gudar, allt tal om
Nar och all skrivkonst, och istillet aterinfordes 6desdyrkan. Fursten hade sitt maktcentrum
i Borgevid som han dopte om till Nemevid. Resten av Naronien styrdes av lydfurstar i de
andra fyra stidderna: Tere, Njarka, Triti och Gargul.

Under de foljande 600 aren holl furstarna sitt jarnharda grepp over Naroniens folk trots
strider mot bade Randersmark och Aralantha. Styrkan i Naroniens hér var vittarna men
den stora massan bestod av tvangsviirvade ménniskor. Ar 619 efter utvandringen ledde
Varghuvud ett uppror i stra Naronien och stortade Garguls-fursten. Det fria Ostra
Naronien, som idag leds av hovding Rannvi, gavs senare namnet Wenheim. Aralantha
vann det andra slaget vid Nebreons slétt 622. Da foll Nemevid och dess furste och efter tre
ars beldgring foll dven Triti.

I dagens fria Naronien, dir asatron ater regerar, styr prins Kei med séte i Borgevid, som
atertagit sitt gamla namn. Triti stad dr utlanat pa 30 ar till Wenheim, men resten av det
gamla furstendomet lyder under prins Kei. I skydd av de vistra och norra bergen star Tere
och Njarka fortfarande okuvade.

Borgevid

"Den som tittade bortom sig sjdlv kunde se att staden hade vixt, och blivit 4n mer
vilmaende under de senaste aren. Borgevid lockade lycksokare fran nér och fjdrran. Har
trangdes ddlingar som flytt Mornam med ddlingar som statt trogna Mornam, och som flytt
nér Nars étt vann kriget i soder, hér fanns flyktingar fran Njarka, handelsmin fran
Lombarerna, grupper om randerska édlingar ivriga att fa sluta sig till prins Kei och vinna
slagfiltets ododliga dra nu nir deras eget lands vapenira l1ag i djup men helande somn efter
det olycksaliga kriget for sju ar sedan, larde fran alla linder som sokte svunna kunskaper i
skrifterna, ja alla kom de till Borgevid i hopp om lyckan och gudarnas gunst. Stimningen i
staden kunde liknas vild, men dven sorgsen for pa en som nadde sina mal fanns det tio dér
drommarna blivit till ingenting, och som behovde trost for att biara pa smartan."

Av Patrik Oksanen, ur texten "Mote i templet".

Borgevid ir det fria Naroniens huvudstad, hérifran styr prins Kei landet. Prinsen dr en
omtyckt hirskare, dnkling till frihetskimpen Varghuvud. Borgevid &r bade Erborigiens
dldsta och storsta stad, och hir finns mer @n det som moter 6gat vid en forsta anblick. Har
finns biblioteket som ér ett av de fa stéllen dédr bockerna overlevt ddesprésternas bokbal,
och templet dér oversteprédst Derion Dahl har sitt sidte. Under staden finns katakomber som
ingen riktigt vet vart de leder.

Staden &r en knutpunkt. Resande soderut, pa vég till Aralantha, kan hir stanna och handla
nytt, sélja och lyssna pé skvaller. For resande norrut kan den framstd som en civilisationens
sista utpost pa viagen mot den ogudaktiga vildmarken. For invanarna sjédlva, de som bodde i
staden under ddestron och som bor dér dnnu under nytt styre, dr Borgevid mahénda slitet,
mahénda under beldgringshot, mahinda pa sistone dnnu mer fyllt av framlingar, men det &r
deras hem.



Borgevid och Njarka

Anda sedan befrielsen fér14 &r sedan har ett bittert stillningskrig pagétt mellan Njarka och
Borgevid. Ingendera sidan har tidigare varit sdrskilt angeldgen om att ga till offensiv
eftersom det sannolikt skulle innebéra svéra forluster. Prins Kei har forbjudit all handel,
men en intensiv smuggling pagar.

Nir inbordeskriget i Aralantha avblastes for tva ar sedan, hoppades man pa att man skall
kunna fa hjélp fran soder om det skulle bli nédviandigt. Den enda hjilp som hittills kommit
ar dock inbordeskrigets forlorare; Den namnlose, f.d. konung Mornam, som tillsammans
med sin forvisade hir intog en av Njarkas borgar strax fore midvinter 634 men sedan tycks
ha slagit sig till ro. Kriget mellan det fria Naronien och Tere har avstannat och forsiktiga
fredstrevare har tagits for att enas mot den storre fienden Njarka.

Forra aret rustade Njarka en tredje hér och tdgade soderut. I forstesadd (april) forra varen
nadde Njarkas hir Borgevid och inledde en belidgring, som utan synbar orsak avbrots i
slutet av vittevind (oktober) samma ar. Dérpa har foljt en mycket mager tid, hdren hade
grundligt plundrat landsbygden. Staden svalt trots en viss hjilp fran Wenheim och
Randersmark. I varas stingde dock Randersmark sina grinser efter oroligheter inom
landet.

Asatro och nytinkande i Borgevid

Det idr inte ldngre 6destron som styr Naronien, och bland de som inte kunnat anpassa sig
till den nya tiden &r fa kvar i staden Borgevid. I Borgevid sitter Gversteprésten Derion
Dahl, hérifran styr Nars étts gunstling prins Kei, hir géller det att ta for sig och vilkomna
det nya om man ska kunna ta sig fram. Odestron ir ett morkt kapitel i historien, och kunde
man latsas att den inte hént vore det bist for alla parter, verkar méanga tycka. Den
tjugoattonde i lieting, augusti, dr Befrielsens dag, en dag som firas med mat, mjod,
hjélteberittelser och offereldar som en paminnelse om de onda aren.

Visst lever ddestron dnnu kvar i spraket, visst hander det att ett "det som sker det sker"
slinker ur ndgon, men dnnu hellre slidnger sig folk med "Vid Tor!" eller "Tyrs blodiga
hand!" och forsoker se ut som om de vet vad de pratar om. De unga har det littare &n de
dldre, men det dr fa som inte skyndar sig att forsdkra sin trohet till det nya styret.

Den aralanthiska kyrkan har slitits sonder av inbordeskrig under flera ar, och missionsniten
har mattats. Men det har @nda funnits aralanthiska prister i Naronien och Borgevid,
tillrdckligt for att halla i blot och ta hand om de som dor och de som fods. De har ocksa
utbildat naronska préster, och kyrkan verkar och ir aktiv.

Namn med gudakoppling har inte funnits i Naronien pa manga manga ar, men den nya
tidens naronier har borjat dndra pa det. Vissa har till och med bytt namn i vuxen alder, lagt
till ett prefix med Tor- eller As-, eller &dndrat sina halvstora barns namn. Man lyssnar pa
lycksokarna frdn Aralantha, och forsoker i méngt och mycket lata som dem. Namnen pa
veckodagarna har dndrats fran de 6destroende till de asagudsinspirerade som géller i
Aralantha. Mandag, tversdag, 6desdag, trostedag, fridag, 16gardag och sondag heter déarfor
numera mandag, tyrsdag, odensdag, torsdag, frejasdag, 16gardag och sondag. I alla fall nér
man kommer ihag det.

Rykten om Lokesdyrkan i Njarka oroar borgevidarna. Orovickande tal om Lokedyrkare i
staden, ja langt in i templet, skrammer. Det verkar heller inte helt ogrundat, under
beldgringen forra sommaren spriangdes tydligen en Lokessekt. Om Lokesdyrkan vet
borgevidsborna egentligen inte sa mycket, men forstar att det dr nagot farligt och ont, som
vill forstora det vackra, fria Naronien som de &dlskar.

(Merparten av texten dr himtad fran Gyllene Hjortens hemsida.)



