16 - 18 mqj

Gyllene Hjortens vardventyr 2003




Val mott!

Under tre dagar i sunnifagn moéts vi dar Randersmark inte langre ar
Randersmark, dir Wenheim inte ldngre 4r Wenheim.

Tre dagar dir de tva nitterna kastar langa skuggor. Dar méten kan skinka
hopp at den fortvivlade, eller bracka den triumferande.

Vilkommen till ett klassiskt vardventyr i Gyllene Hjortens regi!

Under dventyret knyter vi ihop randerska rep med tvinnade tradar fran andra delar véarlden, till ett nystan som vi
hoppas kommer att innebéra spénning, gott rollspel, dramatik, sagokéansla och intriger.

Var vision &r att sagan ska komma till liv 1 skogarna, samtidigt som hindelser for manga, manga, ménga ar sedan
kanske kan fa sin upplosning.

Projektet borjade som ett sitt att sluta det som i folkmun kallades for 'den randerska brevkampanjen'. Efter 6ver
ett halvars funderande, skissande pa ritbordet och intrigritande beslot vi oss for att i januari 2003 gé vidare med
den D6d Mans Plats som du ska fa uppleva; Ett klassiskt vardventyr. Vi tror oss ha gjort en grund som kan bli en
minnesvérd helg. Om den blir det eller inte avgors av dig som deltar. Med din kreativitet, lust till &ventyr,
drommar om ldgereldar och sagor kan det hér bli en upplevelse som vi pd Stormidsommar 650 kan minnas med

njutning.

Vi ses i Skogen!

HArrangdrerna:

Peter Engstrom
Huvudarrangor

E-post: peter.engstrom@sverok.se
Telefon: 070-464 49 71

Patrik Oksanen
E-post: patrikoksanen@hotmail.com
Telefon: 090-77 33 84, 070-597 50 45

Jonathan Milstam

E-post: taurelda@hotmail.com
Telefon: 026-19 76 81, 070-251 97 76

Lennart Egerquist
E-post: haruwulafar@hotmail.com
Telefon: 018-50 17 70, 073-561 26 27

OBS Patrik Oksanen ar inte langre arrangor.
Kontakta inte honom for arrangemangsfragor.

Mdnadernas namn

januari
februari
mars
april

maj

juni

Jjuli
augusti
september
oktober
november
december

vetri
skaretid
havating
forstesadd
sunnifang
Sumri
tystetid
lieting
lovbrand
vdttevind
starrfrost
yolatid



Administrator
OBS Patrik Oksanen är inte längre arrangör. Kontakta inte honom för arrangemangsfrågor.


D0d IMlans Plats

Nér Randersmark inte ldngre dr Randersmark, ndr Tararnas
flode passeras, stracker sig ett kargt landskap upp mellan
Sorgens Flod och Tararnas Flode. Ett landskap som ingen
behdrskar, ett landskap som i arhundraden bara tillhért den som
passerar, ett landskap som gomt de som flytt.

I de otillgéngliga skogarna och kullarna har tusentals sma
drabbningar statt mellan dstra naroniens véttar och randerska
ynglingar.

Tararnas skogar och sorgens kullar kallas landet i randersk
folkmun. Manga har klagosangarna varit over de ynglingar som
ridit stolta in i strid men som aldrig atervént. Manga ar de
olyckliga dden som slutat sin levnad bland tararnas skogar och
sorgens kullar.

Fran hjdltarnas tid beréttas att tre av randerska rikets storsta
krigsman omringades av flera hundra véttar fran ost- och
sydfurstens lander uppe pa en héll. I tre dagar och tre nétter
slogs de innan forst Halvor foll, sedan foll Ervon, sist 6l den
storsta av de alla — hjdlten Randgrindr, han som gav kilanen sitt
namn.

Presentation

Arets variventyr ir lite speciellt di det innehéller manga olika
aventyrs- och intrigtridar. Det hir sdttet att arrangera har inte anvints
forr 1 Gyllene Hjorten, i all fall inte 1 den hér skalan (vad vi vet). Det
gor det mycket svart att har 1 utskicket kunna presentera en
aventyrshelhet och overhdngande handling utan att avslgja allt for
manga detaljer som vi gérna vill ska dyka upp 1 spel istéllet.

Men vi kan lova en mycket spannande helg dar manga spannande
saker kommer hédnda 1 skogen och flera nya kurser kommer stakas ut
efter det hir, bdde for Randersmark och antagligen for resten av
varlden med.



Hur fiar man di en roll?

Man kontaktar en av arrangorerna och diskuterar igenom vad man skulle vilja
uppleva och tillsammans kommer man fram till en roll som passar bade
arrangemanget och spelaren. Det finns en hel del fardiga rollidéer att ta utav och
dven sadana som &r helt fardigskrivna. Efter det s blir man placerad i en grupp
och introducerad till gruppens ovriga deltagare. Gruppernas egen
bakgrundsinformation och uppldgg finner man sen pé sin grupps respektive
hemsida, dir finns det dessutom ett diskussionsforum dér gruppmedlemmarna i
fred kan diskutera och planera infor dventyret. Dar kommer dven vi arrangdrer
finnas med och kan svara pa fragor eller deltaga i diskussionerna om det behovs.

Fragor?
Kontakta ndgon av arrangdrerna, telefonnummer och mailadresser finns pa
foregdende sida.

Adressen till varidventyrets hemsida ér:
www.larp.com/hjorten/dmp

Kort om arrangemanget:

Datum: 16-18 maj 2003 Aventyret bérjar ca 18.00 pd fredag kvill och
berdknas vara over pd séndag klockan 12.00

Plats: Flit, ett skogsomrade som ligger nagon mil soder om Gévle.

Kostnad: 235 kronor for medlemmar (varav 50 kr stidavgift).
300 kronor for icke-medlem (varav 50 kr stidavgift)
Stddavgiften delas mellan de personer som dr de som packar insakerna
i lokalen efter evenemanget.

Anmélan: Forhandsanmaélan skall redan vara gjord men det finns fortfarande
plats for ytterligare deltagare.

Betalning: Betalning gors till Gyllene Hjortens postgiro 50 66 19 - 6 senast den
30 april. Glom inte att skriva namn, adress, e-post samt vad
betalningen géller.




Pur gor Bjortarna ndr de rollspelar?

Det finns ett otal olika spelstilar och spelvirldar inom levande rollspel. Mycket har vi i Gyllene Hjorten
gemensamt med andra foreningar, men pé vissa punkter skiljer vi oss.

Erborigien

Den fortlevande rollspelsvirlden som mojliggor sé kallat kampanjrollspel ér en central del i Gyllene Hjortens
spelstil. Ett ar i Erborigien motsvaras av ett verkligt ar och varlden utvecklas ocksé mellan de enskilda
rollspelstillfallena.

Fasta karaktirer
Eftersom vérlden forblir densamma har de flesta som rollspelar i Gyllene Hjorten minst en fast karaktér. En fast
karaktir dr en roll som inte skapas for ett enskilt tillfdlle utan som spelas och utvecklas under ménga dventyr och ar.

Sagan

Malet med Gyllene Hjortens rollspelande ar att skapa en sé fullstandig upplevelse som mdjligt. Nér vi spelar med
varandra och far kénslan av att vara i Erborigien, dé skapar vi tillsammans en saga, en gemensam berittelse.
Denna illusion stoder sig pé de fasta karaktérerna och den kontinuerliga vérlden, men det dr det gemensamma
spelet som ger illusionen liv.

Orden

Gyllene Hjortens rollspel utspelar sig i sagovérlden Erborigien dir en kamp, som i alla sagor, fors mellan det onda
och det goda. For att samla det godas krafter mot det onda har Gyllene Hjortens orden instiftats och denna leder
kampen mot det onda, i vilken skepnad det &n ma dyka upp. I orden samlas en brokig skara mén och kvinnor for
att alla, var och en pa sitt sétt, bidra i kampen mot ondskan. Ménga fasta karaktérer & medlemmar i orden.

Blanka vapen

Pa Gyllene Hjortens evenemang bir bevdpnade roller blanka vapen. Att béra riktiga vapen kraver mer eftertanke
av spelaren eftersom improviserad strid givetvis inte far forekomma. Vi tycker att kiinslan och tyngden av ett
riktigt svérd vid sidan hela dventyret d4r mer stimningsfull 4n ndgra korta sekunders mjukvapenstrid.

Konfliktlosning
Da ingen riktig strid far forekomma maéste konfliktsituationerna som uppkommer 16sas pa ett icke valdsamt sitt.
Att rollspela sig ur en konfliktsituation &r en stdrre utmaning én att sl sig ur den!

Undvik att doda

Att doda en annan roll &r inte fraimjande for rollspelet, eftersom du sétter denna roll helt ur spel, dessutom utesluter
du den som spelade rollen fran rollspelet da han/hon nu star utan roll. Det forekommer mycket sédllan att man
dodar roller under det levande rollspelet.

Att bejaka andras rollspel

Genom att vara 6ppen for andras initiativ, och bejaka dessa kan du skapa rikare upplevelser bade for dig och for
andra. Om Ragne trevande borjar berdtta om dlvornas dans pa gryningséngen, visa da ditt intresse och fyll i med
egna infall, och f6lj for all del gdrna med honom ut nésta gryning...

Hiinsyn, Ansvar och Kreativitet

Inom alla former av levande rollspel ar hédnsyn till sina medrollspelare mycket viktig. Om det finns en kénsla av
tillit mellan rollspelarna 6kar chanserna till bra rollspel.

Aven om du spelar en roll finns det grinser for hur ldngt du kan g4 i ditt rollspelande och om du évertrider dessa
kommer du, personligen, att hallas ansvarig.

Att rollspela handlar till stor del om att improvisera, och att ge utlopp for kreativitet. Genom att aktivt rollspela
kommer du att fa ut odndligt mycket mer av levande rollspel dn om du forhéller dig passiv.



Nir alternativen ér fa

Det hénder ibland att situationer uppkommer dér din roll rimligtvis skulle dra vapen mot sin fiende. Men da det i
Gyllene Hjorten ar forbjudet att korsa klingor, kréver situationen en annan losning.

Som utgéngspunkt géller att flest vinner. I varje enskild situation maste man dock ta hinsyn till t.ex. bevipning,
om den ena gruppen blev dverraskad, och statusskillnaden mellan de tva grupperna.

Lat anta att riddarna Rana av Gyllene Hjorten och Jorund av Chelmarorden, tva vélbevépnade och provade
krigare, ensamma moter sex usla rovare. D4 dr det inte troligt att rovarnas antal sékrar dem segern. Hér bor gott
rollspel forsékra de bigge riddarnas seger. Enbart genom avsldjandet av sina namn och sitt statusutspel bor de
Overtyga rovarna om sin dverlagsenhet. Varvid rovarna foredrar att sakta dra sig tillbaka for att dta gryta i
kvillningen istéllet for att leka lik 1 vigkanten.

Din grannes vilfyllda bors

Det kan ofta vara svart att spela ohederliga roller, sirskilt om man ténker ta det som en vana. Trots detta hander
det att man vill stjdla ndgot fran en annan roll, det kan vara pengar, skattkartor, heliga amuletter eller nagot annat
som ér viktigt for rollens intrig. Eftersom Gyllene Hjortens pengar har ett verkligt virde kan detta stilla till vissa
problem.

For att undvika obehagliga efterfoljder giller att allt skall lamnas tillbaka efter arrangemanget. Givetvis stjdl man
inget som den som spelar rollen verkligen behdver, till exempel klédder, skor, filtar, mat och sa vidare, det handlar
om hénsyn.




Praktiska saker

Omridet

Platsen for vardventyret dr en plats som heter Fldt och ligger nagra kilometer vister om
Skutskér, som 1 sin tur ligger strax soder om Gévle. Har har Gyllene Hjorten haft ménga
dventyr under arens lopp men det var nu ldnge sen sist. Tvérs igenom omradet gar en
vandringsled (Upplandsleden) och den dr utmirkt med orange farg pa traden. Spelomrddets
huvudsakliga grinser ser ni utmérkta pa kartan pa nista sida och innanfor dessa granser bor
man forldgga sitt ldger och hir innanfor sker spelet.

Hitta dit (Se karta i slutet av utskicket)

Det gér att ta sig till dventyrsomradet pa flera vigar beroende pé var de olika grupperna ska
starta. Ndrmare information om dessa véigar och parkeringsplatser kommer meddelas de
berdrda grupperna.

Med bil fran Gavle:

Kor viag 76 mot Skutskér, ak igenom samhillet och ta av hdger in pa Nisbovégen vid en skylt
dér det star ”Sodra Industriomradet” (GH-skylt finns ocksd). Folj den vigen Gver jarnvigen
(Langgatan) dér den snart 6vergér 1 grusvdg och folj vdgen ett ndgon kilometer tills ni
kommer fram till en korsning i skogen. Dérifran dr det skyltat.

Med bil fran Stockholm/Uppsala:

Sving av E4:an héger mot Alvkarleby vid Dalilven. Ak igenom samhillet och kér mot Givle
och Skutskér (vig 76). Nér ni efter nagon mil kommit fram till Skutskér sa sving vénster in
pa Nasbovigen vid en skylt dér det star ’Sodra Industriomradet” (GH-skylt finns ocksa). (Det
ar innan man kommer in i sjdlva Skutskirs centrum.) Folj Nasbovigen dver jarnvigen
(Langgatan) dér den snart 6vergér 1 grusvdg och folj vigen ett ndgon kilometer tills ni
kommer fram till en korsning i skogen. Dérifran dr det skyltat.

Allmiin parkering

Det finns gott om parkeringsplats i utkanten av omradet pa en gammal 6detomt. Det finns
dven mojlighet att parkera pé ett par andra platser runt om omradet, men kontakta
arrangorerna for ndrmare information.

Sjukvard

En vilfylld sjukvéardsvidska kommer att finnas pa plats i 'Skoldarna' lager om olyckan skulle
vara framme. I den kommer dven en mobiltelefon att finnas om raddningstjénsten skulle
behovas tillkallas.

Talt

Arrangorerna fordelar Hjortens egna talt till grupperna efter behov innan dventyrets borjan
eller efter overenskommelse. Planerar du att ta med dig eget tdlt s4 meddela detta till
arrangoren.

Mat
Varje grupp ansvarar for sin egen mathéllning.



Vatten

Mitt pd omradet finns en farskvattenkélla med gott, friskt vatten. Den ligger dock olampligt
till for flera av deltagargrupperna sé dérfor kommer tva vattenstationer placeras ut pa andra
platser i omréadet. (Ndrmare detaljer om deras exakta placering kommer senare) Dessa
kommer i spel rdknas som killfloden eller gamla brunnar de ocksa.

Eldning och ved

Eldning far endast ske 1 vél uppforda eldstdder och dér slackningsutrustning finns till hands i
dess nérhet. (hink med vatten och eldkvast) Om eldningsforbud mot formodan utfardas for
omradet sd dterkommer vi med nya instruktioner innan dventyret borjar.

Torr tdndved finns till hands for grupperna och kommer att finnas for avhamtning pa
parkeringsplatsen innan dventyret borjar.

Latrin
Latringropar skall gravas och sedan tickas igen efter dventyret. Detta skall ombesdrjas av
respektive grupp. Glom inte att markera platsen och vigen dit val.

Arrangorskontakt
Arrangorerna kommer att finnas tillgéngliga pa mobiltelefon fram till fredag midnatt. Dérefter
kan meddelanden ldamnas via SMS eller pa respektive telefonsvarare.

Peter Engstrom 070-464 49 71

Lennart Egerquist 073-561 26 27

Jonathan Mdlstam 070-251 97 76

Patrik Oksanen 070-597 50 45 |OBS Patrik &r inte langre arrangor



Administrator
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Randersmark idag

Randersmark, klanernas land. Dar vidderna ar fria och otdmjda. Dér hett blod pumpar i de
ungas adror nér de spranger fram pa vildhéstar 6ver vida slétter.

Randersmark ér ett land av 103 klaner uppdelade i fyra fjardingar. Landet styrs av en kung av
Randersborgsklanen med séte i huvudstaden Randersborg. Kungens makt i fredstid 4r begrdnsad och hans
forsta uppgift &r att leda héren. Jordegendomar 4gs och drvs av kvinnorna, ménnen har sitt namn och sin heder.
For att finna goda giften méste midnnen gora sig ett namn, oftast i héren.

Randersmark &r trots sin manghundraariga historia ett rike som sjuder av kraft och otyglad energi. Landet kan
beskrivas som oborstat, hardfort och rattframt. En beskrivning som antagligen bade besdkare och innevénare
skulle stdlla upp pa. For just kraft och rattframhet ar ideal som ligger randersmarkarna néra.

Tyvérr kan man ocksé sdga att denna randerska energi dr vad som nu hotar riket. Ménga konflikter
genomkorsar riket och spinningarna &r stora mellan olika delar av dett. Den kraft som &r landets sdrprigel
hotar nu att riva sonder det. S 1at oss titta pé ett antal av de mer betydelsefulla konflikterna.

De bakomliggande konflikterna

Vi borjar med en geografisk. Randersmark delas i en nordlig och sydlig del av begskedjan Vettirvellir. Norr
om bergen ligger de éldsta delarna av riket i de tre fjardingarna Erd, Utby och Lambe, s6der ddrom ligger
Markrike fjarding. Klimatet och naturen skiljer sig avsevért mellan dessa delar. I sdder &r klimatet varmare och
jordarna &r rikare. Det har gjort jordbruket diar mer 16nsamt och produktivt 4n pa ndgon annan plats i
Randersmark. Helt jimforbart med de rika jordarna i Noedren och Atuna i Aralantha. Nérheten till Aralantha
har dven i kulturellt paverkat Markrike sa att det i vissa avseenden har storre likheter med Aralantha dn med
det dvriga Randersmark.

En annan konflikt i Randersmark rader mellan jordégare och jordlgsa. For att fa rostritt pa ting och for att
overhuvud taget vara nagon att raikna med i Randersmark maste man vara gift och dga jord. For det mesta gér
gardarna odelade vid arv. Darfor finns det manga jordlosa randersmarkare utan politisk representation. I
lyckliga omsténdigheter har en syster eller svigerska drvt marken och da finns det ofta mojligheter att
arrendera en bit. Da finns det ocksé en néra sldkting som kan tala for ens rdkning pa tingen. Men det finns
manga som fods av jordldsa fordldrar och for dem finns f& mojligheter, annat 4n att ta tjanst som pigor och
dréngar eller att flytta till stdderna.

Stiaderna star dven de 1 konflikt med de traditionella randerska viardena. Handel, hantverk och ekonomi som
basers pa annat dn jordidgande &r inte sdrskilt hogt ansedda. Dessutom dger fa av stddernas innevénare jord, sa
de saknar represantion i de traditionella klantingen. Men stiderna har en vixande ekonomisk makt och de
soker pa olika sitt omsétta den dven i politisk makt.

Mellan kungen och klanerna pagér sedan ldnge en dragkamp om makten i riket. Under flera hundra &r har
kungamakten succecivt stirkt sin stéllning och skapat en allt storre central administration. Det dr lange sedan
kungarna enbart var krigshovdingar som ledde héren i ofred. Foérandingarna har gétt langsamt, s& det har inte
alltid varit uppenbart vad som skett, men det mesta av kungens starkta makt har klanerna i motsvarande grad
lamnat ifran sig.

De ovan beskrivna vittgdende konflikterna ligger som bakgrund till de senaste arens mer akuta konflikter. Men
innan vi gér in pa dessa bor ndmnas att idag har atminstone tre starka maktcentra utmejslats, dessa ar
Randersborgsklanen (kungen), Trivaldiklanen (Markrike) och Rygjardal (stiderna och handeln). De baserar sin
makt hos olika grupper i de randerska konflikterna.

Maktcentra i Randersmark

Kungen har som ledare for hiren en stark sammanhallande funktion i Randersmark. Héren ar en av de fa saker
som dr gemensamma for hela riket. For de mindre bemedlade erbjuder héren ocksa en chans till socialt
avancemang eftersom ynglingarna dirmed ges chans att finna battre giftermél. Kungarnas stravan att stirka
centralmaktens position har dven flera ganger lett till allianser med stdderna och deras befolkning.



Rygjardalsklanen har genom sitt monopol pa handel med exklusiva och dyrbara varor fran den fjarran dstern
blivit oerhort rik. Men de har dnda relativt nyligt kommit att bli synonym med och representant for stdderna
och deras befolkningar. Det beror pa att rygjardalingarna inte 4r sa delaktiga i det vriga Randersmark. De
foljer sina egna traditioner och delar inte alla varderingar med resten av landet. Men i de véxande stadernas
onskan att fa béttre forutsittningar for hantverk och handel har de en sjélvklar allierad.

Trivaldi &r sedan flera generationer fjardingsviaktare i Markrike. Denna klan representerar allt av Markrikes
olikhet mot resten av landet. Klanen har genom vinhandel och skatter blivit oerhort rik (jamforbart med
Rygjardal). De har utvecklat egna sedvénjor (érftlighet) vad det géller tjanstetillsattningar och styr Markrike
mer och mer som sin egen forléning.

Trivaldi och Rygjardal verkar bagge pa sina sdtt ekonomisk fordndring, men pa olika sitt. Rygjardal satsar pa
stdder och penningekonomi, kanske i kombination med en stark kungamakt. Trivaldi satsar pa
lantbruksekonomi och feodalism, inte nédvandigtvis med sa mycket starkare kungamakt. Trots detta har
Randersborgs och Trivaldiklanerna av tradition stitt varandra ndra men ingen av dem har sokt Rygjardals stod.

Ny konflikter under Vidar

De senaste aren, det vill sdga under Vidars regentskap, har lagt ett antal ytterligare konflikter till den
Randerska malningen. Framfor allt géller detta tva saker, forlust i krig och aralanthiskt inflytande.

Tva ganger har Vidar tvingats till forodmjukande fredsuppgorelser med sina grannar efter nederlag. Den forst
géngen var 622 1 Wenheim dér Rannvi lyckades Gverlista en randersk styrka under Vidars ledning och fick
konungen att svéra att aldrig mer jaga Wenheimska véttar. Forlusten behdvde inte varit sa stor om det inte var
for att hdren pé detta sitt forlorade sitt raison d’etre. I hundratals &r har randersmarkarna snart sagt varje
sommar gjort rdder 6ver Sorgens flod for att skydda sina granser och dripa véttar. Genom Gverenskommelsen
med Wenheimarna blev detta omdjligt. Ynglingarna i héren fick mindre tréning, men framfor allt mindre
mojligheter att skaffa sig dra, och ddrmed blev deras chanser till giftermal sdmre. De fulla effekterna av denna
krigsinnaktivitet har dnnu inte helt uppdagats. Men det dr mojligt att de klassiska randerska idéalen kan komma
att dndras.

Den andra freden var den virsta. Det var efter Hovas kulle, slaget dér storre delen av Randersmarks hér
besegrades i1 grunden. For randersmarkarna var detta ndgot oerhort. Haren var deras stolthet och ansedd som
den bista i hela vérlden. Kapitulationen var forodmjukande och dvertygade manga randersmarkare om att man
inte borde ha med Aralantha att gora vare sig i krig eller fred.

Diarmed kommer vi in pé den andra och viktiga konflikten under Vidars tid; det aralanthiska inflytandet. Vidar
sjélv &r utbildad i Aralantha béde pa internatskolan i Lisya och vid Skolan for Skalder och Lekare i Aahren.
Hans far Arngrim var god vén till Aralanthas foérre kung Gladoron, vars dotter Nanna nu ar Vidars drottning.
Aralantha har ldnge 6vat starkt inflytande p&4 Randersmark, fraimst i Markrike men &ven i stdder som Havaport
och Lirke har handeln fort in ny tankar dérifran. I och med Vidar har dock inflytandet tagit ett hastigt steg
framét, och det har retat ménga.

Som nybliven kung hade Vidar ménga planer pa hur hans rike skulle kunna forbéttras och moderniseras. Han
sag de manga konflikterna och trodde att idéer fran Aralanthas skulle kunna ridda riket. S& med en ynglings
overmod sjosatte han reformer i otalig takt.

Under de fredligare aren efter Naroniens fall lade han sig i allt fran vinodlingens skétsel till den utrikiska
handeln och byggandet av broar och végar. Han ldt bygga den nya handelstaden Vidars borg pa andra sidan
Lambesjon vid Rakendlvens mynning. Han dndrade pé frélsesystemet och instiftade en ny landslag och han
sokte stod hos grupper som inte tidigare haft politiskt inflytande, sdsom ogifta kvinnor. Allt detta gjorde han i
en rasande fart och utan djupare forankring hos klanerna eller radet.

I allt detta fick Nanna en allt mer framtriidande roll. Hon hanterade bland annat en griinskonflikt med Atuna
med stor framgéng. Sarskilt tydligt blev hennes inflytande 627 nér Vidar efter den randerska forlusten vi Hovas
kulle for en lang tid blev oformdgen att regera. Da tog hon med séker hand Gver styret, men blev snart
utmandvrerad av Vidars farbror Arnod.

Ofta ar det just Nanna som blivit centrum for de anti-aralanthiska stimningarna. Hon ar duglig och
handlingskraftig, men en utlénning och frimling. Bland de anklagelser som brukar riktas mot henne finns att



hon forlett Vidar till hans pro-aralanthiska sitt och att hon formatt Vidar att skianka ivdg prinsessan Svava till
en osdker framtid i Aralantha.

Dessutom finns de mérkliga hdndelserna kring bréllopet med Vidar. Hur hon och hennes eskort under resan till
brollopet forsvann i den fruktade Odeskogen och blev borta i manga ménader. Och om hur den fruktade
trollkarlen Zaffra forsokte omintetgoéra brollopet och om hur ett tjurhévdat monster gick till anfall. Mer 4n en
av de vidskepliga randersmarkarna ar overtygade om att Nanna str i forbund med mdrka makter och att hon
har fortrollat deras dlskade konung.

Kdnda personer i Randersmark

Konung Vidar

Konung 6ver Randersmark sedan snart 15 &r tillbaka d& hans far, konung Arngrim f6ll i ett vattebakhall. Vidar
har gétt i skola i Aralantha och ar en klok om 4n négot hetsig regent. Ledde forr ménga hirjningar efter vittar
in i Wenheim tills hovding Rannvi satte stopp for det. Han sérades svart i slaget vid Hovas Kulle for ett antal &r
sedan och har sedan dess hallit sig pA hemmaplan. Han 4r gift med Nanna och de har tre barn. Gorm, som ar
kronprins och tvillingarna Sigrlinn och Svava. Vissa anser att Vidar har fér mycket Aralanthiska idéer och
ogillar hans sitt att forsoka skaffa sig mer makt 6ver landet.

Drottning Nanna

Dotter till konung Gladoron och fodd och uppvuxen i Aralantha som prinsessa. Traffade Vidar under sin
skoltid i Aahren och de gifte sig sedermera. Nanna &r av Nars blod och det mérks, hon &r en mycket stark och
duglig kvinna for att vara utlinning anses det i landet. Hon tog upp styret av landet nir Vidar var sarad men
blev utmandvrerad av Vidars farbror Arnod. Hon har fiven stivjat ett par tvister mellan Atuna och Markevi vad
det géller gransen vid Tiriaén. Vissa anser dock att hon har ett allt for stort inflytande Gver sin man.

Jarl Ingjald

Oikta halvbror till konung Vidar. Ar dock en mycket populir person i landet, framfor allt bland de unga
ké&mparna i hiren ar han en stor forebild. Han trivs inte i hovlivet och tillbringar mesta delen av sin tid i hidren
eller pa nagot trevligt virdshus nagonstans.

Ragnvald Skulason av Randgrindr

Oversteklanherre och medlem av riksradet. Han #4r den som har mest inflytande dver klanerna och har mest
med dem att gora. Har gjort sig ett namn i landet de senaste dren och star pa god fot med det méktigaste och
rikaste klanerna i landet.

Thorgeir Boklard

Laroméster vid Tempelskolan i Larke. Ndra bundsforvant med drottning Nanna och en man som vet mycket
och inte dristar sig for att séga sin asikt, oavsett om den gér emot etablissemanget eller &r kontroversiellt. Har
stort inflytande dver skolan.

Ranod Rickmundson

Den éldrige Gversteprasten i landet. Har med éaren blivit en man att rakna med i kyrkliga kretsar, 4ven utanfor
landets granser. Har styrt den randerska kyrkan vél och ser pa konungen med vilvilja da denne spenderat stora
summor i Lérke for att bygga ut templet och skolan. Vigde for 6vrigt kungaparet.
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Wenheim idag

Wenheim var tidigare Naroniens ostliga provins. Detta ”Ostra Naronien” utgjorde redan under Nars tid en mer
vidstrackt men folkfattig landsdel med stora skogar och vildmarker. Med utgédngspunkt fran de centrala bygderna
i Gargul och Ravindal utvecklades det langsamt pélsjakt, skogsbruk och farvall med pafoljande nybyggen.
Fortfarande é&r jakt och herdekultur dominerande i rikets utkanter och Wenheim bestar egentligen av ett antal
sma bygder tdmligen 16st sammanknutna med huvudstaden.

Under 6destrotiden kom fursten i Gargul oftare att utses mera direkt frdn Nemevid (nuvarande Borgevid) istillet
for att komma fran en lokal #tt. Dessa furstar i Ostra Naronien var inte s sillan hirda och giriga med siktet
installt pa att f4 s& mycket ur det fattiga landet som mdjligt. Den siste fursten Agnor hade rykte om sig att var
extra grym och fasansfull och han skall till och med ha étit sina fienders kott, om man nu vill tro sddant. Agnor
stortades emellertid 4r 618 da folket i Ostra Naronien reste sig under ledning av den mytiska Varghuvud.
Upprorsmannen Gissur fran Gargul valdes till hovding, men mérdades bara ndgon tid direfter. Innan han dog
hade Gissur gift sig med en aralanthiska vid namn Rannvi. Hon valdes till hovding i hans stélle, och efter
ytterligare négra ar antogs namnet Wenheim pa det nya riket. Varghuvud kom senare att gifta sig med prins Kei
innan hon dog.

Styret

Hovding Rannvi sitter fortfarande vid makten. Hon uppskattas av manga och accepteras som en symbol for
denna annars ganska féarska riksbildning. Den wenheimska nationalkénslan grundar sig mycket i just detta, att
man sjalva kastat av sig fursteoket och skapat sin egen stat. Nagon egentlig rikstradition forutom detta finns
knappast och tidvis har det férekommit oroligheter i vissa bygder. Ar 625 drabbades Wenheim till och med av ett
inbdrdeskrig dir en man vid namn Gyllensk6ld, med hemligt stdd fran den aralanthiske adelsmannen Mornam,
forsokte gripa makten fran hovding Rannvi. Forsoket slogs ned, bland annat tack vare hjdlp fran Randersmark,
och sedan dess har Wenheim inom sina granser haft fred.

Rannvis storsta géva till det Wenheimska riket dr den statsforvaltning som byggts upp, och som faktiskt
fungerar. Ett antal rddsherrar skoter bade rikets dvergripande forvaltning samt den 1 omradet kring Gargul.
Vidare finns i de storre stiderna (Ravindal, Arnak och sedan nagra ar Fakaz samt Triti som arrenderas) dels ett
borgrad som svarar for den civila administrationen, dels en borgknekt som svarar for den militdra. Under dessa
finns byrad och byknektar ute i bygderna. Administrationen i de storre stiderna har underléttats mycket tack vare
de aralanthier som flyttat in eller som flydde undan Mornams statskupp.

Religion och kyrka

Redan under 6destrotiden fanns hemliga fickor av asatroende i landet och dessa kom att sté i forsta linjen da
landet slog sig fritt. Sedan dess har mycket av kyrkans hdgre organisation och préstutbildning byggts upp med
hjélp av préster fran Aralantha. Langre utét landsbygden foretrdds asatron framst av kringresande predikanter
eller lokala kultledare med mer eller mindre utbildning. Det finns framfor allt mycket farre tempel och préster
jamfort med kyrkan i soder. Kulten har ocksa fatt manga lokalt fargade inslag. Till exempel har blot blivit nya
inslag i uraldriga folkfester, sasom bréllop och begravningar. Men mycket av det gamla finns ocksa kvar.

Liksom i Aralantha &r det inte forbjudet att vara 6destroende i sig, &ven om manga i framfor allt stdderna ser
mycket illa pa det. Att syssla med organiserad ddestro dr dock strangt forbjudet och straffas hart. Det ar inte
vanligt att ndgon i stdderna eller i de folktitare omradena oppet bekanner sig till 6destron (under frihetskrigets
tidiga utrensningar av furstetrogna uppfattades all ddestro som organiserad), men ju ldngre ut pa landsbygden
man kommer desto mer blandas asatron upp med gamla forestéllningar och talesétt. Sa finns det till exempel de
som istéllet for att sdga "odet har bestdmt det" sdger "gudarna har sagt sa" och resignerar infor 6det pa samma
sitt som forr. Langst ute i obygderna hinder det till och med att man inte alls bryr sig om att skilja de bada
religionerna at. Kyrkan ser naturligtvis allvarligt pd denna brist pa upplysning men kan inte girna straffa bort det
utan forsoker i stéllet missionera.

Kyrkan i Wenheim bérjade som en egen gren, underordnad Kyrkan med site i Aralantha. Oversteprist blev forre
blotaren av Chelmar, Derion Dahl, som forst vigdes i Gargul och sedan i Borgevid. Vid Mornams kupp i
Aralantha klovs kyrkan i tva delar, en trogen Derion Dahl och en trogen upprorsmakarna. Nér nu Mornam har
fallit har kyrkan enats under dversteprist Derion Dahl. Overstepristen tillbringar sin tid mellan frimst Borgevid
och Gargul da laget &r kritiskt gentemot Njarka, men &ven i Aahren. Kyrkans huvudsite anses numera vara
Borgevid. I Wenheim finns blotare sedan manga ar i Gargul, Ravindal och Triti. Sedan en tid tillbaka har blotare
utsetts i Arnak samt Fakaz. Det senare for att skirpa skyddet mot lokedyrkare fran Njarka som infiltrerar.



Vittarna

Medan de nirmast ses som kreatur av naronierna, som livsfarliga vildjur av aralanthierna och som ohyra av
randersmarkarna, har vittarna erkints som fullvirdiga medborgare i Wenheim. Den hjilp de gav Varghuvud da
Ostra Naronien befriades finns énnu i varje 6vrig wenheimares minne. Uppblandningen r inte total utan
fortfarande bor véttar och méanniskor i sina respektive byar, men man triaffas ofta vid handelsplatser och ting.
Visserligen misstros vittarna ofta i smyg men den wenheimska nationalmyten forhindrar varje handling mot dem
och nu borjar tecken pé verklig acceptans synas. Ett fatal vittar har till och med fatt betydande platser i den
wenheimska maktapparaten. Sa kan ndmnas borgknekten Kaulab i Fakaz eller Kara el-Bash, riddare av
Wenheim samt ledare for det beryktade Vargklogardet. Gardet blev visserligen forflyttat till grdnsen mot Njarka
for nagra ar sedan till f61jd av ett upplopp de var inblandade 1. Samtidigt sdger rykten att véttarna i nordvast
utsatts for medvetna forsok till paverkan av Njarka, s bade Kaulab och Kara el-Bash kan kanske behdvas dér de
ar for att halla ett 6ga pa sina friander.

Wenheimare tycker om ...

*Naronier: Medan Njarkabor ser ned pa aralanthier och randersmarkare for att de utvandrade och Borgevidsbor
ordar vitt och brett om Nar och trons vagga, sa intar wenheimaren en mera enkel och sjidlvsdker héallning. "Man
ar ju wenheimare och det ar vl gott nog. Om de andra hade klarat av att sla sig fria sjdlva sa hade man ju kunnat
lyssna till dem, men ... nd nd.”

*Aralanthier: Man &r tacksam for det som inflyttade aralanthier gjort for att hjélpa till att bygga upp landet. Nog
kan man dra pa munnen forstés, ndr man tanker litet pA Aahrenska spréttar och papperstravare eller kyrkliga
predikanter som fumlar bort sig i skogen, men pa det stora hela accepteras de och man r glada for det de gor
inom administration och kyrka.

*Randersmarkare: ”Folket i Oster dr en smula hetsiga far man sdga, och man fér ju se upp litet med dem. Det &r
visst det hir med véttarna som gor dem sé stingsliga. Forr skulle de jamnt brdka men ar 621 var allt sista gangen,
for da fick Rannvi kora ut dem ordentligt. De var for all del snélla och hjélpte henne med Gyllenskolds
upprorsforsok ar 625, och det var ju bra. Fast vad hade de egentligen hér att géra? Vi wenheimare hade nog
klarat av det sjdlva ocksa.”

Arnak och dess omgivning

Idag har Arnak vuxit till en ganska stor stad gentemot vad den var for tio ar sedan. Handeln
med pélsar har sakta 6kat och fler och fler har sokt sig till staden for att soka lyckan.
Uppskattningsvis sa bor det idag néstan 6000 personer i staden. Rannvis administration har
ocksé gjort sitt till for staden. Borgradet, som &r utsett av hovding Rannvi i Gargul, har gjort ett gott arbete med
att strukturera upp stadens arbete med uppbyggnader, skatteindrivning och sett till att lag och ordning efterfoljs.
En borgknekt ar tillsatt for att skota den biten. De flesta myndighetsbyggnader har restaurerats och stadens
ekonomi dr god dven om den inte dr blomstrande.

Stadens befédstning bestar av en bastant men lag stenmur. Den har varit déligt underhéllen i manga &r men har nu
rustats upp ordentligt. En storre méngd stenhus, ibland med tva véningar har borjat uppforas i staden. Den gamla
fastningen i stadens dstra del &r fortfarande dock den storsta och hdgsta stenbyggnaden i staden.

Huvudnéring

Pélshandeln &r fortfarande den mest betydelsefulla. Det faktum att staden ligger vid den sista farbara strickan av
Sorgens flod gor den viktig som omlastningsplats for all nord- och sydgéende handel. Staden fungerar ocksa som
uppsamlingsplats for alla produkter farskotarna i bergstrakterna och byarna runtomkring har att erbjuda. Tyvarr
sa &r jordarna i trakten ganska mager och ger inte allt for mycket i form av grodor sa mycket spannmal maste
tyvarr importeras till regionen for dyra penningar.

Kyrkan

Idag stéatar staden med ett eget, stort tempel i trd och en egen blotare. Blotaren tillsattes bara for ndgot ar sedan
och har haft ett styvt jobb att & i ordning sin egen administration och se till att templet fardigstilldes. Nu bedrivs
det en del skolverksamhet dér samt en hel del missionsarbete ut till byarna norr och séder om staden.

Ovrigt
De populéraste virdshusen i staden dr Bjrnpiken och Ankomsten. Bjornpiken ér ett gemytligt virdshus inrymt i
en vl tilltagen timmerstuga. Virden serverar mat och dryck till bra priser. Har hittar man mestadels stadens egen



befolkning. De resande foredrar oftast Ankomsten som ligger alldeles innanfor dstra porten. Hér finns en vl
tilltagen gilleshall, boskaps. Och redskapslédnga samt gott om rum. Da véadret dr milt och kvillarna [jumma
serveras gisterna sina maltider pa den 6ppna innergarden. Vérdshusets morgonmal gor bara det att man
Oovervéager att Overnatta.

Stadens stora folkfest ar det sa kallade Mjédlopet. Det gar av stapeln den 8:e november varje ar. Da har stadens
omtalade honungsm;jod blivit klart och drgéngen testas under festliga och stundtals valdsamma former.

Kanda personer
Dolgan Vivare, Arnaks borgknekt, dr vida berdmd for sin skicklighet i félt och sin formaga att avstyra brék och
annat trubbel runt véttebyarna. Han dr ansvarig for staden sikerhet och dess stadsvakt.

Renolf Skarpastring, en mycket skicklig jdgare, kénd for sina fina skinn. Renolf &r en riktig harding som brukar
anlitas som végvisare av borgknekten och andra som har drenden runt trakten.

Geralf Ldngndse, huvudman for Arnaks borgrad. Geralf har fétt sitt tillnamn efter att vid unga ar flytt till
Aralantha och av présterna i Laumarn lért sig bade att 1dsa, skriva och rékna, foérr ovanliga fardigheter i dessa
trakter. Han 4r en mycket vil ansedd man i staden numera och ménga anser att de har honom att tacka for att
staden véxer och &r vdlmaende.

Ewald Trosse, stadens forste Blotare. Han dr en rund och gladlynt herre i femtiodrsaldern. Han flyttade hit fran
Gargul dé dversteprésten gjorde Arnak till blotarskap. Han har brada dagar da det tidigare varit lite si och s med
présterskapet i trakten och han har infort obligatorisk skolning nu for alla bypréster och lokala asakultledare.

Byarna kring staden

Det finns en méngd stdrre och mindre byar i trakten kring staden. Dessa &r mestadels sjalvforsorjande och livnar
sig mest pa det marken kan ge, farskdtsel och jakt. Soder om staden breder stora hedar ut sig och dir vixer det
mycket ljung bland annat. Detta har de lokala biodlarna och mjodtillverkarna tagit fasta pa. Mjodet som kommer
fran den hér trakten har en karaktéristisk, ndgot strdv ljungsmak. Det har blivit sa omtyckt att mjodet harifran i
viss man exporteras till huvudstadens vardshus.

Ett antal véttebyar finns i trakten, men de &r lokaliserade mestadels norr om staden, i killflodesskogens kant.
Vittarna syns séllan till utanfor sina omraden. Ibland kan nagon sdka sig till andra byar och vill gora byteshandel
men oftast sa skdter de sig sjilva i mesta man.

Pa andra sidan Sorgens flod...

Bortom Wenheim, bortom Randersmark kan den som inte &r 6nskvérd i ndgot land forséka 6verleva. For att
klara sig i ogéstvénliga trakter med inte sérskilt vinliga grannar soker sig flyktingarna till den trygghet de kan fa.
Séledes kan man i dessa trakter hitta grupper fran fyra upp till 50 personer som lever samman och foérsoker
overleva. Ibland lever gruppen pé svedjebruk och jakt. Andra ganger dr de mer valdsamma och lever pé att
angripa grannar. Nagra grupper ar mer djérva och ger sig in Randersmark eller Wenheim for att da och da
plundra nagon avlagsen gard. Gemensamt for de flesta grupper ar dock att de gérna tar ut skatt frin resande som
av ndgon anledning forvirrat sig in i omradet. De flesta grupperna foredrar skatt framfor att drapa folk rakt av,
eftersom man fruktar att fa for mycket uppmérksamhet fran Wenheim och Randersmark. Sarskilt fruktade &r de
svarta randerska patrullerna. Det sdgs att de svarta krigarna inte fruktar nagot, utan tycks soka en sa drofull dod
som mdjligt. Det har hént att blott tva av de galna svarta krigarna angripit hela ldger och drépt de som inte
lyckats fly till skogs. Randersmarkare som flytt undan vet att beritta att krigarna tillhér Sorgens Garde, de som
inte bér klanhalsduk, de som inte kan atervinda hem. Trots att olycksddena tycks vara de samma ar dnda hatet
mellan de svarta krigarna och de vinddrivna stort.

Kdnda personer i Wenheim

Hoévding Rannvi

Rannvi dr en hogrest och stolt kvinna som atnjuter hdg respekt i landet. Hon &r egentligen ingen infodd
Wenheimare utan flyttade hit 619 dé hon gifte sig med den nyutndmnde hdvdingen Gissur, den segerrike
frihetskdmpen och upprorsledaren som slogs jamte Varghuvud mot Agnors styre.

Rannvi kommer fran Aahren i Aralantha och var en av kyrkans tempeldanserskor. "Odens danserskor" som de
kallades dr utbildade i bade krigets och ceremoniernas prévningar och tjinade dven som Overstepristens
personliga garde. Rannvi var den framste av dem alla, och det var inte sillan 6verstepréist Ar sokte rad hos henne
i olika kyrkliga sporsmal.



Hon tar sitt dmbete pa allvar men syns sllan till i staden, utan finns frémst i borgen i Gargul eller pé resande fot.
Annu storre aktning fick hon den gangen da hon med list lurade hela den randerska hidren, med konung Vidar i
spetsen, in i en fdlla och dér avtvingade Vidar ett 16fte att for all framtid freda Wenheims vittar.

Varghuvud, frihetskimpe

Wenheims stora hjiltinna och den utan tvekan populdraste personen bland folket och tillika den mest omtalade.
Hon var den som ledde upproret mot Agnor och legenderna om henne var redan under den tiden manga och
mystiska. Varghuvuds undergédng samman med Agnors borg och hennes mirakuldsa aterkomst &r en historia som
ofta berittas i alla hus och hem. Hon gifte sig sedermera med prins Kei av Naronien men dog senare vid en
olycka under en ridtur. Hon sorjs &n i Wenheim och aldrig kommer minnet av henne att blekna.

Derion Dahl, 6versteprist

Den forne blotaren av Chelmar vigdes till oversteprést i Gargul och sedermera i Borgevid efter forne
oversteprasten Ars dod i inbordeskriget i Aralantha. Sedan dess har Derion kdmpat hart for att ateruppbygga
kyrkan i Wenheim och Naronien. Just hans personliga engagemang i den hir saken har gjort landets invanare
mer bendgna att tillmotesga kyrkans utbredning dn om det hade beordrats fran Aahren eller Borgevid. Derion
och hovdingen dr vanner sedan gammalt och har ett gott samarbete.

Aldor Irrfirdur Riv, handelsman

Den mest formdgne och forslagne kdpmannen norr om Lambesjon. Har sitt handelshus i Ravindal men gor
affdrer i alla 1dnderna. Han syns séllan till i staden d& han ofta ar pa resande fot.

Rykten sdger att han var inblandad i det Aralanthiska inbérdeskriget och slogs mot Mornam. Andra rykten &r
inte sé snélla, utan viskar om skumraskaffarer och smuggling, men an finns det ingen som helst grund for sadan
pastadenden utan antagligen bara avundsjuka konkurrenters ord.

Kara el-Bash, riddare av Wenheim

Den ende vitte som dubbats till riddare i Wenheim. Ledare for Vargklogardet som tappert slogs tillsammans
med Varghuvud mot furst Agnor under frihetskriget.
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