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ANGA & FANTAS]

Hej och vilkommen till Féreningen Samhains levande rollspel Skuggor
som kommer att g4 av stapeln sommaren 2003, det forsta Angfantastiska
lajvet i Sverige. I detta utskick finns all information som krivs for att
kunna deltaga pi Skuggor. Mera information kan man hitta pd var
hemsida eller genom att kontakta vart kansli. Viiarrangorsgruppen halsar

er varmt valkomna!

ANGFANTASI?

Vi kallar Skuggor for ett Angfantastiskt
levande rollspel. Vad angfantasi betyder
for lajvet kan du lisa pa nista uppslag.
Kort kan man sdga att vi har tagit den
normala fantasyvirlden och vridit fram
den ett antal 4r s att den borja ndrma sig
artonhundratalet med 4dngmaskiner, nya
filosofier och vetenskaper.

SYFTEN & MAL

Vira forhoppningar bakom Skuggor ir
att paverka var hobby positivt genom
att variera ett gammalt koncept - fantasy
- och gestalta en virld som ir olik inte
bara vir egen utan ocksd den normala
fantasyvirlden.

Vira mal dr att arrangera ett si
billigt lajv som bara 4r mdojligt, utan att
forlora i kvalité for 300 deltagare. Vi tror
oss kunna genomfora detta tack vare en
vil tilltagen budget, bra férberedelser
och en deltagarservice bittre 4n ndgot
annat lajv i Sverige.

KONTAKT

For att komma i kontakt med oss finns
det tvA sitt. Antingen via var hemsida,
dir all information finns att lisa och
ladda ner, eller via virt kansli.

Telefon (normala kontorstider, friga
efter Billing eller Skuggor): 036-
12 90 70 eller Mobil: 073-639 89 18.
E-mail: skuggor2003@hotmail.com
Hemsida: http://skuggor.sverok.net

Postgiro: 18 17 01 - 4, Samhain

SKUGGOR — ETT ANGFANTASILA)V

ARRNGORER

Bakom Skuggor star féreningen Samhain
vars medlemmar arrangerade Skuggor
sommaren 2000 (Skuggor I) och 2001
(Skuggor 1II). Foreningen Samhains
medlemmar valde att starta projektet
Skuggor 2003 for att arrangera Skuggor.

Projektet har i sin tur anstillt en
kanslist, Jonas Billing, for att sikerstilla
att arrangemanget har det ekonomiska
stod det behover. Mer information
om foreningen Samhain och projektet
Skuggor 2003 finns att lisa pd vir
hemsida.

Huvudarrangorer

Fredrik Ernstson - Projektledare
Robin Ljung - Reklam & Grafik
Rickard Wetter - Praktiskt

Mo EL-Masry - Kreativt

Jonas Billing - Kansli och bidrag

Medarrangérer

Frida Magnusson - Service

Victor Liren - Logistik

Magnus Killstrom - Regler & propps
Amanda Ronnby - Intriger

Johannes Werner - Bygg

Illustrationer
Malin Hellmér



TIDER

Skuggor startar onsdagen den 23:e Juli
med incheckning och avslutas séndagen
den 27:e Juli med en avslutning. Allt som
allt dr lajvet fem dagar lingt. Ingame
bérjar lajvet morgonen den 24:e och
slutar pa morgonen den 27:e, mera om
tider kommer med sista utskicket.

PLATS

Skuggors  lajvomrade  kallas  for
“Medeltidsbyn i Skillingaryd” och pa
den platsen har alla tidigare Skuggor
lajv utspelat sig och alla KIR lajv.
Féreningarna D.O.H och Yin Yang
ir ansvariga for omradet och mera
information om de féreningarna finns
pé var hemsida.

KOSTNAD

Skuggor kommer att kosta 150 kronor
och det miste vara betalt till féreningen
Samhains postgirokonto senast den
30:e Juni 2003 for garanterad plats pa
Skuggor. Lagad mat, intriger, utskick och
personlig spelledare ingir i priset.

KRAV

For att fa vara med pa Skuggor behéver
du ha lite fantasi, forkirlek for det
fantastiska. Vi har ingen Gvre aldersgrins
och vi kriver inte att deltagare har
tidigare lajverfarenheter, bara en vilja att
skaffa sig nya erfarenheter.

ANSVARIG UTGIVARE

Fredrik Ernstson ¢/o Johannes Werner
Banervigen 25

554 64 Jonkoéping

e-mail: fredrik_ernstson@hotmail.com

Samhain  presenterar skuggor  ett
angfantasilajv 4r © 2003 Foreningen
Samhain och projektet Skuggor 2003.
All kopiering av denna produkt ir
forbjudet forutom i syfte att Oka
intresset for lajv i allmdnhet och Skuggor
i synnerhet. All grafik och alla texter ér
anvinda med tillstaind frin de enskilda
upphovsminnen och kvinnorna. Alla
rittigheter reserveras. © 2003 féreningen
Samhain
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LEGENDISM OCH
VIDSKEPLIGHET AR ANTITESEN
TILL ,ALLT, VAD VETENSKAPEN
STAR FOR. DET OfANDA
FINNS INTE, DET OBEPROVADE
FUNGERAR INTE OCH DET
GAMLA AR AV ONDOI

\AD AR ANGFANTASI?

Skuggor ir ett Angfantasilajv, Steamfantasy. Vad ér da Angfantasi, och hur
paverkar det Skuggor och lajvet? Du kommer att mirka att Skuggor skiljer
sig en hel del frin traditionella ”fantasylajv”” och hir far du forklaringen
till hur Skuggors virld ser ut ur vira 6gon. Tank pa att Skuggors virld ar
i stindig forindring sa bli inte forvinad om nagot nytt dyker upp under
arrangemanget, det ir ni deltagare som ger liv till vérlden.

UTVECKLNG & POLITIK

Den vetenskapliga utvecklingen har i
Storgoldavien nétt fram till mitten av
sjuttonhundratalet, i vissa fall lingre
och i vissa fall kortare. Teknologin har
nitt lingst. Humaniora har kommit
kortare. Styrelseskicket i Storgoldavien
ir fortfarande feodalt i den mening att
befolkningen inte har ndgot att siga
till om hur landet styrs, men istillet for
en kung finns Vetenskapsakademin.
Alla som kan bli medlemmar av
Vetenskapsakademin kan bestimma hur
landet skall styras.

Vetenskapen dr ocksi en
religion, den enda religionen. Bara
foreteelser som kan pavisas vid tre olika
tillfallen 4r vetenskapliga och dn sd linge
har ingen lyckats bevisa att hans eller
hennes gud finns vid tre olika tillfillen.
Det pigir ingen direkt dyrkan av
vetenskap, utan den vanliga manniskan
forlitar sig pa att vetenskapen, i form
av Vetenskapsakademin, kommer att ta
hand om den vanliga minniskan och
att alla har en plats i den vetenskapliga
varlden.

TENOIOG! & INDUSTRI

Angfantasi betyder att teknologin har
utvecklats nigot enormt. Angmaskiner ar
vardagsmat i de stora stiderna och man
forsoker nu gora maskinerna mindre
och mer tillforlitliga med hjilp av mera
avancerad gjutning. Méinga mekaniska
maskiner har med angan blivit bittre,
dngmaskiner driver vivmaskiner och
tryckpressar.
experimenterar med att goéra skepp,
vagnar och jordbruksmaskiner angdrivna
for att underldtta och oka effektiviteten
pa transporter och matproduktion.

Vetenskapsakademin

SKUGGOR — ETT ANGRANTASILAV

Vapenteknologin har inte utvecklats
mycket frin fantasy. Svartkrut finns men
anvinds i gruvdrift och dll fyrverkerier.
Upptickten av svartkrut har ocksé lett till
att det finns svavelstickor (tindstickor).
Att anvinda det svarta krutet till
skjutvapen ir kanske nigot som en
ensam gnom sitter och tinker pa.

Den nya teknologin har lett
till att det finns en massa teknologiska
hjilpmedel; kikare, glaségon med
forstoringsglas  och  mikroskop  till
exempel. Att valsa och stansa plat ar
dock inte helt utvecklat och darfor dr de
flesta teknologiska hjilpmedel tillverkade
for hand eller gjutna.

HUMANCORA & MEDICIN

Humaniora ligger pi sexton till
sjuttonhundratalsnivi men med en
artonhundratalskinsla. Humaniora har
inte haft lika synliga framgingar som den
teknologiska, men sirskilt geografiska
expeditioner dr vildigt uppskattade av
befolkningen i Storgoldavien.

Biologi, Zoologi, Anatomi
och Psykologi har gjort en del stora
framsteg. Inom biologin har man bérjat
med att klassificera alla arter och raser
i virlden. Den manskliga kroppen, och
den orchiska, ir i stort sett utforskad
och katalogiserad, dock vet man
inte annu vad de olika organen gor.
Detta giller ocksa for de flesta vanligt
férekommande djur. Detta betyder ocksa
att kirurgin har utvecklats till nagot som
faktiskt kan hjilpa en skadad. Psykologin
ir fortfarande i utvecklingsstadiet och
mentala akommor tros bero pa obalans
i huvudet och 4tgardas med trepanering
och lobotomering. All likekonst ar
frimst symptombehandling och ingen
reell kunskap om vad sjukdomar
egentligen gor finns.
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UTFORSKNNG &
KOMMUNIKATION

I stort sett hela den storgoldaviska
kontinenten 4r utforskad och uppritad
i form av kartor. Detta har lett till att
expeditioner leds till de hogsta bergen
och de djupaste skogarna i Storgoldavien
for att undersoka de sista vita omridena
pa kartan. Dessa expeditioner dr de
stora hjiltarna och deras rapporter till
Vetenskapsakademin och reseberittelser
frin fjarran linder eller omriden
ir de mest lista och uppskattade i
Storgoldavien. P4 senare tid har en
del expeditioner tagit sig till de s6dra
kontinenterna och Vetenskapsakademin
har skickat ivig stora skepp att undersoka
virlden i alla andra riktningar. An har
inga rapporter kommit tillbaka.

Den vanlige Storgoldaviske
medborgaren far fortfarande forlita
sig  pa hederlig post medelst ridna
postiljoner. Men urbaniseringen har
lett till mer okonventionella metoder
att skicka meddelanden. I de storsta
metropolerna férekommer rérpost och
lingre ut toppmoderna heliografer.

ANDLIGHET & TRO

Filosofin har tagit &ver religionens
roll. Hur vetenskapen skall ridda
manskligheten (och orcher, alver och
gnomer) ir det stora dmnet. Det finns
inga filosofer som dr kritiska mot
vetenskapen. Vetenskapsfilosofin ir ett
mellanting av tidig kommunism och
fascism. Allt som sker skall ske for allas
bista och samhillet prioriteras fore
individen. Detérdock vetenskapsménnen
som bestimmer vad det 4r som dr bast
for samhallet och individen.

o

SPRAK

Efter det storgoldaviska enandet har
akademien forsokt likstilla alla imperiets
innevanare och dirmed utrotat nistan
alla etniska ursprung. Enbart ett sprak
talas, goldaviska (svenska) och inga
kunskaper om andra tungomal existerar
lingre. Alla komer att prata svenska
pa detta lajv, alltsa ingen svartiska eller
alviska.

ANGHANTAS|
PA SKUGGOR

Det dr meningen att det angfantastiska
skall ge uppslag till ett roligare lajv.
Precis som med allt annat hoppas vi att
alla skall kunna hitta nigot roligt att géra
med angfantasin. Vetenskapsakademin,
vilket dr det mest tydliga exemplet pai
angfantasi, paverkar alla roller under
Skuggor men inte pa samma sitt.

Genom angfantastiska
byggnader, som t.ex en angdriven klocka
pa omradet, och angfantastiska sociala
strukturer, som t.ex borttagandet av
arftliga titlar och feodalt styre, hoppas
vi pa att fa en dngfantastisk kinsla pa
Skuggor.

Vi vill att var vision av angfantasi ocksa
blir er. Genom vira forum, kreativa
roller, rolig utrustning och dngfantastiska
tankar vill vi tillsammans skapa ett si
roligt dngfantastiskt lajv som méjligt.

Men alla varelseriStorgoldavien
ir inte moderna sjuttonhundratalsmin
niskor. Bland annat Balkrikarna hiller
sig kvar vid det beprévade och all ny
teknologi och vetenskap har inte tagit
sig frin Vetenskapsakademins hogborg
Goldav till alla smé byar runt om i riket.
Alla kan vilja sin egen delaktighet i det
angfantastiska. Precis som vissa strivar
framat med hjilp av den nya teknologin
finns det de som vill géra saker som
deras forfader alltid har gjort det.

Blanda friskt ideer frin medeltid till
upplysningstiden och allt diaremellan. Pa
sidan 31 finns det en kort genomging
om vilka saker som vi tycker dr
angfantastiska och vad som inte ir det.
Lis nagon bok av de forfattare som vi
hinvisar till hir vid sidan eller se nigon
av filmerna och fundera pd hur ni kan
gobra er roll och er vistelse pa Skuggor
till en angfantastisk upplevelse inte
bara for er utan ocksa for alla andra
deltagare. Kinn er inte himmade av det
angfantastiska utan ta ut svingarna och
Overraska inte bare er sjilva utan alla som
kommer pa Skuggor.

LAS LITTERATUR AV FORFAT-
TARE SOM JULES VERNE,
HG WELLS, SR CONAN
DOILE, MARK T WAN
OCH JACK LONDON.

SE FILMER SOM SLEEPY
HOLIOW, BEOWULF,
TIMEMACHINE, METRO-
POLIS, MAD MAX OCH
SPAGHETTI WESTERN FILMER.

ANGFANTAS]



Rana Mo,

Det gin bra for mig 4 sholan ¢ Tadorien. Jag shall suant firsika miy i Auglina. Mina linare sdger att fag firstin den aya
vetenshapen snablt och att jag banske ban Ble wigot inom Angologin ock banske till ock med jobba i akademin ¢ Goldav om jag
bara ligger manken till, Lyckas jag med froven fir jag ctt eget num att bo ¢, det du Wor.

Jag saknar Bracken. Visst, det banske bara bor trehiundra diin till ohillnad frin ¢ Tadorien dir det bon flera tusen. men det &
dndd bem. fag snikade med en bodener som just hade kommit frin Bracken ock var fi viy wen Ll hammstidena ¢ didevn (i
mmaymwdemmmﬁmw,ﬂmm@@m%gm@m“mamﬁmwm
Aughlocka och att Helisgraferna hade lirjat wirma sy omnddet. Stimmen det?

ﬁagmmm&/cw{d%mawwdhdmmacéwDe&«éaz;aaé’l&dmmddéa«dlmam%éw&q‘ Tute
{Mm;ayémmqotmdemcm;e{a(lw&ucém%«ad;amumnmdwm%@demwmcm
att titta fi och precis som Professon startade maskinen exploderade den. Orcherna banshe inte dn 46 wytinkande, men deras

linde fimesten att Dag Bryggane hade Hivit av med sin bompanjon ¢ virdohuset ock (At en cinad som wy bompangon. Win
ugna tilla bemmally banshe billen 4 att U on oton stad snalle om det fontaditer ¢ dew b niktningen. Toifall hamoke jag ban fi
beta ¢ Bracken som Anguctane ock Vetenshapoman ¢ framitiden. Det vore ju bl att ik hem titl Bracken.

Din don,
Jowathan Saradur
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STORGOLDAVIEN

Skuggors lajv utspelar sig i en fantastisk och stor virld vid namn
Storgoldavien, nirmare bestimt i en by vid namn Bracken 255 i provinsen
Lemurien. For att tillfullo forstd omvirlden runt omkring vart lilla
skddespel fir ni hir en liten guidad tur till Imperiet och dess viktigaste
platser. Mer om hur just Bracken ser ut och ér finns i senare utskick.
Brevet hir bredvid ér skickat till just denna lilla by.

SICRGOLDAVENS GEOGRAH

Norra skogen

Denna stora och vildvuxna skog var
mycket storre innan den foll offer for
goldavernas behov av mera odlingsbara
marker. Enbart i de djupa delarna av
skogen lever det vilda djur i ndgra
mingder.

De goldaviska slitterna

De goldaviska slitterna 4r fyllda
med torvhedar och vetenskapliga
jordbruksforbattringar. Varje bit

odlingsbar mark édr utnyttjad. Pa de
marker som inte gir att odla pi stir
médnga av vetenskapsakademins olika
fabriker och experimentlokaler.

Broderskogen

Broderskogen ir efter det stora kriget
Minga
orcher har skapat stora férmégenheter

orchernas att forfoga Over.

pa timmerforsiljning och flera mindre
stider med bara orchiska innevinare
finns dar.

Soldattrisken

Soldattrisken var skideplatsen for de
flesta drabbningar och experiment i det
stora kriget. Det har limnats orért som
respekt f6r de som dog under kriget.

LEMURIENS GEOCRAF

Skuggornas skog

Det sigs att de alver som inte gick med
Storgoldavien flydde till de riktigt djupa
delarna av Skuggornas skog.

Enskogen

Frin Enskogen kommer allt det fina
virket av vilket lemurierna skapar manga
fina hantverksprodukter.

Alvornas skog

Minga legendistiska signers utspelar sig
i Alvornas skog, Enligt lemurierna finns
nistan vad som helst i skogen, ndgot
som de flesta andra betvivlar.

De lemuriska slitterna

De lemuriska slitterna dr inte lika
utnyttjade som de goldaviska. Jordméanen
och klimatet 4r battre i Lemurien. Nere i
sodern odlas mycket frukter och bir.

BALKRIKES GEOGRAF!

Eviga skogen

Eviga skogen har alltid funnits och ddrav
dess namn. Skogen delas av Balkrikarnas
byar och skogens ménga vilda djur.

Rika bergen

Frin Rika Bergen utvinns alla metaller
som anvinds i Storgoldavien. Lemurien
och Goldavien anvinder sig av gruvdrift
medan Balkrikarna anvinder sig av
dagbrott for att komma at metallerna.

Belfugar

Insjon med tillfléden fran Rika Bergen
vars utfléde bildar Soldattrisket. Belfugar
har ett rikt utbud av olika sorters insjofisk
och Vetenskapsakademin anvinder sjon
for att testa nya fiskningstekniker och
idéer.

Cirkelhavet

Cirkelhavet har inte nagon kind grins.
De enda andra 6ar eller kontinenter som
har upptickts dr de sédra kontinenterna i
ovrigt verkar Cirkelhavet vara utan slut.

DE SODRA KONTINENTERNA

De sodra kontinenterna 4r orchernas
ursprungliga  hem, men  mycket
diligt utforskat. Efter enandet av
Storgoldavien har expeditioner borjat

utforska kontinenterna.

FAKTA. STORGOLDAVEN
BEFOLKNING:
2.780.000

VAKAV: GOLDVER. 259%,
ORCHER 259, LEMURER
18%, GNOMER 159,
BALKRIKRRE 1296 OCH
ALVRR 5%
HUVUDSTAD: GO
STATSSKICK.: TEHNOO-
LIGARKISK. FEDERTION
HUVUDNARING:
SOGSHRUK, JORDBRLK.
GRUVDRIT_ OCH HANDEL
STAENDE ARME: INGEN
PROVINSS TADER.:
DIMM | BALKRKE, GOLDAV
GOLDNVEN OCH TADO-
REN | LEMURIEN

BYN BRACKEN AR DEN
TREVLIGA LILLA PLATS |
DET STORA IMPERIET SOM
LAVET SKUGGOR. UTSPE-
LAR SIG L. BYN INHYSER CA
OO INNEVANARE, HAR ETT
GET VARDSHUS, SJUKSTUGA
OCH EN SXOLA UNDER
UPPBYGGNAD. BYN HAR
NAGRA VETENSKAPSMAN SOM
HALLER MODET UPPE SOM
BEHOVS | EN NYBYGGARBY
OCH HALLER OTROENDE
OCH KRIMNELLA BORTA.
BYN HAR. STORA MOJLIGHE -
TER ATT BLI EN FULLFADRAD
STAD | FRAMTIDEN. BYN AR
BESOKT AV MANGA OLIKA
SORTES MEDBORGARE OCH
HANDELN GAR. BRA, SASOM
SKOGSRUK OCH ENKLARE
FORSKNING PA LOKAL NIVA.
EN MONSTERBY | STORG-
OLDAVIEN!

VARLDEN
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MEN DE GAMLA RASERNA
DA? HAR NI VARIT MED

. PA TIDIGARE SKUGGOR
MARKER NI SAKERT ATT FLERA
RASER SAKNAS. SKOGSAL-
VER, STAMORCHER, ZOM-
BIER OCH ANDRA ODCODA.
SAMTLIGA HAR. DUKAT UNDER
FOR VETENSKAP OCH
IMPERIETS FRAMFART OCH AR
NU BARA ETT MINNE BlOTT.

. MEN SKUGGCOR HAR
FATT TILLOKNING AV FLER
NYTT FOLK SOM DE HELT
INTEGRERADE OCH TOTALT
. URBANISERADE ALVERNA,
UTLANDSKA CINADURER. OCH
KRINGRESANDE BODENER.

MEDBORGARE

Rasbeskrivningar ir inte nigot som maste f6ljas slaviskt, men vi ser girna
att ni har dem som riktlinjer nir ni skriver er karaktir. Genom vara forum
kan man diskutera de olika raserna. Vi kommer att géra vart yttersta for
att mota vira lajvares 6nskemal pd karaktirer och raser. Enbart de raser
som stir beskrivna hir finns i virlden. Vi arrangérer har det sista ordet nir

det giller karaktirer och raser.

Nedan ges en orientering om vilka raser
som existerar i Storgoldavien och pa
lajvet. Utforligare beskrivningar finns
pa nista uppslag och vidare. Tink pa att
vissa raser inte finns i 6verflod och vi har
nigra som har hogre krav dn andra for
att variera utbudet lite. Det krivs alltsa
lite extra av er lajvare for just dessa roller
och hur man kvalificerar stir beskrivet
vid varje. Exempelvis har flera raser
och roller smink/utrustningskrav som
bor tas i beaktning. Det kommer att
finnas viss sminkhjilp under Skuggor,
men enklast 4r att ordna sitt eget smink.
Smink fir som generell regel inte std
ivigen for lajvande; man skall kunna ita
mat, sliss och lajva utan problem med
smink. Dirfor dr inga masker tillatna pa
Skuggor. Mer utforligare smink, klid och
rekvisita tips kommer i sista utskicket for
alla anmailda.

Tink ocksd pa att ni lajvare har
méjligheten att paverka hur din ras och
rollurval kommer att se ut genom att
diskutera pd véra forum och med oss
arrangOrer pa andra sitt.

Och du, tink angfantasi!

MANNISKORNA

Minniskor 4r den ras som alla far spela. Vi
har delat upp den minskliga rasen i olika
folkslag. Detta for att gora minniskorna
lite mer levande och intressanta att spela
och for att de sociala intrigerna skall
bli mera varierade. Minniskor 4r ocksa
den ras som det finns mest av pa den
stotgoldaviska kontinenten. Bodener
och Cinadurer har vi ett begrinsat antal
platser till.

ORCHERNA

Orcher ir den rasen som gor att Skuggor
sticker ut frin de Gvriga lajven i Sverige.
Vi kommer att tillita si manga orcher

KUGGOR. — ETT ANGHANTASILAV

som det finns spelare till. Orcher ir
pa inget sitt korkade, grymtande eller
blodtérstiga varelser som lever ute i
skogen. De ir sociala varelser som har
funnits i Storgoldavien sa linge att de
numera 4r helt vanliga medborgare.
Ingen lyfter lingre pad Ggonbrynen nir
man ser en orch.

De har givetvis kvar sina
orchiska drag, som deras svarta till djupt
mo6rkbruna hud. De ir robusta och kan
ha grova horntinder och eventuellt
spetsiga 6ron. Dirfor kriver vi att alla
som skall spela orch under lajvet har
sminkat sig och girna bir sidant som
g6r de mera orchiska.

GNOMERNA

Gnomer ir smi mekaniskt begivade
varelser. De idr ocksa mycket vanliga
i Storgoldavien. De har varit pa den
goldaviska kontinenten tillrikligt linge
for att vara helt vanliga medborgare.

Gnomerna har en gradaskig
hud och de ir ofta korta och spensliga.
Gnomerna har ocksd linga spetsiga
oron. Vi i arrangérsgruppen kommer att
kriva av de som spelar gnomer att de ir
sminkade och har pa sig spetsiga oron,
lingre dn vanliga alvoron.

ALVERNA

Vi har ett begrinsat antal alver pa lajvet
och kommer inte att ta in hela alvgrupper.
Alla som vill spela alver kommer att bli
placerade i en eller flera familjer av alver.
Alver kan komma att styras till viss del av
arrangorerna under lajvet.

Alver har ljus hud och spetsiga
o6ron och dr generellt resliga och
spansliga. Vi kriver av alvspelare att de
bar smink och alvoron.



HALVALVERNA

Halvalver har vi ett mycket begrinsat
antal platser for pa lajvet. Om ni 6nskar
spela en halvalv vill viiarrangérsgruppen
ha en utforlig forklaring till varfor.
Darfor dr det klokt att hora av er till oss
arrangOrer innan ni anmiler er.

likna
vanliga fullblodsalver som minniskor.

TROLLEN

Troll ar den ras som inte beskrivs i
detta utskick. Detta for att mystiken
kring denna varelse inte skall dé helt.

Halvalver kan saval

Vi i arrangérsgruppen vill att de som
vill spela ett troll pd skuggor skickar
in en mycket god karaktirsbeskrivning
och foton pé er sjilva dir ni dr klidda
som ni kommer att vara pa lajvet eller
en god beskrivning pa vad ni har tinkt
gbra. De personer som kommer att spela
troll skall veta att rollen kommer att vara
styrd av arrangérsgruppen. Vi vill att ni
experimenterar lite med trollets utseende.
Tink John Bauer och chocka oss!

STATUS & GRUPPER

I Storgoldavien maste alla veta sin plats
for att sambhillet och imperiet skall
fungera. Ett teknooligokratiskt Imperium
fostrar inte den vanliga synen pé sociala
stands uppbyggnad som pa medeltid och
pa manga andra fantasylajv med bénder,
borgare, adel och pristerskap.

Historia och  omvilvande
hindelser har format Storgoldavien
till ett praktfullt samhille ddr alla ir
insatta i den nya ordningen. Av de nya
sociala stinden dr det Akademikerna i
Vetenskapsakademin som star hogst.
Husen som hyser om inte formell makt
sd atminstone materiell makt. Gillena star
for det mesta ligst med vissa undantag,

Att tillh6ra en grupp betyder sikerhet,
chans till 6kad levnadsstandard, inkomst
och vid behov tillging till resurser av
olika slag. Men inget dr utan forpliktelser.
Skatt betalas inte per person utan per
gille, hus och i vissa fall dven for varje
akademiskt kollegie. De olika grupperna
stiller krav pa individen och faller
gruppen under gar ocksa medlemmarna
osikra. Manga kamratslésa har forsokt
sig pd en solokarridr men bara funnit
fattigdom och utblottning,

KOLLEGIERNA

Akademien dr det hogsta organet i
Storgoldavien, den absoluta makten
att bestimma vad som dr ritt och fel
och vad andra skall tycka. Men en

akademiker 4dr ocksa hoppfullheten,
framtidstton ~ och  det  objektiva
intellektet. Tusentals akademiker

formade efter skolor, principer och
teorier huserar de de stOrsta stiderna
men dven pa landsbygden kan man finna
nybyggararkitektlag, faltbiologcirklar
och dven kartografdisciplinister.

HUSEN

Tva saker star till grund f6r husen;
handelshusen och industrifamiljernas

efter "det
dir adeln avskaffades och

uppkomst storgoldaviska
enandet
industrins framvixt exploderade. Nir
avskaffades
medborgarna och vetenskapen fanns
ett stort antal familjer med bibehallen
inflytande och kapital. De som var kloka

investerade i industrin fér att ta upp

adeln dll forman for

kampen mot de nya industrialisterna
om Vetenskapsakademins gunst. Snart
rangordnades husen hogre dn arbetare
men inte lika mycket som akademikerna.
De “ar kapitalister och
lycks6kare och hittas pa de mest avligsna

tjansteman,

stillen. Aven i nigra i byn Bracken 255.

GILLENA

Frin den bonden  till
nattskiftsmaskinisten till lojale tjdnare.
Alla tillh6r de gillen av nagot slag. Tidiga
fackforeningar ansvariga for fostran,
upplysning, utbildning, administrering
och beskattning 4t sina medlemmar
utgdr grunden for det storgoldaviska
samhillet. Med stor sannolikhet tillhor
nastan alla man triffar och kdnner i sitt

slitande

liv ett gille av nagot slag. Agronomfacket,
tillverkningssektorn, reparationsorganet,
tjdnargillet, eller transportférbundet.
Gillen ir inte lika hart knutna som hus
eller forskarlag, men de 4r desto fler och
finns Gverallt.

DE LAGSTA

Naturligtvis kan inte alla vara goda
medborgare i akademiens Ogon. For
unga eller for gamla ér inte skattepliktiga
och ibland finns de som inte alls dr
onskade Laglosa,
oregistrerade resande, vildar eller de som
trotsar imperiet. De far ej glidja sig i det
vetenskapliga ljuset.

6verhuvudtaget.

FOR DIG KARE LAVARE
OCH SKUGGORDELTAGARE
GALLER DET NU ATT TILL-
SAMMANS MED DINA KAMRATER
BESLUTA ER FOR VILKEN
GRUPP NI ONSKAR BESTA AV.
TANC LANGE OCH VAL,
DET FINNS FA RESTRIKTIO-
NER MOT RASBLANDNINGAR
OCH INGET SAGER ATT NI
MASTE FOLA SAGDA MALL
TILL PUNKT, OCH PRICKA.
ROLIGA PAHITT BELONAS!
FOR DIG SOM AKER ENSAM
AR DET BARA ATT BESTAMMA
DIG FOR OM DU VILL VARA
EN AV DE LAGSTA, TROTSA
LAGARNA OCH ARBETA
SOLO ELLER BESTAMMA ATT
DN ROLL UNDER: SKUG-
GOR BARA FOR TILLFALLET
ARBETAR SALV OCH ELLER
PA DISTANS. LAV BLIR SA
MYCKET MER HANDELSERIKA
OM GRUPPERINGARNA AR
FORBEREDDA, MANGA OCH
NYDANANDE.

MEDBORGARE

9
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\VETENSKAPSAKADEMIN HAR

. ANNU INTE SLAPPT_ UT
NAGOT SVAR PA GATAN
QM MANNISKORNAS MENING
PA DENNA PLATS, OCH INTE
HELLER FINNER DE NAGOT
STORRE INTRESSE | ATT
FORSKA OM DET, DET
FINNS VIKTIGARE. GATOR
ATT LOSA FORST, OCH
.OM MAN [AGCER DESSA
PA PLATS KOMMER HELHETEN
GIVETVIS ATT BILDA ETT

. PUSSEL SOM GER SVAR

PA OCKSA DENNA STOR
GATA. MANNISKORNAS
URSRUNG, SA SOM FOLK
KANNER. TILL DEN, RENT
FAKTAMASSIGT AR ATT DENNA
KONTINENT BEFOLKADES AY
"URINVANARE”, INTE ALLS SA
JATEOLKA SOM DE SOM
LEVER DAR IDAG, FRAN DESSA
MANNISKOR. HARSTAMMAR
ALLA ANDRA MANNISKOR.
DET AR BARA SA ENKELT
ATT DE HAR BOITT PA OLIKA
DELAR AV KONTINENTEN
MED OLKA MOTGANGAR
OCH MEDGANGAR. DETTA
HAR | SN TUR GORT ATT
MANNISKOR. HAR. UTVECKLAS
PA OLIKA SATT OCH
SKAFFAT SIG OLIKA. SEDER
OCH BRUK, DET AR INTE
SVARARE AN SA FOR EN
NORMAL STORGOLDAVISK
. MEDBORGARE. MEN DE
LARDA SLUTAR NOG ALDRIG
ATT HELT ROTA | DENNA
FRAGA.

GOLDAVER

Om det finns nigot folkslag som kan kallas f6r normen i Storgoldavien
si dr det goldaverna. Goldav ir pa pappret inte mera dn en huvudstad i
Goldavien, men i verkligheten ir staden si mycket mera. Goldaverna och
Goldavien ir Vetenskapsakademins ursprung och fortfarande den delen
av Storgoldavien som har kommit lingst i det vetenskapligt korrekta

samhallet.

Goldaverna har en storslagen historia
med méinga trumfer. De idr ocksd
det folkslag vars historia som ar mest
vilbevarad av alla, genom bland annat
stora rullar i det stora biblioteket 1
Goldav. Fore kriget var Goldav ett land
som var hart sargat av matbrist innan
Vetenskapsakademin kom pa mera
produktiva sitt att bedriva jordbruk med
hjilp av akvedukter, jordbrukshjilpmedel
och andra tekniska innovationet.

Till en borjan hjilpte inte
Vetenskapsakademin si mycket, men
man borjade att satsa ordentligt pa
vetenskapen trygg i forvissningen att
det var vetenskapen som skulle leda
Goldavien in i den nya tiden, en ny era.

Den nya tiden ledde dock inte in
Goldavien i en ny tid av lugn och fred
utan skapade nya och stora konflikter
med goldaviens irkerivaler grannlandet
Lemurien. Vetenskapsakademin  fick
nu tillitelse att ta fria tyglar och leda
Goldavien in i ett krig for en bittre
framtid for dess medborgare. Detta
krig skulle senare komma att kallas
framtidskriget av goldaverna.

Kriget fungerade bra for
goldaverna. Det visade sig att alla ar av
traning inom s4 vitt skilda omraden som;
historia, mattematik, taktik och medicin
- for att nimna nagra - kom vil till pass
pé slagfilten.

Men goldaverna hade ett storre
problem, det gick inte att fora krig
tillrackligt effektivt for att kunna krossa
sin fiende. Problemet lag i det stora
trisket som delade de bida linderna frin
varandra, detta trisk kallades efter kriget
for soldattrasket till ara for de soldater
som foll dir.

Man borjade givetvis forska pa
olika sitt att komma 6ver detta hinder.
Det experimenterades med saker som

KUGGOR — ETT ANGRANTASILAV

tex. flottar som drogs av man pi stora
medar (detta slutade naturligtvis i en
katastrof), en annan ging forsékte de
att katapultera in folk 6ver trisket (dock
bara tillfingatagna orcher, ingen vet om
detta fungerade eftersom ingen kom
tillbaka for att beritta vad som hinde
till sina fingvaktare). Men de planer som
verkade mest lyckade var att bygga sma
byar kring detta trisk for att sedan odla
upp marken och pi ett sidant sitt kunna
inta Lemurien, pd riktigt lang sikt.

Men det var inte forrin alla andra va gar
provats med skepp, fotfolk, odlande och
katapulterm.m.som Vetenskapsakademin
insag det grundliggande problemet. De
insag att problemet inte var trisket i sig
utan minnen som de sinde 6ver var for
beroende av minskliga saker s som luft,
mat m.m.

Si man borjade det intensiva
arbetet med att framstilla zombies,
ododa och annat man tidigare hade trott
varit legendistiskt m.m. Man borjade
givetvis med tillfingatagna orcher och
efter ett ar lyckades man framstilla den
forsta odod som tog sig Gver trisket och
in i Lemuren. Nu vinde kriget, tack vare
den ododa armen och med férmagan
att anfalla frin trisket tog kriget snart
en positiv vindning for goldaverna och
lemurierna var snart besegrade.

Men kriget slutade inte dir. Nu sig
Vetenskapsakademin sin Gverligsenhet
och bestimde sig for att bilda
Storgoldavien. Dettarikeskulle6verglinsa
allt tidigare skadat. Man hade fortfarande
balkrikarna uppe i norr att ta hand om
men det var inte Vetenskapsakademins
och goldavernas stérsta problem. Det
storsta problemet var att alverna hade
borjat hirja i skogarna och de skulle
inte finna sig i nigot storgoldaviskt rike.



Vetenskapsakademin forsékte forst pa
egen hand att 16sa situation genom att
féra krig mot alverna i skogarna men
detta visade sig ganska snart var mycket
svirt eftersom alverna hade o6verligsen
kinnedom om dessa marker. Goldaverna
led stora forluster.

Efter ett tag vinde sig goldaverna
till orcherna och slot ett avtal,
“brodersavtalet”, detta gav orcherna
medborgarskap 1 det nya riket. Med
orchernas kinnedom av skogar och
alver och med Vetenskapsakademins
teknologiska kunnande var kriget mer
en katt och rittalek. Alver blev brutalt
mordade och till slut kapitulerad de sista
alverna. De skrev under ett avtal som
sa att alverna skulle aterinpassas i det
storgoldaviska riket. Balkrikarna gav upp
kort direfter utan att det beh6vdes nagra
strider eller arméer. Det storgoldaviska
riket var nu skapat och redan fran bérjan
var det Vetenskapsakademin som styrde
over hela kontinenten. De inférde de
lagar och férordningar som finns én

idag.

KULTUR

Goldaverna ér det folkslag som ses
som de strivande. De dr alltid pa vig
nagonstans, om det inte dr rent fysikt sd
ar det pa det intellektuella planet. Om en
goldav tar pa sig nagot, sa kommer han
inte att sluta fére han har lyckats.
Goldaver uppfattas ofta som
lite hogfirdiga men med all ritt, da
de ofta dr lysande vetenskapsmin och
hantverkare. En goldav férsoker ocksa
i regel se sa bra ut som moijligt. Vad de
dn gor s ska de vara utmirkt klidda och
rena. Detta tillsammans med deras attityd
har givit dem lite av en snobbstimpel.

Goldaverna ser pé livet som linad tid,
man vet aldrig nir man ska do, dirfor
har de fatt ett sitt att leva som gor
att de 4r alltid sysselsatta och spiller
ogirna tid med meningslésheter. Aven
Goldaviernas kirleks och familjeliv
foljer detta monster. De sitter vildigt
lite virde i sina familjer och relationer.
En goldav hinner sillan tillbringa linga
perioder med att uppvakta sin tilltdnkta,
utan ser helst att dven detta 16ses sd
smidigt som mojligt. Detta har gjort
att de flesta Goldaviska brollopen ir
arrangerade efter yrken. Ar den ena
parten vetenskapsman, sa dr den andra
ofta det ocksa, allt for att spara tid. Den
stressade livsstil som manga goldaver

lever, har lett till att de ofta dr aningen
socialt missanpassade och kan ha lite
svart for att fora diskussioner om nagot
som de inte brinner for.

KLADEDRAKT

Goldaver anvinder girna roda klider och
ofta sammet om man har rid. De ar ofta
fint klidda men efter ett praktiskt snitt.
Kliderna ar dock sillan anpassade efter
ett liv i glesbebyggelse, eller skogsklidda
miljoer.

TANKAR TILL SPELAREN

En Goldav vill uppni sa mycket som
mojligt under sitt liv och detta gor
givetvis ofta att han férsummar en del
mindre viktiga saker som till exempel ett
socialt liv.

KARRIAR

Goldaverna dr limpade for nistan alla
yrtken dock inte yrken inom den undre
virlden.

L W’%

GOLDAVER



LEMURIER

Detta stolta folk har en krokig och inte alltid sd ljus historia bakom sig,
men trots motgingar, krig och forlorandet av sin egen suverinitet dr Le-
murierna de folk som lyckats behalla modet uppe. Men bakom fasaderna
av forfining och glans lurar en dekadans sillan skadad och ett himdbegir
som kan komma att sluka hela imperiet i sin eld nigon ging i framtiden.

Lemuriernas historia 4t den som har
flest riddare, hjiltar, stora slag och
legendistiska varelser. Men den ar helt
sann om man pratar med en lemur.

Lemurierna har alltid haft
det bra, de fick den bordiga delen av
kontinenten. Lemurierna har livnirt sig
pa jordbruk och vinodling. Detta ledde
till till att lemurierna har blivit nigot av
finsmakare av det goda livet och allt som
hor det dill.

Dans och singer ar sittet
som lemurier aterberittar sina historier
och legender. En kind siang dr slaget
mot draken Havaride den modige.
Danserna som brukar dansas dr den
stora  goldaviska stridsdansen som
handlar om ett slag i soldaternas trisk,
dir goldaverna fick smaka pa lemuriska
VArjot.

Fore kriget levde lemurierna i ett idylliskt
land med djupa dalar och groéna skogar,
deras dagar var fyllda med dans, vin och
kvinnor/min. De hade ett feodalt styre,
men det handlade mera om adla familjer,
och den familj som var mest ddel styrde
mest. I Lemurien handlar det mesta om
att bira ett anseende som passar sin
familj och bira familjens namn, inte ens
kvinnorna byter namn utan de brukar
ofta ha tvd efternamn di de gifter sig
med makens familjenamn sist.

Men i allt detta vackra befann
sig plotsligen Lemurien i krig mot
Goldavien. Ingen vet riktigt varfor kriget
startade och ingen brydde sig heller om
anledningar utan det blev en hederssak
till slut. Kriget fortsatte men bara vid
Soldattrisket vilket gjorde att lemurierna
lutade sig ganska lugnt tillbaka och
enbart moétte upp de sma attacker som
lyckades ta sig igenom.

SKUGGOR — ETT ANGEANTASILAV

Det var ett par tafatta forsok till olika
experiment frin goldaviens sida att ta
sig over trasket. Men allt som kom ur
Soldattrisket var undernirda goldaviska
soldater, eller livridda orcher som talade
om fantastiska flygfirder. Man kan lugnt
sdga att lemurierna tog det hela med ro.

Det var inte forrin den
svarta dagen, dagen som numera kallas
Dodmansdag. Den infaller slutet av
sommaren nir solen stir som hogst.
Denna dag sig de lemuriska soldaterna
nigot de aldrig sett. En arme av od6da
soldater rorde sig genom trisken. Det var
som att alla soldater som dott atervint
for att hamnas. Kriget tog en snabb
vandning bade f6r att denna padkning av
soldater, och for att lemurierna vigrade
att slass mot de doda av ridsla for att det
skulle kunna vara en slikting,

Till lemuriernas forvanig var det inte
kungen av Goldavien som anlinde
dagen da Lemurien skulle kapitulera utan
det var ett folje av vetenskapsmin fran
Vetenskapsakademin. De bar med sig ett
fordrag som skulle binda de tvi linderna
nirmare varandra och lemurierna skrev
pa, det var did Lemurien blev en del av
Storgoldavien.

Efter kriget har lemurierna dragit stora
fordelar av vetenskapsakademins lagar
och de har ocksi tagit sig en hyfsat stor
plats bland deledande vetenskapsminnen
inom Vetenskapsakademin. Lemurierna
har utokat sina marker och fastigheter
och har blivit lite av storgoldaviens
borgare. Lemurierna kan fortfarande
inte forsta varfor orcherna fick vara med,
dock har de lart sig att leva med det.



KULTUR

Lemurierna 4r de vackra, ‘de fina.
Snobbarnas snobbar, de ir ett hogfardigt
folk som alltid ér inriktade pa att mita
sin kunskap med andras. De unga
Lemurierna tenderar att bete sig som rika
snorungar, medan de ildre ofta dr hart
arbetande Akademiker eller jordagare.

Lemurierna har fort anpassat
sig till Storgoldavien och dess liv och de
stortrivs med det. En Lemurier ir svag
for vin och kvinnor, men detta hindrar
dem inte fran att ofta vara mycket duktiga
i sitt respektive yrke. Skulle en Lemurier
vara snickare 4r han finsnickare, en smed
finsmed och sa vidare.

Lemuriernas fester dr vida
kinda som stora och statliga. Det finns
alltid vin och underhallning 4nda in pa
morgontimmarna. Detta har i sin tur lett
till att lemurierna 4r lite for sociala och
trampar ofta 6ver de sociala grinserna,
dock inte med mening utan mest for att
de ir ett glatt folk. Bjuder du en Lemurier
pa ett glas kan du fi héra tusen och ater
tusen rovarhistorier om bade alver, onda
troll och kriminella galningar.

Lemurier gifter sig efter vad planboken
har att erbjuda. Unga lemurier av bida
kén dr hogt vordade av sina fader och
de kommer inte att slippa sin son eller
dotter till vilken uteliggare som helst.
For att en Lemurisk familj ska gifta bort
sin avkomma krivs det att bada parter
bidrar med lika stor del tll de nygiftas
startkapital. Detta kapital kommer
sedan de nygifta skinka tillbaka till
sina forildrar ndr forildrarna inte kan
forsorja sig lingre. Pengar 4r a och o i
det Lemuriska samhillet.

KLADEDRAKT

Praliga, girna firgglada klider med
mycket saker hingande saker i biltet.

TANKAR TILL SPELAREN

Du vill préva allt som livet har att ge. Ett
skratt 4r mer virt 4n tusen ord.

KARRIAR

Vi kan se Lemurier som alla yrken si
linga de ér bra pa det de viljer.

Frwn o rur gl lies”

i o g ot o B
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LEMURIER
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BALKRIKARE

Fran skogens djup, frin bergens toppar, dnda ut fran mitten av Belfugar
har sagor kommit om ett folk som trotsar vind och regn, som slir ner
vilddjur barhint och som 4nda in i det lingsta stod emot vetenskapen.
Ett timjbart barbarfolk enligt de snobbigaste Lemurierna, en virdig
bundsférvant om man skall tro Vetenskapsakademien. En balkrikare ar
en balkrikare om man frigar dem sjilva.

Balkrikarnas historia 4r nog den av
de mest omtalade, det verkar finnas
lika minga sidor pé allt som det finns
balkrikare. Detta eftersom att historien
inte skrivits ner utan berittas frin familj
till familj och fran foraldrar till barn. Men
det man sakert vet ar att balkrikarna inte
bryr sig avsevirt om hur det varit utan
de bryr sig mer om hur det kommer
att bli. Balkrikare ser sin historia med
stolthet, dock finns det vildigt lite
nationalhistoria, det 4r med sagor och
familjehistorier.

Fore det stora kriget levde
balkrikarna ett stillsamt liv utan nigra
storre bekymmer. De sysslade med jakt
och skogsbruk, de hade inte ens nagon
valuta utan varje hus och familj stod for
sitt och beh6évde man nigot kunde man
alltid byta till sig det. Om man ska ta
nagra av de mest kinda historierna som
varje stolt Balkrikare kianner till, sd dr det
nog sagan om Valdermar Markfast, men
det finns lika manga sidor av denna saga
som det finns balkrikare.

Medan kriget rasade i soder
mellan  Goldavien och Lemurien
fortsatte balkrikarna sitt lugna dagliga
liv i skogar och berg. Det var inte forrin
Vetenskapsakademin tog kontakt med
balkrikarna som de blev riktigt medvetna
om det stora kriget. Det var en Professor
vid Vetenskapsakademin som var uppe
och limnade 6ver brevet i Dimm, den
stora och enda staden i Balkrike. Brevet
togs emot av Edvin Markfast, dttling till
Valdemar Markfast. Historien gar att
Edvin liste brevet och tittade forbryllat
pa den lille mannen som stod i alldeles
for tunna klader for att sedan sdga att
”inte behover ni ta eran arme hela vigen
upp hit, hir finns det ingen att brika
med”. Och med detta var balkrikarna
med i det storgoldaviska riket. Efter
att Vetenskapsakademin satt sina lagar
fortsatte balkrikarna med det som de
alltid gjort.

SKUGGOR — ETT ANGRANTASILAIV

KULTUR

Balkrikarna 4r de stora brummande
lugna bjornarna i Storgoldavien. De
ir det praktiska folket och skéter ofta
det tunga arbetet i skogarna eller pa
akrarna. Balkrikarna 4r ocksi kidnda
for sin husbyggarkonst. Man kinner
igen balkrikaren pd hans typiska
arbetarmentalitet. Han 4r en hart
arbetande individ som ofta driver egna
sagverk, eller annat dir hela familjen frin
modern till den yngsta sonen arbetar.

Balkrikarna 4r inte sarskilt
intresserade av den teknologi och
utveckling som inte direkt paverkar deras
egen situation. De trivs generellt med
att gora som de alltid har gjort. Det dr
inte att de 4r daliga pa att handskas med
maskiner, utan de viljer girna att vara
utan. Detta haller dock pa att fordndras,
i och med att manga balkrikare har fatt
upp 6gonen for vad industrialiseringen
kan gora for bland annat skogsbruket.

Balkrikarna 4ar kanda for sitt
lugna temperament, men lyckas du fa en
Balkrikare arg s kommer han att minnas
oforritten 1 evigheter. Balkrikarna har
ett val utvecklat familjeliv. De gifter sig
bara en giang och det dr vid en ganska
ung élder, den vanliga familjen brukar i
genomsnitt ha fyra barn.

KLADEDRAKT

Balkrikarna tenderar att féredra grova,
slitstarka klider. De ser girna att man
har pa sig samma sorts kldder oavsett om
man arbetar eller dr ledig. De foéredrar
naturfirger. Undviker skrikiga firger.

TANKAR TILL SPELAREN

En Balkrikare ir en stor och lugn man/
kvinna som inte glommer vad du gjort
han/henne pi gott och ont.

KARRIAR

Arbetarklass oftast, akademiker sillan.



CINADURER

Historien dr otydlig, ingen vet var dessa kom ifrin och inte heller nir
de kom, men de cinadurer som lyssnat pa sina familjer dr mer an vl
medvetna om att de kommer ifrin Oster. Det talas om ett land vid namn
Mesi, detta land ska ligga langt Osterut 6ver de stora haven. Men nu har de
varit sd linge pa den storgoldaviska kontinenten att de som lever har idag

aldrig har sett sitt hemland.

Cinadurer bir med sig nigot som de
hiller valdigt starkt pd. Det ér att de ar
de sista som de har kvar, familjen ir allt.
Det har gitt sa lang att det har slagits upp
hela byar med ett enda slikte. Det kan
vara fran farfar och hela vigen till kusins
kusiners ingifta kusiner. Skillnaden mellan
cinadurerna och resten av minniskorna
pé den storgoldaviska kontinenten dr att
cinadurer dr i regel lite morkare till hyn,
dock finns det nu aven ljusa cinadurer.
Historien om cinadurerna som det talas
Oppet om ir att de kom hit nagonstans
ifrin for ca 400 - 500 ar sedan. En av
anledningarna till att historierna om
deras ursprung ir s otydliga ér att det
inte har kommit nya cinadurer pa linga
tider. Cinadurer har alltid sd linge man
minns varit resande handelsmin och
kvinnor, duktiga sidana. De brukade
forr i virlden resa runt i flyttbara byar,
nistan som stora liger som kunde slas
upp utanfor de stiderna. Och sedan kan
de stanna pa plats en lingre tid och vara
sjalvforsorjande. Men det finns givetvis
cinadurer som bosatte sig och blev helt
vanliga medborgare.

Under det stora kriget var cinadurerna
allierade med alla sidor. De fraktade
vapen och proviant 4t vem som helst.
Detta sigs inte som nagot daligt av
cinadurerna, det var bra handel och
dessutom - tink bara hur ledsna den
sidan som inte fick handla med dem
skulle bli.

Pi detta sitt kunde cinadurerna
fortsitta att leva ett drigligt liv aven
under det stora kriget. Kriget var dock
inget som cinadurerna tog en aktiv del av.
Nir kriget slutade visade det sig annu en
gang att det blev till cinadurernas férdel.
Nir det storgoldaviska riket enade sig
fick cinadurerna fullt medborgaskap.
Den gemensamma valutan var bara
varmt vialkommen, och sa blev det ju sa
att nistan alla cinadurer som testades for
sitt yrke blev handlare av nagot slag, Det

anda de hade lite svart med var den stora
rikningen pd invanarna i Storgoldavien.
Detta lyckades de dock komma smidigt
undan eftersom att de alltid kunde hivda
att de blivit inriknade i den forra staden.

KULTUR

De hetlevrade fran s6dern, de mérkhyade
minnen och kvinnorna, de obevekliga
handelsminnen. Cinadurer har nagot av
en exceptionell forsiljarférmaga, de kan
halla pa att diskutera ett pris i timmar och
de dr mycket goda Gvertalare.

Cinadurerna 4r hart knutna
till sitt handelsfolje, de samarbetar
ndstan allid inom denna si kallade
“handelsfamilj” for att pa sa effektiv sitt
som moijlig kunna diskutera fram det
bésta priset pa en given vara.

NG pA 1 senare? AR vt hat
Cinadurernas blod blivit s pass utspitt
att det dven finns vita bland dem Alla ér
daremot precis lika mycket virda inom
handelsfamiljen. Det dr bara vinsten som
riknas. Cinadurer ses ofta som mycket
giriga och snikna av andra folkslag.

Cinadurer 4r ocksi mycket
beresta och talar girna om frimmande
lander och kulturer, dock har Cinadurer
inte sjilva hunnit anpassa sig till det nya
riket och vetenskapen, detta har i sin tur
gjort att det kommit lite pa kollision med
vetenskapsakademin.

KLADEDRAKT
Tink Alladin, dvs. klider med
osterlindskt snitt med mycket och

priliga dekorationer.

TANKAR TILL SPELAREN

Det finns alltid pengar att tjdna och saker
att kopa, eller silja. Man slutar helt enkelt
aldrig att diskutera priser.

KARRIAR

Alla utom de akademiska.

BALKRIKARE & CINADURER
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ORCHER

En ging en stor ras frin de sodra kontinenterna. En ging ett forslavat
folk i gruvorna. Allt det dér dr historia nu och Orcherna har tagit grepp
om Imperiet som ingen annan har. Hingivna it vetenskapen och oridda
arbetar de dag och natt for att 6verkomma det sista hindret frin total jim-
likhet. En position inom vetenskapsakademien.

Orchernas historia boérjar 1 de sodra
kontinenterna. Ingen vet riktigt nar
orcherna kom till den storgoldaviska
kontinenten, de anvidndes som slavar
av Vetenskapsakademin i Rika Bergens
gruvor som gruvarbetare. Det visade sig
att orcherna hade en fallenhet for att skota
stora maskiner till vetenskapsakademins
stora forvaning.

De slet i gruvorna under
flera drhundraden, de var hart hillna
och endast de starka Overlevde. Man
slutade tidigt med att skeppa in orcher
frin de sodra kontinenterna nir
Vetenskapsakademin sdg att orcherna
kunde skota forokningen av rasen pa
egen hand. Det var inte férrin hundratals
ar senare det forsta stora gruvupproret
startade och de forsta orcherna slog sig
fria och gav sig av till skogs for att leva
avskilt frin minniskorna och hitta nya
rotter 1 det nya landet. Dessa kom att
kallas skogsorcher och siags som vildar
av minskligheten.

Hatet mellan de forslavade orcherna
och skogsorcherna 6kade successivt nir
skogsorcherna forokade sitt antal och
de forslavade orcherna fortfarande var
bundna av férékningsprotokollen fran
Vetenskapsakademin. Skogsorcherna
vixte sig allt starkare i skogarna och de
forslavade orcherna blev ocksa allt mer
accepterade av minniskorna och fick
begrinsad frihet av Vetenskapsakademin,
bland annat genom handlingar av OBE,
Orchiska Befrielsefronten, och liknade

grupper.

Nir det stora kriget brét ut var de
forslavade orcherna hirt ansatta av
vetenskapsakademins allt mer grova
tester av nya vetenskapligt framtagna
vapen. Orcherna visade dven hir prov
pi sin forméaga att handskas med

SKUGGOR. — ETT ANGFANTASILAV

maskiner, minga vapen som orcherna
kunde hantera ledde till forodande
konsekvenser for den  goldaviska
armen eftersom deras soldater inte
kunde hantera de orchtestade vapnen.
Detta forbryllade Vetenskapsakademin
eftersom vapnen var vetenskapligt
utformade och bevisade.

Kriget trappades upp nir de
ododa tradde in i leken och segern var
nira for Vetenskapsakademin, detta
givetvis med blandade kinslor bade
frin de skogslevande orcherna och de
tidigare forslavade orcherna. Det var
inte férrin den goldaviska hdren métte
sin 6verman i skogarna mot alverna som
Vetenskapsakademin riktade sina 6gon
mot skogsorcherna, som fram till dess
varken hade varit ett problem eller en
tillgang for dem. Vetenskapsakademin
skickade ut orchiska sindebud till
alla skogsomriaden i Goldavien med
ett meddelande tll skogsorcherna att
Vetenskapsakademin sokte deras hjilp
mot alverna.

Det stora brodermétet dgde rum
mellan skogsorcherna och de numera
stadslevande orcherna i skogen som efter
detta mote kallades f6r Broderskogen. De
sdgs om motet att det pagick i manga av
skogsorchernas manvarv. Nir métet var
klart 4dtervande stadsorcherna tillbaka till
Goldav och Vetenskapsakademin med
sitt krav. Det visade sig att de hade enats
om en enda sak. Att de skulle, oavsett hur
kriget slutade, bli fullvirdiga medlemmar
i det storgoldaviska riket. Avtalet
godkindes av Vetenskapsakademin och
broderavtalet skrevs under. Orcherna
fick ocksa Broderskogen att fritt férfoga
over. Skogsorcher och stadsorcher stred
nu for forsta gangen sida vid sida mot
alverna. Med skogsorcherna kunnande
om skogarna och alvbyarnas positioner

. em——



tillsammans med stadsorchernas nya
vetenskapliga vapen och kunnande
inom militirt vetenskaplig strategi gick
kriget mot alverna till ett snabbt slut.
Alverna kapitulerade och orcherna vann
sin frihet.

Nir de bida orchfraktionerna
borjade umgas igen lingre tider
visade det sig att skogsorcherna, som
hirstammande fran de unga och starka
orcher som orkade och lyckades fly,
inte hade sa god kunskap om vad de
ursprungliga orcherna hade haft for
seder och bruk. De hade tolkat flera
saker fel och genom sina férsok att hitta
tillbaka till sina rGtter skapat nya seder
och bruk. Stadsorcherna 4 andra sidan,
som hdrstammade frin de dldre orcherna
som inte orkade eller lyckades fly frin
fangenskapen, hade bittre inblick i de
ursprungliga sederna och bruken fran de
sodra kontinenterna.

Nu flyttade nédstan alla orcherna,
skogs som stadsorcher, in i de stora
stiderna. Manga borjade arbeta direkt
under Vetenskapsakademin som
utprovare och bevisare for de nya
maskinerna och teknologierna. Ater
andra borjade att bilda sig, lira sig lisa
och skriva, och framtiden ser ljusare
ut for orcherna 4n nagonsin tidigare.
Det finns dock ett steg kvar att ta och
det dr in i Vetenskapsakademin. Inte
forrin detta steg dr taget kan orcherna
sjositta sin egen expedition till de s6dra
kontinenterna f6r att uppticka sitt
forflutna.

PRAKTIKERNAS KULTUR

Praktiker dr precis som det liter. Hart
arbetande min och kvinnor som har
praktiska yrken. Det dr ocksd dessa
som har forménen att jobba direkt at
Vetenskapsakademin, med att testa
prototyper till de nyaste maskinerna
och uppfinningar av alla de slag
Praktikern ser pa sitt yrke med stolthet
och ligger mycket dra och heder i det
de gor. Praktikerna bor lite var stans,
men vanligast dr att de bor lite utanfér
stdderna i sd kallade arbetarbaracker.

Man kan se Praktikerna som
grundstommen  till  storgoldaviens
fysiska arbetsstyrka. Dock har de lite
svart att anpassa sig till att det alltid skall
vara manniskorna som styr. Detta visar
de genom att hela tiden glinsa med deras
tekniska fallenhet f6r manniskorna. De
har ocksa alltid de nyaste maskinerna och
prylarna som de stolt visar upp varken
du ber om det eller inte.

KLADEDRAKT

Vi ser girna lider, skinn och andra
slitstarka material i morka naturfirger av
ett praktiskt snitt. Gdrna manga nigon
udda bit rustning ndgonstans pi sin
person.

TANKAR TILL SPELAREN

Du kan allt om maskinerna de som har
slippts och de som kommer att slippas,
du var ju ddr nir den provades

KARRIAR

Alla som inte 4r akademiska. Du
kan ocksa wvilja att jobba direkt
at Vetenskapsakademin, som
antingen bevisare eller hjdlpreda 4t
vetenskapsmainnen.

TEORETIKERNAS KULTUR

Teoretikerna 4r de orcherna som wvalt
att ga den akademiska vigen istallet
for att ga den praktiska vigen. De kan
uppfattas som mer minniskor 4an orcher
och jobbar oftast med vildigt enformiga
yrken. Ar man skrivare sa ir skriver man,
ar man matematiker sa raknar man. Dock
har teoretikerna gjort stora framsteg
med att forhandla fram formaner till alla
orcher som lever i Storgoldavien, t.ex.
en lunch pi en timme varje arbetsdag
klockan tolv.

Man kan se Teoretikerna lite
som orchernas snobbar. De har ofta
nisan i vadret och talar girna over
huvudet pi minniskor som helt klart
inte forstar bittre. De ser sig sjilva som
medborgarnas medborgare.

KLADEDRAKT

Precis som de praktiska orcherna ser vi
girna att kliderna dr gjorda av slitstarka
material, dock av finare snitt. Deras
klader far ju inte illa av deras arbeten,
for det mesta. De flesta teoretiker har
dessutom en forkirlek f6r smycken och
utsmyckningar.

TANKAR TILL SPELAREN

Du har lyckats, du dr nagon att rikna
med. Du vet vad du talar om och ingen
ska sitta dig pa plats.

KARRIAR

Vi kan se Teoretikerna inom alla yrken
som inte kriver fysisk anstringning
Dock inte vetenskapsman, di dessa
enbart kan vara méinniskor.

ORCHER
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ALVER

Sedan urminnes tider har alver levt och virdat virlden. De var eviga. Se-
dan urminnes tider har deras linjer inte brutits. De var starka. Sedan ur-
minnes tider har Alverna varit allt varje man 6nskade sig. Men inte lingre.
Efter krigen, bildandet av Storgoldavien och 7iterinpassandet” av alverna
i det storgoldaviska samhillet ser inte alverna ut som de gjort tidigare.

Alverna ir det forstfodda sliktet. De
fanns hir langt innan ndgon annan kom
till den storgoldaviska kontinenten.
Alverna som levde pi kontinenten fore
alla andra raser vet ingen sd mycket om.
Det ir inte det att alverna har glomt
utan att det inte lingre finns nagra éldre
alver kvar att beritta om de nu svunna
tiderna. Alverna levde ett mycket avskilt
liv ute i de stora skogarna i harmoni
med naturen. S den kinda historien
borjar nir det stora kriget brét ut mellan
Goldavien och Lemurien.

Nir kriget startade mottes alla de dldre
alverna i ilvornas skogar for att hilla
ett mote. Nir de dldre atervinde hade
kriget redan tagit en dilig vindning for
Lemurien. Landet var nira att kapitulera
nir Vetenskapsakademin avsljade sitt
nya vapen, de odéda. Alverna tog till
vapen och de stred som de aldrig hade
stridigt férr. De yngre var under denna
tid vil gomda i Skuggornas Skog. Det
drojde inte linge forrin alverna hade
ett klart 6vertag mot den for alverna
of6rberedda goldaviska armen och det
sig ut som om att det skulle bli en triumf
for alverna.

Alverna tryckte tillbaka den
goldaviska armen, och med den ocksa
Vetenskapsakademin. Forst nir alverna
blev anfallna av orchiska sma militira
enheter med underlig utrustning och
bevipning boérjade alverna att retirera
tillbaka in i de djupaste delarna av
skogarna. Det var nu en kamp for livet.
Stiader och byar foll, som ett gammalt
och torrt trad faller i en hard hostvind, av
hinsynslésa orcher med deras underliga
vapen och utrustning. Alverna atervinde
in i hjirtat av sitt rike i Skuggornas Skog,
dir ett mote mellan de fi dldre alverna
som hade 6verlevt de harda attackerna.
De forsamlade dldre alverna beslot sig

SKUGGOR — ETT ANGHANTASILANV

for att kapitulera till Vetenskapsakademin
for att radda de yngre alverna undan en
siker dod. Vetenskapsakademin krivde
av alverna att de skulle integtreras i det
storgoldaviska riket for att fa freden
som garanterade de yngres Overlevnad.
De idldsta som gick for att kapitulera
till  Vetenskapsakademin  dtervinde
aldrig.  Alverna  fick fredsavtalet
presenterat for sig av ett sindebud frin
Vetenskapsakademin.

Efter kriget tvingades alverna ut i
smia byar byggda enbart fér alverna
dir de skulle undervisas och prévas i
det storgoldaviska levernet. Forst nar
alverna hade bevisat att de hade blivit
intregerade och besatt den kunskap
som Vetenskapsakademin kravde
hade de tillitelse att limna byarna.
Vetenskapsakademin krav var stenhédrda.
Det var nistan ingen av de alver som
blev forflyttade till byarna som klarade av
dessa prov, det var forst med deras barn
som alver &verhuvudtaget slipptes in i
det storgoldaviska riket som fullvirdiga
medborgare.

Detta sitt att indoktrinera alverna i
det storgoldaviska tinkandet gjorde
att det blev vildigt svirt for de nya
medborgarna att aterfalla il ett liv i
skogarna. De ildre alverna dog nistan
alla i en mystisk sjukdom dir de tynade
bort, ungefir som om man laser in en
tvesingare. Tvesingaren slutar snart
att sjunga i fingenskap och inte lingt
direfter intrider doden. Nagra fa av de
ildre alverna lyckades med bedriften att
fly frin vetenskapsakademin, och ingen
vet vad som har hint med dem efter det.
Denna andra generations alver skapade
sig snart en plats i det storgoldaviska
samhillet. Alverna har dock vildigt svart
att foroka sig pa grund av att de tror pd




den eviga kirleken och inte tinker néja
sig med ndgot mindre. Det finns de
alver funnit den eviga kirleken hos en
manniska och fatt barn, dessa ses inte
pa med blida 6gon varken av ménniskor
eller av alver forutom moijligtvis av
Vetenskapsakademin.

Det gir fortfarande signer om att man
skall kunna hora klagofyllda sanger frin
alver som aldrig sinkte sina vapen mot
Vetenskapsakademin. Dessa sorgliga
sanger skall enligt signerna vara otroligt
vackra och det sdgs att till och med
orcher griter nidr de hor dessa alvers
klagorop.

KULTUR

Alverna dr nu ater ett mycket ungt folk
pa grund av att det inte finns nagra aldre
alver kvar. De yngre alverna har, efter
att de blev medborgare i storgoldavien,
visat framfGtterna pd ménga vitt skilda
omraden. Alverna lever ett tillsynes
normalt liv i Storgoldavien, bortsett fran
deras medfédda immunitet mot alderns
och sjukdomarnas krimpor. Alverna har
snabbt gjort sig ett namn fOr att vara
arliga och givmilda. Trots orchernas
hirda behandling mot alverna under
kriget bar de inget hat mot orcherna.
Det ligger inte for alverna att bege sig ut
1 de stora skogarna, de haller sig mycket
hellre i storgoldaviens stider och byar.
De idr ofta méangsysslare, tack vare deras
livslingd hinner de bli bra pi manga
olika firdigheter. Men de 4r mest kinda
for de alviska tygen, som ir tillverkat
av det finaste material. Alverna har en
forkirlek till attleva i det forna Lemurien,
eftersom minniskor i goldavien inte ar
lika forlatande som alverna ir.

KLADEDRAKT

Vi ser girna att alvroller bir smidiga
klider, som dr litta att rora sig i
Firgernas tyngdpunkt bor vara at de
naturliga kulrerna.

TANKAR TILL SPELAREN

Vem ir du? Var ir dina rotter, hur ser de
som sjunger i skogarna pa dig.

KARRIAR

Alvroller kan ha alla yrken, med betoning
pa hantverksyrken. Alver har inte med
undre varlden eller kriminalitet att gora.

ALVER
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NOMER

Finurliga. Konstiga. Lingnista. Nyfikna. Klafingriga. Langorade. Spens-
liga. Tokiga. Det finns manga sitt att beskriva en Gnom pd. Men inget
siger si mycket som om deras totala hingivelse och fascination for det
mekaniska och teknologiska. An har de inte visat akademien vad de gar
for, men tro, att de en dag kommer de att bygga saker ingen nagonsin

trodde kunde byggas.

Ett utdrag ur boken: ”Vem dr du
Gnom?” av Valker Handfiner Gnom

Gnomerna ir det yngsta folket av de
storgoldaviska folken. Deras utrsprung
ir vil omdiskuterat, si 1t oss nu ta det
fran borjan.

Orcherna anlinde hit nigon
gang i tidens begynnelse, tack vare vira
vinner Vetenskapsakademin och deras
trogna foljeslagare. Orcherna skeppades
hit som ... “arbetare” ... for att arbeta
i Rika Bergens gruvor, dir de slet med
att bryta koppar, silver och guld ur
marken. Till vetenskapsakademins stora
fortjusning hade orcherna en fallenhet
till att skota maskiner av alla de slag
och ‘ap e
duktiga mekaniker. Detta
givetvis vetenskapsminnens intresse. De
borjade genast forska i frigan hur det
kan komma sig att ett folk som inte haft

D war v ocksa mycket

fangade

nagon kontakt med maskiner kunde ha
en sadan fallenhet.

Man bétjade att utsitta en utvald grupp
orcher for en mingd olika tester. De togs
upp ur gruvorna och fick genomga de
mest undetliga tester och prov. Efter ett
antal dr av studier bestimde négra herrar
hogt upp pa den vetenskapliga stegen att
man skulle forsoka avla fram en mistarras
av teknologigenier. De forsta tre kullarna
sindes omgdende ner i gruvorna for att
testas sa fort de var mogna. Det visade
sig att dessa barn bara blev bittre och
battre for var ar som gick, men det visade
sig ocksa tidigt att de hade speciella
inriktningar. Vissa var bra pa att montera
ihop saker, andra var inte alls limpade
for gruvarbete och det verkade som om
de hade tappat all fallenhet inte bara fér
mekanik utan ocksd for att kunna arbeta
6ver huvudtaget.

SKUGGOR — ETT ANGEANTASILAV

De som forlorade sin fallenhet for
mekanik plockades genast upp for
utfotliga studier. Man kunde bara inte
forstd varfor de inte hade fitt nigon
ytterligare formaga att handskas med
maskiner. De var bara medelmittiga,
med orchiska matt matt ... men tiden
skulle visa Vetenskapsakademin innu
en stor Overraskning. Sa fort nagra av de
till synes utan fallenhet f6r mekanik kom
over en gispenna och blick borjade de
genast att kludra vad som till en bérjan
bara verkade vara en massa kladd. Men
efter ett tag borjade ur kaoset stiga en
intelligens.

Man férstod nu att man fatt minst lika
duktiga arkitekter som den andra gruppen
var duktiga mekaniker. Arkitekterna
kunde konstruera hela maskiner enbart
i sina huvuden. Vetenskapsakademin
var mycket lycklig 6ver sina experiment
och denna testgrupp fick stannade
kvar pid ytan dir de genomgick en
utbildning som nistan kunde mita sig
med en vetenskapsmans avhandling. De
skimtsamma vetenskapsminnen som
ledde projektet kallade sin nya ras for
goldavisk neutraliserad orchisk mutation,
men det forkortades ner ganska snart till
gnom och av ett Gdets ironi blev det
ocksd namnet pa den nya rasen ... Oss.
Gnomer. Men detta namn passar oss
alldeles utmairkt, det finns virre namn
valda for virre personer. Exempel; alver,
vad betyder alver? Los den om ni kan.
Jo,tllbakatillviraforstafjirdedelsgnomer.
Till Vetenskapsakademins fasa visade
det sig att dessa varelser var ordentligt
skarpsinnade, men de rikade ibland ut
for ordentliga koncentrationssvarighete
r. De kunde inte ta heller nyttja skriven
information si bra. De fungerade som
bast nir de fick jobba fritt.




Vetenskapsakademin skulle sdtta
gruppen pi prov, si de arrangerade
en tivling mellan gnomerna och
fem av Vetenskapsakademins bista
konstruktorer och arkitekter. Bada
lagen fick tillgdng till en stor lokal med
alla verktyg och allt materiel man kunde
behéva. Med dessa forutsittningar
skulle de tivla om vem som snabbast
kunde bygga en sjilvgdende vagn, nigot
Vetenskapsakademin hade funderat pa
ett tag. Dorrarna lastes bakom de tva
grupperna nir tavlingen startade och
man lit bada lagen arbeta ifred. Varje
dag begav sig vetenskapsminnen ner
till de bada dorrarna och lyssnade om
bankandet hade upphort.

Det drdjde sextio dr dlls det hinde.
Man horde att det tystnade bakom
Vetenskapsminnens dorr. Man 6ppnade
dorren och dir stod den en angmaskin.
Vetenskapsakademin blev sa stolt Gver
att de hade vunnit si de bestimde sig
for att gi Gver till gnomernas dorr och
beritta att tivlingen var 6ver. Nir de
oppnade dorren sag de till sin fasa att dar
stod inte en dngmaskin, utan tre andra
helt oigenkinnliga stora maskiner, som
det pustade och frustade ur. Under varje
maskin lag det en mekaniskt lagd gnom
och vid vatje maskin stod en gnom med
fallenhet for arkitektur och konstruktion,
som gestikulerade vilt omkring sig,
gapande och skrikande 4t den praktiska
lagda gnomen att dndra eller vrida pa
olika saker.

Man kan siga att
vetenskapsakademin aldrig utsig nigon
vinnare, fér gnomerna ir inte klara 4n
idag med sina maskiner ... si kontentan
av hela min berittelse ir att vi gnomer
hdrstammar frin orcherna. Orcherna blir
vara kusin kusiner. Si var stolt.

Jag hoppas att detta har varit en lirorik
lasstund for er,

Valker Handfiner Gnom

KULTUR

Gnomerna ir folket som lyckades missa
hela kriget med manga ar. Manga av dem
vet fortfarande inte varfér man krigade
eller vem som vann. De ir tankspridda
sma varelser utan ett ont ben i kroppen.
De ir alltid pa nista projekt. Gnomer har
inget emot nagon och ingen har nigot
emot dem. De bygger, ritar och lever i
sin egen virld ddr inte mycket kan stora
dem.

KLADEDRAKT

Vi ser girna att gnomer har slitstarka
klider, girna rejilt nersmutsade med olja
och liknande, annars kan de kli sig nistan
hur de vill, det 4r inte sd att gnomer viljer
sina klider med omsorg.

TANKAR TILL SPELAREN

Ursprung, historia ir langt ifran lika
intressant som lG6sningen pd ett nytt
mekaniskt problem.

KARRIAR

Enbart yrken som har med konstruktion,
eller ny teknologi att gora.

GNOMER
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BODENER

Gycklare, skojare, tjyvar och parasiter. Eller godhjirtade resenirer alltid
med en historia i bakfickan. De har valt den dammiga vigen frivilligt och
betalar girna dess pris i misstinksamhet, avsky och missforstind. Lite
underliga ir de ocksa men sig inte det hogt nir deras hela familjer ér i
nirheten om du inte vill vakna upp med din hals avskuren.

Det resande och dansade folket. Deras
historia ir den som folk inte glommer
och inte heller de kommer att glomma.
Bodenerna ir ett folk utan nidgon direkt
plats eller tro, det hela bérjade med att
lemurier som valde att bege sig ut ur
Lemurien for hundratals ar sedan, for
att visa upp sina singer och danser for
resten av virlden. Detta visade sig senare
bli ett helt folk som levde pé vigarna och
de sjung, spelade, dansade och gycklade.

Bodenerna ligger mycket stor stolthet i
sina yrken, dock dr inte deras historia sd
viktig for dem. Men den kommer alltid
att vara en nagel i 6gat for deras snofsiga
kusiner, lemurierna.

Bodenerna dr mer ett satt
att leva och tala an ett folk, vem som
helst som levt pi vigarna kan kallas
sig boden, men de som verkligen dr
bodener kommer att mirka skillnad.
Bland bodenerna finns det en sorts
outalad heder, man hjilper varandra om
det beh6vs mot utomstiende fiender,
iven om man inte sett varandra innan.
Deras sitt att leva har ocksa skaffat dem
ett ofortjinat daligt rykte, de dldre folken
kallar dem for tjuvar och mordare.

Under kriget sysslade bodenerna med
truppuppmuntring pi bada sidor av
ligrena. De sjung, dansade, spelade teater
och gycklade. Bodenerna blev aldrig
lovade fullt medlemskap i Storgoldavien,
de blev helt enkelt inskrivna som
lemurier. Detta gjorde bodenernas
slikten mycket rasande, att de inte
accepterades som sig sjilva. Detta har lett
till att Bodensamhallet har knutits dnnu
hardare samman, och nu visar man till
det yttersta att man 4r en boden och inte
négon lemurier. Vetenskapsakademin har
lovat bodenernas ildsta att underséka
mojligheten om att bli ett eget folk, men
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i vintan pi det far de vara néjda med
att vara Storgoldaviska medborgare i
Vetenskapsakademins 6gon.

KULTUR

Bodener dr de som reser och spelar, de
ir gycklare akrobater. Bodener brukar
komma i stora vagnar, men sysslar
minimalt med handel.

Det viktiga for en boden ir att
arbeta thop maten fér dagen. Folk kan
se pi dom som lésdrivare eller annat
patrask, men nir det kommer tll att roa
folk finns det inga som Bodenerna.

Bodenerna ir oftast en enda stor familj
med farfar pd toppen. Alla gér som han
vill. Han ir ju trots allt den som 4r dldst
och vet bist. Bodenerna respekterar en
sak och det ir 4lder, gammal vet bist,
helt enkelt. Bodener har ocksa oftast
de bista skalderna och historikerna som
finns.

K LADEDRAKT

Bodener bir girna blandningar av kldder
fran all upptinkliga kulturer, i och med
att de egentligen inte har nigon egen.

TANKAR TILL SPELAREN

Familjen ir allt. Lyd de som ir dldre
oavsett om de 4r medlemmar i familjen
eller inte.

KARRIAR

Alla yrken som gir ut pi att roa andra,
vissa yrken inom undre virlden dr ocksa
tillitna: Rikar du vara en hantverkare idr
du en dalig sadan.




VARDAGSLIV

For att ge en liten inblick 1 hur det vardagliga livet ser ut i Storgoldavien
har vi hir sammanstallt nagra kortare skrifter om det normala livet i
Storgoldavien. Detta, precis som det mesta 1 detta utskick, ér inte skrivet 1
sten. Kom girna pa egna seder och bruk som er roll och er rolls slikt och

by praktiserar.

UPPVAXT

Varje ny medborgare prévas pa sitt
attonde ar av Vetenskapsakademin.
Detta prov ligger grunden till den
nya medborgarens yrke och fortsatta
skolning och liv. Provet tar hinsyn till
forildrarnas yrke och medborgarens
fallenhet i olika omraden.

Om provet  visar  att
medborgaren hyser talanger som kriver
skolning av Vetenskapsakademin skickas
han eller hon ivdg till en nirbeligen
akademi, annars sker den mesta
lokala gillen och hus.

En medborgare riknas som
fullvirdig medlem i Storgoldavien nir
han eller hon fyller sexton ar. Som
fullvirdig medlem fir medborgaren ga
med 1 gillen, skriva under kontrakt, gifta
sig och démmas till déden.

EN VANLIG DAG

En dag i en storgoldavisk medborgares
liv bérjar med att han eller hon vaknar
upp pa morgonen ndr det lokala
fredsuret slar ritt tid. Alla samlas, i byar
pé allminingen och i stider pa torg, for
att sjunga morgonhymnen och dérefter
utfora den dagliga morgongymnastiken.

I stork6ken serveras det
frukost och alla samlas for att samtala
om de dagliga nyheterna.

Alla medborgate beger sig till sina arbeten
dir de utfor dagen sysslor. Vid utsatt tid
ringer storkokets klockor och det dr dags
for middagen. Under middagen utropas
alla'stora hindelser och frigor som man
vill att byradet eller stadsradet skall ta
upp pa niasta mote.

Sedan atergar man till sitt arbete igen och
vid given tid slutar man f6r dagen. Om
man bor i en by fiar man sin dagliga 16n,
bor man i en stad far man ménadslon.

Efter arbetets slut samlas
alla aterigen for att tillsammans sjunga
kvillshymnen innan alla gar till sina hem,
néra och kara.

Natten faller och nattlivet borjar. Det
finns spel, virdshus och singer. Det
storgoldaviska folket dr mycket noga
med att kunna roa sig,

HOGTIDER

Hogtider dr viktiga for de storgoldaviska
folken som ett avbrott mot vardagens
monotoma lunk. Personliga hogtider
som fodelsedagar,
namngivningar firas inte bara av den

giftermal  och

nirmsta slikten utan hela samhillen
samlas for att fira begivenheten.
Festligheter som kan pagd natten
igenom, sirskilt i Lemurien.

Det storgoldaviska enandet firas den
forsta sommardagen varje 4r och det
brukar vara en fest som hiller pa i flera
dagar, ibland upp till en vecka.

Stader ' “‘och .~"byar . ifirar
dessutom dagen de fick sina stads- och
byprivilegier. Dessa festligheter kan halla
pa i flera dagar.

Forsta fridagen varje manad
samlas alla for att lyssna pa vad byrad
och stadstdd har bestimt. I samband
med detta brukar det alltid ske lite
festligheter.

FREDSURET

EFTER DET STORA ENANDET
BLEV DET UPPENBART ATT
STORGOLDAVIEN INTE BARA
BEHOVDE NYA MONUMENT,
UTAN OCKSA EN ALLMAN-
GILTIG METOD FOR AT
VETA VILKEN TID DET VAR.
FREDSURET, SOM MONU-
MENTET DOPTES TILL, AR
REST PA HJALTARNAS TORG |
GOLDAV QCH FRAN FRED-
SURET UTGAR ALL TID. RATT
TID BESTAMS AV VARJE BY
OCH STAD VILKET BETYDER
ATT VARJE BY OCH STAD
HAR SITT EGNA KLOCKSLAG
FOR. UPPSTIGNING, LUNCH,
MIDDAG OCH ANDRA VIK-
TIGA TIDSSLAG.
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REGLER l

Lajv kan vara forvirrande for vissa. Sa darfor erbjuder vi er en kvick re-
dogorelse for vad som verkligen giller pa lajvet, vare sig det dr pa latsas
eller pa riktigt. Vi behdver knappt siga att dessa regler ar till f6r er och ert

no6jes skull va?

ALDER SGRANSER

Vi har aldersgrinser for att fi anvinda ett
s.k. boffervapen pa Skuggor. Deltagare
som inte har en kamrat/broder/syster/
forilder som dr 6ver femton 4r, som kan
ansvara for dig, och sjilv inte ar Gver
femton far inte ta med sig och anvinda
boffervapen pa Skuggor. Deltagare
6ver femton 4ar fir ta med sig och
anvinda boffervapen. Vi, arrangorer,
forbehaller oss ritten att ta ifran vilken
deltagare som helst sitt boffervapen om
vi misstinker att deltagaren inte kan
hantera boffervapnet pd ett sikert sitt
eller om boffervapnet inte gar igenom
sikerhetskontrollen som ir obligatorisk
vid incheckning,

ALKOHOL & DROGER

Skuggor it helt och hillet alkohol och
drogfritt. De enda undantagen till den
regeln ir tobak. De som blir pikomna
med att ha alkohol och/eller droger
antingen i sin 4go eller har nyttjat dem
riskerar att bli utkastad frin Skuggor
direkt med méjligtvis ndgra minuter till
att packa ihop sin utrustning. Oavsett
hur mycket alkohol och drogerfarenhet
en deltagare pa Skuggor har, forsakrar
oss arrangorer att inget kommer att g
fel, bara nyttjar alkoholen eller drogerna
i sitt eget tilt med vinner eller dr gammal
som gatan, s kommer vi inte att tillata
nigon att anvinda alkohol eller droger
pi omradet eller vistas pa omradet
under Skuggor paverkad av alkohol eller
droger.

\VAD VI KRAVER

Vi kriver av alla vira deltagare att
de skall folja de regler och lagar som
ir beskrivna i1 detta utskick, finns
pid var hemsida och att ni skall folja
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arrangdrernas anvisningar. Genom att
betala in anmilningsavgiften till oss har
du foérbundigt dig att folja dessa regler
och ir medveten om att vi kommer att
vidta limpliga atgirder om du bryter
mot dem. Du ir skyldig att pd egen hand
informera dig om véra bestimmelser.

Vi hoppas dessutom att ni
kommer till Skuggor med stora mingder
av lajvglidje och en vilja att dela med av
er sjilva for att gora Skuggor sa roligt
och intressant som det bara kan bli. Det
vinner vi alla pa.

VAD VI LOVAR

Som deltagare pa Skuggor lovar vi er forst
och frimst tva lagade mal mat om dagen
alla heldagar Skuggor péagar. Det finns
ocksa enklare forsiljning pa virdshuset,
s4 ni behover inte ta med chips & cola.
Detta ingar i anmalningsavgiften.

Vi lovar dessutom att gora virt bista
for att underlitta er karaktirsgestaltning
under Skuggor genom att; ge deltagarna
inflytande &ver lajvet i allminhet och
sin egna karaktir i synnerhet i sd stor
utstrickning som dr mojligt, skota
deltagarservice under Skuggor s
smidigt och osynligt som vi férmar f6r
att skapa de bista forutsittningarna vi
kan for en roligt, intressant och givande
sommarhelg. Vi kommer dessutom
att arrangera transportmdjligheter till
en billig penning mellan Skillingaryd,
lajvomridet och tillbaka.

LAGAR. OCH FORCRDNNGAR

Eftersom Skuggor dr en planerad
aktivitet giller inte stora delar av
allemansritten, men dess skyldigheter
giller alltid. Négra av de skyldigheter
som eventuellt berér Skuggor dr: skada
inte trad eller buskar, inte plocka eller




skada fridlysta vixter, inte skada eller
stora djur i naturen, stingda grindar skall
stingas efter anvindning, inte elda utan
tillsyn eller ndr det rader eldningsférbud
eller pa klippor och man far inte fiska
utan fiskekort eller utan vattendgarens
tillstind.

Svensk lag giller pa Skuggor.
Det betyder att tiltfrid rider och att
alla former av stold, rin, misshandel,
uppsitlig férstorelse av privat egendom
ar forbjudet, precis som i resten av
Sverige.

Vi utgir ifran att alla dessutom
kommer att anvinda sitt sunda fornuft
och kinsla fér det passande i alla
situationer under lajvet och forbehaller
oss ritten att kasta ut deltagare som
bryter mot vira regler och lagar.

STRID

Litsas strid, eller boffer som det kallas
i lajvsammanhang, 4r enligt minga en
rolig och viktig del av levande rollspel.
Skuggor ir inte ett undantag, latsasstrid
skapar lite extra spanning. Mer ingiende
regler f6r hur detta kommer att gi till
kommer i sista utskicket med andra
eventuella regler som kan paverka
spelet.

VID INSTALLNNG

Om det skulle, mot all férmodan, hinda
att arrangemanget stills in si kommer
naturligtvis Samhain att betala tillbaka sa
mycket det gar av ern anmilmningsavgift
forutsatt att ni inom en minad frin
instillningen limnar uppgifter till oss
hur vi skall betala tillbaka.

ANSVAR

Projektet Skuggor 2003, foreningen
Samhain eller markidgarna tar inte
ansvar for vistelse pa lajvet Skuggor.
Men vi kommer att gora sa gott vi kan
for att sikerstilla sikerhet vad giller
sjukvérd, akutbil, renlighet vad giller
mat m.m. och med all annan hjilp som
kan behévas. Tank pa att ni kommer att
vistas i skogen under nistan fem dygn
sa utomhusvana kommer att underlitta
no6je och férhindra misséden.

TILL MALSMAN

Detta utskick innehiller information om
ett lajv, levande rollspel, som ert barn/
ungdom kanske vill aka och delta pa.
Flertalet av arrang6rerna bakom lajvet ar
utbildade scoutledare, fritidspedagoger
eller har pi nigot annat sitt erfarenhet
om att ta hand om minderariga. Lajv ir
enligt oss nagot av det roligaste man kan
sysselsitta sig med och leder nistan alltid
till ett 6kat intresse for historia och andra
manniskors levnadséden t.ex.

Ta girna kontakt med virt
kansli (kontaktinformation finns pa
sida tre i detta utskick) om du har nigra
fragor om Skuggor. Lids girna igenom
detta utskick, och om du vill veta mera
om hobbyn si rekommenderar vi virt
riksférbund SVEROKSs hemsida: http:
//www.sverok.se. Det enklaste sittet att
fa reda pa mera om levande rollspel ar
att delta pa ett och vi skulle bara bli glada
om vi fir se flera fordldrar pa Skuggor
och stir till férfogande om det skulle
behovas hjilp, tips eller rad.

REGLER
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SPELLEDARE AR EN
ARRANGCR. SOM KOMMER
INNAN OCH UNDER

LAIVET TA HAND OM DN
ANMALAN. DENNA PERSON
KOMMER ATT VARA DIN
PERSONLIGA KONTAK MED
ARRANGGEMANGET. DI
SPELLEDARE AR DEN PERSON
SOM DU SKA KUNNA VANDA
DIG TILL MED ALLT EFTER
ATT DIN ANMALAN AR KLAR.
STOR GRUPPER GOR
KLOKT | ATT LARA KANNA
DESSA PERSONER.

.‘ g
Ez) d

ANMALNNG

Man kan anmila sig pd tvd sitt. Man kan antingen anvinda sig av
anmilningsfunktionen pa var hemsida eller si kan man skriva ner all
information som vi behover tillsammans med en karaktirsbeskrivning
och 6nskemal pa ett eller flera papper, helst datautskrift, och skicka det till
adressen som star att finna under rubriken Postanmalan.

Oavsett hur du anmailer dig sa kommer
vi att behova foljande information for att
kunna behandla din anmilan.

* Férnamn och Efternamn

* Fullstindig adress

* Fodelsedata

* Kon

* Ev. emailadress

* Telefonnummer

* Allergier som vi bor veta om (ingar ev.
vegetarisk eller annan specialkost)

¢ Onskan om ordnad Sovplats under tak
pa Skuggor.

* Om du vill arbeta pa Skuggor, tex. i
virdshuset eller pa storkoket. (aterbetalas
vid lajvets slut all avgift)

* Ev. transport frin Skillingaryd till och
frin lajvomradet som Onskas

e . Intripen
poingsitta foljande intrigtyper med 0-3
dir 0 4r inget och tre 4r mest. Boffer,
Socialt Spel, Polittk och Undersoka.
Skriv ocksa med ev andra 6nskemal

* Din karaktirs namn

* Din karaktirs ras (ex: minniska)

Prioritera genom  att

* Din karaktirs semiras (ex: boden)

* Din karaktirs yrke (ex: dngforskare)

* Vilken grupp din karaktir ev. tillh6r
(dina kompisar du kanske kommer med
eller annan grupp du fatt lov att vara
med i)

* Om din karaktir kommer att anvinda
vapen

* Din karaktirs bakgrund (max 1/2 A4)

Efter att du har anmilt dig pd detta
satt kommer vi att hora frin oss, via
Internet, telefon eller brev. Du kommer
att fi en spelledare tilldelad dig och en
eventuell grupp. Spelledaren kommer
att tillsammans med dig skriva klart din
karaktir och godkinna den.
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For att du skall vara garanterad
intrig och utskick maste du betala in
anmilningsavgiften  tll  féreningen
Samhains  postgirokonto; 181 7014,
innanden 30: ejuni. Férsenadebetalningar
kommer att tas hand om i min av td.
Det ir mojligt att betala pa plats om
man har fitt tillitelse av det frin nagon
huvudarrang6r, se informationstexten
om projektet Skuggor 2003 for en lista
av huvudansvariga.

Ett sista utskick skickas ut
med posten den 7: e juli till alla som har
betalat i tid med bekriftelse pa att du har
betalat, att din karaktir 4r godkind och
ev. forindringar infor lajvet.

Det finns en chans att man kan
komma in pi Skuggor utan att anmaila
sig genom att firdas till lajvomradet den
23: e juli pa vinst och foérlust. Om vi mot
all férmodan skulle ha nigon/nigra
platser kvar, och att man uppfyller alla
véra krav, s3 kan man mot en viss summa
pengar som kommer att vara storre dn
den normala anmilningsavgiften fa
delta pa Skuggor och man far som alla
andra deltagare varm mat tva ganger om
dagen, dock sd kommer vi f6rmodligen
inte kunna skapa intriger 4t paplats
anmilningar eller ge dem en spelledare,
transport eller sovplatser m.m.

SAMHAINMEDLEMSSKAP

Genom att betala anmilningsavgiften
blir man automatiskt medlem i
foreningen Samhain for ett ar. Kallelser
till 4rsmote, normala som extrainkallade,
och annan féreningsinformation skickas
ut till foreningens medlemmar med
e-mail. Samhain har antagit Sveroks
exempelstadgar och uppfyller Sveroks
krav for att bli anslutna.




Mer information om  fGreningen
Sambhain finns lingre fram i detta utskick
och Samhains hemsida finns linkad frin

Skuggors hemsida.

POSTANMALAN

Adressera  brevet med
information:

foljande

Mo EL-Masry
Birgerjarlsgatan 3b
554 64 Jonkoping

Mirk kuvertet att det innehaller en
deltagaranmalan till Skuggor.

PRELIMNAR. TIDSLINE

[FEB./MAR.]: Presentationsfolder om lajvet
Skuggor skickas ut tll Sverokanslutna
foreningar som har meddelat att de
har lajv som syfte och delas ut till
intresserade av lajvet, tex. pa konvent
och andra levande rollspel.

[30:E juni]: Sista inbetalningsdag for att
fa garanterad intrig.

[7: E JuLi]: Utskick tva med extra ras och
grupperingsinformation tillsammans
med ev. intriger, bekriftelse pa bokad
transport, sovplats/taltplats och
kontaktinformation till din spelledare.
[23: e till 27: e Juli]: Skuggor!

Efter anmilan fir varje deltagare sig
tilldelad en spelledare som kan svara pa
alla frigor du kan tinkas ha om Skuggor,
i varje fall med lite betinketid. Det finns
inga andra sitt att nd oss officiellt.

VAR HITTAR MAN
MERA INFORMATION?

For aktuell information om Skuggor sa
foreslds att man tittar igenom Skuggors
hemsida en ging i veckan, och att man
forsoker vara aktiv pa forumen dir en hel
del information om Skuggor kommer att
forklaras utforligare av arrangbrer och
dar alla deltagare kommer att ha en chans
att paverka Skuggors virld pa manga
satt. Forumen kan man ocksi anvinda
sig av for att komma i kontakt med
andra deltagare som skall till Skuggor
for att kunna samtala ihop grupper,
bestimma gemensamma resor och annat
som kan underlitta. Sist men inte minst
har Skuggor en emaillista som man kan
anmila sig till genom var hemsida som
rekommenderas for den som vill veta allt
om Skuggor forst

Om ni har nagra fraigor om Skuggor ber
vi er att ldsa igenom var FAQ som finns
pa Skuggors hemsida [FRAGOR] innan ni
stiller dem till Billing eller nagon annan
inblandad i arrangerandet. Vi har skrivit
FAQ’en av en anledning,

OM NIGOT
OFORUTSETT HANDER

Om det skulle hinda nagot oférutsett
innan lajvet s att ni inte kan komma pa
Skuggor och ni vill ha er anmilningsavgift
tillbaka kommer ni givetvis att fa era
pengar tillbaka om ni har betalat in dem,
forutsattattavbokningen skedde fére den
16 juli 2003. Beritta for oss i samband
med avbokningen hur du vill att vi
skall betala tillbaka anmilningsavgiften.
Vi kommer att anvinda delar av din
anmalningsavgift om det skulle kosta oss
pengar att betala tillbaka.

ONSYADE
ROLLER OCH ARBETE

Pi vir hemsida kan ni hitta forslag pa
onskade roller, exempell roller samt mer
informaiton om vad som giller om man
viljer att vilja arbeta under lajvet.

FLER UTSKICK

Det gér att bestilla gratis en begrinsad
mingd extra utskick som ni kan sprida
i era foreningslokaler eller ta med till
andra lajv. Ring bara vart kansli sd fixar
vi det.

DETTA AR DET SISTA LAJVET
| KUGGOR SERIEN. VI
VILL ATT DET SALL VARA
DET BASTA NAGONSIN

OCH ATT VI KOMMER

ATT DRA LARDOM AV, ALLA
MISSTAG VI HAR BEGATT VID
TIDIGARE UPPSATTNINGAR.
VI HAR FINSLIPAT VARA
ARRANGORSPRINCIPER

OCH LANGIAR EFTER

ATT APPLICERA DEM PA
SKUGGOR. VI HOPPAS
ATT VARA TANKAR. OM

ETT ARRANGEMANG DAR
DELTAGARE FAR HALP MED
ALLT TILL DEN GRAD ATT DE
BARA HAR GESTALTNINGEN AV
SIN KARAKTAR KVAR. LEDER TILL
ECJ)\&[GA OCH MINNESVARDA
AV.
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FORSLAG PR YRKEN

. VETENSKAPSMAN
LARLNG & MAGISTER

UNDERHALLARE

. MUSKER, SANGARE,

. BERATTARE, ELDKONSTNAR,

JONGLERARE, SKADESPELARE,
. AKROBAT, REGISSCR,

FORFATTARE, POET, DIKTARE
& KONSTNAR

STATLIGT ANSTALLDA
POSTANSTALLD, BANKRR,
LANTMATARE, ADMINISTRATOR,
INDUSTRIARBETARE,
SKATTENDRIVARE,
KRIGSVETERAN, MASKINIST,
MASKINTESTARE, ARKITEKT,
KANSLIST, RADGIVARE,
LARARE, REPERATCR,
SAKERHETSANSTALLD,
PRISAGARE, MILITAR,
SOGHNKT &
UPPTACKTSRESANDE

HANTVERKARE

. SMED, SKRADDARE/
SOMMERSKA, KORGFLATARE,
GUTARE, TRYCIARE,
FINSMED, GRUSLAGGARE &
KONSTRUKTOR

INATURBRUKARE
BONDE & SKOGSBRUKARE

. . FORETAGARE
FORSAUARE, LAGERCHEF,
SPEDITOR, TOLK,
ACRONOM, GUIDE,

. KARAVANFORARE, KONSULT,
SJOFARARE & INDUSTRISPION

UNDRE VARLDEN

J SMUGGLARE, TJUV,
GANGMEDLEM, FORFALSKARE,
HOROR/HORPOJKR. &
BEDRAGARE

Det finns egentligen bara tvé sitt att skapa en roll till Skuggor. Man kan
skapa sin roll i en grupp med andra spelare och roller eller si kan man
skapa en roll pa egen hand. Det allra viktigaste att tinka pa nir man skapar
sin roll 4r att den skall vara rolig att spela. Du skall gestalta samma roll i
flera dagar, och tycker inte du att rollen ir kul kommer ingen annan att
tycka den idr kul. Tink angfantastiskt, Gverraska oss och dig sjalv.

SKAPA EN ROLL

Till och bérja med; lis igenom hela det
hir utskicket en ging till. Sitt dig sedan
ner och fundera pa vad du vill géra pa
Skuggor. Kolla pa din favoritfilm, eller
lis din favoritbok och fundera pa vad
det dr du tycker skulle vara roligt. Om du
inte har en roll du tycker dr kul, kommer
inte Skuggor att vara roligt hur hart vi
arrangOrer an anstranger oss.

Ras

Vilken ras tror du passar dig bist och
tror du att du kan komma pé négot roligt
att géra med den rasen? Har rasen du
tycker dr kul ndgra krav och kan du isafall
uppfylla dem? Kontakta oss pa kansliet
och still fragor.

Yrke

Vad vill du géra pa Skuggor. Vilket
ytke tror du passar din roll. Tink pa
att alla medborgare i Storgoldavien
har genomgitt en medborgarexamen
och fatt sig ett yrke tilldelat. Har du
kanske nagra intressen du kan anvinda
till rollens yrke? Ar du scout kanske du
kan vara en viltvardare, héller pa pa med
ndgot hantverk kan du gora det under
Skuggor. Ar du intresserade av historia,
varfor inte spela en lird roll?

Bakgrund

Hur har Vetenskapsakademin paverkat
din roll? Vilken slags utbildning
har rollen fitt, och vad kan din roll
egentligen gbra? Vad har din roll rakat
ut for i barndomen? Har din roll alltid
bott i byn Bracken 255 eller har rollen
just flyttat dit?

Utrustning
Kommer din roll att behdva nagon
speciell utrustning, och isifall har du
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den eller méste du skaffa dig den? Ar det
nagon speciell utrustning som du redan
har som du vill att din roll skall kunna
anvina. Hur har din karaktir fatt tag pa
all utrustning?

GRUPPER

Om man ar flera 4n tvd som har tankt att
dka pd Skuggor kan man alltid skapa en
grupp. Den enda skillnaden ir att man
istallet for att skapa en roll, tillsammans
skapar tvd eller flera roller. Det finns
nagra fragor som dr viktiga att ha svaret
pé ndr man skapar en grupp.

likadana
personer; tex. bara vetenskapsmin,

Bestir den av

orcher, sliktingar eller krigare?

Varfor umgas alla i gruppen.
Kommer alla 6verrens med varandra
eller finns det friktioner? Hur lirde alla
kinna varandra?

Tink pd att grupper inte alls bara behéver
bestd av personer som kidnner varandra.
Utnyttja vir hemsida och mojligheterna
till kommunikation som internet ger och
hitta nya lajvare att lajva tillsammans

med pa Skuggor.

ANGFANTAS|

Det dr enkelt att goéra sin roll
Angfantastisk. Man ir inte bonde, man
ar agronom, man ér inte dagdrivare, man
ar utforskare.
Utrustningen behover
inte vara standardfantasy utan kan
innehalla lite “alderdomliga nutida”

utrustningsdetaljer.

Anvind er fantasi, anvind forumen och
varandra, Gverraska oss och er sjilva.
Glom inte att allt skall vara roligt, annars
kan det kvitta!
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23-27 JULl 2003 | SKILLINGARYD SMALAND

Checklista for la]vdeltagande att sitta upp pa kylskapet eller liknande!

. Allra forst

Lids igenom detta utskicket.

Boka datum i din kalender, 23-27 juli 2003, mer exakta tider kommer med sista utskicket

Fundera pa vad du vill veta mera om.
.. Inldsning

Lis igenom detta utskick noggrant

Besok vir webbplats : http://skuggor.sverok.net/

Bestdm dig for din roll, ta god tid pa dig. Lis sirskilt om hur man skapar en roll
. Anmilan

Skicka in din karaktdr sa fort som mojligt. Anvind dig antingen av var hemsida eller skicka den med posten.

Betala lajvavgiften pa 150 kronor till postgiro nr 181 701 - 4 mottagare Samhain innan sista juni fér garanterad intrig,
. Utveckla din karaktir

Ta kontakt med din spelledare och de andra spelarna i din grupp och utveckla tillsammans information som paverkar

oro0O0rO0O0OONOOOR

era och andras karaktirer.
Skaffa utrustning, kldder och ev. vapen till din karaktir. Las sirskilt hur man utrustar en karaktir
.. Hall dig uppdaterad
Besok var hemsida ofta, forslagsvis en gang i veckan. Glém inte vara forum.
Ova pa din karaktir. Exempelvis genom att gi ut i skogen en stund med lajvklider pa tillsammans med dina viinner.
Lis igenom all information som kommer med sista utskicket.
Boka transport till lajvomradet efter schemat som finns med i sista utskicket.
.. Forberedelser
Sista problem, vid akuta problem kontakta vart kansli
Ordna resa, utrustning & dyl. till lajvet.
Ordna med sovplats under lajvet, ev. genom att boka sovplats under tak.
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Sista anmilningsdag och sista dag for betalning for att fa garanterad plats och intrig dr 30 juni, 2003

SISTA UTSKICKET

Alla som har betalat och anmilt en karaktir till lajvet innan den 30:e juni kommer att fd ett sista utskick hemskickat runt
den sjunde juli med féljande information:

* Offpass (bekriftelser pa sovplats, transport, matalternativ bland annat.)

* Schema Gver transporter

* Exakta tidpunkter for lajvet

* Karaktirsintriger

* Gruppinformation (utforligare information om virlden och lajvet enligt vald grupp och ras bland annat)

KONTAKTINFORMATION

Var hemsida med bland annat forum och mera information om vitlden finns pa foljande adress: http://skuggor.sverok.net.
Virt kansli med Jonas Billing gér att kontakta varje vardag mellan klockan 10 och 18 f6r snabba svar pa frigor och besked
om saker som har med lajvet att gora. Tel: 036 - 12 90 70 Mob: 073 - 639 89 18 Email: skuggor2003@hotmail.com

ANMALAN

* Glom inte att anmila om du behover specialkost, t.ex. vegan, muslim, gluten osv.
* Dubbelkolla all information innan du skickar in den till oss.
* Glém ej att skriva personuppgifter pa postgiroblanketten sd att vi vet vem det dr och vad som har betalats for.



SJARTA EN
SPELFORENNG

Det ar

ENKELT

Det ar

GRATIS

Ni far

BIDRAG

Ni far Sverox, forbundets

SPELTIDNING

och mycket mera...

Man behover inte vara utvald for att klara det...

Information om hur man startar en Sverokférening och anmalningsblankett
kan du bestilla frin Sverok eller himta bland Sveroks webbsidor

ADRESS TELEFON EDRESS HEMSIDA
Sverok, Platensgatan 25, 582 20 Linkoping 013- 14 06 00 info@sverok.se www.sverok.se
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RERVISITA

Som ni kanske har forstatt sa foljer inte Skuggor den vanliga fantasygenren.
Detta giller dven utrustning. Precis som att virlden ir lik den fantasy virld

vi ar vana att se liknar kldderna de vanliga fantasykliderna. Det som gor

den stora skillnaderna dr de sma dndringarna. Den klassiska modellen
finns kvar, men masstillverkas i angdrivna maskiner.

KLADER

Dom vanliga” plaggen i4r vildigt olika
ifrin vilken del av storgoldavien man
kommer ifrin. Nir en karl ifran Balkrike
gir klidd i sina vanliga arbetskldder,
slitstarka och wutan nagra speciella
utsmyckningar, gar en karl fran Lemurien
runt klidd i vackra tunna klider med de
modernaste snitten och utsmyckningar.
En tanke att ha 4r att se t.ex. balkrikarnas
tidig medeldd och
lemuriernas klader som hogmedeltida.
I Goldavien dir vetenskapsakademin

kladsel som

startade ar kliderna av ett mer barockt
sjuttonhundratalssnitt.

UTRUSTNING

For att fa mer angfantasi kinsla 6ver
drikten kan man ldgga till de ddr sma extra
sakerna. Varfor inte ett armbandssolur?
En enkel beskrivning om hur man gor
sitt armbandssolur kommer att finnas
under kuriosa pa var hemsida. Tillverka
ett halsband med ett kugghjul i eller bara
brodera ett pi kliderna. Var pahittig,
en bra inspirations killa for idéer pa
angfantasi dr bland annat filmen Sleepy
Hollow (www.sleepyhollowmovie.com).
Dir finns skisser pa ett par riktigt lickra
glas6gon...

VAPEN

Alla vapen som fir férekomma pa
Skuggor miste vara av latex. Alla vapen
skall vara av godtaglig storlek (arrangorer
kommer att godkidnna era vapen pi
plats). Tank er att ert vapen skall passa
den ras du spelar. En goldav har ett
vapen perfekt gjort for varje stot, en
lemurier har det snyggaste vapnet medan
en balkrikare bir en yxa som likasa kan
anvandas till ved.

ANGFANTASTISKT

En lista pd vad som passar in i
stimningen, virlden och i Bracken.

Vita stora juristperuker
Glas6gon med forstoringsfunktion
Vida barock rockar

Kortspel

Experimentella kameror
Kikare

Lyktor

Léinga strumpor

Gamla slitna militirpersedlar
Biltesspiannen

Hoga stovlar

Svetsglaségon

Gamla bocker

Kugghjul

INTE ANGAFANTASI

Opassande saker i virlden som vi girna
inte ser for den fysiska illusionens skull.

Uruk hai rustning
Daodskallar
Kajaltatueringar
Draculacape
Ficklampor
Plastiga tyger
Bakelit
Gympaskor

INDUSTRINS FRAMGANGAR

TACK VARE TYGINDUSTRINS
ENORMA FRAMGANGAR |
STORGOLDAVIEN KAN MAN
FAKTISKT TILIVERKA SINA
KLADER | FLERA MATERIAL AN
BARA LINNE. OCH VADMAL.
BOMULL AR INGET PROBLEM,
LIKASA TYGMATERIAL SOM
INTE SER PLASTIGA ELLER
"MODERNA™ UT.

DETTA GALLER OCKSA
ALLA ANDRA, UTRUSTNNGS-
DETALJER. \ALDIGT MANGA
OLK& SORTERS MATE-
RIAL HAR UPPFUNNITS VILKET
BETYDER ATT SA LANGE
UTRUSTNNGEN SER UT ATT
KUNNA PASSA IN | SKUG-
GORS VRID AR DET INGET
ROBEM ATT HA DET PA
LAJVET.

OM N UNDRAR. OVER OM
NI KAN HA MED ER NAGON
SPECIELL UTRUSTNINGSDETAL
SA FRAGSA PA VAR HEMSIDA
ELLER KONTAKTA KANSLIET.
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Nykoping & Oxelosunds spelsillskap
Erik Annerstedt
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Adressen kommer ur databas fran:
SVEROK, Sandbacksgatan 2, 582 25 Linkdping
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