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Prolog

Dd va mocke folk pa gatena nd ja'a frun a dottern min kom fram.
Vi had rest hela vcigen fra Stormark, a dd'e en lang resa dd lissom.
Vi é har for a sdlja vara varer a trdffa andre redelit bonnfolk.
Ja hoppas kunne finna en man at dottera min, a dd'e mycke dd, om allt gar vigen.
Nd, nu kan ja 'nt sta hdr a kdfta ldngre, mast ga vidare te virdshuset.
Vi syns.

Ater igen skall representanter fran Rowins sex
hertigdémen sammankallas, ater igen skall staden
Sundby leva upp. Den unge kungen kommer med sitt
hov, sex stolta hertigar med foljen. Borgméstaren har
mycket att sta i och tiden bara flyger ivdg. Sommaren
kommer snart och da ser vi ater folkmyllret, festen,
hyllandet, samt senare, de komplicerade forhandling-
arna...

Det var nistan tva ar sedan var kire och rittfardige
konung avled och ldmnade tronen at sin son: Kung
Harald Gyllenkrona. Han skall nu for forsta gangen
resa bortom Heidemarks trygga doméner och ta sin
rattmatiga plats, som konung 6éver Rowin...

Sundby éar en fristad i hertigdomet Frimark med anor
och traditioner som stracker sig tillbaka 6ver 200 ar.
Det var tre ar sedan hertigar och hertiginnor fran de
olika hertigdomena senast sammanfordes under ett och
samma tak. Det var tre ar sedan. som de i enad hir,
tagade fram med baneren stolt vajande mot skyn. Var
tredje ar sa sammankallas alla hertigar med hov till
Sundby, for att traffas. fornya avtal. 16sa nya férhand-
lingar, 16sa uppkomna tvister. problem. offentliggora
nya lagar och det viktigaste av allt : att fa mgjligheten
att leva som vanligt folk for en vecka!

Och vart tredje ar samlas vanligt folk och fa. for att se
pa nar storheterna gor bort sig. Bondfolk. smeder. bad-
erskor, kopmén. marknadsgycklare, spelmén. patrask
och annat 16st folk dr ocksa har. De ar har for att traf-
fas, fornya avtal. 16sa nya forhandlingar. 16sa uppkomna
tvister. problem. samt inte minst. njuta av de kommande
festligheterna.

Rowin éar riket som detta evenemang kommer att ut-
spelas i. Det har varit fred i 6ver 20 ar med kringlig-
gande riken. Vilfarden finns som en naturlig del av

tillvaron och kulturen blomstrar, men det har ocksa
medfort problem! Kulturella skillnader, asikts-
skillnader, missndje, rastloshet och en ¢kad oro har
véackts. Kungen ar ung och oerfaren, men han ir den
enda rittmatiga arvingen. Kringliggande riken har
intresse i att Rowin skall bli instabilt. Detta méte un-
der Sundbys dagar r valkomnat, det finns mycket nytt
att prata om, mycket nytt att bekanta sig med...

J-6rORd

Du har nu chansen att tillsammans med tusen an-
dra deltagare, fa uppleva en sa akta medeltida Live-
stad som det kan ga, om fantasin far vara med och
skapa! Du kommer ha méjlighet att vilja mellan en
méngd roller, men endast som manniska. Vi byg-
ger upp en manifestation for Liveare som dlskar
staimning, gemenskap och samspel. Vi tror att du
inte kommer bli missndjd. Rowin -97 dr genom-
tankt och planerad, sa att du som deltagare skall ha
forutsattningar att kunna njuta oavsett vad du
véljer att spela! '

Vi hélsar er alla valkomna till ett Levande rollspel
som vi hoppas blir oforglomligt for alla som &r med.
Vi arrangorer skall gora vart basta for att Liven
skall bli sa bra som mojlig. Vi stravar efter hogsta
mojliga kvalité och behover er din hjilp for att
uppna detta. Rowin -97 ar en fantasyinspirerad Live
som utspelar sig 1 medeltida stadsmilj6. En Live-
stad vid namn Sundby, dir du &ar den viktigaste
brickan i spelet.Vi onskar er all lycka till och ser
fram mot att triaffa dig inféor Rowin -97.

(Ded vanlig halsning

Markus Ollikainen
(Projektledare, Rowin-97)
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Vad ar Live?

Vad &r Live (Levande rollspel)?

Medeltids- teater, interaktiv teater. improviserat
teaterspel, lajv eller "Live” ar nagra av dem manga
uttrycken som anvénds for detta intresse. Vi har
lanat ordet “Live” (med apostrof) fran engelskan
som kommer utav Live roleplaying och innebér un-
gefar ett rollspel som lever sitt egna lilla liv. Det &r
alltsa improviserat teaterspel det handlar om, och
da utan publik

Levande rollspel star for ett fritt improviserat teater-
spel mellan deltagare 1 skapad miljo under en be-
staimd tid Det kan rora sig om medeltids-. nutids-
eller framtidsmuljo och haller pa fran bara nagra
timmar till over en vecka eller fortsatter i form av
kampanjer Allt ar bara fantasi och lek. detta ar
mycket viktigt att poangtera och kan inte sagas nog
manga ganger

Som deltagarc sa spelar man en pahittad karaktar.
en form av tcaterspel men nu utan skrivna repliker.
Man har oftast ocksa en tilldelad intrig eller ett spel-
mal. som man skall forséka uppna inom
evenemangets tidsram.

Alla som har sctt en teaterforestillning. last en bok.
eHer sett en film har sakert ként hur denne levt sig
in med den “figurerade huvudpersonen™. Du har
kanske foljt hjalten genom dennes aventyr och ként
tararna komma krvpande nar det varit riktigt
kanslostarkt. Man lever sig in i situationen'
Mainniskan har 1 alla tider haft ett bchov av att fa
leva sig bort. skapa en illusion, dromma sig bort.
bortom verklighetens port. ..

Detta intressc ar skapat pa dessa grunder och 6pp-
nar mojhigheten for individen att gora denna sk.
“verklighetsflvkt™ fast nu i verkligheten. Istallet for
att fastna 1 cn “egen drémverklighet” sa ger vi har
mojlighet att leva ut och dela fantasins varld med
andra manniskor under ordnade former

For att detta spel skall fungera i praktiken sa fin-
nas det regler som alla maste folja Arrangorema
star som speledare och har skapat spel-
forutsattningarna. i form av miljo. histona. spel-
regler m.m. De har ocksa balanserat handlingen med
roller och intriger. for att det pa basta mojhga satt
skall finnas balans mellan deltagama. Detta ar inget
som syns, men ar 1 det stora hela mycket viktigt.
Allt for att deltagarna skall fa ett sa intressant dven-

4 tyr som mojligt tillsammans.

Na, hur manga delar detta intresse? Uppgiften ar
svar att sammanstilla i exakta siffror pa antalet
aktiva utovare av denna stéindigt vixande hobby,
men det finns uppskattningsvis mellan 3000 - 5000
“Levande rollspelare™ och ett 50 -tal organiserade
foreningar med detta intresse. Varje ar sa anordnas
over 100 evenemang i alla storlekar runtom i
Sverige...

Dur paverkas delragarna ucvecklings-
mdssigc?

Deltagarna (oftast ungdomar) far 6va sig i att kom-
municera med andra ménniskor. Méanga far chan-
sen att utveckla sin ledarskapformaga och kinna
att de far vara med och fatta viktiga och betydelse-
fulla beslut. Det ér precis vad de gor. Forst som
gruppledare (de som nu ar det) da de organiserar
gruppens medverkan pa Liven, alla far dirmed en
lektion 1 att sammarbete. Under sjalva spelet fattar
de 1 egenskap av sina roller viktiga beslut tillsam-
mans med andra deltagare. Detta r erfarenheter
som alla bar med sig ut i det verkliga livet! Manga
som véljer Live som intresse finner manga nya vin-
ner fran Sveriges och Nordens alla hérn med sam-
spel och gemenskap som grundstomme.




Att skapa karraktar

Vad & Rowm?
Rowin foddes under sommaren -96, da vi ville skapa
en manifestation for deltagare fran Sverige, ja hela
Norden, som har Levande rollspel som intresse.
Rowin star for gemenskap och samspel mellan Live-
are, och vad vore da inte battre dn en egen Live-
stad?

Rowin ar ett “manniskoLive™ som ska basera pa
en mysig stamning. Magin kommer att vara begran-
sad, och ar darfor arrangorsstyrd. Vi vill att Liven
ska ha betoning pa rollspel och inlevelse. Intrig-
spelet skall inte begransas enbart av arrangdrernas
skapelsc. utan stimulera deltagamas kreativitet.

Vi skapar grundforutsittningarna for Livearna som
sedan utvecklar sina roller vidare 1 samrad med oss.
Det kommer att mnnan och under Liven florera
mangder av rvkten och sagner. Deltagama far pa
detta satt mojhghet att sjdlva vélja sin svarighets-

grad pa intrigen.

Varje hertigdome har sin specifika utformning och
traditioner. Hertigdomens invanare spelas uteslu-
tande av svenskar. Ut6ver detta sa har vi Rowins
grannlander, dér spelare fran 6vriga Norden kom-
mer att gestalta dess invanare. Hari skapar vi ge-
nast pa ett naturligt satt kommunikationsproblem.
Det kraver en god portion talamod och sunt fornuft
att spela mot Liveare fran andra ldnder, det vet vi
av egen erfarenhet. Men vad gér det? Nar vi sedan
forstar varandra blir beléningen desto storre.

Det kommer att vara mycket lek, sang och musik.
Det skall finnas god mat och dryck. Det kanske
viktigaste ar att vi tillsammans skapar en bra stim-
ning och en sa rolig Live som mgjligt for alla som
ar med. Med denna inledning sa hoppas vi att vi
har gett er en liten bild av vad det ar for ett Live
som vi vill gora.

Acc skapa en Karakcdr

Allt som kommer nu. dr inriktat for att kunna ge

"dig ett sa brett och varierat intryvck som mojhgt i

ditt skapandc. Vi vill med detta. ge dig lite tips
och ideer som vi funnit passar for just detia eve-
nemang. Har du lost det pa ett annat satt sa ar det
underbart' Att skapa sig en karakidr kraver bade
disciplin och inlevelse.

OISCIp(m

For att inte flippa 1vag till “overgudamas land “och
skapa nagot som ingen annan an du skullc ha roligt
av, sa har vi sknvit nagra rader du skall ha 1 atanke.
Tank pa att alla skall kunna ta del och kunna njuta
av dig som med- och motspelare. Din roll skall vara
realistisk och intressant for andra. D¢ som tror att
Live ar ett spel dar det “sjdlva jaget™ ar den vikti-
gaste drnivkraften kan lagga thop kompendiet direkt.

Intevelse

Behovs for att du skall kunna leva dig in 1 din nys-
kapade roll. kdanna dess kanslor. kdnna smaken av
fruktan och se gladjen och sorgen 1 det forflutna.
Utan inlevelse sa kommer du bara fa ctt tomt skal
att springa omkring med. Utat sett syns ingenting,
men sa fort man borjar prata om kénslor och saker

som kanske hor Livet till sa blir det tyst och 16jligt
klent. Din karaktir ska ha ett forflutet, asikter, var-
deringar och bestamda uppfattningar!

ANSVAR

Viktigt! Du ar personligt ansvarig for allt ditt age-
rande under spelet. Bryter du mot de foreskrifter
som arrangdrerna satt, sa stélls du personligen an-
svarig for dina handlingar. Att ocksa tinka pa ar
att den du spelar dr 100% ansvarig for sina hand-
lingar som karaktar under evenemanget. Om du
skadar nagon In-Live eller “stjal™ nagot, sa ar det
ditt rollspelande och skicklighet som avgér hur pass
bra du klarar dig.

Cio goda rad

I. PLANERA 1 OCh MED GRUPPEN!

Prata ihop er om era roller, “vad ni skall ha for
relation till varandra”. Dela in er 1 arbetsgrupper
eller ansvarsomraden nar det géller praktiska sa-
ker 1 och under evenemanget. Ofta kan nagon av
dina kompisar stotta dig med historia och roll och
vtterligare fordjupningar, nér du sjalv har kort fast!



: Att skapa karraktir

2. UccGA ALLT1d FRAN hearcrakceNl
Borja med att stilla fragorna: Vem &r jag?, Var ar
Jag f6dd?, Vad heter hemorten? etc. Detta medfor
att ni har ett forflutet som ar véldigt latt att impro-
visera vidare under Livet. Var inte radd att skapa
pa egen hand. Minns att det &r ni tillsammans med
arrangorerna som gor evenemanget mojligt. Fraga,
och ni kan kréiva ett svar!

3. STALL ALLTIO FRAGAN VARFORI

P4 alla svar ni har skall ni alltid kunna svara pa
fragan varfor! Att kunna motivera sitt svar 4r grun-
den till en lyckad och genomtinkt karaktir.

4. SKAPA EGNA INTRIGER CU 01spycer|

Evenemanget bestar inte bara av “tilldelade intri-
ger”, utan det dyker hela tiden upp situationer som
resulterar i att nya intriger helt utav sig sjalvt dy-
ker upp. Det kan vara virderingar, samma begar
efter nagot som nagon annan, asiktsskiljaktigheter,
missforstand m.m. Alla de har inslagen som gér ett
evenemang “magiskt” kan man ocksa ha inplanterat
1 gruppen. Det 6kar spelvirdet for gruppen som
helhet.

Maénga intriger kommer att vaxa fram under Liven.
Ha det i atanke nar ni skapar era roller. Ute pa
Rowin kommer det att florera av rykten och sig-
ner. Vi har skapat ramarna for en stad dir stads-
livet kommer vara intensivt och sjudande. Mycket
av intrigerna kommer vara pa plats redan innan och
under Liven. Detta i form av rollspel. bystimning,
seder och traditioner, samt rykten, mangder av ryk-
ten. Vi kommer att formedla en hel del av den stim-
ning vi hoppas fa i Sundby i vara Liveutskick.

Var inte radda for att folja upp olika rykten och
sagner som ni kommer att fa héra om under Ro-
win. Rykten som star till en viss del i vara utskick.
och rykten och héndelser som kommer att dyka upp
under Liven.

Skapa gamna egna intriger under Liven. brodera ut,
ljug om grannen, engagera er i handelserna runt
om er. Ta egna initiativ, sitt inte och vanta pa att
nagot skall hinda. Hitta pa saker i stillet.

5. SE DIG UR ANDRA DELTAGARES GCONI

Att granska sig sjalv genom att lata nagon annan
spela ens roll vore ingen dum idé, men ofta ganska

svart. Bésta sattet 4r att ténka sig vad andra skulle
vilja uppleva av dig om du var dir. Tank dig att du
skulle fa traffa din roll under ett méte. Hur skulle
du da vilja att rollpersonen var?

6. INS€ ROLLENS BEGRANSNINGARI

I stéllet for att som vanligt se till rollens starka si-
dor och mojligheter s& vand pa det, och se till den-
nes svagheter och begrinsningar. Det ér dessa som
gor att din roll blir lite speciell infor andra i vissa
situationer. Rollpersonen kan vara svag for tjocka
kvinnor, littlurad, dumdristigt godtrogen, Gverty-
gad om att jorden &r platt, toppenfortjust i sétsaker
etc. Nagot som gér den levande och maénsklig.

1. Skapa ect oroencliGt forplucec!

Vanligtvis sa pratar man ofta om sina upplevelser :
“"Vad roligt vi hade det dar, nar vi gjorde det!” Li-
kadant ar det for din rollkaraktir. Denna har ett
forflutet med intryck och minnen. Tips 4r att du
tanker dig alla sma detaljer som kan vara av virde
for din karaktar att komma ihag. Ex. forsta arbe-
tet, de forsta karlekarna, barndomsfienden nr.1,
traumatiska och skrammande upplevelser etc. Aven
om du inte kommer fa chansen att beritta alla sma
finurliga “minnen” fér andra, sa blir din karaktir
mycket mer fargstark och trovirdig. Du kommer
ocksa kénna att det r enklare att spela den. ..

8. ho\ €EGNA SADA SAGOR OCh GESTER!

Nir-kvillen borjar lida och dasigheten sveper sin
sovande mantel 6ver land och stad, nir ni sitter
nagra fa kvar pa véirdshuset. Vad 4r inte mer
stammningshéjande da 4n en saga eller berittelse?




Att skapa karraktar/ Karraktéarsystem

Ditt forflutna innehaller massor av upplevelser som
du skulle kunna beritta! Dela med dig! Lagg upp
nagra sagor som du vet &r intressanta till en viss
stamning och som du kan ha i “bakfickan” nar stam-
ningen borjar att dala. Skapa egenheter och fraser
som skiljer dig fran omgivningen ; ordbdjelser, dia-
lekt, beteende, ryckningar och sma gester som gor
din karaktir unik gentemot alla andras.

9. ha REGELBUNDONA MOTEN MED GRUPPENI
“Gruppens ledare star som personlig kontakt med
arrangérerna och for hela gruppens talan”. Som
deltagare sa ar det viktigt med att ni far regelbun-
den information fran oss och kanna att ni ocksa &r
med och utvecklar. Det stimulerar och inspirerar
till battre prestation. Genom regelbundna méten sa
far ni den chansen.

Det ar ni alla som é&r viktiga! Inte bara gruppledaren.
Nar man tréffas regelbundet sa ar det ocksa littare

att utveckla och finjustera gruppen som personlig-
heter. Det kommer vara mycket att planera och géra
infér Rowin. Desto mer ni gor tillsammans, desto
roligare och mer stimulerande blir det for alla.

10. Repeceral

Att skapa en roll betyder inte att den blir komplett
direkt, ofta kommer smasaker upp som gér att roll-
karaktiren maste justeras. Det gor ingenting, det
ar bara bra. Det ar ett tecken pa att din karaktir
har ett eget liv. Repetera rollen, spela for varandra
1 gruppen, tala framfor spegeln eller det du tycker
ar bast, man kan spela rollen pa flera Live. Det
finns ingen béttre kénsla 4n nidr man far héra hur
bra ens rollspelande var, “hur verkligt det sag ut
ndr man storbolade utanfoér vardshuset, bara for
att man inte fick komma in!” Att spela ut kraver att
ofta att man repeterar, sa nir 6gonblicket kommer,
4r man beredd.

Cnerél

K&Ra\kt&zsgsazm

Vart system bygger pa ett kampanjsystem vilket
mojliggor for dig att undan for undan kunna ut-
veckla din karaktdr. Allteftersom du deltar med ka-
raktdren, kommer den att bli bdittre!

Vi vill gora dig unik

Vart system bygger pa teoretiska fardigheter
och fysiska egenskaper. Det ar information som ar
nodvandig for att vi tillsammans skall kunna
arbeta fram din roll. Dessa kommer vi att dela ut
till er beroende av roll.

For att du inte skall haka upp dig pa “jag vill vara
bést fran borjan™ sa satter vi mycket storre varde
pa hur du formar din karaktars forflutna. Dennes
tankar, asikter, varderingar och livsmal. Att sedan
ge dig specifik information, egenskaper och fardig-
heter utifran ditt val skoter vi. sa det pa béasta moj-
liga satt, passar in tillsammans med alla andra del-
tagare. Du kommer att bli unik!

I stéllet for att alla 4r halvgudar sa sanker vi nivan
ner till att alla &r manniskor istillet. Pa sa satt sa
har alla samma forutsattningar till ett intressant
rollspelande.

Du kommer ocksa att kunna vinna dra och rykt-
barhet. Det gor dig mer levande, nér folk redan fran
bérjan kan kénna till vissa av dina dad och gir-
ningar langre fram.

Ceoretiska fdrdighecer  (C[)
Teoretiska fardigheter ar kunskaper och bygger pa
olika utvecklade nivaer och informationsin-
riktningar. Kunskap kan man under evenemanget
dela med sig eller sdlja! Under ett evenemang sa
kan man “studera” och pa sa satt vidga sitt kunskaps
omrade.

Fysiska egenskaper (FC)

Fysiska egenskaper ar sadant som din karaktir har
fysisk erfarenhet av. Detta dr baserat pa din
karaktars yrkestitel och hur langt denna natt 1 sitt
utdvande av yrket.

Rykece (Ryk)

For att skapa en sa levande milj6 som mojligt sa
finns det kanda personer och rykten som redan innan



Karraktarsystem

ett evenemang startar florerar bland rollspelarna.

[-R&N bBRjaN

Ingen kommer att vara nagon superkaraktar 1 bor-
jan, minns att vi ar inte mer an manniskor.
Genom att spela sin karaktar pa flera evenemang
sa kommer den allt eftersom utvecklas och bli battre.
Samt bli tilldelade fler fardigheter och egenskaper.
Att vara en “superkaraktar™ kan vara en spelgrej
men fungerar inte verkligheten. Alla skall ju vara
med och spela!

[-oruTs&TTNINGAR (Ramar)

For att alla skall ha samma forutsattningar att skapa
en intressant och unik roll far du ramar att halla
dig inom da du skapar din rollkaraktar.

Levande rollspel ar ett spel mellan deltagare. inga
personliga cller verkliga angrepp far forekomma.
Det ar rollerna som méts, dar ett improviserat ska-
despel dger rum. dar ingenting skall vara relaterat
till verklighet! Dina personliga asikter och varde-
ringar far du lamna hemma!

Ou skall valja en rollkaraktar med < iy

tertanke

Den roll du valjer skall du spela och kan alltsa inte
bara bytas ut hur som helst. Du kan inte spela flera
roller samtidigt. Din roll ar ansvarnig for sina gar-
ningar och dad. Darfor ar din skicklighet avgorande
for hur pass bra du kan spela den. Din roll har ett
forflutet med varderingar och asikter. kanslor och
overtygelser. Detta utgor grunden for Levande roll-
spel och ar inte arrangorers verk. Dar ar du helt
unik infor evenemanget

Att spela en karaktar mot andra innebar att du skall
bjuda pa ditt skadespel sa andra far ut nagot av ett
mote med dig. Det som sagts ar sunt fornuft och ar
minimikrav for ett gott rollspelande. Uppfyller du
inte detta sa kommer du intc att kunna delta pa
Rowin -97.

Spelvarde

Nér vi pratar om spelbarhet sa ndmner vi garna
ordet varde. Detta begrepp star for allt som hander
och sker under ett evenemang och skall ge ett varde
till dem som blir berérda (motspelare = betraktare).

Levande rollspel bygger inte pa en monolog dar en

ar sandare och den andra bara dr mottagare. En
njuter och spelar ut 1 egotermer medan de andra ar
statister och betraktare till dennes verk. Levande
rollspel bygger pa dialog dar alla skall fa plats att
spela ut och ge och fa av sitt rollspelande. Ingen ar
samre dn andra, ingen &r inte heller mer betydelse-
full och mérkvardig &dn andra. Utan motspelare sa
ar det ganska trist att fora en dialog!

Cxempel pd spelvdrde

Magi behover inte vara nagonting negativt, bara
den &r vélbalanserad. En strid kan bade vara rolig
och intressant om alla foljer reglemna och inte fuskar.
Den sura gubben kan bjuda pa en intressant kon-
versation som hojer staimningen for de som oturligt
nog rakar korsa dennes vag. Att rana nagon skall
ske med stil och finess.

Virde 4r en bendmning av vad du som karaktir ger
din omgivning rent spelmassigt. Alla skall fa ut
nagot av din nérvaro, dven om du spelar en riktigt
elak roll.

Alla skapar ett spelvarde genom att bara delta.

Att valja yrkescicel

Din roll har som bekant ett yrke som denna har
som nuvarande syssla. Dessutom sa har din roll
ocksa ett forflutet, vilket innebér att den kanske ha
gjort nagot annat. For att separera pa dessa sa kal-
las detta for :

Nuvarande
Cidigare

yrkestitel / sysselsattning
yrkestitel / sysselsattning

Dessa behover inte vara olika yrken men &r en vik-
tig faktor till ditt nuvarande liv med ett forflutet.

g sty




Yrkesgrupper

Naér du valjer en yrkestitel sa maste du vara med-
veten om att din roll &r ansvarig for sina handlingar.
Det finns inga fardigheter som underléttar vissa
moment utan det ar din skicklighet som avgor hur
bra du spelar den.

Till er hjélp sa har vi tagit fram yrkesgrupper, hir
ger vi exempel 6ver hur “verkligheten™ ser ut, kring
vissa roller. Observera att det hir bara 4r nagra av
de yrkesgrupper som existerar i Rowin.

stmcdc(ngkcn

(bonde, bagare, bryggare etc.)

Samarbete med arrangérerna.

Samordning och inkép med arrangérerna.

Viktig uppgift for evenemanget. Skapar forutsitt-
ningar for att deltagarna kan kopa mat under eve-
nemanget. Fungerar som arbetsgivare och skapar
aktivitet till deltagare och evenemang.

Kklmmc((a verksamheter

(tjuvar, révare, mordare etc.)

Ar ansvariga for sina dad och gamingar.
Skicklighet att inte bli upptéickta. Vid upptickt sa

uppréttas en efterlysning och vid fasttagande sa
utfirdas ett straff som In-Live skall avtjinas.

Adel och sdllskap

(kung, hertig, baroner, hovfolk etc.)

Offentliga roller :

Prestige och glamour.

Offentliga och rika (Undantag finns...).

Skapar arbetstillfillen och aktivitet till andra del-

tagare.

KngAndc Roller

(legoknekt, prisjagare, etc.)
Kan vara arbetslosa eller ha ett arbete. Kan inne-
béra mycket slit men ocksa vara sévande lugnt.

Borgare

(Manga vanliga yrkestitlar i en stad)
Arbetsuppgifterna varierar stort men utgér majo-
riteten av deltagarna pa Rowin.

Att rollspela efter sin bista fsrmaga och att bjuda
pa sig sjélv ar kanske dnda det viktigaste.

(Jrkesgrupper

Rotlisca oill Rowin -97

Nedan foljer exempel pa vrkestitlar som ni kan
vdlja bland.

Ciclar som kan inga 1 ¢TT folje

Titel Kort beskrivning
Konung

Hertig, Hogsta adliga vardigheten
Hertiginna

Greve, Hogsta adelsvardigheten. efter Hertig.
Grevinna

Baron, Den lagsta hogadliga titeln.
Baronessa

Friherre, (Baron) narmast titel under greve.
Friherrinna

Hovherre

Hovdam

Drots, Juridisk &mbetsman. Ar adlig.
Hiirold, Se stadsvrken.

Marsk, Hog ambetsman, chef for krigsforing pa
land.

Skattmistare, Ekonomiansvarig
Kronikor, Skrivare

Historiker

Riddare

Page, Adelsspoling som om nagra ar blir riddare.
Vipnare

Tornejklerk

Kammarherre
Kammarjungfru

Livvakter

Knekt, Soldat

Legoknektar, Inhyrda soldater.
Jigare

Prascerskapet

Pave

Kardinal, Nast efter paven den hogsta kyrkliga
myndigheten.

Arkebiskop

Biskop, Hog kyrklig &mbetsman, stiftschef.
Arkeprelat

Prelat, Prast av hog rang.



Yrkesgrupper

Klerk, Prist, medlem av det andliga standet, lard.
Prist

Pristinna

Djiikne, Larljunge som dnnu €j ar prastvigd.
Abbot, Forestandare for munkkloster.
Abbedissa, Forestandarinna for nunnekloster.
Pilgrim

Munk

Nunna

Novis

Scadsyrken

Apotekare, Likemedel fran vaxtriket, kryddbod
och ibland sockerbagare.

Badkvinnor

Bagare, Beckare

Barberare, Bardskiir, Bardskiirare, Rakare, Ofta
aven kirurg och liagger plaster, ror till mediciner
och amputerar lemmar.

Barkare, Garvare, Bereder hudar till lader 1 16s-
ning av sonderstott ekbark.

Barnmorska

Bissare, Hjilpreda till de adliga vid bordet, bakom
sin husbondes stol skotes avsmakning samt kniv,
sked, handklade, nasduk och vattenbacken att forse
husbonden med.

Bryggare, Brygger 6] och mjod.

Bokbindare

Bomhuggare, Skogshuggare. Starka névar...
Borgmiistare

Brinnvinsforsiljare, Utses av radet och har sa gott
som monopol 1 staden.

Bodel, Mésterman

Dédgrévare

Fatburskvinna, Stormansgardsférestandarinna och
arbetsdelegerare samt utspisare.

Fiskare

Flaskdragare, Utskankare av brannvin.

Fogde, Inspektor av gods. gruvor etc., upprattar
jordebocker.

Guldsmed

Harneskmakare, Smider drabbtvg (brost- och
ryggharesk), hjalmar, armskydd. handskydd och
knibucklor med benskydd.

Hattmakare, Gor dven baretter och sockor.
Hirold, Utropare och lurblasare vid fester och
torneringar, heraldiskt kunniga.

Hévitsman, Befilhavare 6ver truppstyrka.
Kammarsven, Tjanare med husbondens rum som
ansvarsomrade. ,

Klensmed, Gor las, dorrjam, dorrgrepar. reglar.
10 spjéll, fonsterhakar, pannor, kittlar. vagar, sagblad,

filar, tanger, spik, ringar samt diverse jamntillbehor.
Klockare, Ar dven kyrkovakt.

Kock

Kopperska, Koppar badgésterna, satter sugskalar
pa deras hud for att dra ut ont blod.

Krukmakare

Krimare, Bedriver smaskalig handel med kryd-
dor, knivar, honung osv.

Képman

Kottmanglare

Mjélnare

Myntmaistare

Malare, Mer konstnar d4n husmalare.
Pungmakare,

Rackare, Bédelsknekt, Nattman, Mairraflaare,
Underordnad bodeln. Ofta brottsling, tjdnar som
bodelsknekt i stallet for att fa sitt straff. Det ar van-
ligt att han har blivit stympad (6ron och tunga),
dock e héander eftersom de behovs 1 arbetet. Mest
foraktade yrkesgruppen i samhallet. Flar dven hu-
den pa gamla héstar.

Redesven, Overvakar bryggning, matning och spis-
ning samt har dven ansvar att se till att bréd och
ljus finns ljus 1 hoga herrars hus.

Rotemistare, Befilhavare over mindre soldat-
grupp.

Skeppare, Fartygsbefil eller kapten.

Skeppskarl

Skinnare, Arbetar med skinn och pails.
Skinnskarvare, Underordnad skinnaren och arbe-
tar med att skarva skinnen rena fran har och kott-
rester.

Skottherre, Radman som tillsammans med borg-
mastare gar igenom stadens skulder och skatter.
Skrivare

Skriddare

Slaktare, Slaktar djur men far inte salja kottet.
Skolmistare

Snickare, Timmerman

Spannmitare, Arbetar vid tullen for att mata tun-
nors storlek.

Stadstjinare, En sorts poliser.

Sagare

Syltakona, Syltakarl, Gor korvar och syltor av
mnalvor.

Syssloman, Tillsyningsman pa sjukhus som ser till
sangplatser och forrad av mat.

Sémmerska

Suta, Skomakare

Siamskare, Garvare som bereder hudar med feta
amnen.

Tornviktare, Vaktar staden fran eld och fiender.



Yrkesgrupper/ Rowin

Vigare, Vagmistare, Vaghusets viktigaste person
som ser till att vikter och matt stimmer med kop-
méinnens rakenskaper, samt stadens regler.
Viirdshusvird

Vagdragare, Bar varor till vaghuset.

Akare, Tar hand om tunga landtransporter med
akdon och karror.

Ovmgc\ RollerR

Sektmedlemmar
Aventyrare
Tjuvar

Révare

Tiggare

Bonder

Sjoman
Svinaherde
Faraherde

Piga

Driing

Odalbonde

Lonnmérdare

Gycklare

Spelmin

Taskspelare, Ungefar som gycklare fast samre.
Gillen av olika slag
Ordnar

Student

Lérling

Gesill

Helare

Kloka gummor och gubbar

k'c'\((h&nwsnmg

StrapatS nr36, artickel av Svante Rendahl
Hantverk och Skravasen, av Folke Lindberg
Fritt modifierat efter kallor for att passa
Rowin -97.

Rowimn och variden

Rowin ligger i den sodra delen av Than, med
grannrikerna Savath, Baght, Palin, Raka, Bada-
ria, Simava, Darien, Todarien och Utgarda runt
om sig.

Than har en ganska kort historia bakom sig efter-
som den endast har befolkats i knappt 600 ar. Nar
de forsta pionjarerna fran grannkontinenten Othop
satte sin fot pa denna mark, sa moéttes de av ett
outforskat paradis. Milsvidda slatter, djupa skogar
och enorma berg som stréackte sig upp mot skyn.
Trots kontinentens korta historia sa har manga vin-
dar blast i olika riktningar. I dagens lage sa finns
det 6ver 24 stycken riken med sina egna
styrelsformer och religionstolkningar.

Till Rowin -97 sa har vi valt att presentera den s6dra
delen av Than dar det finns 10 riken. Alla har sitt
egna sprak och sin kultur. Vi kommer att koncen-
trera oss pa riket Rowin eftersom det ar darifran
som befolkningen pratar svenska. och de flesta pa
Rowin -97 kommer som bekant fran Sverige.

Rowin &r ett mycket ungt rike, endast 250 ar gam-
malt. det har fatt kimpa for sin sjalvstiandighet och
har nu haft fred i 20 ar.

11
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hCRtlgd('jmen

Dessa dr de hertigdomen, som pryder vart rike. De utgor kronan i var varld.
Bered viig! Kdnn stoltheten vdxa i ditt brost. Kdann kdrleken till ditt fosterland och
konungen Ma de for evigt lefval

Av Baron Bastius Staalfjdt af Sidensvans, Alctinge.

Detta ar en kort beskrivning av Rowins hertigdomen. Utforligare och mer detaljerad beskrivning kom-
mer 1 ndsta kompendium.

Alctinge

Hertig : Fiene Stalhand
av Alctinge

Styre : Hertig med rad
Befolkning  : 80.000 inv.
Huvudstad  : Fortberg
Armé : 8.000 man
Crevskap :
Urgaan
Schenné
Nordtune

(Vargahed

thc hisToria

Alctinge bestod 1 borjan av tre styvcken klaner:
Gjalfe, Vargahed och Nordtune. Efter arhundraden
av inbordes smakrig emellan klanerna fick klanen
Gjalfe nog. De anordnade ett tingsmote dar alla

klanerna var inbjudna.

Tinget blev sa lyckat att man beslot att ha ett ting
nista ar, och aren efter det. Efter det sa har det
varit fred 1 det som kom att bli Alctinge.

Efter flera ar sa blev klanerna tillfragade av
Heidemark att inga ett forbund med dem. De skulle
fa bli ett hertigdome under Rowin, kungadomet.
Klanema tyckte om idén och valde ut Kolfinna av
klanen Gjalfe att bli Hertiginna.

Ar 835 anfoll kungariket Baght Alctinge. Det vi-
sade sig att Baght hade hoppat 1 galen tunna.
Alctinge fick full uppbackning av det 6vriga Ro-
win och de slog tillbaka Baght med beundransvard
effektivitet. De fick ocksa ovéntad hjalp av ett for-
tryckt landomrade, som tillhérde Baght: Urgaan.
Med Urgaan kom aven Schenné.



e S ——— %

Hertigdomen

Geograr

Alctinge éar ett kyligt hertigdome, och vintrarna &r
bistra och harda. Langst upp 1 norra bergen finns
det sno aret om. Alctinge ar ként for sina bergs-
omraden. I norr ar bergen spetsiga och mycket hoga,
med viss vulkanisk aktivitet. Inat land breder ett
massivt fjallomrade ut sig, som mer eller mindre
tacker hela hertigdomet. Langst soderut sa finns
det pa spridda hall slattmark.

Samhallsskick

Hertigdome, med lagstiftande rad. tillsatt av de
adliga slidkterna och présterskapet. Makten ar upp-
delad mellan adel, prasterskap och kopmansskraet.

Berolknng

Befolkningen ar som landskapet, lite svara och
sndva. Man éar inatbunden och “skéter sitt™. Folk
kan 1 regel ldsa och ar mycket kunniga inom sitt
specifika omrade. En Alctingebo tycker om kun-
skap och att fa lara ut.

Bondebefolkningen ar vildigt gastfria och rejila.
Trots sin “kantighet™, sa tycker den normale
Alctingebon om festligheter, ceremonier, pompa och
stat. Det ar inte ovanligt att alctingebon ar religidst
aktiv och det flesta ar stolta over sitt historiska
pabra. I Alctinge sa ar man vidskeplig trots all ve-
tenskap. Detta, da all magi. allt “haxkonsteri™ ar
forbjudet. Det man inte kanner till fruktar man. I
Alctinge visar man respekt for den som vet mer dn
en sjalv. Man ar traditionsbunden och visar alltid
ett gott uppforande.

}zc(lglon

I Alctinge sa ar alla pa nagot satt troende. Det an-
ses fint att fa tillhora prasterskapet och folk haller
gudarna 1 stor helg. Religionsfordelningen for de
olika trosinriktningarna ar :

6/10 Neutral

3/10 Ljus

1/10 Mork

Ku(tura :

Pa gatorna syns varor fran varldens alla horn. Sar-
skilt de stora skadespelen ar uppskattade bland
manga. Ingenstans i den kianda varlden finns det sa
manga hantverkare, konstnarer och dven prefekter
och larda. Religionen spelar en mycket stor roll i
Alctinge, speciellt 1 de lagre klasserna. Dar ar det

stor status, om en son lyckas bli en adept till en
prast eller dylikt. Det finns magnifikt vackra tem-
pel och kyrkor runt om 1 hela Alctinge.

Oagslager 918

Alctinge har kommit att bli framst av alla hertig-
skap 1 Rowin, nar det galler konst och vetenskap.
Kyrkan har boérjat tillskansa sig alltmer makt i
Alctinge, och adeln har fatt mindre att siga till om.
Det gar en del rykten om att Alctinge gor afférer
med det forbjudna riket Utgarda. I Urgaan sa ling-
tar man efter eget styre. De har lagt in en ans6kan
hos kungen om att fa bli ett eget Hertigdome. De
minns mycket val befrielskampen ar 835. Denna
befrielsekamp anses pa vissa hall dnnu inte vara
over. De kénner sig utnyttjade av Alctinge, och det
ar missnoje bland befolkningen. Det gar dven spe-
kulationer om hur Schenné kommer in i bilden.
Eftersom Urgaan mest av alla grevskap har stottat
sin lilla fattiga granne.

Ordsprak
M;jéd och arbete forgyller livet!
Kunskap ar vagen till rikedom.

13
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[Frimark

Hertig - Hertig Stief Gyllenfalk af Frimark
Styre - Hertig och rad

Befolkning  : 170.000 inv.

Huvudstad  : Friburg

Armé - 18.000 man

Crevskap :

Orim

Fansia

Dana

Vana (har hgger Sundby)

thc historiA

Frimark har anor langre an riket Rowin, da det var
Heidemark och Frimark tillsammans som grundade
riket Rowin Foreningen agde rum da Drottning
Erina Gyllenkrona af Frimark och Kung Harald
Gyllenkrans 1 af Heidemark gifte sig ar 668. Kung
Harald gjorde da ansprak pa nuvarande efternamnet
Gvllenkrona

Frimarks palithghet och fortroende av kungen har
gett Frimark en mycket stark stallning som hertig-
dome. I tronfolyden sa star Frimark som forsta her-
tigdome. om Kungen inte skulle ha nagon arvinge.
Frimarks rad bar pa det vttersta ansvaret for un-
derrattelsctjansten. och har en mycket viktig radgi-
vande funktion vid handelse av krig. Frimark har
aldrig ensamma varit 1 strid da de omges av
grannhcrtigdomen. men deras diplomater har alltid
varit verksamma 1 alla stridande situationcr. Alla
hertigdomen och konungariken undviker diploma-
tiska dispyter med Frimark. da de vet att utgangen
med storsta sannolikhet blir till Frimarks fordel.
Battre flv an illa fakta.

I alla tider sa har Frimark praglats av starka kvin-
nor som under aren gjort manga vardefulla insat-
ser. saval diplomatiskt och stridstckniskt Att
hertigdomet Kallham kom till ar 898 ar tack vare
en kvinna vid namn Victoria Sfan. Hon uppmunt-
rade davarande Kung Simon af Rima att utlysa en
fristad. “ctt eget hertigdome under Rowins fana™.
om de stallde upp och stred for Rowin. Resultatet
vet ni redan... Kallham bildades!

Anda sedan Rowin grundades. sa har tingsveckan
dar hertigar och kungen méts, skett 1 Frimark vart
tredje ar. Forut agde detta rum pa olika platser men

nu har det blivit en tradition att ha det i en liten stad
vid namn Sundby. P4 senare ar sa har det rent av
blivit en folkfest, en manifestation, till kungen och
rikets ara.

Geograyi

Frimark &r ként for sitt enorma skogsdelta som lig-
ger mitt 1 hertigdomet. In mot land beklads marken
av milsvidda slatter, som flitigt odlas langs med
den sodra kusten. Uppe 1 norr ligger Orimberget
som angrénsar till Alctinge med sin enorma dal,
dar grevskapet Orim har sin stad Hogdal placerad.

Samhdallsskick

Sedan foreningen med Heidemark ar 668 da Ro-
win bildades, sa har Frimark haft en betydande roll
1 Rikets utveckling. Frimark star som forste radgi-
vande organ for Rowins stridskraft, samt ar hu-
vudansvarig for underrattelsetjansten under kungen.

Hertig Stief Gyllenfalk af Frimark styr Frimark
med hjalp av radet och adeln pa ett strikt och fast
satt. dar lag och integritet 1 forsta hand skall res-
pekteras och efterfoljas. Radet har ett mycket starkt
inflvtande pa Frimark och dr ganska speciellt. Ingen
vet (forutom dessa), vilka som utgér dem och nér,
var eller hur de traffas. Ingen vill avsloja detta.
Medlemmarna av radet har skyddade identiteter och
arbetar 1 vissa fall direkt under kungen.

Alla som fyllt sex ar ar skolpliktiga oavsett kon.
Alla ska kunna lasa och skriva. Den obligatoriska
utbildningstiden ar sex ar och alla ar skyldiga att
folja detta. Ett intresse ar att kdnna sina grannlén-
der och démen. Detta préaglar undervisningen, samt
att det forekommer mycket geografi och historia.
Etik och lagar finns som dmne redan 1 forsta klass,
medan religion forekommer endast sista aret, na-
got som manga inflvtesrika praster tycker ar helt
befiangt. De som har rad skickas till Alctinge eller
Stormark for utbildning. Detta for att sedan ater-
komma for att fortsatta i stridsakademin som finns
1 Friburg. En akademi som Frimark 4r ensamma
om 1 hela Rowin! Ar de stolta? JA!

Berolkning

Befolkningen 4r normalt véldigt lugna och behérs-
kade. med en géstvénlig och 6ppen instéllning. En
Frimarksbo bjuder gama till gastabud med sina
grannar, och da ar det festligheter med stil. De skyn-
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dar alltid till hjdlp da det behovs. Frimark har se-
dan langt tillbaka varit kant for sitt 6ppna och neu-
trala satt att agera emot sina granndémen och fung-

-erar ofta som formedlare 1 konflikter. Deras diplo-

matiska skolning marks, da det redan i tidig skol-
gang finns med som amne under etik och lag.

Rent generellt sa anser befolkningen att inget 4r sa
komplicerat att det inte gar att losa, vilket gor att
de ofta har en ganska oppen attitvd till problem
som ska losas. De vill garna lyssna pa flera versio-
ner innan de bestammer sig for att ta parti.

Religion

Rowins lag om religionsfrihet ar ett grundfaktor
som Frimark drivit fram och varmar om. Religio-
nen har inget fast grepp 1 detta déme men forkun-
nas pa manga hall. I varje stad sa skall det finnas
en naturlig moétesplats for alla de tre religiosa vi-
garna att ga till ...~

Detta star 1 Frimarks lagbok och efterfoljs ganska
val. Skillnaden mellan stad och by kan ibland vara
svart att bedoma. Halften av befolkningen har valt
att inte tro pa nagot alls med skydd av lagen. Storre
delen av adcln &r ateister, medan borgare och bén-
der-ar klart mer religiosa. Religiésa samfund far
etablera sig 1 Frimark, under forutsittning att de
kan enligt arbetslagen ““forsorja sig sjalv™. Det finns
darmed inga allmosa eller bidrag till dessa fran makt
och adel.

ku(turz

Kultur dr nagot som alltid har intresscrat Frimarks-
bon, dock inte sin egen, utan andras. De har tagit
inspiration ifran alla andra hertigdémen och det
praglar husbygge och konst. Konstverk ir ofta in-
kopt ifran andra hertigdomen och linder. Man har
stulit friskt nar det géller kultur 1 Frimark. Man
har mycket fina bibliotek och skolor i1 Frimark. och
de forsoker tavla med Alctinge om att ha bésta kva-
litet och mesta kvantitet. I Frimark. sa firar man
tre hogtider. Dessa ar vardagjamning (Vardagen).
Tingsveckan och Hostdagjimning (Hostdagen).

Oags(agct

I grevskapet Orim sa ar det kvinnan i huset som
bestammer. Baronessan 4r 6verordnad Baronen och
dessa kvinnor domderar vilt. Nu har Orim bérjat
komma med krav om mer medbcstimmande i

hertigdomet, vilket inte hos alla ses med gillande.

Undre vérldens hogborg sags finnas nagonstans i
Frimark, men ingen vet riktigt var. Detta har nu pa
senaste aren bevisats av att aktiviteter 6kat och
torpedverksamhet, samt sabotageverksamheter har
blommat upp. Ett problem som underréttelsetjans-
ten nu infor tinget, borjat att kraftsamla sig infor.

Ordsprak

Alltid forst, alltid bast.
Ett starkt styre byggs pa gemenskap, starkt ledar-
skap och folkets fortroende!

h@demaRk

Styre : Monarki, samt lagstiftande rad.
Befolkning  : 180.000 inv.

Huvudstad  : Hogborg

Armé : 30.000 man

Crevskap :
Rima

Eringe
Svartmarke

Stvrs av : Harald Gyllenkrona greve av Rima, hertig
av Heidemark, kung av Rowin
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Styrs av : Harald Gyllenkrona greve av Rima, her-
tig av Heidemark, kung av Rowin

le:c hisTorIA

Heidemark har sa linge man kan minnas varit ett
feodalsamhalle. Det talas om gamla forntida kungar
och itter, sa gamla, att man inte langre minns de-
ras ursprung. Ar det nagot som Heidmarkarna ér,
sa ar de stolta dver sin historia (i alla fall, sa som
de vill skildra den). Heidemark var det hertigdome,
som forst borjade bygga upp vad som skulle bli
Rowin, det vildiga kungadomet. Med tiden, sa har
hertigdome, efter hertigdome anslutit sig eller er-
dvrats. :

Geografl

Heidemark sigs vara kontrasternas land. Det kan
man i alla fall siga nar man ser till landskapet och
vadret. Fjall i norr, sléttmark i soder. blandade sko-
gar i inlandet. Ett gammalt talsprak lyder, “Ar det
solsken i Eringe, sa snoar det i Hogborg™. Varfor
det existerar sadana kontraster i vadret, ar det ingen
som vet.

Samhallsskick

Heidemark har ett strikt feodalt system. Kungen
och ett lagstiftande rad har makten 1 Heidemark.
Alla sktenskap gors upp efter noggrann berakning
av foraldrarna. Dock tenderar detta just att manga
ganger ga snett. Det beror antagligen pa
Heidemarkarens romantiska adra. Hur manga
ganger har inte de unga pa tu man hand rymt med
varandra, for att deras forstockade foraldrar inte

tillater dem att gifta sig med varandra? Nar forald-

rarna mirker de starka band som karleken skapat
blir de sa gripna att de inte har mycket annat val an
att ga med pa ungdomarnas krav.

Det finns manga skickliga sjofarare i Heidemark.
De liksom Vildinge anser sig vara kungar pa havet.
Det ar deras rika kunskap om haven. kombinerad
med Frimarks skicklighet som strateger. som gjort
Heidemark vad det ar idag. Vem kan anklaga en
Heidemarkare att vara smart?

Berolkning

Det man inte gidmna talar om ar de morka sidorna 1
Heidemarks historia:

Om maktkamp. blodiga erévringskrig. vald och ond
brad dod.

Heidemarkarna har en viss formaga att se allt i ett
rosenfirgat skimmer. Inget hertigdome &r sa fyllt
av romantisk idealism som Heidemark. De &r sen-
timentala, lattrorda och ser garna allt i “svart och
vitt". De anser sig sjdlva vara lite grann former &n
andra manniskor. Erovringskrigen viftar de bort
som “befrielsekrig”. Det gor de ganska latt och of-
tast opponerar sig ingen, eftersom det &r segraren
som skriver historia.

I Heidemark, sa ar alla rojalister, fran den hogste
adelsman till den ligste tiggare. Man &r trogen
kungen och gudarna. Man anser att trots kungens
ringa alder, sa har man 4nda forhoppningar om att
han kommer att bli en bra kung. Han &r en bra
kung! Han ér en bra kung for att han &r kung, sa ar
det bara.

Religion

I Heidemark sa tillhér 9/10 den ljusa tros-
inriktningen. Anda sa har de en ganska avslappnad
instéllning till religion. Deras tro marks mer i de-
ras allminna beteende. De 6vriga trosinriktninga-
ma finns uteslutande i grevskapet Svartmarke.

Ku(tun

Heidemarkaren élskar vackra, lyriska dikter och
hyllar riddarplikterna till gransen av det extrema.
De ar kanda for sin skicklighet i poesi och skalde-
konst, sa kinda att dven grevskapet Nordtune 1
Alctinge ibland far backa, nér det ar tavlingar.
Aven bonderna i Heidemark élskar musik och sang.
De mest konstéilskande lagger in ménster i sina
hastars skor och forsoker att ligga farorna pa ak-
rarna sa vackert som mojligt. (Jada, visst tavlar de
4ven om detta.) Heidemarkarna &r tokiga i tavlingar.
Det ar ett valként faktum. Néstan lika tokiga som
de 1 Kallham.

Oagsldget

Heidemark ar ett starkt stralande hertigdome, ett
av de starkaste i Rowin. Det tvivlar ingen pa. Eringe
ar kungar ute pa havet och Rima &r det inat land.
Anda sa finns det nagra skuggor i all prakt. Kungen
4r en ung. omogen valp, vilket stéller till det for
Heidemark. Radet far det allt svarare att forklara
kungens beteende. Dessutom har en maktkamp pa-
borjats dven dar. Hertigdomena runt omkring har
borjat skruva pa sig och det stalls fragor om Haralds
duglighet. Pa senaste tiden har det aven hojts
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misstroendeyttringar inom Heidemark. Grevskapet
Svartmarke, har alltid varit slutet och egensinnat.
Man undrar vad det egentligen 4r som sker dar.
Det gar rykten om oerhorda overgrepp emot dess
innevanare.

Ordsprak

Lange leve kungen!
Ett gott vin, en bra skald, ar nagot var adelsman
skall ha.

Ka\((ham

Hertig - Hertig Mikael Storslagga av
Kallham

Styre - Hertig och rad

Befolkning  : 200.000 inv.

Huvudstad  : Mallkam

Armé : 28.000 man

Crevskap :

Nemin

Arehog

LICC historia

Rowin hade 4nnu inte aterhamtat sig efter kriget
mot Palin, da sista delen av Vildinge erévrats. Ro-
win var mycket tomt pa arméer och stridskunniga
ménniskor .da ett nvtt rvkte nadde landet Det tala-
des om att Darien och Simava gatt samman, och
att de nu skulle till att ta 6ver stora delar av Rowin.
Rowins davarande kung: Torvarld Gyllenkrona IV,
lag svart sjuk nar han samlade sina radgivare runt
sig. Detta for att radsla vad man skulle gora for att
forhindra beldgringen. Att man.skulle ga till mot
attack stod helt klart. men fragan var bara vilka

krigare som skulle utkdmpa denna strid. Men det
var inga av dessa genier som kom med 16sningen
pa problemet, utan istillet en ung flicka. Hon sade
att man skulle sprida ryktet 6ver Than, att de som
skulle slass for Rowin skulle fa ett eget hertigdome
som beloning.

Ryktet spred sig explosionsartat 6ver hela Than,
och en arme vars like aldrig tidigare skadats véxte
och begav sig till den plats dar striden skulle ut-
kampas. Blod fl6t i floder den dagen och skrik som
vickte de doda ekade 6ver nejden. Hansynslos var
detta krig, dir denna armé drapte man efter man
som vagade stilla sig 1 vdagen for dem. Manga av
fienden gav sig av innan striden ens hunnit ta sin
borjan, da de sag hur omajligt de skulle bli att sla
denna hir. Nagot som var en smula avgoérande var
nir Dariens harforare Terrigal miste huvudet, men
striden kunde inte slutat pa annat sétt, 4n att Rowins
krigare segrade. Stormarks krigare som hade varit
ena riktiga slofockar, var dock inte sena att ta at
sig dran, efter att striden var slut. Nagot forlojligat
gick de med stolta miner in pa det blodsbesudlade
faltet, och hissade sin egen flagga pa den strids-
mark, de tidigare inte vagat sig in pa.

Kungen héll sitt 16fte och gav dessa blandade styr-
kor sitt hertigdome, Kallham. Och dar slog de sig
ner och lever sa an 1 dag.

Geograri

Kallhams skog ér till storsta delen 16vskog. Den
tickte tidigare storre delen av landet men da det
visade sig att Kallham var mycket skickliga bat-
byggare avvecklade man en stor del av skogsomra-
dena. Som tur var insag man i tid, att skogen inte
skulle racka i evighet och bestamde sig for att for-
bjuda vidare avveckling.

Forutom skogen finns det aven manga och mycket
stora slattomraden, som brukar anvandas som betes
marker for boskapsdjur. Tyvérr ar orkanvindar
mycket vanliga i vissa slattomraden, det hdnder
ibland att herdar tar chansen att lata boskapen beta
pa dessa marker. Ibland har dock Kallham drab-
bats av underligt “regn™ da det ar allt annat &n vat-
ten som faller fran himlen. Véadret i Kallham &r ofta
mycket regnigt och blasigt. Det finns vissa tider pa
aret, da det regnar dag som natt i flera veckors tid.
I vissa delar av Kallham har detta lett till dver-
svamningar, men efter att dessa oversvamningar lagt
sig, kan man anvénda jorden for ett mycket givande
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jordbruk. Annars ar sol och uppehall ovanligt i
hertigdomet Kallham. Forutom den vackra 16v-
skogen och sléttlandskapen, rinner en del mindre
floder genom Kallham, Den storsta av dem kallas
for Ickifloden.

Samhallsskick

18

[ Kallham har Hertig Mikael den beslutande mak-
ten. Under honom finns ett rad, dar Feodalherrar
representerar olika delar av Kallhams blandade
befolkning. Kallham kan pa sa satt vara ett feodalt
samhalle.

Bepolkning

Ingen by eller stad &r den andre lik. I Kallham har
alla byar och stader sin personliga stil, franen skab-
big och smutsig byhala. till en mycket vacker och
noggrant skott by. Forutom att stadskicket varierar
enormt fran plats till plats. dndras aven dialekten
och ibland dven driktskicket. Denna variation har
sin forklaring i Kallhams forflutna. da alla mojliga
stridsman slog sig ner har. Hade de inte redan hade
en familj, sag de till att bilda en.

I Kallham ir folket vanligtvis mycket gastvanliga.
Det enda som de direkt blir mycket arga pa, 4r om
man talar illa om deras hertigdome.

De ir ett enkelt och spontant folk. men som tyvarr
ofta ar valdigt egensinniga Asikten om att Kallham
befolkas av krigiskt patrask. stammer till viss del
in pa det folk som man moter har. De tycker om
tavlingar, vadslagning och alla mojliga former av
tormeringar och stridspel. Har mannen ingenting for
sig, tar de gama och slass litc med varandra. Detta
for att man tycker att ett litet trevhgt slagsmal ren-
sar huvudet och ar upp piggande.

Inget annat hertigdome 1 landet Rowin har ett folk
med en sa otrolig stolt befolkning. en sa otroligt
stark fosterlandskarlek Aven om manga kan peka
pa folket och sdga: Krigiskt patrask. sa vet de att
deras hertigdome &lskar dem. lika mycket som de
alskar det!

Religion

Religonen i Kallham ér till storsta delen mork. dven
om inslag av ljus och neutral tro ibland forekom-
mer. Att de flesta i Kallham har mork tro. har nog
sin forklaring till vadret. Man tillbringar myvcket
tid framfor oppna brasan och om man inte har na-
got annat for sig, kan man ju alltid filosofera om

morkret. Givetvis kommer olika slutsatser fram,
men alla tankar grundar sig i slutindan pa mork-
ret.

KU(‘CUR

Hertigdomet Kallham har en bred och mycket va-
rierande kultur. De manga byarna och gardarna
skiljer sig enormt fran varandra och folket ar ett
hopplock av alla mojliga kulturer. Kladnad och dia-
lekt skiljer sig fran landsdel till landsdel och det
giller aven strukturen av hus. Denna variation har
sitt ursprung i den blandning av landsmén, som for
lange sedan tilldelades ratten till hertigdomet. Pre-
cis som allt annat i landet varierar dven traditio-
nema.

Varje del av hertigdomet har sina traditionella hog-
tider, forutom den traditionella torneringen, Kam-
pen om Terrigals krona.

Torneringen 4r den viktigaste hogtiden 1 hela
Kallham. Dir firar man det slag som avgjorde Kall-
hams uppkomst. Torneringen handlar om att med
en tavling aterskapa detta slag. I denna turnering
staller enligt sed, varje slékt upp med sin storste
krigare. Den krigare som vinner turneringen, blir
utndmnd av hertigen sjalv, att tills nasta spel sta
som Kallhams forkampe. Hans slakt far dessutom
forvalta Terrigals krona, en tung krona 1 jam. Denna
krona som sigs ha prytt Terrigal, Dariens harfora-
res huvud, innan denne stupade.

Forutom alla andra traditioner, finns det aven en
mingd olika seder. For att inte tala om alla hundra-
tals olika sagner som &r spridda 6ver landet. Att
hertigdomet Kallham i huvudsak har en befolkning
med mork religion, har sakerligen sin betydelse av
att vadret i hertigdomet inte ar det basta. Regn och
rusk ar vanligt, medan uppehall hor till ovanlighe-
ten. Védret har dock lett till att man i Kallham har
mycket vattentata tyger och detta r nagot landet
tjanar stora pengar pa.

Som en reaktion bland folket, ar nér de ses i andra
lander, ar att de vid uppehall haller upp sina
handflator mot himlen och med forvanad rost sa-
ger: Markligt, uppehall 1 dag ocksa. Kallhams be-
folkning kan ofta ses som nagot skumma mannis-
kor. som sitter for sig sjélva 1 hornet pa ett
vardshus.under tiden en krigare samtidigt ar 1 full
fird med att beratta en overdriven hjaltesaga fran
nagot av sina krigstag. Folket i hertigdomet Kallham
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ar stolta och har en lagkénsla som ar svar att be-
skriva om man inte upplevt den. De vet att dera:
hertigdéme ar deras gemensamt, och att ett enc
folk ar den viktigaste grunden for ett organiserat
rike. Kort sagt, 1 Kallham &r fosterlandskérleken
det enda som haller samman domet.

Oagslaget
Folket i Kallham har ldnge varit lite rastlésa och
tyckt att Rowin skall expandera “lite till*.

Ordsprak
Kallham for folket! Folket for Kallham!
Familjen framfor allt, sedan kungen!

Scormark

: Hertig Georg Drakklo af Storm
ark med hjalp av radet nar han sa

Styre

onskar.
Befolkning  : 100.000 inv.
Huvudstad  : Nastborg
Amé :20.000 man
Crevskap :
Nastmark
Sodra Stadet
Inland
Stridsmark

thc historia

Givetvis sa minns alla 1 Stormark mycket vl den
arofyllda dagen da deras stolta kavalleri red in pa
slagfaltet, vid slaget vid Kallham och forklarade
de erévrade markerna Rowins. Att de i sjdlva ver-
ket statt 1 skymundan och véntat in sitt tillfdlle ar
medans patrasken gjorde arbetet ar det ingen som
vill erkdnna. Stormark har givit sig sjilva en stor
bit av aran efter detta slag. Om det &r réttfardigt?
Ja, det gar att diskutera.

Berolkning

Befolkningen i Stormark ar stolt och egensinnig.
De ar de mest krigiska av alla hertigdémena. En
utmarkande del 1 Stormarkarens beteende 4r dess
valdsamma temperament. Dock lika l4tt som de har
att tappa humoret, lika géstfria och hjértliga kan
de vara.

Geograp

Stormark ticks av ofantligt mycket barrskog. De
hogsta traden kan stracka sig uppat 30- 40 meter.
Anda sa ar det jordbruket som man livnar sig pa.
Det finns dven stora slitter som striacker sig inat
landet. Det gar en flod rakt genom Stormark som
heter Skoghafloden.

Samhallsskick

Stormark styrs av Hertig Georg Drakklo af Storm-
ark. Han blev hertig efter sin far som dog i1 strid
mot Darien och Simava ar 893. Georg var 24 ar
nar han fick hertigtiteln. Han liksom sin far dlskar
all form av stridskonst och staller sjalv gama upp
pa de torneringar som anordnas landet runt.

Relationen mellan adeln och folket ar forhallande-
vis god. Adeln vet att de inte kan klara sig utan
bonder, och de 1 sin tur ar vil medvetna om adelns
nodvandighet for Stormarks val. Darfor har det
uppstatt en viss respekt mellan de skilda samhalls-
klasserna. Men fortfarande finns hovligheten och
respekten kvar for adeln.

Hertig Georg har alltid gillats av folket 1 Stormark,
myvcket beroende pa att han har samma instéllning
som den genomsnittlige Stormarkaren, dvs. stolt,
nobel, hogfardig men framfor allt langtan till att
strida. Han har lyckas bra med att halla sina trup-
per 1 trim under mer an 20 ar av fred med bak-
tanken att narsomhelst ge sig in 1 ett krig om kungen
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sa skulle vilja. Men med Harald 1 bilden verkar detta
uteslutet.

Religion

Den neutrala trosinriktningen ar storst bland adeln
(pengar ér trots allt den storsta maktfaktorn). Den
ljusa trosinriktningen ar storst utbredd bland fatti-
gare och bonder. Det ar ett satt for dem att klara
den graa tillvaron. Bland soldater och krigare ar
majoriteten icke troende.

Ku(tura

Hogtidsdagar: I den forsta helgen varje manad an-
ordnas i de storsta stiderna i Stormark “"Den Stora
Tornerings Dagen™. Fest och torneringar praglar
helgen.

“Hertig Georgs Torering™ &r uppkallad efter her-
tigen sjélv. Denna torneringsfest halls en gang om
aret, mitt i sommaren i Nastborg och haller pa 1
fyra dagar. En fest utan like. Faltet utanfor hertig-
ens borg fylls med talt och folk sa langt ogat kan
se. Torneringar, fester, mat, dryck, marknader mm.

Oags(’c\gct

Nu nir Rowin har haft fred i 6ver 20 ar anser Ge-
org och hans nirmaste man att landet behover ex-
pandera. Tyvérr verkar den nvblivne kungen vara
en riktig mes och inte sarskilt villig att draut 1 kng.
Georg har flera ganger talat med kungen om hur
landet maste expandera for att kunna utvecklas men
till ingen nytta.

Ordsprak

Alltid redo, alltid klar. fragan ér bara var?
Med svird 1 hand och flicka pa arm.
kan inget ga fel.

Vitdinge

Hertig - Hertig Bjom Starklinga af
Vildinge

Styre . Det ar "hertigen".

Befolkning  : 40 000 inv.

Huvudstad  : Lohfwall

Armé : 6.000 man

Crevskap :

Skogsmark

Stattfalt

Bordinge

Berginge

Stoltmark

Lovinge

Piscoria

Vildingarna har varit ett valdigt harjande folk med
konflikter med Palin om bade det ena och andra.
Skogsmark har haft sma konflikter med Bordinge
om skog och mark, ett litet krig utbrot mellan de
tva grevskapen i ett ar tills Slattfalt tréttnade och
gick in och stoppade de bada. Fran den dagen har
tre nya grevskap bildats (Berginge, Stoltmark, Lov-
inge) som inte ville ha med krigen och konflikterna
att gora. Skogsmark och Bordinge tycker fortfa-
rande inte sa mycket om varandra men nu for tiden
sa accepterar de varandra. Nar Hertig Bjorn Star-
klinga af Vildinge delade upp marken mellan de
tva grevskapen jamt accepterade bade Skogsmark
och Boérdinge delningen.

Ceografi

Vildinge har till mesta delen 16vskog och urskog. |
Lofwall finns det vackra oppna slétter med en del
gardar. I grevskapet Skogsmark &r l6vskogen val-
digt tat i ojamn terrang. I vissa delar av de tata 16v-
och urskogarna finns det trask. Trasken ar det inte
manga som ndrmar sig frivilligt, myterna om hem-
ska varelser haller folk borta.

Berolkning

I Vildinge 4r allt inom svartmagi och haxkonsteri
strangt forbjudet. Det man inte kanner till fruktar
man. En vildingebo &r traditionsbunden. Vildinge-
bor ar mycket gastvénliga, och dlskar att festa och
ha kul. De ser néstan aldrig allvaret i vad de gor...
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Religion

I Vildinge sa ar nastan alla pa nagot séatt troende.
Det anses fint att fa tillhora prasterskapet och folk
haller gudama 1 stor helg.

5% Tillhor den neutrala trosinriktningen.

70% Sallar sig till den ljusa trosinriktningen.

5% Anser sig tillhora den morka trosinriktningen.

ku(tuxz

Pa Torgen syns varor fran Vildinges olika delar och
ibland fran andra delar av Rowin. Djurtimjning &ar
en stor attraktion pa torgen, ex ~ Rida vildhéstar™.
Ingenstans i den kinda virlden finns det sa manga
Jagare som 1 Vildinge. Varje sondag gor Kardina-
len uttalanden till sitt folk i Lohfwall. Religionen
spelar en mycket stor roll 1 Vildinge, speciellt 1 de
lagre samhallsklasserna. -Det &r en stor status om
en son lyckas bli adept till en prast. Det statliga
templet i Lofwall dr den storsta byggnaden 1 hela

Vildinge och alla Kardinalens larjungar arbetar all-
tid med att halla den 1 gott skick. De anser detta
viktigt da ett besok av hertigen eller Kungen kan
komma nédrsombhelst.

Oagslager ar 918

Vildinge 4r det mest lata och sévliga folket i Ro-
win, men det betyder inte att de ar inaktiva.
Motsagellsefullt sa kan en Vildingebo faktiskt vara
en av de effektivaste nar nagonting maste goras illa
kvickt. Kanske for att det ska bli mer tid till att lata
sig och lapa sol?

(Mozcon
Fodd fri, do fri.
Mindre krangel gor en lyckligare man.
Bittre en bage 1 handen &n en bjém i séngen.
Vi har hela livet pa oss.

(Crannriken

SAVATD (Norsk sprak)

Styre : Monarki, Drottning Salvith Thvongrip
Religion : Ljus

I Savath ser man de diplomatiska krafterna som
overlagsna. Vapenkraft kommer i andra hand och
darfor har man aldrig haft nagon storre organise-
rad armé. Istallet har skickliga radgivare alltid haft
ett stort inflytande 1 hela Than. Savaths framsta-
ende handelsmén har gjort landet rikt. och man har
byggt stora akademier som uppnatt kontinentens
hogsta status och renommé. Trots detta har det enkla
folkets utveckling avstannat.

Savach och Rowm :

Genom tiderna har relationerna varit lite si och sa,
men efter att Savath valt att forlita sig mestadels
pa diplomati. har man starkt banden landerna emel-
lan. Speciellt starka &r de till hertigdomet Alctinge.

Se kartan pa sidan 11.

BAGNT (Dansk sprak)

Styre : Diktatur, Overklanledare Pallvine Klausheim
Religion : Neutral i

Baght lar funnits sedan tidens begynnelse. Landets
hogsta berg Caltara sags vara sjdlva ursprunget till
hela kontinenten. Landet ar uppbyggt i olika klan-
skap, med diktatorn Pallvine som hogsta ledare.
Klanerna ser sig som arvingar till de gamla gudama
och anser sig kanske vara lite former 4n andra adels-
slakter 1 Than. Man bryr sig inte mycket om kon-
ventionella ridderliga regler och system, utan har
sina egna traditioner. Malm ar rikets storsta till-
gang. och enorma gruvgangar genomborrar landet.

Baght och Rown :

Diplomatiskt sett har tonen landerna sinsemellan
den senaste tiden varit relativt avslappnad. Skra-
par man pa ytan marker man dock emellertid att
forlusten 1 det stora bergskriget, da man sa nesligt
forlorade Urgaan fortfarande ligger och pyr. Han-
deln mellan landerna ar dnnu sa lange mycket be-
gransad.
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D(\L]N (Finsk sprak)
Styre : Diktatur, General Andar Thalvina
Religion : Ljus

Palin #r ett riktigt krigarland med stolta traditio-
ner. Man satsar mycket pa militar utveckling pa
alla plan. Taktiska radgivare, liksom skickliga
legoknektar och militara tekniker dr mycket efter-
traktade i hela riket. Man har vpperligt bra relatio-
ner till Darien. Slughet. envishet, stolthet, samt hog
stridsmoral 4r honorsord for Palins invanare.

Palin och Rowin :

En allmint god relation rader nufértiden, men man
vet att Palin inte glomt det senaste kriget da man
forlorade delar av sitt rike till Rowin. Man forso-
ker hela tiden (4nnu sa linge pa diplomatisk vag),
vinna tillbaka det skogsparti i nordost som grans-
fragan galler. Trycket ar som storst mellan Palin
och Vildinge.

OARICN ([ransk sprak]

Styre : Diktatur, Klanledare Bjelke Cask
Religion : Neutral

Darien ar ett oroligt land, ingen vet riktigt vart det
ar pa vag. Riket styrs hart av diktatorn och klan-
ledaren Bjelke. Allt oftare ser man att Bjelkes sol-
dater far hjilp av legoknektar fran Palin. vad bety-
der det? Bijilke ar sjalv rik som en drake. men ef-
tersom hans enorma rikedom ar byggd med hjalp
av hard beskattning ar manniskorna har utfattiga.
Folket idkar allt oftare byteshandel sinsemellan ef-
tersom de saknar pengar. nagot som Bjelke ombe-
sornt.

Oarien och Rowin :

Relationerna har aldrig varit bra mellan de bada
linderna. Darien gick tidigare ihop med Simava 1
krig mot Rowin. Man forlorade. landernas gemen-
samma grans forsvann. Av det erovrade omradet
skapade Rowin ett hertigdome.-Kallham.

TOOARIEN (Cngetsk sprak)

Styre : Monarki. Drottning Alkaria Rowinath
Religion : Neutral

Todarien leds av den ododliga drottningen Alkaria.
Navil, hennes namn ar i alla fall ododligt. 1 gene-

ration efter generation har drottningnamnet alltid
varit Alkaria Rowinath. Har rader en neutral reli-
gion, och man aktar sig for de djupt morka religio-
ner som harskar i véster, gransbevakning mot Raka
4r hard. Landet star hogt i utveckling, bade tek-
niskt och kulturellt.

Codarien och Rowm :

Relationerna har alltid varit goda, det verkar som
om ett osynligt band finns mellan rikena. Namnas
bér att Todarien finns omnamnt i Skrifterna om “Det
enade rikets lag®, som Rowin har till grund for
uppbyggnaden av sitt samhallssystem. Ifran bor-
jan kommer dessa skrifter ifran grannkontinenten
Othop.

RAKA (TCysk sprak)

Stvre : Pristdome, Overprast Lex Cylon
Religion : Mork

“Fran Raka kommer allt ont i Than™, sdger sagorna,
och de flesta dr nog benégna att halla med. Har bor
allt mojligt destruktivt patrask for att tillfredsstélla
sina olika njutningsbegar. Det styrande prasterska-
pet haller till i den muromgéldade Kappelbyn. Med
hjalp av tempelriddare haller man pobeln ute.

Raka och Rown :

De tva linderna har inte sa mycket med varandra
att gora, men en viss handel med specifika varor
sker. Man respekterar varandra, men sedan far det
vara bra.

BAOARIA (lcaliensk sprak)
Stvre : Diktatur, Dvino Karpenz
Religion : Mork

| Badaria har man anvént de mérka krafterna till
att bygga upp nagot bestaende. “Riv -och
réjmentaliteten™ som finns i Raka finns inte har.
Istallet vill man utveckla och bygga vidare pa det
man redan har.

Badaria och Rowm :

Trots att linderna inte gransar med varandra, be-
driver man mycket handel med varandra. De reli-
givsa inriktningama &r olika, men kulturellt och
tekniskt har man stort utbyte. '




Than och riken

SICDAVA (Nottandsk sprak)

Styre : Prasterskap, Oversteprast Lothar Krum av
Hogsta Domen
Religion : Mork

I Simava har "Hogsta Domen® makten. Den bestar
av fem praster. med en Oversteprast som ledare. De
fem prasterna har 1 sin tur fem larjungar, aven dessa
har fem under sig o.s.v. Hierarkin kallas Domen
och ingen vet nktigt hur stor den ar.

Livsvillkoren ar fruktansvarda for folket. Vill du
inte bl fangslad som lésdrivare, gor du bast 1 att
skaffa dig ctt jobb Tvvarr ar det ont om ledigt ar-
bete . sa det ar bara att ta tjanst som “frivillig™ slav
hos nagon prast eller storbonde. Enda betalning ar
ett mal mat. och mojligen tak 6ver huvudet. Rikets
granser bevakas mycket noga, dels som forsvar mot
inkraktare och dels for att hindra invanama att fly.
Det kaos som finns i1 Raka rader inte har. men man
ar inte heller sarskilt intresserad av att lagga ner
kraft och pengar 1 sitt samhalle som 1 Badana. Nej
har galler att suga ut de man kan for att sjalv vinna
rikedom Filosofin stammer bra med de varderingar
som finns 1 Danens hogre skikt. och med dem har
man alltid haft goda relationer.

Simava och Rowm :

Muycket daliga relationer. Strider rasar stindigt
mellan Simava och Rowins hertigdéme Kallham.

UCTGCAROA (Blandac sprak)

Stvre : Demokrati
Religion : Neutral

Utgarda ar det egentligen inte nagon som vet s&
mycket om. Savath forsokte en gang erdvra det
lilla landet, men man var tvungen att dra sig till-
baka med svansen mellan benen. De 6verlevande
beréttade om fruktansvirda krigsmaskiner med
ogenomtréangliga pansar och ohyggliga forédelse-
vapen.

Urgarda och Rown :

Trots okunskapen om landet blomstrar Utgardas
export. Overlagset slar deras teknik ut all grann-
liggande konkurrens. Pa grund av detta och rikets
totala 1solering mot omvarlden, rader ett generellt
handelsforbud for deras produkter och valuta i hela
Rowin.
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Religion

I Rowin sa finns det tre stycken religiosa vagar. Dessa ar baserad pa Mork, Neutral och Ljus religion.

Jag dro Morik och dro Kronikor i denna den gudomliga staden Sundby. Mitt arbete dro gediget och
min onskan om beloning ndr jag moter gudarna i livet efter detta. Jag hafva dokumenterat och skrifvit

ner alla de kanda trosinriktningar i denna vér varld. Jag hafva dock hvalt att dela upp dessa de reli-

gioner i olika skepnader sa att de icke forvirra dessa som vdlja att inbegripa sig i denna den drorika
kunskap. Kunskap dro vagen till gudarna och hviljan att ldra kéinna dessa som skapade vdrlden och
oss som her komma att lefva och andas.
For detta dro vdgen till alla de vagar som aro utvalda av dessa de gudar. Ma ni alla komma till insikt
och kunskap om oss och om alla de gudar och hvetom och kdnnom den kunskap som de hdr formedla
budskapet genom min skalfvande hand.

Morik. Krénikor- Folkets och gudamas tjanare.

Religionen fyller mer eller mindre innebord 1 man-
niskornas liv. Vi har valt att dela upp den i tre
stycken vagar: Mork, Neutral och Ljus religion.

Observera

Ingen av Rowins religion har nagon som helst verk-
lig anknytning. Detta ar fantasi. inget annat.
Religionen i spelet dr till for att skapa naturliga
intrigspel mellan deltagare och har inget med var
verklighet att gora. Personliga trosinriktingar (ut-
anfor spelet) skall inte pa nagot sdtt beblandas
med spelets!

Dessa véigar mynnar ut i olika trosinriktningar. De
har 4r huvudinriktningama, och forekommer 1bade
Mork (Lovach), Neutral (Nen) och Ljus (Lach) re-
ligion. Vi har byggt upp det sa att vi arrangoOrer,
samt deltagare kan hitta pa egna religioner.

L&Ch - Oen L)usa vdgen

Lach sades vara en del av skapelsen. om man skall
ga efter de gamla bockerna.

Det cir tyvdrr inte helt kant om vad eller Lach dr.
Om det cr en eller flera gudar. Om det alls dr en
gud.

Jag for min del skulle vdl vilja hévda att det dr et
sdtt att leva.

Jag har levt med Lachs lagar i hela mitt [iv.

Jag vet inte hur jag skall kunna forklara det hela.

Jag minns ndr mina fordldrar tog mig till det stora
templet i Gudarnas stad i Heidemark. Jag minns
ljuset. skonheten som tycktes vandra rakt in i mitt
hjdrta.

Lach har gjort mitt liv sa odndligt mycket rikare.
Lach- Fridens vag.

Sé& vad bestar lagarna uti? De dr enkla.
Uppoffring. Odmjukhet, Uppvdckelse. Kadrlek och
Bon.

Uppoffring: Att vara beredd att hjélpa andra. Nar
som helst. da noden kréver det. Aven om det skulle
betyda risk for ditt liv.

Odmjukhet : Respekt for andra varelser dr respekt

for livet sjalvt.

Uppvdckelse : Att sprida kunskap om Lach. Attna
ut till andra.

Kerlek : Att dlska Lach. din familj. slékt och van-
ner. Att kunna bry dig om andra, dven om de inte

foljer Lach.

Bon - Att hedra Lach genom bon till vad du tror
pa. ar vagen till lycka och andlig insikt.

Dessa dr de lagar jag har ldrt. och som jag hop-
pas att ni kommer att ldra er mina barn. Jag dr en
enkel kvinna av folket, vars steg ar Lachs.

Pa aterseende
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Synneve. abbedissa av Solens kloster. Heidemark.

Begynnelsen

Nar Lach foddes ur morkrets kaos och plaga sa
existerade intet. Endast en evig plaga av kaos hars-
kade 1 morkrets korridorer. Detta sag han och be-
slutade sig for att &ndra pa det.
Han sade

“Alla dger rdtten till evigheten, ingen dr sa
stark att den skall bestdmma at nagon annan! .

Lach visste sitt kall. For att skapa ordning 1 detta
hav av skrick och forvirring kravdes oandligt med
krafter, kraft som han tog fran alla vilsna sjélar
som samlats kring honom. Sa foddes ocksa enighe-
ten och den forsta harmonin tog sig form. Vad Lach
visste var att ljus var starkare dn morkret och sa
skapade han ljuset. Ett enat ljus for att skapa ord-
ning i ett hav av morker.

Morkrets drottning Lovach métte denna gaming
med att forsoka forgora den med en enorm kraft av
evig ondska. Men med miljoner sjélars vilja sa
bracktes den barridren och miljoner stjarnor fod-
des ur det enade ljuset.

Lach sade
“Stjcirnorna dr tecken pa den evighet och ge-
menskap som nu kommer att rada. en evighet
full av liv dar morkrets kaos inte har plats .

Lovach svarade
“Var du dn skapar ljus och gemenskap skall jag
finnas och forgora, jag dr kaosets och ondskans
drottning. ingen dr starkare dn jag!".
Med dessa ord paboérjades en evig strid som én 1
dag fortsitter.

Lach’s skapelse
Lach skapade tre vaktare for att varna och hjélpa
honom i sitt verk. Miljoner stjarnor var resul-
tatet av det som en gang var ett slag. Nu
skulle dessa fvllas med liv sa gemen-
skapen och enligheten fick full kraft.
Virldar som fvlldes med harmoni

och skonhet. En plats dar morkret

inte hade plats.

Dessa gudar fick namnet :

- Livitch  Livet och evighetens gudinna

- Orinath Begavningen och vishetens gud
- Tamira Skonhetens och tingets gudinna

Nen - Oen neuzrala vagen

Nen foddes nar morker och ljus drabbade samman.
Nen ar det tomma intets gud.

Nen ér till sin gestalt intet. Han kastar ingen skugga.
Det finns inga bilder pa Nen och hans historia ar
holjd 1 mystik.

Vad man vet var att han en dag tradde fram i mén-
niskors inre.

Han sade:

Jag dr inte ond, jag dr inte god. Jag dr...
Jag har heller inget ansikte, ej heller kropp, men
jag finns.

Jag dr inte sanning och jag dr inte falskhet, men
jag existerar.

Jag dr det som finns inne i dig, genom dig finns

JJagk
Jag dr ditt eget odes rost, som du sjalv styr over.

Nen symboliserar det som finns emellan mérker och
ljus. De som dyrkar Nen tror att de sjalva skapar
sitt eget 6de. De tror inte pa att gudar utformar och
styr deras liv at dem. Nen ar den mest mystiska,
men dnda det mest enkla av de tre trosinriktninga-
ma. Han mynnar ut i ett otal olika tolkningar och
inriktningar. Nen ar materialismens och neutralist-
ens gud och det finns minst skrivet om honom.




Religion

26

Low\ch - Oen QDoRKa vagen

Begynnelsen
Férst fanns bara Lovach (Det eviga morkrets drott-
ning). Hon hade skapat ett paradis utan granser.
En harmoni av morker bestaende oandlighet. En
underbarhet som var skon och evig.
Sedan kom ljuset, Lach som i sitt ego och enorma
styrka trangde bort Lovach fran sin plats.
Han sade hanande

“Inget dr evigt, jag skall bevisa detta”
och skapade ett enormt ljus som 16s upp hela den
granslosa evigheten. Ett ljus som var sa starkt att
ingen kunde beméta det. Allt borjade att do...

Lovach som inte kunde skada ljuset och sag sitt
verk utplanas, tvingades till att gémma sig langt
borta vid randen av ingentinget, dit Lachs ljus inte
nadde. Hon lit sedan honom vara 1 tron att han
hade segrat!

Dir vaxte hon i sin styrka. Vreden 6ver att ha blivit
forvisad vixte sig till ett hat. Nér hon var sa stark
att hon kunde sla tillbaka, sa slog hon till med en
styrka som ingen kunnat ana. En kraft sa stark att
det fruktade ljuset splittrades 1 miljoner bitar som
snabbt spred sig ut i evigheten. I detta kaos foddes
stjirnorna och Lach skrattade bara ironiskt. Han
hanade henne och sade

“Din evighet dr nu besudlad. nu finns jag over-

allt. Du kan aldrig vinna over mig. nu dr JAG

evig!”

Lovach svor da att i evighetens korridorer. bekampa
denna ondska som inte uppskattade det skona och
gladjande i vad sjdlen hade att ge. utan fixerade sig
vid det man sag och materialismen kring detta. Hon
svor att sa lange ljuset fanns. sa skulle hon foda
avkomma for att bekampa detta onda. Ljuset skulle
kinna fruktan for morkret. dar hennes avkomma
skulle harska och standigt vaka 6ver honom. Han
skulle aldrig fa ro. Lovach lovade ocksa att for-
gora honom, samt att ater stélla allt tillratta. En
evig kamp paborjades. En kamp som fortsatter an 1
dessa dagar.

Lovachs skapelse

Lovach fodde fem gudar for att hjalpa henne 1 kam-
pen mot Lach. Dessa gudar var :

- Zark, kaosets gudinna.

- Chazuk, krigets och provningens gudinna.

- Mordin, demonernas och undergudarnas gud.
- Luthan, listens och vishetens gud.
- Venia, lusten och rusets gudinna.

Lovach sade
“Eor arvet vidare och fostra nya soner och doti-
rar i kampen mot ondskan. Ty ljuset dr ej evig
och vi maste forgora denna infektion”.
Lovach som var mycket trott efter sitt verk, njét
stolt 6ver sina soner och déttrar. Hon kénde sig
trygg och lade sig till somns for att aterhamta sin
kraft.

Det sista hon sa var
“Ndr jag vaknar sa skall jag stolt skada ert
verk, och dlska och varda er igen och det ni ska-
pat. Glom ej att ni dr dlskade och sa skall ni
alltid vara. Ge denna gava till era avkommor
och minns varfor ni skapades *
De svor henne sin eviga lojalitet och begav sig ivig
till kampen mot Lach och ondskans vésen.

Sa somnade hon in och tiden gick...

Gemensamt

Morkret i dag ar utspritt verallt dar ljuset finns.
Det finns oandligt manga tolkningar och végar att
ga men alla har den saken gemensamt.

“Ljuset bar pa ondskans frukter och skall bekam-
pas. Om det sa skall ta evigheter™.

“Morkret ar evigt™ och som bevis for det sa ska-
pade Guden Luthan skuggan for att retas.

Dir ljuset inte kan lysa sa finns morkret for att
paminna om sin evighet. Nagot som Lach inte kun-
nat dndra pa...

List vinner over storhet!
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Regler

Vi har valt Liveregler som vi dr overtygade om
Jungerar bra pa detta Live. Vi har valt ett system
som gor det mojligt for dig och din karaktdr att
kunna utvecklas. Systemet dr kampanjanpassat
vilket da blir lite annorlunda.

Som deltagare sa blir man tilldelad teoretiska fir-
digheter (kunskaper) och fysiska egenskaper. Med
detta sa har man sina grundforutséttningar som
karaktar. Fardigheter kan man inférskaffa under
evenemanget. Egenskaper blir man diaremot endast
tilldelad av arrangér. Exempelvis “knocka och
snitta®.

Strid och etikert

I Than sa har det sedan tidernas begynnelse alltid
funnits en stenhard etikett for strid. En oskriven
lag som alla f6ljt och som ursprungligen kom med
de forsta pionjarerna fran kontinenten Othop. De
som brutit mot dessa har ibland t.o.m. blivit avrit-
tade av sina egna. Uppmuntra denna etikett och hall
fast vid den. Hall den levande. den kan radda ditt
liv!

VIKTIGT

Om ni hamnar i strid sa maste ni kunna etiketten
och ni skall folja den. Euketien ar framiagen for
att uppritthalla en SAKERHET céven “In-Live .
Till de som bryter mot dessa finns det straff. I vdir-
sta fall sa kan dessa ull och med bli avstingda
fran evenemanget.

Scrid

I Than sa forekommer det alltid en hovlighet 1 strid,
dven mot sin varsta fiende. Man meddelar alltid
under vilka forhallanden som striden skall aga rum.
Att det kan vara pa kort varsel ar inget fel. ..

Att man beharskar hovlighet och respekt mot sin
fiende &r bara tecken pa egen styvrka och prestige.
Hall fanan och aran hogt. du vinner pa det!

Strider ar snabba, brutala och blodiga. Man hop-
par inte omkring pa ett ben om man far benet
avhugget. Istéllet sa skriker man hogt av smarta
och svimmar av om man ar en vanlig ménniska.

Om det ar en stridskunnig person, sa kanske denne
biter samman, men gar ner pa kna i striden. Tro-
ligtvis sa svimmar &ven en krigare av ren blods-
forlust efter en stund.

Sjalvbeharskning ér det viktigaste under en strid.
Vifta inte runt med vapnet helt okontrollerat under
en strid och st6t absolut inte med det. Hugg ar mer
latta att kontrollera 4n stétar. Stétar eller stick ar
for 6vrigt inte tillatet. Fina traffar som kéinns, men
som inte gor onddigt ont skall efterstriavas. Tank
pa att halla igen slagen, och inte sla med full styrka.
Spela inte trumma pa folk som har fallit eller ligger
medvetslosa under en strid.

Sla inte mot hals, huvud, knin, hinder och skrev.
Sla heller inte mot brésten pa kvinnliga motstan-
dare. Téank dven pa var man anfaller, branta stup
och annan olandig mark &r inte att rekommendera.
Inga riktiga vapen som grenar, pakar och blankstal
far forekomma under Liven. Kroppskontakt skall
undvikas 1 mojligaste man. Vid brottning far en-
dast de som vet med sig, att de klarar av det brot-
tas. Man skall inte hoppa pa och filla nagon.
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Uzstagen

Att bli utslagen i strid ar aldrig roligt. Men det &r
viktigt att man genomlider detta 6de om man miss-
lyckats mot sin motstandare. Blir du utslagen sa
skall du lagga dig ner eller halla en mycket lag stéll-
ning. Detta visar dina motstandare att du inte del-
tar i striden nagot mer. Nar striden avtagit och vin-
nande sidan avlagsnat sig fran platsen sa kan nm
borja att bege er tillbaka till er boplats.

Plundring

Plundring ér tillatet p2 Rowin. Det ar tillatet att
genomsdka den som ar medvetslos eller dod. Det
enda som ar tillatet att stjala &r de Livemynt de
som endast fungerar som rekvisita och foremal som
har med Liven att gora. All sadan rekvisita skall
lamnas igen till arrangorerna efter Liven. All Live-
rekvisita som mynt, juveler och dylikt skall baras
lattillgangligt for den som plundrar.

Personliga dgodelar, pengar, livevapen, betalnings-
medel ar absolut forbjudet att ta. Ertappas nagon
med att stjila sa polisanmals vederborande ome-
delbart. Det 4r forbjudet att ga in 1 nagon annans
hus eller talt utan lov av agaren. Ett hus som ar
oppet inbjuder till att sticka in huvudet for att titta
(inget mer). Vi vet av erfarenhet vad som hander
nir Livedeltagare rotar igenom andras hus och talt.
vi vill undvika brak och andra upprérda kénslor.
Alla hus skall behandlas med respekt. Var aktsam i
strid sa att inget gar sonder och stjdl inget! Rent
rollspelsmassigt sa ar ett talt ett tilt och ett hus &r
ett hus. Bada byggnaderna kan brinna (1 fantasin
alltsa). sa flykt in i talt eller hus ar inte att rekom-
mendera.

[Fangenskap

Skulle det hianda sa att ni nagon gang blir tillfangata-
gen under Liven sa géller foljande regler: Ingen med
cellskrick skall hallas fastbunden mot sin vilja.
Skulle nagon hamna i skamstock eller 1 halsring,
sa skall de inte sitta for lange. Vi kommer att ha
skta skamstockar och halsringar av jam pa Rowin.
Aven en bindning pa en fange skall vara akta. men
absolut inte for hard. I detta fall sa kan man diskret
fraga fangen. Lamna aldrig fangen ur sikte. det lig-
ger i ert ansvar att den tillfangatagna mar bra. Det
finns dem med cellskrack. I en val bekvam bur kan
man sitta lite langre. Det dr beroende pa brottet hur
lange nagon skall sitta fangslad. Ett brott skall

klaras upp sa fort som mojligt. Det ar viktigt att
nagon haller ett 6ga pa fangen sa att denne inte helt
limnas at sitt 6de. Inom en vettig tidsrymd skall
man lata fangen ga, fritagas eller rymma.

‘Cortyr

Tortyr eller liknande vald far inte ske pé riktigt. En
person far heller inte utsattas for nagot skrammande
mot sin vilja. Det ar viktigt att den som plagar na-
gon ér lyhord och uppmarksam, speciellt om det ar
en yngre Liveare eller en nybérjarLiveare som ar
under behandling. Teaterblod och andra enkla ef-
fekter kan ge en oerhort intensiv stamning. Ser det
skta ut i utforande och rollspel s kommer folk att
engagera sig 1 handelserna.

Gipe

Offret skall alltid fa veta att denna blivit forgiftad.
Antingen genom en liten “oskyldig™ viskning eller
genom en lapp strax efter intagandet. Offret skall
till 100% spela ut denna handelse effekt. Sok efter
ett motgift om det ar dig mojligt, eller spela bara
Ut

Vad som symboliserar gift far ni veta pa plats. Alla
andra kan glomma sina forgiftningstankar.

Braénning

Vid brénning av t.ex. en som skall do pa balet eller
nedbranning av hus ar svart att illustrera. Man kan
inte enbart bara siga “"Nu stter jag eld pa huset”.
Det ar lojevackande. Alltsa forekommer det inte
alls pa Livet. Mordbrand ar nagot som anses vara
mycket fegt.

Cingsprid

Man far absolut inte anfalla pa sa vis att enskild
egendom riskeras forstoras. Dessutom sa ar det
tingsfrid i staden. Marken ar helgad at gudamna.
Detta innebir att om nagon drar vapen och hotar
eller skadar nagon annan pa heligt omrade sa blir
vederborande hart straffad. Detta ar inget som man
far missbruka. Det ar radets sak att utdoma straf-
fen. Att dra vapen pa helig mark ar den storsta av
vanira. Man gor det bara inte.

Crundetikecc 1 strid

- Sla aldrig pa nagon som ligger ner. denne anses
alltid ha givit upp. Du ger den besegrade livet, sa



Kroppspoang

har denne dig att tacka for sitt liv.

- Allt som ligger ner anses svagt och underlagset!
- Da man givit upp sa kan man inte heller resa sig
upp och deltaga 1 striden igen. Man har erként sig
som besegrad.

- Att lagga sig ner, innebar att man &r utslagen el-
ler ger upp. Man visar sig underléigsen fienden.

- Att hjalpa sin fiende upp da denna fallit ar ett
tecken pa god etikett.

- Att aldrig sla mot huvudet eller mellan benen.

- Aldrig anvéanda annan kontakt med fienden dn med
godkant vapen.

- Fysisk kontakt med hander sparkar. skéldar etc.
ar strangt forbjuden.

- Dueller ar offentliga och skall sa utforas offent-
ligt 1 enlighet med rikets lagar och foreskrifter.

Scridsuppgifcer

I strid sa har man alltid en stridsuppgift.
For att alla skall kunna slass pa ratt villkor sa gél-
ler foljande etik 1 strid.

Blandade Krigande sorTer

Alltid attackerar fienden framifran.
Forsoker fora en strid med en 1 taget. For att slippa
forvirring och okontrollerade slag.

Jagare och mordare

Arbetar med att attackera fienden dar denne ar som
svagast, bakifran. fran sidan etc.

Alltid upplysa offret 1 samband med knockning och
snittning. Detta forverkligas genom uttrycken
“knock™ och “snitt™.

Seger

Den som segrar ar arad och éverldgsen sin fiende.
Antingen genom att fienden flytt, gett upp eller lig-
ger utslagen pa marken. For att fortjana begreppet
“segra™ sa maste det finnas ett syfte till stridighe-
terna. Nagot som satter bade 4ra och stolthet pa
spel.

Det 4r ingen seger om man blivit 6verfallen
oprovocerat och vunnit. “Man har bara skipat rit-
tvisa enligt forsvars lagen™. Det 4r ingen seger, utan
en sjalvklar uppgift.

Att lata fienden leva, att visa nad, &r tecken pa din
styrka och 6verldgsenhet. Denna ar skyldig dig ett
tack och star sedan i skuld till dig. En skuld som
denna maste uppfylla.

[ortust

Bittre fly én illa fikta.

Att visa sin motstandare underkastelse r tecken
pa att du respekterar dennes stridskonst. Denne
skonar ditt liv i utbyte mot att du tackar denne och
star 1 skuld. Skulden kan avskrivas genom att du
utfor en tjanst, eller vid ett tillfélle far chansen att
skona dennes liv. Denne som du star i skuld till
bestimmer efter omstindigheterna. Forlorar du
under kriminella omstéindigheter sa vantar en dom
for dina gdringar. Ta denna med stolthet och res-
pekt. Du gjorde trots allt ditt bista!

KRoppSpo&&ngs sysctem

I strid sa tillampas ett kroppspoédngssystem som
baseras pa bade deltraffar och totaltriffar. Vi kal-
lar detta system for:

2B (Nic To Body)

Det ar skapat for att ge ett spelvirde dven i strid.
Systemet 4r ocksa konstruerat for att din skicklig-
het skall komma till anvandning.

Oem(]rkapmra (Oex)

I grunden sa tal manniskor 1 traff per kroppsdel
innan delen blir obrukbar.
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Kroppsdelar : Tal

Vanster arm 1 kp.
Hoger arm 1 kp.
Rygg, mage bal 1 kp.
Vinster ben 1 kp.
Hoger ben 1 kp.

Far man slag pa en kroppsdel sa att (Det) blir noll
ar denna obrukbar. Man slutar helt enkelt att an-
vinda den kroppsdelen.

Toraleraprar (Cot)

Mainniskan i sin grund 4r valdigt bracklig. Man tal
inte hur mycket smérta som helst. En ovan man-
niska utan stridserfarenhet, (d.v.s. vanan att han-
tera en stridssituation och sta emot smértan), tal 1
regel 2 traffar.

Nir du i strid bli traffad tva ganger sa klarar du
inte langre av chocken och smértan. Du faller med-
vetslos till marken.

Dur runkar dec?

Slar man ihop dessa tva sa ser utrakningen ut pa
foljande sitt.

En karaktir har exempelvis blivit tilldelad : 1/ 2.
Det innebar 1 Det / 2 Tot (1 traff per kroppsdel
MEN endast 2 traffar totalt).

‘CRrAfFar som €] RAKNAS

For att undvika missforstand sa galler foljande reg-
ler 1 strid.

INGEN FAR SLA PA FOLJANDE KROPPSDELAR, det gar €j
att parera med nagon av dem.

- HAnDER : (Mycke omtaliga. du vill val kunna
skriva dven i fortsattningen?)

- Huvupet (Det lilla som vi alla har blivit begavade
med ska ven i fortsittningen finnas kvar')

- SKREVET / MELLAN BENEN (Vem vill parera...?)

- Forter (Omtaligare dn du tror!)

- Knax (Knin élskar att ga sonder!)

(MDodipiermgar Till h2B

Det finns vissa egenskaper och materiel som kan
modifiera H2B till att bli storre eller mindre.

Det viktigaste dr inte att halla reda pa vad andra
tal for trdffar. Det viktigaste dr att du haller reda

pa dina egna. Om alla spelar ett drligt spel ddr
alla stadar sina egna bas sa kan det bli mycket
roliga strider. Skot dig sjalv!

Ouka Typer

For att kunna skapa en rik variation och symboli-
sera olikheter sa tillimpas olika modifieringar for
att uppna detta syfte. Modifieringar som finns &r :

- Brygder och orter
- Magi

- Magiska foremal
- Rustning

Brygder och 6rTer

Dessa skall intags via munnen, tuggas eller drickas.
Effekten borjar att verka ca: 10 min efterat och varar
hogst 30 minuter. (Hellre mindre &n mer...) Hur
effekten blir viskas till dig av den 6rtkunnige.

Mag

Magi anses som mycket opalitligt. Darfor anvands
néstan aldrig besvarjelser for att 6ka motstands-
krafter eller manipulera med den fysiska kroppen.
Effekterna har visat att ibland sa resulterar det i
motsatt effekt! Det finns de som kommer ha vissa
egenskaper rorande magi. Rakar ni ut for en sadan
person sa rollspelar ni efter dennes hénvisning.

Magi ar annars ceremoniell och mycket svar att
utfora. Det finns inte manga magiker, och de som
finns ses i vissa fall med skepsis, andra fall med
fruktan och hat. Vad som dr gemensamt for dessa
ar att de ses med respekt utav alla.

Observera

Att betrakta magi som ett komplement 1 strid &r
som att svara i kvrkan. Det strider mot god strids-
etik och betraktas som ett mycket grovt svek mot
de normer som alla strider under, om det inte med-
delas innan!

(Magiska foremal

Det kommer att cirkulera ett litet antal magiska
foremal. som kommer att vara latta att kdnna igen.
Tank pa att din rollkaraktar inte inser att det ar ett
magiskt foremal om denne ej har fardighet som
mojliggor igenkannande. Skulle det exempelvis vara
ett svard som traffar dig och ger dubbel skada sa



Skador/ dlakning

marker du bara effekten, inte magin. Hur
igenkanningsmarket ser ut meddelas pa plats.

Rustning

Ett yttre pansar som tar upp tréaffar. For att ett skydd
skall rdknas sa kravs det att den tacker minst 2/3
av kroppsdelen (undantag hjalm).

Laderrustning Det +1
Ringbrynja Det +1
Skal / ben rustning Det +1
Plat rustning Det +2
Laderhjalm 6ppen Bal +/-0
Laderhjalm sluten Bal +1
Ringhuva Bal +1
Plathjalm 6ppen Bal +1
Plathjalm sluten Bal +2

Skador/ (8kning

Effekter av strid, samt ldkning

Far man halsen avskuren eller blir offrad sa dor
rollkaraktiaren omedelbart om det ar en viktig roll,
kung, hertig eller liknande. Dessa far enskild infor-
mation om detta innan Liven.En vanlig manniska
overlever, men maste ha ldkarhjalp.

Vid forgiftning sa blir en vanlig person svart ska-
dad. Sc regler nedan om detta.

Skadorna delas upp 1 fyvra kategorier

- Latt skadad

Latta skérsar, rispor (sp6). knock.

- Skadad

Hugg 1 armar / ben. piskning.

- Svart skadad

Avhuggna kroppsdelar. hugg 1 buk. forgiftning.

- Dod

Halsavskaming. avrattning. {Galler enbart vissa
roller).

Vid littare skador sa behover man ett forband en
dag.

Vid skada sa har man ordentligt ont och behover
forband resten av liven. Det tar tid att 1dka sadana
skador. som dessutom behover tillsyn av en
lakekunnig. Man ger sig inte in 1 strider resten av
Livet.

Vid svara skador sa mar man mycket daligt. Man

behover vard av en ldkekunnig och en krycka res-
ten av Livet.

Blir du skadad sa ar det upp till dig hur pass illa
skadad du ar. Far du mer é4n ett hugg pa samma
stalle, sa kan du riakna kroppsdelen som forlorad.
svart att rollspela, men tink pa det 4nda.

Forsok att tanka realistiskt. Hur skulle det ha varit
1 verkligheten?

Lékning sker med en (1) kp. per timme i angiven
ordning : bal, armar, ben.

Ousd
Déd riknas du da din totala kroppspoéng natt noll

(géller speciella karaktarer) och du inte fatt nagon
forsta hjalpen inom en halvtimme. Varianter att bli

dodad pa ar foljande :

- Totaltraffar nar noll Visa karraktirer
- Snittning Visa karraktirer
- Forgiftning Visa karraktirer
- Offesciell avrittning Alla karraktarer

Vad gora vid ucslagen eller dod?

Du atervander till ditt hus och ar ur spel i en halv
dag. Du forlorar ditt minne om vad som hinde.
Lakningen borjar sedan att verka enligt ovan.

Speciella roller

Har du en speciell roll 1 Rowin sa kommer du att
tilldelas en extra roll om du skulle d6. Du blir 1 sa
fall meddelad detta. Om du skulle do, s& maste du
kontakta en arrangér, sa vi far vetskap om detta.

Oodstecken (Astralvandring)

For att kunnas fardas till sitt hus eller paviljong,
eller prata med arrangér om man ar DOD (inte ska-
dad), sa anvander vi oss av ett enkelt tecken.

Tecknet ar Lagt korslagda armar 6ver hofterna.
Haller man vapen eller dyl. sa skall dessa hanga
sldpandes ned. Slapp kroppshallning och nagot tung
1 dina rorelser.

Osd och mag!

Vissa har fardigheten “tala med atral skepnad™.
Detta innebar att personen kan kommunicera med
den doda personen. Den doda kan da i enkelhet och
mycket stelt svara pa enkla fragor om vad som hant
eller vilka det var. Andra deltagare marker inte att
denna pratar med den déda, denne syns ju inte , och
skall ignoreras.



Praktik

Prakcik

Nedan tcinker vi ta upp nagra praktiska saker kring
Rowin och evenemanget. For att underldtta i ar-
betel sa dir det viktigt att ni kdnner till det som star
nedan.

Gruppledare

Foér att kunna na ut till 1000 deltagare pa kort tid
sa arbetar vi med sk. gruppledare. Alla deltagare
som anmaler sig 1 grupp skall ha en gruppledare.
en representant som for hela gruppens talan. Denna
person har personlig kontakt med tilldelad arrangor
i Rowinbaset och formedlar information mellan sin
grupp och arrangoren

Naturhgtvis sa ar alla valkomna att ringa som har
fragor gallande Rowin och intriger. Det ar grupp-
ledaren som anmaler intresse av hus i enkéten!

Akrivizersplan
Mars
- Idokt arbete!
April
AN - Paborja inkép av matricl och for-
arbete
Ma)
- Forarbetet av Sundby fortsatter.
- Livefest. Info om tid och plats 1
StrapatS samt hemsida.
- Gruppledarméte. Lordagen den 3:¢
kl 12-18. Forsgrenska (T-Mcd
borgarplatsen) Stockholm Intresse
anmalan : Jonas tel. 08/ 749 24 87
- Deltagarmote. Datum utlyses pa
hemsida samt 1 StrapatS
- Kompendium nr : 2
Juni
- Uppbyggnad av staden
29 juni - 6 juli ROWIN -97
Juli
- Stadning och nedrustning
- Forvaring av materiel
- Slutvardering / Sammanstalining
Augusti
- Slutredovisning infor S.L R F
September
- Rowin -98 paborjas.
- Offentlig redovisning av Rowin.
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Svensk lag och Rowm

Under Rowin sa foljer vi till 100% svensk lag. Vi
har valt att inte ha nagon aldersgréns for att del-
taga. MEN att dricka alkoholhaltiga drycker kré-
ver att man ar 18 ar.

Vi har ett system som gor att vi latt kan se att del-
tagaren har betalat, och om denna ar myndig eller
¢j. Utav sakerhetsskal ténker vi inte rja systemet
forran Rowin -97 gar av stapeln.

Ckonomiskt stdd

S L.R.F har under varen arbetat med EU-
kommisionen rorande ekonomiskt stod. Vi arbetar
aven med kommuner och foretag. Sa snart vi har
blivit Sverok-anslutna, kommer vi dven hr att séka
ckonomiskt stod.

AcecrdeTalning

Tvvir kan vi inte betala tillbaka nagra pengar infor
Rowin -97. Detta for att pengarna investeras sa fort
de kommer in. Forsta delbetalningen gar till admi-
nistrativa utgifter, samt inkop av virke. Den andra
finansierar resterande utgifter som mat, rekvisita,
materiel mm.

[or acT delca pa Rown
Ungdomar under 18 ar skall ha malsmans under-



Praktik

skrift for att kunna delta.(Sakerhetsatgérd.)
Ungdomar under 15 ar skall ha med myndig per-
son under evenemanget som tar ansvar for denne.

Staden Sundby levande?

Det som gor Sundby levande ar alla deltagares
initiativ for att inreda och dekorera just sitt hus.
Staden ar uppdclad 1 fyra stadsdelar:

Tva Borgarckvarter. ett Finare kvarter, ett Slum-
kvarter Mer information om Sunby kommer i nésta
kompendic

Restmatricl

Vi kommer 1 den man det ar mojligt att ta med spill-
virke pa Rowin Detta gor det mojligt for er att
bvgga diverse saker till er boplats. Vi kan ej garan-
tera att det racker for alla. sa rakna med att ta med
eget.

\ad gor Vi 1 aRRANGORsOASCT UNdER Liven?

Vi har praktiska roller. som ar anpassade efter vad
behovet finns Rowinbaset kommer att arbeta
bakom kulliscrna under hela evenemanget for att
allt prakuskt skall fungera. Vi bar trots allt pa det
vttersta ansvaret!

Praktiska ardezsuppgifcer under Liven.
For att losa alla prakuiska arbetsuppgifter under
evencmangcets gang. engagerar vi deltagama pa ett
naturhgt satt N1 kommer att ha vrkestitlar. som
bl.a. inncbar att handha. uppratthalla och ordna med
dessa saker Det kan vara uppgifter som att tanda
och slacka stadens Ivktor eller att salja matvaror
Alla Liveare avlonas med Livemynt och kan pa sa
satt njuta av god mat. Liven ska simulera verkhiga
livet med ctt nkt utbud av bade varor och tjanster

Brandsdkerhet

Samtliga eldstader kommer att vara uppbyggda pa
plats av Byggnadsarbetsgruppen.

Inga andra eldstdder dn av arrangor angivna dr
tillatna. (VIKTIGT!)

Skumslackare (12 kg) kommer att finnas i samt-
liga vardshus och offentliga byggnader. Samtliga
hus som bebos av deltagare MASTE ha hink (10-
15L) som standigt skall vara vattenfylld. Tilldelad
husansvarig kommer att fa ansvara for detta.

hgglcn och vatcen

Farskvatten kommer att transporteras till omradet
och plaseras pa ett littatkomligt stille strax utan-
for staden.

Farskvattnet ar till for dryck och matlagning.

Det kommer att finnas Bajamajor en bit utanfor
staden.

Att urinera eller skita i staden bestraffas med
omedelbar hemresa, det dr ohallbart att riskerar
allas hdlsa genom att pinka pa hus eller tdlt
(som om de inte kan halla tatt).

}'\ommumkAtlon med omvariden

Vi kommer att ha en organiserad stab upprittad i
borgmastarhusets ena flygel. Darifran har vi direkt-
forbindelse med polis, sjukhus, brandkar etc.

lesmcdc(s(cvcmmsc;z

Transporteras dagligen till omradet fran valsorte-
rade grossister, annpassat efter efterfragan och
behov. Detta for att garantera en bra matkvalité
under evenemanget (juli dr rétmanad).

Sakerhet

Det stora dcltagarantalet gor att vi maste beakta
sakerhcten extra noga. Darfor ar det mychet vik-
tigt att alla foljer vara sakcrhetsforeskrnifter

Otyckspall

Vi har en dvgnsjour samt organiserad sjukstuga med
kompetent personal. I varje vardshus samt gilles-
stuga. finns det forstahjalpen-forband. Storre grup-
per kommer ocksa att bli tilldelat en uppsattning.
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T)&ndc(sgstcnw

Vi kommer att ha tva typer av handelssystem un-
der Rowin. Vi kallar det for primdra och sekun-
ddra handelsystem.

Primér handel

Dessa rorelser kommer framst att att vara
livsmedelsbodar under evenemanget. Av dessa kan
den enskilde deltagaren/ gruppen, samt vérdshus
och rorelser gora inkép av bas livsmedel.

Dagligen redovisar dessa for oss hur mycket som
gatt at och behovet. Vi gor en bestéllning, som gar
direkt till matleverantoren. De kommer ut tidigt pa
morgonen nistkommande dag.

P4 formiddagen kommer dessa och hamtar sin be-
stillning enligt 6verranskommelse.

Alla kan bestilla fran en handelsbod, betalning sker
med Livevaluta eller Utgardavaluta.

Vi kommer att ha en uppsamlingsplats en liten bit
ifran staden, dar i fran fors sedan varorna in 1 sta-
den.

Sekunddr handel

Varor som innebér en tjansteverksamhet tillh6r
dessa. Vardshus, tavernor, pubar. akademier .bad-
stugor etc. Som kund/ gast sa betalar du for en ut-
ford tjanst eller vara. \

hAnCVCRkARc

Onskar du silja saker, sa finns det mojlighet att
vixla in 1 utgardamynt till svensk valuta inom an-
given tidsrymd. Vi tar ingen avgift for att salja varor
under Rowin utan vi vilkomnar hantverkare.

Har du nagot du vill silja. ta kontakt med oss sa
kan vi annonsera om det pa var hemsida.

[ForEjUdNA VarROR (Ucgardavaror)

Vi har valt att géra “normalt” forbjudna varor
(Off-Livevaror) exempelvis cigaretter. godis. lask.
forbjudet In-Live. Vi kallar dessa varor for utgarda-
varor. och de har en Livemassig funktion.

Informacion om Urgarda

Utgarda ar ett isolerat rike (dven kallat
informationssamhillet) dar forbjudna varor stan-

digt strommar ut ifran. Dessa varor kops i smyg
upp for valutan “utgarda”, och den som ertappas
drabbas av dryga béter och eventuellt straffarbete.
En liten muta kan i vissa fall klara upp problemet.

(Dyncsystem

Det finns tva typer av mynt pa Rowin.

lecmgnt

For Livemynten kan du képa tjanster, god mat pa
vardshusen eller muta nagon. Dessa mynt maste
fortjanas under Liven. Det ar darfor du skall vara
anstilld, ha ett yrke eller ha anstillda under dig.
Detta kommer att sitta Livevalutan i ett stindigt
kretslopp.

Det bor tilldggas att Livevalutan som alla Liveare
erhaller riacker gott och val for att dta sig matt.
Under forutsittning att denne skéter sina atagan-
den.

Ucgardamynt

Dessa mynt 4r vaxlingsbara och vaxlas for pengar.
Valutan ar till for att sélja varor, samt kopa fore-
mal som deltagaren vill sdlja.

Du kan vixla tillbaka valutan till svenska pengar
under Livens dagar. Det kan som ovan namnts an-
vandas till betalning for mat och dryck da du vill
unna dig nagot extra!

Utgardavalutan dr personlig och far ej stjdlas.

Sista atervaxlingsdag for Utgardavalutan sker se-
nast 1997-07-06.




Enkétbeskrivning

Cnldcbeskrivning

Nedan foljer en beskrivning over hur du fvller i enka-
ten for att deltaga pa Rowin -97.

Var vanlig och texta da du gor dina ifvilningar

Vill du medfora extra information sa skicka garna med
bilaga. I svaren pa enkdten sa skall det vara enkla och
informativa, sa att det dr ldtt for oss bilda en uppfatt-
ning av vad din karaktdr dr! Ar du osaker kring hur
enkdten ska fyllas i sa kan du alltid vanda dig till din
kontaktperson for hjdlp.

Personuppgifcer

Formaliteter som maste vara komplett ifyllda!

Personnummer

Ange personnummer med tio siffror sa detta styrker
att du &r du. Registerlagen siger att vi inte far limna
ut uppgifter om dig (och det vill vi inte heller!) sa du
kan vara lugn.

Cruppledare (Crp)

Ange eran grupps kontaktperson. den som kommer att
fora gruppens talan gentemot oss infor Rowin. Fyll i
kontaktpersonens uppgifter.

KARRAH"CE\R

Jag vill att detta skall bli...

Du kommer att kunna fortsitta att spela din karraktar
pa kommande evenemang. Exempel Rowin -98. Alla
dina inforskaffade ting som Livemynt och rekvesita
kominer da att noteras efter ett evencmang sa du kom-
mer att kunna ha dom pa nista.

Rollnamn
Vilj nagot som ar enkelt att minnas samt for andra
enkelt att komma ihag.

Cillhér riket / hercigdémer

Ange fran vilket rike ni kommer ifrdn samt fran vilket
hertigdome.

Genom att ni viljer detta sa har ni ocksa en tilldelad
arrangor som kan bista med hjalp i ert skapande!
(Se.s. 39.)

Primér yrkesticel
Vad arbetar / sysslar din karaktir med Jjust nu?

Sekund&r yrkestizel

Har denna gjort nagot annat tidigare i sitt liv eller &r
det samma?

Sammanraccad historia

Punkta upp i stora drag vad din karraktir har varit
med om som format denna till att bli vad den &r i dag!
Behdvs det mer plats si skicka girna en bilaga, kom
ihag att det ska vara lattlasligt.

lesmé\(

Vad stravar din karraktir efter?

Exempel

- Makt och dra

- Réttvisa och solidaritet

- Pengar och makt

- Kunskap och vishet

Alla har ett livsmal som de vill uppna, som priiglar
och paverkar en person i sina beslut. Det paverkar dven
ditt beteende i oilka situationer. Prova dig fram. Ange
gdrna en motivation.

Frukzar mest

Vad ér din storsta svaghet?

Vad skulle fa dig att tappa handlingsférmagan?

Ange vad som skulle fa din karraktir att gora tvirt-
emot vad den annars tror och star for. Ange det som
kankse kan bli din storsta svaghet!!!

Ange girna en motivation.

Exempel

- Ensamhet

- Smirta

- Doden

- Tranga utrymmen

- Stora torg

- Fobier

Gillar mest

Vad finner du storst lycka och vilbehag i?

Ange vad som gor din karraktir glad och lycklig. vad
som driver den frammat och gér att den fortsitter att
trava framat.

Ange girna en motivation.
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- Solnedgangar

- Bakelser

- Lyckliga stunder med mina vidnner
etc.

Religion

I Rowin sa rader det religionsfrihet vilket resulterat i
att det finns en hel uppsjo av “vagar att ga”. Lagen
sager att det skall finnas minsta tre samfund for dessa
dyrkare vilket blivit indelat i tre kategorier . Ljus. Neu-
tral och Mork.

Ni kan skapa en egen gud bara ni haller er inom an-
givna ramar. Ange dess slag, namn och en enkel be-
skrivning.

Behovs det mer plats sa skicka garna en bilaga. Kom
ihag att det ska vara lasligt.

(Dedragna vapen och RUSTNINGAR

Eftersom Rowin inte 4r nagot “bofferLive” sa ser vi
gérna att ni lamnar era vapen hemma. Till de som har
yrkestitel som innebir barande av vapen sa ar det vik-
tigt att vi far veta det.

Lagen i Rowin sager att det ar forbjudet att biara vapen
om man inte har vapenintyg. Manga kommer darfor
inte att ha detta intvg om dom inte ar stadsanstallda
eller tillhor nagot mer etablerat folje... Intressant in-
trig for de andra att 1osa... snabbt!

Tilldelning av vapenintyg kommer att ske av arrango-
rerna och tilldelas till eran kontaktperson som sedan
far dela ut dessa till gruppen.

(Att vara krigarc behover inte inncbara att man har
RATTEN att fa slass cller skovla. det innebar att denna
besitter kunskapcrna och erfarcnheterna for detta ar-
bete!)

Gruppledaren antecknar...

Ar du ensam i din grupp sa ar DU gruppledaren!

for att vi skall kunna organisera staden med dess om-
nejd sa behover viveta hur ni tankt losa boendet. Ange
matten i form av form. langd och bredd.

Roller som viljer stadsvrken kommer i forsta hand att
prioritcras hus ndr vi delar ut dessa

C:a 400 deltagarc kommer att kunna gasta stadens hus
vilket innebir att resten kommer att bositta sig utan-
for eller 1 nagott av vardshusen (c:a 30 platser/ dygn).
Rikna med att ordna med eget boende under Rowin
och se tilldelning av hus som en ren bonus!

Speciclla kunskaper

Har du nagra kunskaper eller cgenskaper som kan gora
Rowin adnnu béttre? Eller ar det nagot som du tycker
att vi bor tinka pa? Hor av dig!

Att minnas 4r att VI tillsammans gor Rowin vilket
innebar att du som deltagare ar den viktigaste lanken
6 till ett lyckat Live.

Sprakkunnighet

Eftersom det kommer att forekomma utldnska Liveare
pa Rowin och engelskan &r bortplockat som interna-
tionellt sprak sa ir tolkar ALLTID en eftertraktad vara.
Kan du nagot sprak som gor att du kan hjélpa dessa sa
ange det hér.

Under evenemanget sa kanske du kan tjana en slant pa
din begavning!?

Prakaik mpor Rown

Infér Rowin s& har vi ALU - anstéllda som skoter de
flesta arbeten av praktisk slag men det skadar aldrig
med dnnu fler.

Vill du vara med och bygga upp “Sveriges genom ti-
derna storsta Livestad™ sa ar du vilkommen!

Ange detta hir sa kommer vi om behov finns kontakta
dig for vidare information. Ring oss gérna sjilv om du
blir otalig!

ARCR kommunalt

Vi har raknat med att kunna till en moralisk summa
ordna med transport fran Stockholms Central och ut
till Liveomradet. Kostnaden for detta varierar beroende
pa hur manga bussar vi behover hyra in. Forhoppnings-
vis kan vi ordna lastbil for transport av er utrustning
till evenemanget.

S.L.R.} mediemskap

Infor Rowin sa blir du automatisk medlem i S.L.R.F
utan nagon extra kostnad.

Vi vill naturligtvis att du skall valja detta sjalv, sa
darfor har du mojlighet att i detta skede avsdga dig
detta medlemskap genom att kryssa i rutan. Prova oss!
du kanske inte blir besviken!?

Ansvarstagande

Kontrollera att dina personuppgifter stimmer och att
du last igenom kompendiet.

Detta intygande styrker att du valjer att folja dessa och
ar ansvarig for dig personligen och din medtagna ut-
rustning. I och med denna formalitet visar du ett 6ppet
och #rligt engagemang kring Rowin.

Ar du under 18 ar sa skall din formyndare signera detta
ocksa. Har du problem med detta sa be dem kontakta
Markus Ollikainen for en utforlig beskrivning av Ro-
win!

Enkaten skall skickas till :

Rowin -97, enkat
Konvaljestigen 56 bv.
125 55 Alvsjo
Tel. +08/ 749 24 87 (Jonas & Jenny)



Sista sidan

Cgna anteckningar

Prakziska pragor roRande...

Kompendiet. roller. intriger. enkaten. aktiviteter,

regler. magi
Jonas 08/ 749 24 87

Sundby. Praktiska saker. Sakerhet. Livsmedel.

Bidrag

Markus 08/ 776 00 62

Kont&ktpe RSONCR

Alctinge Jenny 08/ 749 24 87
(Jonas 08/ 749 24 87)

Frimark Markus 08/ 776 00 62
(Anna 08/ 745 18 32)

Heidemark Kim 08/ 770 30 89
(Jenny 08/ 749 24 87)

Kallham Martin 08/ 777 55 81
(Johan 08/ 777 53 87)

Stormark Alex 08/ 742 63 81
(Robert 08/ 773 24 88)

Vildinge Nicklas 08/ 647 53 42

(Fritte 08/ 647 33 42)
Utlanska (Foreigner)Richard 08/ 716 92 49

(Georg 08/ 25 58 33)
Sekreterare Anna 08/ 745 18 32

Bilder Stefan Dellstrom

Cack aill

Fredrik Liljegren for mycket bra tecknande.
Siri Sjoqvist for fina teckningar och gott stod.
Stefan Dellstrém for suveréina teckningar.
Georg Madison (Grulf)

Alf Sallander for for sina insatser...
Rickard Maier for musikgruppstips.
Rickard och Johanna for ert stod nér det blev kirvt.
David Tell for iderika och vettiga samtal.

Alla konstruktiva kritiker.

Tva fisk & En flask for er underbara musik (matte
ni fa skivkontrakt snart).
Medeltidsveckan!!!

Hela Ravens Wing-génget for allt ni tillfort svenskt
Live.

Norge for Knutepunkt, Et vintereventyr och
Kybergenesis.

De andra Nordiska linderna.

Erlend, Gustav, Ingeborg, Lars, Kalle, bAda Hanno-
ma och alla ni andra.

Fisslingar, Bergstussar, Fauner och Broderna Kotte.
Alla forfattare som vi tagit inspiration av.
SCA och alla fina Liveforeningar for inspiration och
ideer.

Gyllene Hjorten for ni har lart oss vad stimning &r.
Lilla Gillet, for att ni finns och kdmpar pa.

Ett Glas for Trenne Byar, for att ni vagade bryta ny
mark.

Drommen!

Bjorn Hellqvist for inspirerande och lirdomsfulla
artiklar 1 StrapatS.

Alla foretag som gett oss stod.

Gudrun for sin entusiastiska medhjilp med EU- an-
sokan, “Europaaret emot rasism™.

Ame pa Tonberget for tips och ideer, samt for sitt
brinnande intresse (arkeologi).

Liveare och foraldrar!

Alla ni som vi 1 bradskan har glémt bort.

Alla ni som tror pa och stottar oss.

S.L.R F Stockholm
Vendelsoskolv. 13 Bv.
136 71 Haninge
T. 08/ 7760062
@-mail : rowin@slrf.dataphone.se
Hemsida : www.slrf dataphone.se

Vi sesl
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29 juni - 06 juli 1997

Sundby 918

Hogt upp pa kullen blickade jag ner pa det som skulle
bli min boplats for denna tingsvecka. Sunby. en liten
mysig stad pa knappt 150 hus, utsmyckad for fest och
aktivitet. Paviljonger klddde marken runtomkring i tu-
sen firgglada monster, vakterna patrullerade misstdink-
samt och vaksamt. Kungen skulle komma, den unga kung
Harald Gyllenkrona, hertigar och hertiginnor, kopmdn,
prdster och annat pattrask. Nu var det dnnu lugnt,
morgondiset stréckte sin tunga mantel over sldtten. Om
nagra timmar sa skulle dom forsta stadsborna vakna
och livet ater bli hettnisk och stressat.
Moycket skall forberedas, mycket skall stdllas i ordning.
Jag gldds for jag dr endast en enkel resendr och min
resa borjar forst da kungen anldnder med sitt folje...
...1 morgon béorjar mitt arbete!

dataphone

COMMUNICALIDN networks
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