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.9%!] och g&ilwn{

" Folket i byarna Durum och Aalbrig har samlats vid vigskilet och kastar dgg

. och gldpord pd varandra. ng‘bnabarzn - fdngvakiaren Gostrik Mygga -

springer fran sida till sida med sin korg och skanderar: ACG, AGG, TRE FOR

. EN KOPPAR! Och h#norna kacklar och en tjuv sitter i stupstocken och dr

alldeles glsmd i grilet.

Vid Sjon Seakua ligger tvé byar. I Aalbrig bor skogshuggare och jigare, i Durum
bor sjsfolk och hantverkare. Aalbrig och Durum kan inte hélla sams.

Innan fanns bara en by. Den hette Forgin och var oansenlig men vacker.
Den ldg vid sjon Seakua och dér tog man fisk och vatten och i skogen runtom

\ jagade man vilt och plockade bir och tog ved. Byn lig lite vid sidan om

landsvigen. Det hinde dé och dé ait resande foljen tog av frén vigen och
svernattade i byn. Ibland visade de sina varor for fattiga men nyfikna bybor.

Byn klarade sig mest sjilv. Roken ringlade ur skorstenarna och munkarna
fran det gamla Andors kloster vandrade pd stigarna. .. | :

En nazt forsvann borgmiistare Erik Jarnes dotter Elsa.

Hennes yngre broder, Eskil och Arbin beskyllde varandra. De hade aldrig
lyckats hélla sams. Nar systern forsvann vixte sig osimjan och ilskan starkare.

Tiden for Elsas forsvinnande var en orolig tid. Hogalverna skymiades i
trakten och klostrets abbot Filke dog av en tids sjukdom. Den unge och omiyckie
Solmund fick ta sver ambetet.

Borgmiistare Erik dog och i hans testamente stod det att hans onskan var att
broderna skulle ta sver Gmbetet. De valdes och lyckades styra tillsammans i byn
under ett mycket langt dr.

Sedan var osémjan stor.

Sjsfolket sympatiserade med den sjsvane Eskil och skogshuggarna med den
kraftige Arbin. Fiskarna salde skimd fisk till skogshuggarna, och skogshuggarna
levererade kvistiga plankor till batbyggarna. Och fiskarhustrurna klagade pd hur
skinnet garvades och jagarkvinnorna saltade smavilt s till den milda grad att
sjéfolket fick springa och himia vatten flera ganger under maltiderna. Forgin
delades i tvd liger.

For aut forséka stivja osdmjan utlyste byrddet ett val mellan de tvd
borgmistarna. Man skulle vilja endast en borgmistare. Men vid réstrikningen blev
resultatet lika.

Man gréilade i veckor tills man fann att enda losningen var en delning av
Forgin till tv byar -en pd var sida om sjon. Det blev Aalbrig, for skogsfolket och

" Durum for sjéfolkes.
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Men osimjan fortsatte, i ménga dr. Man brikade om allt. Konungen Adrian
von Gyllenitt VI fick ideligen klagomél fran bdde bybor och forbiresande som blivit
férolimpade. Byarna vid Seakua blev 5kinda i riket Vilemark for sina gril och
sina tvister.

Till sluz fick konungen nog. Det var nir en bykvinna frén Durum ville f&
konungen att tvinga pilshandlaren i Aalbrig att bita tvd pilsar varg for att han

' inte hilsat pd henne i Klostret om helgdagen.

Konungen bestimde att en by maste flyttas. Och han utlyste en tivling
mellan byarna. Den by som vann tavlingen skulle f& stanna, den andre byn skulle
Jlyttas, med hus och folk och djur, minst hundra mil darifrén.

Durum

Durum ér en by som befolkas av sjéfolk och hantverkare. Hantverkarna tillverkar
smycken, klider och bétar. Folket i Aalbrig levererar pélsar och virke till Durum,
som i gengild forser Aalbrig med hantverk och klider och fisk.
Durum styrs av borgmistaren Eskil Eriksson Jarne och hans byrdd.
Durum-folket tycker att aalbrigarna dr
grova och dumma. Hugga ned ett trid eller
skjuta en hjort kan vem som helst gora -men for
att maka en eka av virket eller for ait sy klider
. av hjorten krivs ett par fina Durum-hénder.
Det hantverk som inte gér ait siljas i
bygden kips upp av handelsfoljen som kommer
en gang i halvdret. Markligt ménga olyckor
har hint med de vagnarna nér de fardats upp
t1ll landsvigen till Durum.
Fértjinsten dricks upp pd vardshuset
"Bryggan", didr man under lediga stunder ofta
finner ut illdéd mot den andra byn. Virdshuset
skéts av bréderna Brygga.

I Aalbrig bor frimst jagare och skogshuggare, men dven handelsmin som handlar
med skinn, duktiga trdssnidare och snickare.

Folket i Aalbrig ir ett arbetande folk, som tycker om att arbeta med sina
hinder. "Man skall genom arbete fortjina brodet och kiitet.” De anser att byborna
i Durum ér slsa. "Att sitta mitt pé sjon och vinta pé ait fisken skall fastna i nitet
ar inget for en riktig karl”, som aalbrigarna ofia siger.
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! och vinstgivande bebyggelser och skogsmarker kan komma till skada.

Aalbrig styrs av borgmiistaren Arbin Eriksson Jarne, med sin rddgivare
Fidemus och av Aalbrigs byrdd.

Kring virmen fran eldstaden pd virdshuset "Yxan och kubben" berdttar
byborna, med ett mjodstop framfor sig pd bordet, skrénor de varit med om under
dagens vistelse i skogen, allt medan viirdshusvirden Gisle ser till att kaggarna inte
blir stéendes tomma och ait huméret bland gisterna dr gott.

Vad aalbrigarna anbelagar sé tinker de inte forlora tivlingen. Skogen runt
Seakua ir alldeles for rik pé gott virke och mycket vilt, dtminstone for att ldta det
falla i hinderna pé de lata durumborna .

Sndors kloster

I detta kloster, som anses vara ett av de frimsta i landet, helgas frimst vishetens
gud, Andor -den aldste. Munkarna och nunnorna ir lirda och fromma. De forfogar
ver ett ansenligt bibliotek, med bdde rullar och bocker.

Andors kloster ligger nistan mitt emellan de bdda byarna. Varje helgdag
samlas alla bybor for att lyssna till abboten Solmund, men inte ens i klostret kan
byborna vara riktigt sams. Durum borna sitter pé sin sida om Solmund och
Aalbrigarna pé deras, stindigt blingande pé varandra.

Infor tivlingen verkar munkarna oroliga. Att forsska medla i byfejden, skita
klostrets vardagliga sysslor, predika, och ge offer till gudarna tillhér Andors
munkars vanliga sysslor. Men pé senare tid har den observante kunnat ana ait dven
andra aktiviteter upptar deras tid.

Gindra [d’u& et och ryftm

Hégalverna intrigerar

En forhéllandevis stor grupp hsgalver, ledda av en hiégalvsfurste, har under en
ldngre peroiod expanderat sitt rike. Genom att listigt intrigera och erévra hisgre
poster i byar och stider i norr, ékade de sitt inflytande och kontroll tills dess att de
klev fram ur skuggorna och gjorde snabba och smidiga kupper. Konungen Adrian
von Gyllendit VI vill inte dtererévra omrddena med en stor armé, dels pga dilig
ekonomi, men konungen ser ocksé en fara i ait tdga in med en stor armé dé anrika
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De senaste dagarna har rykten florerat pé virdshus runt om i riket, om att
konungen nyligen sant in en liten elitstyrka in i omrddet dir higalverna vuxit sig
starka. Vad styrkans mél eller syfte kan ha varit vet ingen men har givit stoff till
vilda diskussioner och spekulationer.

Saknade personer i Aalbrig och Durum
Sedan borgmistarens dotter Elsa forsvann en natt fér mdnga dr sedan har
ytterligare en handfull personer anmilts saknade pé sista tiden. En del av dem har
kommit tillbaka efter flera dagar, utan att veta att de varit forsvunna.
Skogsvandrare har limnat historier pd virdshusen om en mirklig plats i
skogen dir det i en knotig tall skall hinga stinkande déda kroppar.

"Andra byn mutar konungen"
I takt med att tévlingen nérmar sig har
illvilliga anklagelser uppkommit i bdda
byarna. Ménga siger sig vara helt
sikra pé att de sett bud lopa med
landsvigen om niitterna med gévor till
konungen.
Aven domaren Birger misstinks

Sfor att ta emot mutor, eller i alla fall
formedla gévobrev till konungen frdn
den andra byn.

(Z?zv/;ftgen

Konungens domare Birger har anlinz till trakten tillsammans med en hirold fran
konungen. De har forsett borgmiistarna i Durum och Aalbrig med ett stort antal
tdvlingsgrenar och uppgifier.

Nu ir det hog tid for tavling och kamp mellan byarna vid Seakua. Det
giiller att med flit, list, mod och styrka vinna den prestigefyllda kamp.

Birger tar sin uppgift pé fullaste allvar och har flera génger sikiats med en
tjock lagbok under armen. Inget fusk eller fiffel skall f& forekomma, tivlingen skall
lopa rattvist och den framste byn skalll koras som segrare.

Folket i Aalbrig och Durum forbereder sig raskt. Borgmistarna Eskil och
Arbin fordelar uppgifier och engagerar byborna. Alla deltar, ung som gammal.
Vattnet pé Seakua krusas till vdgor och skogarna genljuder av rop. Och munkarna
vid Andors kloster verkar lLivligare in ndgonsin i sina forsok att sprida den goda tro
och att mikla fred.

Men mindre in négonsin tidigare bryr sig byfolken om de andliga tingen.
Den viktiga tivlingen och deras framiid ir det enda som giller just nu.
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Ml och ambitioner

Huwvudmélet dr att skapa en trovirdig och intensiv illusion av deltagande i ett
aventyr under den tid livet pdgdr. Alla deltagare ska uppleva den historia vi
skapat. Ingen ska kinna att de har trakigt beroende pé att man kort Sfast i sin
intrig och "inget hinder". Hur ska dé detta uppnds? Jo genom omsesidiga
uppoffringar fran bdde oss arrangérer och fran dig som deltagare. Vi stiller inga
overminskliga krav utan vad som ar vikigt ér att vi alla drar &t samma héll. _
Dirfor foljer hir vad vi kommer gira, respektive vad vi kréiver av dig for att uppnd
detta Svergripande syfie med livet Byarna vid Seakua.

Vad vi tinker gora
*  Budgeten komumer i forsta hand anvindas till inkép och arrangemang av

stémnigshojande rekvisita, mestadels byggandet av de tvé byarna och klostret.
Vi planerar runt 14 byggnationer. Detta innebir att matutbudet pé
virdshusen kanske komumer att begriinsas, men det kommer givetuis finnas
tilltugg och dryck.

*  Handelser relaterade till bakgrundshistoren kommer att intriffa for ait
yiterligare bygga pé stémningen, for att ge ledtrédar, fira intriger vidare och
Jor att skapa nya intriger.

¢ Eut gediget arbeta kommer liggas ned pé att utvecka intressanta intriger, som
pé ett naturligt satt &r sammanbundna med bakgrundshistorien. Och, lyckas
man med inirigen skall det ha betydelse for livet i helhet. Dagens hindelser dr
morgondagens historia...

*  Bra kontakt med alla deltagare under tiden till livet for utvecklande av roller,
rdd tips, ideér, regeliolkningar, kort sagt allt som gagnar livet. Var aldrig
radd for att ringa och diskutera en idé, hur mérklig den én kan vara.

Vad vi kriver ay dig
*  Gott rollspelande, dvs du spelar sé bra du kan (vi kriver inga under men

ambitionen mdste vara ait rollspela s& mycket och sé bra som mijligt).

¢ Utrustning som ser bra ut. Hir &r vi hardare dn nér det géller rollspelande.
Alla dr inte teaterapor, men alla kan ordna bra ulrustning om man tar sig tid
och ork. Ord som "gymnastikskor" och "jeans" ér fran och med nu svordomar
som inte ens far viskas, och det ir inget att ta littvindigt.

*  Ast du kommer viil forberedd till livet genom att noggrant lirt dig reglerna
och tillgodogjort dig den information som din rollperson antas ha.
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ﬁrs[zg é roller, indrviduella och | Jrepp

. Byarna vid Seakua dr framfor allt ett bylive, och tack vare bakgrundshistoriens
. utformande sé dr de mera vardagliga och enkla rollerna i detta live de roller som

kommer hamna i centrum for hindelser och intrigerande. Utbudet ér stort, hir
foljer ndgra exempel; fiskare, jigare, skogshuggare, herbalist, tjuv, tiggare, smed,
handelsman, skrdddare, hantverkare, konstnir, trubadur, skomakare, poet,
historiker, kolportsr, glidjeflicka, alkemist, vagnhjulsmakare m.m. m.m.

Det kommer inte ait forekomma varken orcher eller mirkeralver, men vi ér
Sppna for andra skogsvarelser och oknytt.

De roller som finns ndmnda nedan kraver lite mer angagemang av dig som
deltagare och kanske en del erfarenhet fran tidigare live, men &r kanske ocksé
darfor mer spinnande och mer stimulerande.

Virdshusvirden Gisle Skiter och driver virdshuset "Yzan och Kubben" i Aalbrig.
Stundtals vildigt nervos. (Kommer bo i ett hus.)

Fidemus Humla Rédgivare till borgnr,z:istaren iAéibrig. Kom ;il-l bynfbr en
tid sedan och lyckades bli omtyckt, men en frimling dr
alltid en framling. (Kommer bo i hus.)

Gotrik Mygga Fanguvaktare. Den ende neutrala i grillet mellan byarna,
och dr darfor bosait vid vigskilet mitt mellan byarna.
(Kommer bo i ett skjul.)

Munl/Nunna En storre grupp fromma och kunniga munkar och nunnor

lever i Andors kloster och bejakar klostrets intressen.
(Komumer tilldelas sovplats i klostret i mdn av utrymme. )

Hovmagiker En magiker utsind av konungen. Firdas tillsammans med
en larling.
3 magiker En grupp pd 3 magiker fran magikergillet, for att se till

gillets intressen.

Férutom dessa roller soker vi er som vill spela hogalver eller skogsalver.

Vi vdgar lova att oavsett vilken roll du viljer att spela, komumer du f& en intressant

intrig och kinna dijdelaktig i livets hiindelser och uppleva en live-helg ait minnas.
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Praltisk information

Plats: Tiveden (Vigbeskrivning anges i senare utskick.)

zildcrsgriim: 16 ar (dvs. fodda 1980 och tidigare ). Undantag kan dock goras
beroende pd tidigare erfarenheter och instillning till live.

' Sista anmilningsdag: 29 Juli
Anmilningsavgift: 250:-
Postgironummer: 126 94 62- 6. Betalningsmottagare: Tobias Johansson.

Anmélan: Betala in anmilningsavgifien pd postgironummret. Skriv namn, adress
och telefonnummer, vilken grupp du tillhar och gruppens dvriga medlemmar, Ring
gérna ndgon av vdra kontaktpersoner samtidigt, sd fér vi en chans ait lira kinna
er, och vi kan diskustera ideér till roller. Efier at ni betalat in kommer vi sd fort
som mijligt skicka er ett bakgrunds- och regelhiifte. Med hiftet medfoljer ett
rollformulir som ni forvéntas fylla i och raskt skicka in.

Jimmy Janlén Tobias Johansson  Joakim Hjalmarsson — Pelle Bolinder
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" Datum: 16-18 Augusti (vecka 33) r 3’

Vilebacken 39 Skottvallav. 33 Gronavigen 22 Nygatan 124
692 36 Kumla 692 36 Kumla 332 31 Gislaved | 692 34 Kumla | }K.
tel. 019-560288  tel. 019-560125 tel. 0371-82328  tel. 019-571185 |1
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