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PRIME - uriLDRrIGA BERGENS RIKE
POLITISKT STYRE

Prime har de senaste 15 aren styrts av kung Tellram. Den 43-ariga monarken
har haft en lyckad regeringstid. Han har tecknat méanga handelsavtal med
kringliggande linder, men ocksid med riken pa andra sidan havet. Han har
byggt upp en stadig grund for sitt rike och behover den kommande dren inte
oroa sig for landets ekonomiska del. Landet &r indelat i sju hertigdomen och
styrs av sina herrar.

HUVUDSTAD

Primes huvudstad 4r hamnstaden Hamtra. Den har lange varit ointresant for

vv
&Va
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Morills handelsfolk, men nu efter kung Tellrams framgangsrika forhandlingar PRIMES VAPENSKOLD. > ‘4
s4 har allt fler borjat fi upp 6gonen for staden. Fler och fler varor anldnder, || GUL SOL MED GULA SOLSTRALAR, BLA =
framst frin grannkontinenten Pinarima. Dérfor bérjar handelsmén inse sin BAKRUND, BRUNA BERE. <
. : >
chans att tjina pengar och borjar nu dra
jana peng J O

sig hit. Det bor ¢:a18000 invanare dar
nu, men det véntas stiga.

GEOGRAFI

Prime bestar i princip av berg och
slatt. I norr ligger de gamla urbergen
och i soder finns de vida och karga
slitterna. Aven kind som “dodens
sldtt”. Den nordligaste delen av landet
har ett par enstaka 6ar som dr bevuxna
med barrskog. De enstaka
skogsplittarna som finns pa fastlandet
ligger intill de majestatiska urbergen.

BEFOLKNING

Det vor ungefdr 150 000 invanare i
Prime och de flesta dr bosatta i norddst.
vid bergen och pa o6arna. 25% av
befolkningen jobbar med jordbruk, 55%
jobbar inom gruvdriften. en liten del
livnér sig pa fiske. resten livnar sig pa
handel av alla tusen slag. Dodens slatt
syd om Hamtra 4r dock alltjamt tomt pa
befolkning. Inte ens jordbrukarna vagar
sitta sin hacka i marken pa detta
hemsokta stalle.

BETEENDE

: Ménga har en nonchalant instiillning
till livet. Kanske for att de lever i ett hart liv och lever i ett kargt land. Det tar mycket lang tid innan de kan
acceptera en frimmande person pa det personliga planet. De flesta 4r ganska kraftigt byggda med en robust och
stadig hallning. Deras sinne for affirer gor att dom trots allt verkar trevliga och tillmétesgaende.
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HISTORIA

For att vara ett sa vilbirgat rike sd har den ganska lite historia bakom sig. Primes slitter var frdn borjan ett i
folkmun talat forbjudet omrade. P4 “dodens slitter” vandrade det doda och valnader fram. D4 det stora sldktkrigen
ar 2579 e. Fr. kom s4 tvingades manniskor till flykt. Prime blev ett tillflyktsstille for mén och kvinnor som blev

yl

();

N OO0



0

A

\'/

IRUCO00000C0000B0R00000D00N0)

utvisade frén deras ursprungslinder. De lyckades efter mdnga misslyckanden och manga generationer att fa ett
stabilt ledande styre. Senare gjordes det om till monarki vilket det dnnu &r.
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RELIGION

Det finns i princip ingen organiserad religion i Prime. Det som finns ar oftast mycket svaga eller splittrade. Ibland
har det dykt upp nigon religion men men tack vare folkets nonchalanta installning sa har dessa haft svart att rota sig
och bdrja vixa.
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SENAST HORT I PRIME;

- Tystnaden fran den norra sidan av Prime har borjat oroa kungen. En trupp skickades ivag for nagon manad sedan
men inget bud har sedan horts..

En tryckande virme har legat 6ver Primes huvudstad Hamtra de senaste veckorna och det verkar inte som det skall
upphora. Vattenbestandet har sjunkit drastisk och det finns hotande risker for uttorkning. Forklaring till detta &r
fortfarande olost men vetenskapsmannen siger att dom &r fenomenet pa sparet.
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SVEK A - TUSEN SKOGARNAS LAND
POLITISK STYRE

Riket Sveka styrs av radet. en kopia av det forna Morills styrelse organ.

Detta sker i samarbete med kung Maurius Manstjarna som ocksa har
vetoritt samt det slutliga ordet. Under kungen finns fyra hertigdomen
som var och eft styrs av en herre. Nordost, hertidbdmet Anaria som
regeras av Geridion von Ornvinge. Nordvést. Urmahn dédr Admound av
Gyllenskog styr. Sydviast, Gwyn regerar Hertig Asmar Isyxa och Sydost,
Consilian, Hertigen Gerhald von Papperheim.

HUVUDSTAD

Huvudstaden Bornvik ligger vid Tanumflodens forsta inlopp langst in SVEKAS VAPENSKOLD.
vid dess slut. Denna stad ar Kung Maurius vistelsestad och det syns pa GRONT TRAD, GUL BAKRUND.
dagslanga avstand fran handelsleden till Bornvik. Kungens borg stricker BRUN RTADSTAM.

sig magnifikt ett hundratal meter upp i skyn dar den delar sig i tre torn
som stracker sin skugga 6ver stadens gator och torg. Denna borg &r vida kénd i hela Morill .

Bornvik har en befolkning pd c:a 95 000 inv. Och 4r Svekas enda riktiga stad. Majoriteten av invanarna &r
hantverkare eller handelsmin. Svekas storsta timmer industri finns dven hér och virke fran hela landet fraktas hit till
sigarna. Hamnarna ér fulla av magasin och lagerlokaler och har finns dven dom storsta torgen, dir det pa dagar och
kvallar myllrar av livlig handel pa alla hill. Handels delegationer fran alla Morills riken har stora nisten i Bornvik
men dom far ocksd betala ett hogt pris. Trots att alla vérldens varor finns har sd ar lagarna ganska fa hog
kriminalitet och mord ar vanligt.

I Bornvik finns ocksé ett Zharmane tempel som 4r néstan lika magnifikt som kungens borg. Denna byggnad anses
vara en helgedom i hela Morill och Zharmane anhéngare anses besoka denna pampiga byggnad minst en gang i sitt
liv.

GEOGRAFI

Sveka ir tick till 95% av skog.. I norr bestr den av barrskog, lingst upp mot norr finns det stora urberget som
gréinsar till Wuldimar och Agdom. Soder ut 6vergar barrskogen till ett gyllene landskap av 16v- och ddeltrad Odlade
dkerjord och bordiga betesmarker finns vid kusten och en bit in mot fastlandet. Dom stora tradavvecklingarna sker
langre in i landet vid grinsen mot riket Abram. I skogarna finns det gott om bjérn och varg vilket medfort till en stor
handel av dven dessa varor.

BEFOLKNING

Svekas befolkning uppgar till en 350 000 inv. Dessa bor utspritt i byar i varje hertigdome eller Lingst kusterna. I

om merg qki v erna finns det fortfarande bystammar och folkslag som ej 4r dokumenterade, sa det har varit
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svart att faststilla exakta folkantalet. Dessa brukar dock inte vara s sociala av sig och oftast av pattraskaktig
karaktir.

BETEENDE

En svekian har stor passion for vad den 4n haller pa med och man

kan alltid rdkna med att den slutf6ér det dom paboérjat. Deras forflutna
som krigarfolk sitter dock fortfarande kvar i deras temperament och
den aggressiva instinkten brukar ibland komma fram under mer
festliga tillstillningar. Hantverkets konster har blivit ndgot som
lyckats tygla dessa inre behov av att géra nigot och suddat bort dess
tidigare splittringar. Hjdlpsamhet gentemot sin herre , adel och
grannfolket dr ocksd av sin fullaste natur och det krigiska beteendena
verkar som bortblasta i dom allmént sociala kretsarna.

HISTORIA

Svekas historia som rike stricker sig bara ett femtiotal ar tillbaka i
tiden. Teodor Manstjarna, fader till nuvarande kung Maurius, drevs
pa flykten ut ur sitt hemland Agdom for sina visioner om att ta éver
makten. Med sin hir pad 6ver fem hundra man tdgade dom in i
Svekas skogar och till sin 6verraskning sdg hur oorganiserat det var.
Han férde en diplomatiskt krig med dom minsta stammarna och fick
dom sa pa sin sida. Dessa nyttjade han mot dom stérre och vann
framgangsrikt seger efter seger. Det slutliga segern kom dé han gick
i krig mot de klaner som utgjorde Svekas sk. rad. slog ut dessa och
dirmed forintade rikets kirna.

Teodor tog over makten ar 3167 e. Fr. Men valde att har kvar ; /

“radet” sa inte folket skulle bli missndjda och géra uppror. Han , ;""%\ §
utropade sig till kung av Sveka vilket beméttes med stor dppenhet L\ 210 A Rt :
och vilkomnande...Svekianerna hade tydligen trottnat pa eviga & A \\; A
tvister och behovde endast en stark ledare som kunde leda dom, det b i}
hade dom nu fatt. %'\‘é‘e;. &

Kung Teodor delade upp Sveka i fyra hertigdomen som han delade

ut till dom framsta klanerna som hade utmarkt sig mest under hans

ervring. Dessa blev dubbade till hertigar och dom svor en ed att vara kungen lojal. Vad dom da inte viste var att
deras lofte forseglades med magi och kunde sa aldrig brytas sa lidnge slikten Ménstjdrna satt pa tronen. Dom mindre
klanerna fick titel som greve och baron, samt ansvar direfter. Sveka borjade omstruktureras och en ordning av
hovlighet gentemot adel och folk tog form. Traindustrin organiserades och en uppsving pa denna marknad gjorde att
Sveka gick om alla och stod sedan som ledande inom denna verksamhet. Ett tjugotal ar forlopte di Kung Teodor
plotsligt dog. Hans son fick i unga ar ta 6ver makten vilket satte radet pa stora prov. Nu fick dom chansen att bevisa
sin duglighet vilket dom dven gjorde, ett fortroende mellan kungen och ridet har sedan funnits. Hertigarna
forklarade sin lojalitet mot kung Maurius och har sedan den dagen dven hallit sitt 16fte.

RELIGION

Sveka har en stark vidskeplig attityd mot livet och sin omgivning men aldrig haft en enhetlig tro. Det dr forst pa

senaste decenniet som Zharmane har borjat att sprida sig i riket. 64% tror nu dock pd Zharmane men detta
koncentreras framst till det sydostra hertigdomet Consilian dir hertig Gerhard von Papperheim dr den framsta
anhdngaren av dom alla.

>

U0

fs)

V[ \V,

Y

VOVOV
A\/AVA

L4
/

SO

(hUVULL

\4
A

WU

) I \Y Y \'}
< A()A(Xi

ViV
G

AV

A

)

()

A

\'/

()

A

A

SENAST HORT I SVEKA :

~ Kungen har for tredje gdngen denna ménad blivit mordhotat. Det ar ett sillskap som kallar sig ” Thamadh-
brodrarskap”. Vilka dom ar och syftet 4r fortfarande oként.

. Ytterligare en stam har brénts ner i Svekas norra hertigdome Urmahn, dom skyldiga ar tillfangatagna och syftade
pa att dom inte far en spelskuld. Straffet véntas bli milt om uppgifterna stimmer.
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= R.iket Abram. varnar for att orcher har borjat vandra ner fran urberget. Dessa verkar dock halla sig kring urberget 2
och inte ldngre in i skogarna. Avsikten dr dnnu okénd. Radet foreslar att kungen skall skicka en arme for att méta
upp dessa om dom skulle bege sig in pd handelsleden. Hertig Admound av Gyllenskog 4r underrittad.
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-Det ry.ktas om att Primes slatt ” Dédens slatt” verkligen dr hemsokt av demoner och andar. Ett handelssillskap
ﬁgk bevittna den{la hgmska héndelse nér ett skuggliknande skepnad for forbi dom. Strax efter det sa dok en huvudiés
krigare med en forvriden hist. Med en spokliknande rést hade han fragat vilken vig slaget 1ag at.

)
AVA

U

()

V()V
AVIA

)

Kol

A

e
AVAVA

0

00

)

0

v
A

0

0
‘)
7\

\/
a

0

VDX

0

(0

2

X

(OO DOCI0CI0NN

VOV
AVA

Y

Ok

\Y
A

000

HERKE. "DARARNAS BY”

Byn Herke grundades av en man vid namn "Herke den skelogde”, som upprittade ett vardshus i en utav dom
fyra vigkorsningar som leder till Nidram, Agdom och in i Sveka. Snabbt blev det ett tillhall for pattrask och
handelsresande av skum karaktir. Den Skelogde var en man med fruktat rykte men som slagit sig till ro pa
ilderns host. Resultatet blev att den tidigare handelsleden gick en stor omvag for hederligt folk som inte tordes
fara genom dessa obekvima trakter. Risken for ran och mord var hog och mycket vanligt for oforsiktiga som i

ovetskap begav sig hit utan ritt bakgrund.
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Gre\'e Grupenius av Stromoo var da grevskapets
hérskare och sag denna utveckling med stort forakt
och beslot sig for att rensa upp. Han lit skicka en
tapper armé for att ta déd pa denna skavande bold,
resultatet blev som planerat och den Skelogde drevs
pa flykten samtidigt som vardhuset brandes till
grunden. Lugnet spred sig ater och handels leden
oppnades igen for vanligt folk. Tre ar senare vid
Zharmanas stora hogtidsdag ar 675 fann man Greve %
Grupenius brutalt mérdad i sin borg. Denna var :
upphangd i storskorstenen i koket och i sin kropp {8
hade han sju koksknivar och en grillspade djupt
upptryckt i balen. I hans mun kunde man aven g
finna ett apple med en stor tugga taget ur. Samtidigt
med detta stod ater ett virdshus pa sin tidigare s
nedbrianda plats. Herke hade éteruppstatt. Sedan @
foljde att Slikten Grupenius forsvann en efter en Jigg
tills ingen stod kvar for att bira lagar och &
ordningar.
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Dé ryktet sedan nadde Hertig Admound von
Gyllenskog hade redan ett fullkomligt kaos utbrutit i grevskapet Stromoo och det fanns ingen kontroll dver den
radande situationen. Efter att sjalv skickat en armé men som brutalt blev besegrad av pack och patrask sa véinde
han sig viidjande till Kungen och bad om forstirkning. Beslutsamt lit han tre stora arméer ur sin elit fara dit
for att ateruppratta ordningen och en slakt véntade som senare kom att kallas ”inbordeskriget i Stromoo”.
Efter systematiskt korstdg genom varje by och rensning pa handelslederna sa lyckades dom néstan aterta hela
grevskapet. Tre byar som hade blivit ett starkt néste for patrask och missledda holl stallningen och motstod den
miktiga armén, samt den tredje handelsleden lyckades sl4 tillbaka s hart att dom blev tvungna att ta den forsta
végen, ett nederlag som kostade dom tva veckor extra i ren vandring och da striden varade, manga ontdiga

minniskoforluster.
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Kungens faktiska forluster blev ett nederlag och ryktet spred sig i Kammarna 6ver hela Morill, en férnedring
som snabbt behovde finna ett slut och gick det inte med vapen sd aterstod det bara forhandlingar. Hertig
Admound av Gyllenskog lit skicka en fogde som hade ett kontrakt gillande fribrev for dessa inblandade byar
och innebar vapenvila och sjilvstindighet under Kungens fana och beskydd. Kontraktet nadde aldrig Herke och
det blev ryktesviga en allmint forbjuden plats som kom att bli kallad “Herke ; Dararnas by”. Trots att det
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standigt kom nya ménniskor s behélls gamla ideal. Férdomar mot Kungen och Adeln forblev vildigt ogillande
men kontrollerad. Med tiden sé blev dven byarna ater civiliserade . En skugga 1ag dock orubblig 6ver Herke
som nu viéxt till en bys storlek. Av tradition var bara virdhuset gjort av trd, resten runtomkring byggdes av
tyger som tagits genom ran fran handelsresande och gamla fladda djurhudar. Nya tilt byggdes upp och gamla
ldmnade plats och férsvann.

En Borgmistare tillsaties men avsattes lika hastigt igen ndr en Zharmana prist vid namn Cedaahr alma
Alfavinthe kom med sin ldra. En ordning tog sig form och sedan dess sa verkar nistan Herke blivit civiliserat
som sandr som pa sin befolkning av patrask och missleda men ryktet lever fortfarande kvar... Herke kommer
alltid att forbli “"Dararnas by”.
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SPRAK OCH SKRIFT

l Morill s& pratar man lindariska som Gversatt 4r det samma som Svenska. Skriften dr ocksa lidndarisk d.v.s.
Svenska. Alla kommer att kunna prata men skriften ir diremot begransad. Om man kommer att kunna 14sa
och skriva kommer att framga i eran rollbekriftelse som ni far infor MglIl. Det &r viktigt att denna spelade
okunskap om man inte kan. Det 4r bara att be ndgon som kan att 14sa eller skriva att géra det at dig. I Morill ar
det vanligt att inte kunna lisa eller att kunna skriva, det anses som en “utdver” kunskap som allmént dr onddig
att kunna. Dom som kan det ser diremot fordelen med det. Dialekter férekommer och alla riken har sin
speciella klang i Landariska sprakviarlden.

UTLANDSKA SPRAK.

Sprék som ocksa finns dr sidant som kommit dver det stora sundet fran grannkontinenten Pinarima eller fran

djupare stillen som mérkrets halor. Engelskan ér ett typiskt “morker sprak™ och det ar véldigt fa Landarer som
kan detta invecklade sprik. Dom som behirskar detta sprak dr ofta av sadan karaktadr att dom har nagon
samrorets med dessa pattrask.

UR-SPRAK

Det som férekom fore till och med arernas ankomst till Morill 4r enligt legenderna ett kommunikations sétt
kallad ur-sprak. Detta var egentligen inget sprak da “talférmagan” ej behévdes utan snarare en skrift vars
innebord ej helt gar att tyda. Enligt legender s hade dessa varelse om man nu skall kalla dom nagot, en
mycket nira relation med sina gudar och det var dessa gudar som gav dom skriften som giva. D4 Armbloha
(Virlden) fortfarande hade sina energikéllor i jordens urberg och flédade, den astrala sfiren fortfarande var
Oppen for materialistisk gestalt, s kunde dom med hjélp av skriften ta av dessa krafter och forma dom till
onskad effekt. I dagens lige forekommer ur-skrift fortfarande, om nér nagot primitivare, framst i magins och
mysticismens verkningsomrdden men &dven som ren skrift ur tidigare pergament och artefackter. Dess
egendomliga former har genom tiderna fortrollat manga och dess djupa krafter lett folk in i férvirring och
missledning pa grund av okunskap. I magins kretsar finns det sddana som enbart studerar denna skrift och har
dgnat hala sitt liv 4t detta...
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Q RELIGION ¢><><,
q Allt sedan begynnelsen har gudarnas vishet forkunnats for alla Morills varelser utav 3

°O

.

PQ prasterskapet, gudarna budbarare pa jorden. Manga &ro namnen och ansiktena pé dessa
gudar under arhundradens gang.
O Deras namn och framtradanden har varierat fran folk till folk och fran land till land.
Nagra har dyrkat manga gudar, andra har dyrkat fa. Trots att gudarnas namn och
skepnader har varierat genom tiderna och fran plats till plats har deras huvudsakliga
_filosofi, lagar och krafter alltid varit konstanta
foch igenkannliga. Vad en klan kallat Fungartd
¢ och en annan T"iascf var bara olika namn pa

ZOZOA
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V<\< Kerth och bada klanerna var lika mycket varda e
>3 i hans 6gon som sanna troende.
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Den presentation som nu féljer aro dom

'Cq storsta gudarna som dominerar i Morill. Det

< > finns tolv gudar som styr i universum. Den &ro

¥4 ordnande likt en triangel om Ljus, neutral och

D> ——=< Mork. Dessa aro presenterade som separata
>—d

A\

OOZ

Vs

familjer av gudar. Den forsta familjen ( den
ljusa ) Xert's familj. Den andra familjen ( den

Ui

d neutrala ),. Gilieans familj och den tredje Dq
C famllJen ( den moérka ) Takisis familj. Enar ¥ <
C “dessa gudar icke ar de enda verksamma gudar i ‘ ﬂw F
P<. universum aro de de enda verksamma i A0 A - 2"
> Armbloha och Morill. Fastan gudarna tar del i N %ﬁ;&j} .><>q
& och aro intresserade av forehavandena i Morill b\ oe ® 3
74 sa lagger den de sig nastan aldng i manniskors W b o
< oden utan later dom skapa sig sitt eget 6de utav fri vilja. Gudarna foredrar att lata >q
't prasterna visa deras vilja, hellre an att sjalv direkt ingripa. F o
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DEN LJUSA TRON.
Qioticas

Ljusets tro pa Morill har funnits sedan arerna tog sina forsta steg pa Morill och anses

som den #ldsta tron av dom alla som férkunnats av méanniskor och arer. Skriftmassigt sa
har den skrifter fran 44000 ar tillbaka.

Tron riktar sig framst till master guden Kerth som aven dyrkas som * Den ildsta”,
ordningen och ledar-skapets gud. Kerth styr i skapelsens helgedom och allt som finn dar
till, ett rike av blandande vacker perfektionism. Alla som har varit dar nastan valjer
déden for att fa komma tillbaka. I Qioticas uraldriga skrifter star det att det var Kerth
som skapade ljuset for att beskdda skonheten over allt levande och aven ge Arbloha
(vérlden) tiden sa utveckling kunde bli mojlig.
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Majere ar munkarnas favorit gud. Majere har en nara relation till sina undersatar

sags det. Dom som underkastar sig henne kan hon gnva magiska symboler och mystiska
_effekter som skyddar dyrkaren. Hon 4ro en av de eviga gudarna som kom att hjalpa
Q Kerth i den stora undret som kom att kallas skapelsen.
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Km -Jolith ‘ar“en ung och stndslysten gud som aven ar Kerth's son. Legender talar for

att det var han som lat skicka en #ngel till Geiter med ett svard under slage’c mot
Mgruhlg (se legend.). Trots lagen om forbud att itradda sig i ménsklig gestalt sa har
dennes anhingare bevittnat hans narvaro, pastas det. Praster som tillber Kiri-Jolith aro
“kraftfulla och anses som mycket maktiga med mystiska krafter. I dom heliga skrifterna
star det skrivet att Kiris krafter en dag kommer att anvandas for att bringa fram det
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S ljus som slocknat. Det star ocksa att dom som anvinder hans tilldelade krafter skall
S anvanda dom med forsikt och forstand da effekten kan ha djupa biverkningar och med

okunskap forloras fordvaren for evigt i morkret som standigt finns runtomkring.

Mishkal. ar Kerth's aldsta foljeslagare och radgivare. Helandets sagesspunna gudinna

. ar vida kand i alla Morills kulturer och lander. I manniskans begynnelse var hon den
 mest dyrkade gudinnan. Till hennes ara byggdes manga tempel dar den helande och
t vishetens konster lardes ut. Denna tro forlorade dock sitt varde da manniskan larde sig
“att hela sig sjalva genom medicin och andra framkallade preparat. Idag ar Mishkal
“anhangare mycket liten till skala men respekteras hogt av dom som traffar dom. Rykten
. om maktiga helarkrafter gor dom dock mycket eftersdkta av aventyrare och annat
* patrask som tror dom kan inforskaffa denna hemliga konst.
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'DEN NEUTRAL#A TRON
/ Zharmane
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Zharmane har ar en relativt ung tro om man jamfor med den ljusa och den morka.

For bara en 800 ar sedan kom denna tro till Morill fran grannkontinenten PinaRima och
omvande tidigare troende mycket snabbt. Zharmane ar i dagens lage den storsta tron i
Morill.

“Saker och ting hander bara, det har inte med 6de eller bestamda handlingar att gora.
Omstandigheter leder till handling och var omgivning ar det redskap vi har att tillga”,
star det bl.a. i skrifterna.” Logiken och kunskapen ar manniskans redskap, den fria viljan
eder fodelse bevis™...
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s Gilean har alla gudars kunskaper samlade i en bok, “sanningens bok™. Han haller ;!'%
<§’i ordning pa ljuset och morkret, elementens krafter och sanningars sanningar. Det star D
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skrivet att Gilean var en utav dom férsta som kom ur skapelsen och hans viset fick ge

o . kraft till manga varldars grundande innan han kom till Armbloha. ‘_Q
& }» Hans trognaste tillbedjande kan i sallsynta fall uppna viss insikt av vad sanningens bok )4
E_ innehaller. Ingen har dock fatt se denna oandliga skapelse. >-4
>, Sirrion ar den naturliga vagens gud och tillber oftast av alver eller andra naturfolk. N
f $ Sirrion ar en &ttling till Gilean men mer néra sina dyrkare. Elementen ar hans naturliga g
4 . tillvaro och den levande tradet star som en symbol for hans valda skepnad. Skrifter talar 4
{ om att nar Sirrion gick pa Morills mark sa fick traden liv runtomkring honom. Enter som g%
\: traden heter sigs finnas i Morills stérsta skog Suvemets, I alvernas skrifter star det att

dom skall gora en resa till Suvemets nar det ar dax att gora for den sista resan, om dom
ar vardiga sa kommer Sirrion ner for att hamta denna.
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Shinare ar handelsfolkets prisade gudinna. Hon star for "rikedom” och “klokheten” i !

manniskors liv. Vissa handelsman vallfardar till hennes helgedomar i hela Morill for att
;rédﬁ‘éga och kanske gora lonsamma affarer i byar och staderna.
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Den moérka tron.

v
A

(L)
"OZ'

4

Mérkret har alltid fascinerat manniskan i alla tider, tillbett alla former av visen och forhéxats av den
odndliga krafter som verkar finnas att hdmta. Ett grundbegrepp verkar finnas gemensamt for alla kulter och
sdllskap inom denna familj och det 4r den hénsynsl6sa "leva livet” ideologin. I uraldriga skrifter finner man

meningar som... ” Lev och njut av livet, tjdna oss vil ty du belénas stindigt av din dyrkan”, * Alla livets
njutningar belénas du med da du visar dig virdig” eller ” Dyrka din gud och var lojal, offra till henne sa blir
du belonad”. Mérkret har en fixering vid livet och bekdmpandet av det ljus som finns runtomkring dom. En

hénsynslds orgie av perversitet och brutala mord brukar f6lja deras spar for att sedan sparlést férsvinna.
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Takisis ar den mest dyrkade och upphdjda av alla i den mérka guda familjen. Legender talar for att hon
brukar besoka sina undersatar ock tar da skepnaden av en ung och glinsande vacker kvinna med svart
ljuvlige har. Hennes skénhet har till och med fatt riktigt trogna anhéngare av Qioticas att dndra stillning.
Urskrifter talar for att det var hon som skapade skuggorna f6r att markera sina krafter och samtidige visa att
det finns en baksida pa allt, utom pa natten da skuggor och mérker #r ett. Hennes krafter sigs vara som
starkast i sin naturliga milj6... d.v.s. under nattens timmar. Detta medf6r att hennes anhéngare oftast ar
verksamma under denna tid pa dygnet. Hon anvinder sig av undersatar och sindebud i sin kamp mot
Ljuset. Namn véirt att nimna ér ex. Mgruhg.
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Morgion ar morkrets framste stridsgud och relativt gammal. Han anvinder sjukdomar och jordbavningar
som redskap i sin kamp mot ljuset. Legender talar fér att det var han som skapade sjukdomar till Armbloha
for att kdnslorna skulle kunna fa lite farg. ” Ingen lycka utan lidelse...” Dom som dyrkar Morgion blir ej
drabbade av sjukdomar och dom trognaste kan dven fa krafter som gér dom emuna mot gifter och annat
kemiskt paverkande. Kulten ” Morghikor pestens tjdnare ” kommer ursprungligen fran kontinenten Pina
Rima och opererar i det férdolda. Ingen har lyckats fa fast ndgon medlem. Dessa har iallafall enligt vittnen
papekat att Grimbergets vulkan skall fa utlopp den dagen d4 mérkret anlidnder. Ménga av Morgions dyrkare
ar gamla ménniskor som med fasa ser till aldrandet och sjukdomars hotande annalkande.
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Hidukkel, herre 6ver underdemoner och livets patrask. En korruptionens méstare i alla sammanhang.
Dyrkare bel6nas ofta med vigledning och magiska féremal av alla slag. Hidukkel har en vana att beléna
tjdnster rikligt som hans undersatar utfér. Har man tjénat honom mycket vl sa siger legenderna att man
dll och med kan belonas med evigt liv... Hidukkel tjdnare gar under ménga namn och anvinder manga
olika fasader darfoér ar det mycket svart att spara dessa.

AVANINTANT NI

Zembionas dr den morka mystikens gudinna. Hon atnjuter den djupaste av mérkrets yttersta krafter.
Dyrkare av henne blir experter pa att finna andra varelsers svagheter och ridsla. Aven mérka helare
tillbeder henne. Dom har en sjuk njutning av att se andra lida och lika njutningsfullt tar dom emot smérta.
Zembionas undersatar har patréffats nagra ganger i strid och det dr med fruktan man gar dessa tillmotes,
dessa njuter dnda in i doden...
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LEGENDEN OM DEN MORKA GRYNINGEN

En gang for mycket lange sedan, da alla arer och dvargar levde i harmoni och fred med

varandra, da bara en kung fanns i hela Morill och denna var alskad av folk och gudar
manga, sa kom det en ond och makthungrig varelse som kallade sig Mgruhlg. jag kallar
honom varelse eftersom ingen levande ras erkanner honom som till dem horande.
Manga ansadg honom vara en orch, men var for lik manniskorna fér att kunna raknas
som sadan.

Mgruhlg var en som jag tidigare namnde en mycket makthungrig varelse och samtidigt
en exelent talare inom alla sprak med en nastan magisk rost. Men manniskorna och
dvargarna fattade misstankar, endast orcherna féljde med honom och han férsvann med
sitt folje. Denna handelse glomdes med tiden bort och den lugna harmoniska
stamningen radde ater.
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En midsommar ungefar 300 solvarv efter denna lilla handelse sa aterkom han och

kallade till ett storméte med alla Morills stora ledare. Mgruhlg talade om att orcherna
under hans briljante ledning hade utvecklat smideskonsten till ett sddan ménsterklass
att dvargarnas smideskonst var vardaglig i jamforelse, som bevis pa detta visade han upp
ett stort tvahandssvard att yttersta kvalitet. Mgruhlg sade till Morills ledare att dom
hade varit daraktiga som tackat nej till hans ledarskap och att de nu med egna 6gon
kunde beskada vad de gatt miste om, men eftersom han inte var langsint gav han dom
en sista chans att ansluta sig till hans led. Alvfolket och arerna sade till Mgruhlg att han
i sanning var galen och att han skulle lamna dom ifred i fortsattningen, medans
dvéargarna blev vansinniga av ilska, for de sag att svardet var smitt med morkaste magi
som ingen dodlig kunde hantera. Dvargledaren Thwarg Tveskagg bléste i sitt horn och
skrek dod at lognaren, varpa alla dvargar stamde in i hans rop och anfoll.
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Mgruhlg drog sitt svard och borjade déda dvargarna som anfoll honom, fér varje

dvarg som stupade vid hans fotter sa verkade hans krafter bara dka i styrka. Efter bara
nagon minut sa lag det en vall av doda kroppar kring hans ben och det gnistrade ur hans
ogon. Plotsligt gav Magruhlg till ett vansinnes skratt och vralade "Déden har kommit till
Morill och resten av ArmBloha. Jag skall bevisa det genom att dripa varje levande varelse
som nekar mig som harskare”, varpa han lyfte upp det svardet mot himlen och forsvann
i ett moln av svart rok.
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Fran den dagen kom sjukdomar och aldersdéden och ett ihallande ovader med aska,

storm och sn6 som harjade i fyra solvarv. Hungersnéd brét ut och alverna och arerna
svalt, dvdrgarna syntes inte till. Samma dag som ovédret slutade anfoll en enorm har av
orcher anforda av Mgruhlg det storsta dvarg fastet och rev det till sista sten. Inte mer
an ett hundra tal dvargar 6verlevde slaget. Nar detta var klart s& fortsatte han med
samma aggressivitet och spred sig over hela Morill vilket snabbt féll for hans enorma
styrkor. Enorma skepp hade byggts som fraktade varelser av alla tusen bisarra slag éver
till Pinarima dar slakten fortaste och en svart skugga av déd och férintelse foljde deras
vag. I Morill fanns det endast ett avlagset minne kvar av den lugna tid som tidigare
radigt.
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Kiri-Jolith var den yngsta av dom ljusa gudarna och den mest rastlésa. Da han sag
denna forodelse med stor forakt och da det nu var helt uppenbart att Mgruhlg var
utsand av Takisis, morkrets furstinna s kallade han pa en angel som fick i uppdrag att
stjala detta fruktade svard som bara spred dod omkring sig. Lagen sade att gudar inte
kan beblanda sig med manskliga varelser s& om nan annan gér det &t honom sé kring
§  gir han det, tankte han. Med den maktigaste flodes skyddet begav sig angels till Mruhlg

@(} som lag i djup somn och stal svardet och atervande till sin kallade herre. 0
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”Ge detta svard till Geiter och valsigna denna med dom krafter svardet har att ge,
svardet kommer da att beskydda honom sasom det skyddat Mgruhlg”, sade han och =

angels begav sig ner till varlden for att finna denna utvalda.
I en drom uppenbarade sig angeln till Geiter och sade
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. =4 ”Tadetta svard och skingra det morkret som sprider sig, sprid ljus och styrka ditdu & o
p,od gar ty du ar den utvalde att leda ditt folk till seger”. 6
E > Efter dessa ord férsvann angeln och endast ett svard stod vid sangens sida. 5
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M nniskor fran nar och fjarran hordes ryktas om en miktig ledare som vart denna an

gick sa drevs morkret tillbaka och snabbt fick dom nytt hopp och mod och striderna
borjade vanda mot seger. Geiters styrka vaxte till styrkor och tusentals manniskor anslot
sig till hans led. Alla manniskor som inte anslutit sig till Mgruhlg sokte sig nu till denna
beryktade och omtalade ledare Geiter och en enorm har drev orcherna tillbaka till

(0
L0

)
0

\'/
A

> il Morill. Mruhlg fick reda pa att det var Geiter som pa nagot satt lyckats fa tag pa hans O
N —] svard och han blev tokig av vrede och bad till sin Furstinna Takisis om styrka och hjalp. P2
<> Morkrets forluster hade blivit enormt stora och han valde att kraftsamla pa en enorm O
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= d slatt pa Morills sodra del dar morkrets varelser och patrask mottes upp och samlades i O
= hundratusental. > Q
b= ‘ M nniskor och alver var nagot farre men modet var pa deras sida och Geiter hade p
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blivit en stor ledare med ofantlig stridskicklighet. Pa varsin sida stod dessa jatteharar
och beskadade varandra da ett morker spred sig 6ver dom och marken bérjade att skaka.
Magruhlg som stod pa en kulle hojde sina hander och gav ifran sig ett hanande vral som
isade i allas adror. Takisis hade anlant och nu var segern kommen tankte han. Ett nytt
vral och orcherna gick till attack. Ett blodbad av férintelse och mérka krafter spred sig
over den forbannade slatten och motgéngen var stor for den ljusa sidan da en kraftig
blixt slog ned i Geiter med en knall som fick alla att stanna upp. Tystnaden spred sig da
den morka himlen plétsligt borjade skingra sig och en jusstrale sa kraftig att det inte
gick att titta pa den nu stod som ett torn mitt fran slagfaltet och rakt upp i himmeln.
Geiter sade med maktig stamma “Skada Kerth s ljus” och pekade med Mgruhlgs svird pa
ljuset da ytterligare en blixt slog ner i honom och vidrorde svardet. Geiter vralade av
smarta som overgick i rent raseri och med tokigt raseri sprang till attack. Manniskorna
och alverna var inte sena att folja efter och for forsta gangen pa flera solvarv sa hade
dom den rena och klara ljuset pa sin sida. Striden varade inte vart lange da orcherna och
annat pattrask blev sa skrackslagna att dom tappade initiativet och skyggt forsokte dra
sig bakat. Mgruhlg insag att slaget var forlorat och han uttalade orden :
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“Detta slag var edert, liv av ljuset, men bered er pa min aterkomst. Forbanna dig
Geiter som under gudar vakas. I evig vandring du nu kommer att ha. I kommen nar
Drivex weae ater i tredje draken star, da vi ater motas far. Det liv ni har kommer att

forsakas, och den morka gryningen ater mot seger gar”.
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M gruhlg forsvann sedan in i tomma intet och hans foéredetta undersatar greps av panik.

Nastan alla Orcher utrotades och dom som overlevde flydde in i dom djupa skogarna
eller upp till urbergen och genom arhundradena som gatt hallit sig dar. Geiter sags
aldrig till efter striden och glomskan av denna morka handelse tog sakta vid. Liken av
dom stupade fordes aldrig bort utan fick ligga kvar och det drojde nastan tusen ar innan
landet runtomkring blev ett rike. Detta slag blev borjan for den nya manniskorasen,
handel och uppbyggnad. Visserligen har smakrig, révarband och annat harjat i Morills
lander men dessa ar bara parenteser i jamforelse med denna handelse. Det har gatt éver
tusen ar sedan denna handelse utspelades och Mgruhlg”s uttalade forbannelse.
Darmed ar denna berattelse
slut.
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Du ir vil medlem i Sveriges roll- och konfliktspelsforbund!
W) 13500 spelre i 570 foreningar kan e ha fel. SVEROK verkar for M
o spelarna i Sverige. Ar du medlem i en forening; se till att den dr med i
SVEROK. Ar du inte medlemi en foreninghjilper vi dig att starta en eller
att hitta en dir du bor. Det kostar naturligtvisinget att vara med iSVEROK.
Istallet ger forbundet bidrag till medlemsfGreningarna. Skriv till SVEROK,
Box 300, 751 05 Uppsala, eller ring kansliet i Linképing pa 013 - 2129 00.
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