ardshuset

"Vilkomna till S6ndagssjé Wirdshus och Skriddartorp Gérd!"

S84 kan det ldta nir Wirdshusvirden hilsar dig vilkommen under SV-92.
Forutom Wirdhuset, dir vi kan erbjuda mat, dryck, somn och underhéllning (se
mer nedan) s& finns ocksd pd girden bl a en smedja, dir vi kommer att ha
forsdljning av vapen, snickarbod, vaktexpedition, stalldringens vedférrdd och
mycket annat. P4 ca 500 meters avstind nedanfor dngen bredvid Wirdhuset finns
utmirkta mojligheter till tvitt och bad i sjon, som ocksd utgoér en
sammanbindande link i SV-92. P4 ca tvd kilometers avstdnd fran Wirdhuset
utefter sjon finns en handelsbod i vilken man kommer att erbjuda bl a lyktor och
vapen till forsdljning, men ocksd mycket annat.

Vad giller maten ser de preliminira tiderna, priserna och menyn ut sd hir:

M eny Kvills- och

eftermiddagsfika

Fredag middag (Féljande kommer att finnas till forsiljning for
serveras Grillad fagel med enkel gronsallad wiirdshusets alla gister)
18.30 - 20.00
Kuvillsfika
sedas frule fredag kvall Frasiga kvillsvifflor med st
Lordag frukost Div ficske hed, gese, e kaffe uice same serveras frin jordgubbssylt och frisk griidde
serveras , grot, thé, s
08.00 - 09:30 div piligg 22.00
Tt Hitich Eftermiddagsfika
Orcag uic e R . . lordag eftermiddag Fiirska scones, nygriiddat
serveras Blabirspannkaka, hért bréd, ev tilltugg serveras frin kaffebrod, thé, kaffe el juice
12.30 - 14.00 16.00
Lérdag middag Inkokt lax, firsk potatis, kall hollandaisesds Eftermiddagsfika
serveras samt wirdshusvirdens sommarsallad. Till o : o
sondag eftermiddag Rabarberpaj for de som
18.30 - 20.00 dessert Charlotte Russe serveras frin dnnu inte Akt
16.00
Sondag frukost it R et i i O "
iv firske brod, grot, thé, kaffe, juice
serveras gt
08.00 - 09.30 samt div péligg Wt
i - Du kan ocksé bestilla div drycker i olika storlekar, ta en
fruke fran fruktfatet eller bara njuta av dofterna.
Sondag lunch Varmt vilkommen
Servers Skivad vildsvinsstek med potatissallad &
12.30 - 14.00 Smaklig maltid

Observera att du kan kopa hela maltidspaketet for totalt 130:- (se ocksd
inbetalningskortet).

Det ska tilldggas att det dessutom kommer pdgd bakning och forsiljning av bl a mat- och
kaffebrod.

Vad giller sémn finns tre alternativ:

a) Du kan sova i en skon sing pd Wirdshuset (medtag egna lakan) med god service for
40:- per natt, eller

b) vilja enklare inkvartering (medtag liggunderlag, sovsick eller liknande) i sovsal i en
lada bredvid Wirdshuset, eller

¢) du kan ta med tdlt och tilta pé t.ex en dng ca 500 meter (utom synhall) frin
Wirdshuset, eller sova under bar himmel eller, till sist, i ndgot av de vindskydd som finns
i omradet. Gl6m inte att markera alternativ a) eller b) pd inbetalningskortet samt vilka
nitter! Kom ihdg: Forst till kvarn...

Vi ber att {3 hilsa dig varmt vilkommen till Wirdshuset under SV-92 och hoppas att vi
kommer att triiffas ddr.

Wirdshusvirden

Medurdilns Alhivoa elltlidh presstonan




VAD AR LEVANDE ROLLSPEL (LRP )?

Levande rollspel dr det samma som rollspel pa riktigt, dvs man lever
sig in i en rollperson och forsdker spela denna pd alla sict, istillet for
att som 1 vanligt rollspel endast leva sig in i hur rollpersonen tinker
och beter sig.

Den storsta skillnaden mellan vanlige rollspel och LRP ér att man i
ett LRP maste gora det man i vanligt rollspel endast siger att man
gor, eller sldr ett tirningsslag for. En annan mycket stor skillnad ir
att man maste se ut som sin rollperson nir det giller ras och drikt.
Dessutom blir det mycket ldttare att rollspela sin karakeir, vilket
innebir traning for vanligt rollspelande.

VAD AR MASK?

MASK (Milardalens Allminna SpelKlubb) bildades 1987 som en
vanlig spelférening (dd med namnet den Muterade Alvens SpelKlubb).
MASK ir en ideell forening med cirka 100 medlemmar. Aktivite-
terna dr spelméten(2 ggr/vecka), innebandy(2 ggr/vecka), levande
rollspel(6-10 ggr/dr) samt konvent(ca 4 st/dr). MASK s medlemmar
far ocksa tvd olika tidningar, Maskuriren (ett infoblad med cirka ett
nr/manad) och Gyllene Bagaren(ett fansin med utgivningstakten ca
3 ggr/ar). Det forsta levande rollspelet for MASK’s del, SkogsVentyr
-89 genomfordes sommaren 1989 och har sedan dess satt sin prigel
pa MASK.

VAD AR SKOGSVENTYR?

Skogsventyr dr Milardalens Allminna SpelKlubbs stérsta LRP och
gar nu i sommar av stapeln for fjarde dret i rad. Skogsventyr brukar
utspela sig pd olika platser i landet Maskien, vilket ligger i virlden
Aopure. Justidr utspelar det sig 1 Maskiens delland, Sértesiv, vilket
styrs av kung Alafelion II. Skogsventyrir ett av de fd levande rollspel
1 Sverige som dterkommer dr efter dr, och for varje dr blir det bara
storre och storre.

SKOGSVENTYR -92

SKOGSVENTYR - REGLER FOR LEVANDE
ROLLSPEL

De spelregler som giller dr Skogsventyr-regler for levande rollspel.
Dessa regler ingdr i ar i anmilningsavgiften, vilket innebir att du fir
dem sd snart som mojligt efter att du betalt in denna. For tillfdllet dr
detta det enda sidttet att fa tag pd dessa regler.

Regelhiftet beskriver hur man skapar en karaktir genom att vilja
mellan olika raser, yrken och firdigheter. Andra regler som ingar dr
magi- och stridsregler, samt regler for pengar och utrustning.
Dessutom finns #dven tips och férslag om hur man tillverkar vapen,
drikter och annan utrustning.

TRIVSEL- OCH ORDNINGSREGLER

Utover "Skogsventyr-Regler for levande rollspel” giller ocksa dessa
grundldggande regler. Alla deltagare skall vara fantasyklidda och
forsoka att rollspela sin karaktdr. R6kning dr i alla former f6rbjuden
1 Wirdshus, handelsbod och dess absoluta niromrdden.
Alkoholfortiring dr totalforbjudet. Vi tar oss rdtten att avstinga
personer som bryter mot dessa regler frdn framtida SkogsVentyr och
andra LRP:n som anordnas av MASK. Stérande personer blir
omedelbart avstingda frdn sjilva spelet. Vi tar oss ocksd ritten att
beslagta stimningsforstorande saker sdsom icke fantasyaktiga
chipspdsar och laskflaskor/-burkar i plast eller aluminium.

Rekommenderad minimialder 4r 15 ar.

HUR TAR MAN SIG TILL SKOGSVENTYR?

Vi ber att {3 hilla platsen hemlig ett tag till, men vi kan avsloja att
den ligger en bit utanfor Visterds. For de flesta personer som bor i
Milardalslinen; Vidstmanlands, S6dermanlands, Uppsala och
Stockholms ldn blir det billigare att ta tdget till Visterds och sedan
fortsitta med buss, dn att dka tdg hela strickan. Ovanstdende dr
beriknat med utgdngspunkt for CSN-kort. Har man inte ett sddant
ligger grinsen for lonsamhet ndgot lingre bort. Fran alla 6vriga delar

SKOGSVENTYR -92



av Sverige blir det billigare att dka tdg till den station som ligger
nirmast, med reservation for storre forandringar pa SJ:s priser.

Den sista strickan till SkogsVentyr sker sedan med vira bussar.
Hemresan géar till pd samma sidtt om sd onskas (ring och friga).
Givetvis kan man ocksd dka bil till platsen, men vi rekommenderar
att detta sker i sd liten utstrickning som méjligt, eftersom det kan
vara svart att fa tag i ndgon plats att parkera i ndrheten utan att bilen
ger ett storande intryck.

Skriv pd anmilningsblanketten vilket sdtt du vill firdas pa. Om du
fir dndrade reseforhdllanden ber vi dig kontakta oss. Det kan
eventuellt finnas restplatser kvar pd ndgon buss. Vi kan dock inte
betala tillbakandgra pengar. Om du dr osidker pa vilketalternativsom
dr bdst och billigast for dig sd kan du genom oss fa besked. Ett annat
alternativ dr ocksd att ringa in de olika bussreserutorna pd inbetal-
ningskortet, vilket medfor att vi kontaktar dig angdende det bdsta
sattet for dig.

VAD HANDER?

(Obs! Dessa tider dr endast prelimindra och kommer formodligen anpassas
med ndgon timme hit eller dit.)

Vi borjar pd fredagen klockan 17.00 med en kort regelgenomgang,
dir ni kan stilla frigor och liknande. Direfter sker samling i olika
grupper, med specifik information for dessa. Nar detta dr klart borjar
sjilvaspelet, vilket sedan pagir till sondag eftermiddag dd omrostning
och prisutdelning tar vid. Det hela beriknas dn s linge sluta runt

klockan 15.00.

Under sjdlva spelet kan man dta sig uppdrag, leta efter skatter,
forsoka skaffa sig make, spela ut sin karaktir, sldss med softvapen osv.
Som ett avbrott i dventyrandet och vad man nu gor kommer en
turnering hallas pd 16rdag eftermiddag, dir ett pris delas ut till
segraren. Om man inte vill spela sin normala roll under turneringen
kan man spela ndgon form av krigare/riddare under denna. Detta

SKOGSVENTYR -92

innebidr givetvis att man mdste ha en extra drikt med sig for detta
(eller &cminstone mask eller 16sskdgg for ansikeet).

TAVLINGAR

Det brukar avgoras ett par tavlingar under Skogsventyr varje ar. De
tavlingar som avgors i ar dr f6ljande:

Vackraste drike Rostas som vanligt fram av alla
deltagare.
Bista drakt Ny {6r i dr. En jury bestimmer vem

som har den bista drikten 1
forhallande till sin roll.

Bista rollspelande En jury bestimmer (med rid fran de
deltagande) vem som har rollspelat
sin karaktir bist.

I ovanstdende tavlingar delas forsta-, andra-, och tredjepriser ut.
Dessutom delas det ut ett forstapris till segraren i en turnering som
kommer att hdllas under spelets gang.

Med andra ord giller det att man har en vacker drikt som passar
mycket bra till den roll man spelar, samtidigt som man spelar rollen
vildigt bra.

Vad kostar det?

Att deltaga i SV -92 kostar 240 kr. SVEROK-medlemmar far 30:- rabatt
och MASK-medlemmar far ytterligare 20:- rabatt. I detta pris ingdr
deltagande samt "Skogsventyr - Regler for levande rollspel”. Alla tjejer far
150 kronors rabatt. Ta dd ocksd i berdkning att medlemskap for tjejer
endast kostar 10 kronor, detta medfor att grundavgiften for tjejer 4r nere
i 50 kronor.

'SKOGSVENTYR -92



Om du vill dta pd Wirdshuset kostar detta:

Fredag middag 40:- Lordag middag 50:-
Lordag frukost 15:- Sondag frukost 15:-
Lérdag lunch 20:- Séndag lunch 20:-

Hela menyn kostar 130:-

Vill du sova pa Wirdshuset kostar det 40:-/natt (medtag egna lakan). Art
sova i sovsal kostar 20:-/natt (pd golvet). Vill du sova i skogen betalar du
ingenting.

Actt aka buss fran Visterds t.0.r kostar 100:-

Aka buss till och frin nirmaste tagstation kostar 10:-

Forsdljning

Under Skogsventyr -92 kommer det att finnas en handelsbod 6ppen dir vi
saljerallehanda LRP-prylar, t.ex lyktor, latexvapen, formelbocker, smycken,
klader, rustningar, facklor, drycker m.m.

De enda pengar som fir anvindas under SkogsVentyrdr mynt av olikaslag.
Innan SkogsVentyr borjar kan vixling ske till tiokronorsmynt, men vi ser
gdrna att ni ombesorjer sdnt innan laijvet.

Ar du intresserad av att kopa ett latexvapen si bor du kontakta Rikard
Andersson pé tel. 021-33 11 31. Det gér dven att kopa latexvapen uran atc
bestilla i forvig, men da fir du kanske inte precis vad du vill ha...

Vill dusilja ndgot pa Skogsventyr -92 s& kontakta Rikard Andersson (021-
33 11 31).

Adresser

Har du fragor, ring Tobias Lindberg, 021-33 17 11.
For fragor angdende Wirdshuset, ring Stefan Landberg,
021-35 60 77.

Bakgrundshistoria skickas till

MASK

Box 539

721 09 Visteras

Mirk kuvertet SV-92.

SKOGSVENTYR -92

et

Historia ,
“Vid viirldens begynnelse fanns Alltet. Ur Alltet skapades Virlden. Pa den del av
viitlden kiind som Aopure nedsteg gudarna. Diir skapade de var sin ras att efter-
likna och lyda dem. Disdoran skapade minniskan, Gilanier skapade alverna,
Tirias skapade dvirgarna och Sarilion skapade halvlingdsminnen... /...och
Rivaschnuk skapade slutligen svartfolken. Som ett tecken pa dessa rasers ritt att
hiirska 6ver viirlden skapades sviirdet Navosh. Detta sviird gavs till den krigare som
visat gudarna sitt mod i envig. Navosh anviindes vid skapandet av de ildre rikena.
Legenden sade att nir dess klinga bryts, skola den civilisation vi kinner rasa
samman och ondskans makter taga éver virlden”
Ur Begynnelsen enligt Manboken

“Efter Navosh forsvinnande borjade det Arniska riket falla sonder. Efter Arn X:s déd
rasade ett stort krig som splittrade det stora riket i tre mindre delar. Vid krigets slut-
skede gick tva av prinsarna ihop for att krossa den tredje. Mitt under denna slut-
strid forsvann Arniens ritimitiga hiirskare, dven sa hans onde bror. Detta med-
forde att kaos radde i det villdiga riket, sirskilt da i norr och i vister. I de delar
kiinda som Rutien hade den 6verlevande prinsen utropatas till kung och dir var
det lugnare. Aven i de sodra delarna dir det onda Sunland bildats gick det
ganska lugnt tll. Makten dvertogs dir av den onde Overherren.

I norr i den delstat kallad Maskien uppstod det fem oberoende Linder. Dessa
linder forenades igen ar 987 av en man som till hjilp hade ett magiskt sviird,
som follk misstinkte vara Navosh, och mycket riktigt, det var Navosh. Aterigen
forsvann det och det enade Maskien forsvagades. Det kom att bli sa att varje

provins styrdes av en egen kung medan en av kungarna dven fick handha
rikets utrikesaffiirer.”
Ur Nios Encyklopedi over Viirldens Historia

Alliansen Maskien har aterigen forsvagats och ir nira att splittras. For att for-
stiirka alliansen har kung Alafelion 11 beslutat att séka ritt pa Navosh. Denna |
order gavs till alla som stod under kungens kontroll och en beldning ut-
fistes till den som Limnade sviirdet till kungen. Sékandet har pagatt i ett
ar nu och vissa tecken tyder pa att Navosh kan finnas nagonstans i nir-
heten av den mystiska Sondagssjon. I soder har Overherren beordrat sina
orcherhiirar att soka efter sviirdet och om mojligt forstéra det.
Aven andra makter soker Navosh av orsaker ingen forutom de sjilva
vet. Vid denna tidpunkt gar det rykten om att nagon av kungens
elitsoldater, kanske kungen sjilv, limnar sina plikter i Kasmaros for
att soka efter Navosh...
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