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Mer dn 3:D — dventyrligheter i skala 1:1, dir du sjilv har

en chans att fd vara hjdlte!

Liveroleplaying, LRP, har ganska médnga
hort talas om, men det dr nog f& som
faktiskt har varit med om det. I England
och USA har den hir aspekten av hob-
byn fatt en ganska stor, mer eller mindre
kommersiell, spridning. Sjilv trodde jag
ocksd att det var ganska tunnsdtt med
det hela i Sverige, men det senaste drets
kontakter har fatt mig att tro att levande
rollspel dr en ganska utbredd aktivitet,
andd.

Det finns lite olika sdtt man kan nér-
ma sig &mnet pd. Ett &r att ett litet antal
inbjudna deltagare antingen “under-
halls” av ett vanligen rétt stort antal ar-
rangorer, eller fir uppgifter som de skall
16sa. Ett scoutgéng i Stockholm /Uppsa-
latrakten planerar att genomfdra ett
dventyr i bérjan av oktober med ca 20
dventyrare och ca 50 SLP! Den hér typen
av dventyr koncentrerar sig framférallt
pd att bygga upp stimningen av att “jag
var dar”.

Ett annat sitt praktiseras av ett géng
i Malmé. Deras dventyr bygger mindre
pé langa forberedelser utan dr mer som
ett reguljdrt rollspelsdventyr med spel-
ledare som atféljer grupperna och talar
om att “nu ar det natt i tio minuter,
magikerndterhdmtar spenderade poédng,
etc”. Fyra stockari fyrkant drallt frin ett
solitt hus till fyra stockar i fyrkant. Spel-
ledarentalaridet hérldget om vad det ar
for ytterligare saker man “ser”. Den hér
varianten anvéander sig av ett ordentligt
regelsystem med mycket problemlésan-
de, spring i buskar och sndr, och mycket
strider.

Ett tredje sétt 4r det man hittar i fore-
ningar som Séllskapet for Kreativ Ana-
kronism och olika tolkiensallskap. Har
bygger inte verksamheten pd enskilda
dventyrmed uppdelning mellanarrang-
Srer och dventyrare, utan pd att samtliga
medlemmar har en roll (egentligen mest
ett namn) som man uppratthaller i akti-
viteter som till exempel torneringar och
gdstabud. Springa i skogen gor man
ocksd, men det dr minst lika kul att bara
dra pé sig rustningen, invadera Oster-
gravar utanfoér Visbys ringmur och se-
dan rusa ivdg och puckla pd motstan-
darna av hjartans lust i skuggan av
muren.

Alla tre sdtten har sina respektive
fordelar, och for att forstka geen sd bred
bild avdmnet som méjligt tanker jag lata
nédgra personer berdtta om hur och vad
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de gor i ett par nummer av Sinkadus.
Forst ut dr ett gang frdn Gavle som sys-
slar med variant 1. Ddrefter en redogo-
relse f6r hur det gick till ndr en stackars
rollspelsredaktdr forst bara skulle berét-
ta om vad man gor i ett tolkienséllskap
— men slutade med att arrangera ett
mastodontdventyrav tunnelbanemodell
(enligt principen snitslad bana) fér 130
stycken 7-14-dringar pé ett lager i Vast-
manland.

Skillnaden mellan de tvd dventyren
dr milsvid, men sd var ocksa deltagarna
och omstdndigheterna minst lika olika.
Jagtrordockatt det finnsidéer atthdmta
ur bada.

SAGA | VERK-
LIGHETEN

Stefan Eriksson berdttar om levande rollspel

En vinterdag dr 1985 spreds féljande
brev till ett tiotal erfarna dventyrare:

Det dr onda tider
fienden 4r nara

och i hjartat svider
minnet av de kira
frander som &r dréapta

Det ér farliga tider
och ensam jag flyr
dérfor jag skriver
inga medel de skyr
Ett mote dr av néden

Den tionde maj, Frejas dag
finns jag pd den Gyllene hjort
jag kallar till rddslag

och géstabud stort

i fagnad odvertraffat

”Nedomkull” dr var vard

pa Gyllene hjortens vardshus
Mat fér vandringsmannen tard
och vin och sdng och gjddjerus
i vérldens sista fristad

Ni bér vara redo att bida

och i vakttjinst vara trdgen

till séndag mot middag lida

och sldss mot monster ur signen
om jag mot férmodan uteblir

I skogar mékta dunkla
ligger skatter gémda
och i myren sjunkna

Foto Magnus Aronson och Olle Sahlin



finns dyrbarheter glémda
allt kring den Gyllene hjort

Dock bor envar marka

att orcher detta vaktar

vapnen bér man starka
om livet sitt man aktar
Res i provat séllskap

Se noga om din klddnad

nér du bland furstar bagarn témmer
bar tyger av yppersta vavnad

ty furstar efter klddnad démer
Blank skall brynjan béras

Svar pddennaegendomligainbjudan
skulle sdndas till Konung Dvalin, Poste
Restante Givle 4. En stor undran och
férvdning spred sig i stadens rollspelar-
kretsar. Konung Dvalin hade darmed
startat en festtradition som har fortsatt,
utvecklats och idag lever hogst vital.
De flesta som spelar rollspel drém-
mer om att fd uppleva dventyreni”verk-
ligheten”. Rollspel dr bra, men det dar
lilla sista fattas.

I Géavle huserar ett giang
entusiaster som forsokt ska-
pa dventyret pd riktigt. Re-
ceptet later enkelt: hitta en
bra plats, en bra story, hafti-
ga och trovardiga effekter,
samt bjud in hdngivna och
valutrustade gister. Men
verkligheten drenannan. Det
krdvs noggrann planering
och massor av arbete for att
allt skalllyckas. Det géller till
exempel att Gvertyga géster-
na att plasthjalmar med horn faktiskt dr
sdmre dn ingen hjalm alls. For att ge en
bild av hur det kan se ut och
fungera skall jag beskriva
en av festerna. Festens tema
var att ett magiskt horn av
stor betydelse hade stulits.
Spdren pekade mot vild-
markerna kring viardshuset
denGyllenehjorten. Gaster-
| nasuppdrag var att begesig
till detta vardshus och leta
rdtt pd hornet.

Till vardshus valdes en
ensligt beldgen scoutstuga
nistan en mil frdn narmaste
by. Huset bestod av tvd rum i vinkel,
forbundna av en liten hall. Rummet till
vénster hade en 6ppen spis, tritak, golv
och véggar. Detta fick bli matsalen. Det

hogra rummet var ocksd helt i trd, med
en vedkamin mitt pd golvet. Det utndmn-
des till sovsal.

Matsalen méblerades med ldngbord
och béankar utan ryggstéd, de flesta
mobler fanns redan pa plats, ndgra bord
ldnades frdn en skola. Ettav borden stall-
des vid doérren och blev den disk dar
vardshusparet héll till. P4 disken stod
ett ekfat med mjod, en trastdnka med in-
lagd sill, fat med dpplen, revben, stekar,
mm. [ taket hdngde en stdng med bréd-
kakor, korv och skinka. Lokalen lystes
med stearinljus och det varma skenet
fran elden i spisen.

I sovsalen fick var och en ordna sitt
horn. P4 utsidan, ovanfor dorren, sattes
en smidd hangare fran vilken en plat-
skylt hdngde i tvd kedjor. Skylten var
svart med texten Gyllene hjorten i guld.
Langst ut pd hingarensviangdeen lykta.

Nair géasternaanliande pé fredagskval-
len var det morkt. Det forsta de skymta-
demellantrddstammarna varlyktan som
langsamt svangde av och an i en stilla
kvillsvind. S4 kom det flackande ljuset i
fonstren och sist den morka siluetten av
huset. Ur skorstenen stod en rékpelare
som glimmade av glédande sotflagor.
Fran vardshusets baksida hordes det
taktfasta ljudet frdn vardens vedhugg-
ning.

Majkvillen var rd och fuktig, s& det
var en angendm varme som métte dem
da de steg 6ver troskeln. Doften av rék,
vin, mjod, bréd, kétt och kryddad korv
lag tung. Vid disken stod vardinnan med
handen pa mjodtappen, hon visste vad
dventyraretarvar. Vid ettbord sattalven
Gillome, spelande hnefatafl med entroll-
karl. De var stumma, gjorde sig bara
hérda dd de sméllde de tunga tennmar-
kerna i bradet och viste, “Ditt drag”.

Allt eftersom gasterna anldnde spred
sig en lukt av blétt ldder och vaxad
vadmal.

Plotsligt hordes ett vral utanfor. Alla
sdg uppibestortning. Gillome rusade ut
och fickihastigheten tag pd ettsvérd vid
dérren. Utanfor stod en svartkladd man
ikappa, med en heltickande svart hjalm
pa huvudet.

Gillome bad honom gé dit han hérde
hemma men mannen svarade med ett
rasande utfall. Efter en kort, hetsig strid
hade Gillome avvidpnat mannen. Asks-
darna i fonstren jublade d& den svarte
tog till flykten.

Direfter redogjorde Gillome f6r horn-
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stolden och pdpekade att skogarna var
langt ifrdn sékra.

D4 kom Sigurd inrusande. Han be-
rattade att en svartklidd man stod i
gldntan mittemot smedjan. “Han igen”,
sa Gillome, tog sin stav och gick ut.
Ingen ville gd miste om det som var att
vénta, sd de foljde alla. I gldntan stod
mycket riktigt samme man. Gillome
hotade honom pa nytt och hamnade i
duell pa liv och déd, denna gdng utan
svard.

Till slut héjde han sin stav och fram-
manade de krafter den besatt. Ldngsamt
borjade en kristall i dess topp att gléda.
Ljusetblevallt starkare och plétsligt steg
rok kring den svarte. Snart gav han upp
och férdrevs av Gillome. Ateri vardshu-
set fortsatte man att tala om hornet.

Langt senare hérdes lurstétar i sko-
gen. Vardshusvirden beréttade att det
var vittarnasomkalladedesina. Det var
dagen for deras vdrblot, d4& méanniskor
offrades, sd ingen borde ldimna huset
forran det dagades.

Gasterna besl6t dock att beséka blo-
tet for att om mdjligt undsitta det till-
tankta offret. Sigurd, som spanat i trak-
ten, tog ledningen. Efter en kvarts van-
dring fann man védgen spdrrad av en
mirklig trikonstruktion. Aventyrarna
drog blankt i fruktan f6r bakhdll. Sigurd
med sitt méktiga slagsvéird Eiktyrnir och
Gillome med det sméackra Dagorel be-
slét roja vag.

Med ndgra kraftiga hugg hadede fatt
végen fri och sdllskapet fortsatte. Efter
ytterligareenkvart hérdes sdng. En flam-
mande offereld skymtade bakom tra-
den. Sillskapet smog nidrmare tills de
hejdades av en tvd famnar bred back.
Sigurd valdendgratappraménoch smog
bort till en spdng. Halkande tog sig den
lilla truppen 6ver och tog téckning bak-
om en sten. I glantan framfér dem holl
vittarna hogtid. En préstinna sjong
svarta galdrar, och véttarna lyssnade till
varje ord.

Mellan dventyrarna och véttarna lag
en stor flat sten, liksom ett naturligt alta-
re. Dér 1dg en kvinna bunden. Hon var
kladd i ett vitt linne, det rddde inget
tvivel om att hon var offret.

En i skaran erbjod sig frivilligt och
slankivdgimorkret. Snart sdgs han skira
av kvinnans rep och leda henne tillbaka.
D4 skrek prastinnantill; de var upptéack-
ta. Vittarna var genast pa sprang.

Kvinnan fostes 6ver spangen, ndgra
valde att hoppa men nddde inte dnda
fram. Blota till midjan tog de sig upp och
satte av i fyrsprdng. Sigurd kom sist,
hela tiden spejande 6ver axeln och ro-
pande dt de andra att skynda.

Vil tillbaka pd virdshuset frdgade
man ut den rdddade kvinnan. Det visa-
de sig att hon var prinsessa i Aralantha,
det stora riket i syd.

Restenav nattentillbringadesivérds-
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husets skydd. Utifrdn hérdes hornstétar
och andra pdminnelser om vittarna.

Dagen dirpd atervinde det goda
huméret bland gésterna. Frukost intogs
allt efter tycke och smak. Torsprdsten
Jotniroch smeden deladeett par buteljer
mjod och var sedan néjda.

P& tunet utanfér smedjan ordnades
vapenlekar ddr dventyrarna faktades
stdende pd enbom. Foratt undvikablods-
pillan mellan vanner 14 man svidrden
vara och slogs istdllet med 6vningss-
vérd av tré.

Négra tittade in i smedjan och hand-
lade av den brusige smeden. Priserna
diskuterades mycket livligt. Slutet blev
dock att spjut, svird och annat bytte
dgare.

Védret var underbart, varfor varden
beslot att ge middag ute. P4 tunet dar
vapenlekarna pagick bérjade han steka
en spadgris 6ver sakta eld av tallkottar.
Torsprasten var 4 sin sida i full faird med
att yxa till en gudabild.

Just som grisen var genomvarm an-
lande Laurentius, en gammal ldrd frén
just den skola dir stélden av hornet
begicks. Han slog sig ned och 4t med de
andra. Det visade sig att han var stadd
pad vandring men beslét dréja ndgra
timmar for att se vad som hande.

Efter avslutad maltid och slutférda
berittelser beslot Jotnir och Gillome att
de skulle forsoka finna hornet med spa-
stickornas hjdlp. Ndgot stordedem dock.
Det enda de sdg var ett svdrd. Gasterna
beslot att undersdka spddomens bud-
skap.

Jotnir férdedem en kvarts gdngvag at
oster. Dir pekade han triumferande pa
ett skinande svard, nedstucket i en sten.
Gasterna samlades i ring runt det méark-
liga vapnet. S& forsckte de en efter en att
dra upp det, utan framgéng. Tjugo hade
redan prévat férgédves dd mannen som
foregdende kvill hade rdddat prinses-
san steg fram. Han grep med ena han-
den om hjaltet och sokte fotfaste. Plots-
ligt skréllde det till nar svérdet for upp.

Den hidpne hjélten sdg i forundran pd
den skinande klingan. De kringstdende
gapade i oférstilld forvaning. Platsen
undersoktes men ingen godtagbar for-
klaring stod att finna.

Det var en uppsluppen skara som
dtervande till vardshuset.

Jotnir férklarade att spddomen hade
misslyckats till f6ljd av gudarnas miss-
naje. Ett offer torde géra susen. Ingenav
de ndrvarande hade dock ndgot lamp-
ligt offer att avstd. Det bestimdes darfor
att man skulle plundra en vitteofferp-
lats, da de ju dr kidnda for sina rikedo-
mar. Morkret hade sidnkt sig och gav
ddrmed skydd at foretaget. I grupper
om tre eller fler gav sig dventyrarna
dstad. En viss 6vertalning hade fatt var-
den att avslGja var narmaste offerplats
fanns. Det smogs 6verallt i skogen. Vit-

tarna forsdkte smyga sig pd de plun-
drande dventyrarna, deisin tur férsokte
undvika upptickt. Ljudet av en bruten
greneller skenetavrédsprangda véttes-
gon var allt som behévdes for en snabb
retratt.

Till slut dterviande sillskapen med
sina fynd. Dolkar och mynt var de van-
ligaste. Jotnir grinade lite illa men fick
till slut ge sig. Ingen var hdgad att hamta
mer.

Gudabilden som hade huggits under
dagen stod nu i glintan mittemot sme-
djan. En eld lyste rod vid dess fot. Gillo-
me &tog sig att bistd prasten. Med en
I6vruska i den ena handen stdllde han
sig bredvid Torsbilden.

“Thorr fostrar brodhir”, mdissade
Jotnir, Gillome la fram ndgra av offerga-
vorna framfér bilden och elden flamma-
deupp.“Midgardhveurr!”, elden ddna-
de pa nytt. Jotnir sparade inte pd de
hedrandenamnen han kiinde pé sin gud.
For varje ny giva nddde flammorna
hogre. ”"Midgardhormseinbani!” Lagor-
na nddde nu sex fot hogt. Jotnir sjonk
samman pa marken. Plétsligt rusade
prasten upp, svingdesin hammare 6ver
huvudet och rusade ivdg. “Hornet, jag
ser det! Folj mig!”

Sigurd, smeden och de andra kom
ater till fattningen. I fyrsprang tog de in
pa Jotnir, och en kvart senare stod den
andfddda skaran vid ett tétt skogsbryn.
Jotnir tecknadedtdeandraatt varatysta.
Alla drog sina svédrd och bdrjade pa
préstens anmodan att smyga in bland
traden. Overallt lurade snubbeltrddar,
uppspdnda nét och andra faror. Snart
sdg man en eld leka bland trdden. Kra-
xande ldten varnade for vittar.

Skaran av dventyrare hade pd nytt
samlats bakom présten. “Dér finns hor-
net. Fort fram och fort bort”, sa han. I ett
huj var skaran pa fétter. Med ett trettio-
hoévdat hirskri kastade desig mot lagret.
Vittarna som var helt oférberedda flyd-
de.Jotnir rusade fram till en sten, tradde
in armen i en hdlighet och drog ut hor-
net. “Tillbaka!” Hans rést hade knappt
tystnat forrdn hornskall varnade for
véttarnas dterkomst. S fort som méjligt
dtervinde sdllskapet till vagen och dér-
patill virdshuset. Hornet var funnet och
ingen ville riskera att bli av med det.

Morgonen darpé brét de flesta upp.
Jotnir, Gillome och Sigurd reste for att
bringa hornet i sdkerhet i Aralantha.

Sd slutadedventyren vid den Gyllene
hjorten for den gdngen.

En fest av det hér slaget kraver som sagt
massor av forberedelse. Den som har
skrivit en vanlig modul kan ju forestélla
sig arbetet att gora en i verkligheten.
Virdshusparet dr viktigt. Det valdes med
omsorg och drillades sd gott som méoj-
ligt. Bland annat fick de ldra in en lista
med rykten...



S4 har vi “den svartkladde”. I det har
fallet spelades hanav tvé olika personer.
Forst av “Sigurd” i svdardsduellen. De
minuterna fiktning 6vades i manader.
Kampen utférdes med vassa stdlsvird,
sd det var livsviktigt att inte missa. S&
bytte “Sigurd” kldder. En ny svartkladd
gick till glaintan medan Sigurd rusade in
pd vérdshuset.

I Gillomes magikamp skulle det ju
komma ett rokmoln kring den svarte.
Det dstadkoms med en rékhandgranat
som kastades dit av en person som lig
gémd under en gran. Dessvirre lig
vinden fel. Bidedensvarteochden under
granen sveptes in i rok...

De personer som spelar svarta, vattar
med flerabrukar hos oss kallas B-styrka.
Ju stérre och skickligare den skaran ér,
dess bittre fest.

Vid Gyllene hjorten bestod B-styrkan
av ett knappt tiotal personer. De bodde
i tdlt ett par kilometer frdn viardshuset
och opererade enligt ett exakt schema:
”Fredag 19.00, sviardsduell. 19.45, magi-
duell, Ami rék. 21.30 naverlur fran
myren...”

Nir det giller de magiska effekterna
krdvs lite uppfinningsrikedom. Réda
vittedgon dstadkoms med ett par rdda
lysdioder i pannan. Ett tunt svart flor
over hela ansiktet gor effekten utsokt i
morker. En offereld kan flamma upp pa
tilltal med hjilp av fotogen. Tillintetgo-
rande rok stiger upp ur arméns eller
brandkdrens rékbomber.

Men viktigast av allt dr stimningen.
For att den skall bli bra mdste allt vara
ritt. Kldderna skall vara av historiskt
utseende. Tyg med ddmpade farger och
skinn rekommenderas. Gummistévlar
och gymnastikskor férbjudes. Vapenoch
utrustning, svérd skall vara av stdl, med
hjalt i exempelvis stal eller brons. Tenn
kan ocksd vara godtagbart. Knivar far
inte ha roda plastskaft. Rustningar och
hjédlmar skall vara av lader eller metall,
dartill funktionsdugliga.

Sist men inte minst mdste alla spela
sin roll. Man fér inte bdrja prata motor-
cyklar fram pd smdtimmarna.

For att skapa en historisk milj bor
man dven forsoka f& med vardagliga
detaljer. Till exempel mjéd, bryggt pd
honungoch humle. Bradspel med spelp-
lanav trd ochspelmarker av trd, ben eller
metall. Eller, som vid Gyllene hjorten, en
smed som séljer knivar, pil- och spjuts-
petsar med mera. Som betalning géller
endast mynt.

En vitteofferplats dstadkoms ganska
enkelt: stapla nigra stenar till ett litet
altare. Finns det ndgot djurkranie i
omradet, s4 sitt det pd en kdpp i altaret.
Under stenarna liggs knivar, mynt eller
amuletter. En praktisk regel dr att méds-
sing gar som guld och tenn som silver.

Villman skapa enbrastimning méste
man dven ha en si kallad bakgrundshi-

storia. Det galler bdde “modul” som
“spelare”. Gyllene hjorten méiste ligga
ndgonstans. Vem bekymrar sig om hor-
net, och varfor? Vart kommer man om
man fortsitter lings vigen? Jumerarbe-
te man liagger ner pd dventyrets bak-
grund, ju lattare for gésterna att spela.

Och gésterna sjdlva... Nér tio manalla
kommer frdn “Stora skogen” bortom
“Hoéga bergen”, d4 ar stdimningen forlo-
rad. Om alla dessutom &r sysselsatta
med att jaga orcher pa heltid kravs det
under f6r att radda kénslan.

I Gévleginget beslét man efter tre
fester att det var dags att sammanfoga
dessa till en helhet. Man skulle skriva
ner vad som skett under festerna och
sitta dessa hdndelser i ett sammanhang.
Kartor icke att férglomma. Det skulle
resulterai ett litet hdfte som kundesiljas
bland gésterna. P4 s vis hoppades man
f& bukt med de ekonomiska underskot-
ten som alltid forfoljt alla fester.

Resultatet blev en bok pd 340 sidor;
Laurentius kronikor, férsta delen. Bo-
ken bands in for hand och sdldes till
vanner ochbekanta. Med 6verskottet pd
fickan beslét man hyra ett medeltida
slott for ndsta fest... Och sd blev det.

Med dessa rader hoppas jag ha upp-
lyst om att inget dr omgjligt. Samtidigt
som allt tar tid, ork och pengar.

CAMP
FINNAKER

Olle Sahlin med assistans frin bland andra
Michael Geller och Anders Blixt

Det hela borjade valdigt stilla en dag i
vintras. Ett brev d6k upp adresserat till
styrelsen for Stockholms tolkienséllskap.
Det forholl sig sd att Kyrkans Ungdom i
Visteras skulle ha Bilbo som tema for det
rliga Finndkerslagret. “Skulle méjligen
ndgon fran féreningen kunna berétta lite
om vad man gor i ett sddant sallskap?”
Styrelsen utsdg en delegation (under-
tecknad), mentappadeisammanhanget
bort vem som skulle skriva och tacka ja.
D4 inget hdnde pd ett tag blev ldgerar-
rangéren, Len Howard, lite orolig —
skall det komma ndgon, ménntro? Pro-
gram mdste skickas ut, och hdr star vi
och vet inte om vi har den hdr program-
punkten eller inte. D4 kom sonen till en
av fritidsledarna till undséttning. “Han
som gor den har tidningen har skrivit
om Tolkien. Han vet nog hur man fértag
pandgon.” Ochsd viftadesonen med det
senaste numret av Sinkadus...

Efter ett telefonsamtal kunde det
konstateras att brevet inte bara hade
kommit fram utan dven hade bemétts
positivt; att personen som skulle skickas
ivdg var den som satt i andra &nden av
samtalet; samt att vi bdda var gamla

bekanta sedanen period i Harjedalen fér
en massa ar sedan, varefter en stunds
pratande om gamla minnen och forfrdg-
ningar om vad vad var och en héll pd
med nufértiden, utbrot.

Tva veckor senare ringde Len igen
och talade om att han hade spelat rolls-
pel for forsta gdngen, och tyckte att det
var fantastiskt roligt (Len dr ndrmare
50!). “Men nu var det hir med rollspel,
skulle man kunna, sd att sdga, anvdnda
reglerna for att, liksom, kunna omsitta
det i praktiken, utomhus, alltsa...?”

“Du menar live roleplaying!” fére-
slog jag.

“Det finns ett ord for det?”

I ett svagt 6gonblick lovade jag raskt
att, “Visst, klart att det gdr att ordna ett
litet &ventyr i skogarna! Hur ser trakten
ut? Hur mdnga deltagare?”

Det var forst senare som det stod klart
att det skulle bli omkring 130 stycken i
dldern 7-14 ar!

Sjdlva dventyret var skiligen enkelt
— det maste det vara ndr dventyrarna dr
ungefir 11 ganger fler &n arrangdrerna!
Ett gdng om ca 35 konfirmander fick
hastigt rycka in som “oknytt” for att
hjélpa till att halla reda pd de samman-
lagt 17 dventyrargrupperna, och ndgra
medlemmar ur MASK (Muterade Al-
vens Spelklubb), pd studiebesdk frdn
Vister3s, fick dra pa sig lite paltor och
svirtades iansiktena sd att de blev 6ver-
tygande orcher.

De vapen som anvéandes haren kdrna
av 1,5 cm tjock rotting med antingen
rorisolering eller bitar klippta ur liggun-
derlag utanpd. Allt tejpat med silvertejp
for att simulera ett metallutseende. Man
mdste sl ganska hdrt for att ens ge bla-
mairken, men skydd i form av latta hjil-
mar rekommenderas. De som besokte
Aventyrsspels kongresser 1987 och 1988
kanske minns Seregons uppvisningar
— samma personer och samma utrust-
ning var med i Finndker.

Nedan presenteras det “kdrschema”
som vianvindeossaviférhoppningom
att det inneh&ller idéer som kan vara till
nytta vid planerandet av egna dventyr.

AVENTYRET
Uppdelning gjordes i grupper om 6 i
varje — blandad 4dlder. Grupperna fick
utseen ledare (som fick veta att oknytten
som fanns i skogen var till for att hilla
reda pd grupperna sd att inte flera d6k
upp samtidigt pd de olika stéllena), en
spejare (som visste om att vita haftstift
pé traden visade végen, fast det beritta-
dehan/honjuinte fér deandra, férvisso
en sorts fusk...), en magiker (utrustad
med “besvirjelser”, BLIXTar i form av
dragsmiillare samt HELA) och en kriga-
re (fdrsedd med svird eller klubba).

Ivigslapp gjordes med 10 minuters
mellanrum. Banan tog ca en timmeatt ta
sig runt. M6tena tog sammanlagt ca 20-
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25 minuter plus gangtid ca 20 minuter,
dterstdende tid gick 4t genom att oknyt-
ten holl igen grupperna.

Men varfor skall man ge sig ut i sko-
gen bland alla orcher och oknytt? Jo, en
ballad berittade om den hemske baro-
nen som stal och plundrade s ofta han
kom &t. Hans rike ligger en bit bortom
skogen, och det skulle nog vara rétt bra
om ndgra modiga hjiltar och dventyrare
rdddade virlden frdn hans onda styre...

JUNGFRUN
Aventyrarna méter en vin jungfru och
hennes vipnare. Vild strid uppstdr strax
dérefter ndr tvad slemmiga skurkar dy-
ker upp. Nér dventyrarna blandar sig i
flyr skurkarna sa snart de far tillfalle —
sdvida inte de har hunnit bita i graset
innan. Jungfrun tackar dventyrarna
genom att ge dem en flaska med vatten
frdn ungdomens killa.

PLATS: 5 till 10 minuters gdngvig
bort, 6ppen glinta.

HANDELSER: Oknytt pd spaning
forvarnar, varvid skurkarna gor sig
beredda. Jungfrun manar dventyrarna
till undséttning. Krigaren anfaller och
eventuellt kanske trollkarlen lagger en
besvirjelse. Skurkarna dor eller flyr ef-
ter ett kort handgeméng.

BELONING: Jungfrun ger dventy-
rarna elixiret och talar om vad det dr bra
for (egentligen en slurk lingonsaft).

P4 vagen mot den gamle méter &venty-
rarna ndgraalver som sitter runten lage-
reld. Aventyrarna bjuds in att sl& sig ner
och uppehalls tillrackligt lange for att
gruppen innan skall ha hunnit ge sig
ivdg frdn den gamle.

DEN GAMLE

En mycket gammal och mycket glémsk
man sitter framfor sitt vindskydd. Han
beklagar sig 6ver att han har sa svart att
gd och ddrmed inte kan samla kottar till
sin eld, och 6ver att han har sd déligt
minne. Skattlegend? En hemsk baron?
Jovisst, han hade visst hért om ndgot
sddant i sin ungdom, men han har ju sa
déligt minne...

Om éventyrarna hjdlper mannen att
samla kottar och/eller ger honom fla-
skan med elixir, kan han berdtta om den
magiska stigen och dess réda trdd som
bara &r synlig om man har en guldring
som kan féras langs med den.

PLATS: Négot stille med ett vind-
skydd med tallar och granar runt om
(det ska ju vara mgjligt att hitta ndgra
kottar). Eldstad iordninggjord. Denréda
trdden fist bakom vindskyddet och dolt.

HANDELSER: Den gamle (Len) ber
dventyrarna hjilpa honom samla kottar
tillsineld. Klagar helatiden pd att han dr
gammal, stel och har ddligt minne. Hjal-
pa dventyrarna? Visst, om han bara
mindes hur...
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RESULTAT: Om aventyrarna hjil-
per den gamle och/eller ger honom eli-
xiret kan han berdttaom denrédatrdden
bakom vindskyddet, och om att en
magisk ring (som han av en hédndelse
rdkar ha péd fingret) férd lings trdden
kanleda dem vidare, samt att orcher och
oknytt inte kan skada dem om de hdller
sig till trdden.

BELONING: Ringen och informa-
tion.

BROVAKTAREN

Den réda trdden leder till en bro och en
barsk brovaktare. Han végrar slippa
ndgon 6ver biacken/dn om denne inte
svarar ratt pd ndgra gdtor. Hans stora
och farliga klubba ser effektivt till att
mota undan de som inte vill svara. Inga
hot mot honom biter, inte ens besvirjel-
ser.

PLATS: Brovaktaren (en kraftig typ
som verkligen tornar upp sig ovanfér
sjudringarna) dr placerad vid en mindre
bro ca 100-200 m frdn den gamle.

BELONING: Om éventyrarna klarar
dtminstone en gdta slapps de 6ver bron.
De far ocksa lite “information” — med
ett grymt skratt“varnar” handventyrar-
na fér den hemske riddaren som harskar
6ver omradet.

BAGSKYTTEN

Utanfor en tiat dunge sitter en skadad
bdgskytt. Han har blivit biten av den
stora spindel som man kan se lura i
dunklet, s han kan inte anvianda sin
bdge. Om &ventyrarna kan triffa spin-
deln blir det mojligt for dem att passera
igenom sndret. Bigskytten kan beritta
om den hemske révarbaronen pé andra
sidan skogen.

PLATS: Ndgonstans dir stigen gérin
genom ett trangre sndr. Bdgskytt och
dold medhjdlpare.

HANDELSER: Bdgskytten sitter
skadad (spindelbiten) utanfér sndret.
Han pekar ut spindeln och talar om att
det inte gér att ta sig igenom s3 linge
spindeln lever. Sjilv kan han inte gora
ndgot, men kanske ndgon av dventyrar-
na kan...

RESULTAT: Om &ventyrarna traffar
spindeln kan de gé vidare.

BELONING: Bégskytten berittar
tacksamt att legenden om riddaren och
skatten dr sann. Han vet inte riktigt vad
allti den betyder, men papekar fér dven-
tyrarna vikten av att tinka pd minsta
detalj.

OVRIGT: Bigskyttens dolde med-
hjilpare hdmtar pilar samt &terstéller
spindeln vid behov.

ORCHOVERFALLET
Vid sidan om stigen lurar ett gdng mor-
diska orcher. Nér d@ventyrarna kommer
traskande rusar de upp pd stigen under
vilda tjut.

PLATS: Halvvigs mellan bdgskytten
och riddaren. Limplig bakhdllsplats.

HANDELSER: Ylande orcher som
kan nedgdras med vapenskrammel eller
med besvirjelser (trollkarlens magiska
dragsmallare).

RESULTAT: Tja, orcherna ar ganska
fega stackare, s de flyr ganska snabbt.

RIDDAREN

Den Svarte riddaren dr en stor och fasa-
vackandeindivid beviapnad med ettlika
stort och skrédckinjagande vapen. Det
skulle bli en tuff match om man skulle
behova besegra honom. Om inte...

Legenden berittar om att det gar att
“binda” honom med en gyllene ring,
den ring som &ventyrarna fick av den
gamle mannen med kottarna. Dérefter
kan de ta for sig av skatten — en pése
mynt och ddla stenar.

PLATS: I en glidnta ganska néra start-
punkten. “Riddare” i pampig rustning.

HANDELSER: Riddaren stér i glin-
tan och utmanar alla som gér in i den.
Om krigaren anfaller riskerar han att bli
utslagen ganska snabbt. De som har
raknat ut det inser givetvis att det gar att
“binda” riddaren med hjidlp av denring
de fick av den gamle. Om de inte kom-
mer pé detta far de vil férséka banka
baronen i stovlarna dnda...

BELONING: Riddaren talar om var
skatten finns.

Ochhurgickdethela? Intevardet ménga
som kom pd att ringen kunde anvédndas
att betvinga riddaren med... vid det la-
gethadesamtliga 17 grupper kommit pd
att det var ganska kul att anvdnda sina
svard och klubbor, och dessutom hygg-
ligt ofarligt. 54 den stackars Martin, som
spelade riddare, fick sjunga sin svane-
sdng och d6 dramatiskt 17 gdnger om!

Kritiken mot dventyret var att det var
for kort, ndgot som dock inte gick att
gora ndgot &t. Men mest fér6dande var
kommentaren frén en sjudrig tjej — det
var for fa prinsessor! Mycket viktigt.

Till nésta &r &r vi inbjudna igen, men
d& dr temat Svardet i stenen. Hur Stefan
ochdeévrigaiGavle gjorde for att fd sitt
svdrd att sitta bergfast i en sten, skall
darfor inte avslojas har, eftersom vi har
fatt 16fte om att f4 anvanda idén sjilva.

Di flera av tjejerna i Stockholms tol-
kiensillskap har sysslat med tornerspel
till hdst, har vi funderingar pd att dra
med oss ett par kusar ocksa...

Ett positivt resultat av ett helt annat
slag var att det skrevs trevliga saker om
rollspel i bland annat svenska kyrkans
tidning: “Ett ‘levande rollspel’ av den
typ som uppférdes pd Finndkerslagret,
innebédr att speldeltagarna sjilva far
uppleva ett dventyr. For att 16sa det
uppsatta problemet kravs bdde fantasi,
lekglddje och inlevelseférmdga.”



