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Plockep

Johanna och Anna diskuterar:

J: ”Vad ska vi ha for tema?”

A: ”Jag vet inte. Kan vi inte dteranvinda ett?
Vi har redan manga artiklar.”

J: ”Det later skitbra. Hamlet? Status? Magiker?
Eller ett orchnummer kanske?”

A: ”Jag gillar virsta spraket.”

J: ?Coooooolt.”

A: Vi rippar Fredrik Lindstrom hért.”

J: ”Sa kan vi dissa alla sprakregler och berit-
tandet. Fan, alla lajvarr star bara och flummar
ihop litet krafs ur luften jamt... kan inte vi gora
detsamma?”

Bida: ”Kommunikation!”
Kommunikation betyder javligt mycket.

Det allra mest talande ar att vara tyst.
Las och njut av nummer 39.
Johanna




At s elller fnie bajsad

- Karl kaserar om bajseriets problem pa lajv.

et finns fa saker i livet som dr sd
D skona som att fa sitta sig pd mug-

gen nidr man &r riktigt nodig och
i lugn och ro gora sitt drende. Men det ar
ocksd fa saker som ir sd irriterande som
nar det dr ndgot pa detta omrdde som inte
fungerar. Pa lajv ar det ofta sd. Mdanga
ganger har jag tittat pd gropar i marken,
fulla dasstunnor eller illaluktande dass och
fragat mig sjalv: att bajsa eller inte bajsa?

Pi ett av mina forsta lajv, Krigarens
Kroning, drabbades jag for forsta gingen
av ett problem som skulle komma att hem-
soka mig vid mdnga tillfillen; det saknades
papper. Efter en stunds undersokande med
brokorna pa halv stdng kom vi fram till att
pappret stulits av tvd underliga typer som
kallade sig for *dassbonder’ och uppenbar-
ligen levde av att stjila dasspapper for att
sedan silja det till folk som behovde det.
Jag var inte road av detta och miktig ma-
giker som jag var sig jag till att bonderna
fick sota bittert for sitt tilltag. Visdomsord:
Stjal inte folks dasspapper, det kan skita
sig.

Redan lajvet efter, Den stora upp-
gorelsen, var det dags igen. P4 omradet
fanns ett alldeles utmirkt dass och den
hdr gingen var misstaget endast mitt; jag
glomde att kontrollera papperstillgdngen
innan jag sket. Nu satt jag dir, utan pap-
per och utan folk i narheten. P4 grund av
problemets *konsistens’ var det omojligt att
soka hjilp utanfor sjilva dasset utan alltfor
smetiga otrevligheter, sa det maste 10sas pa
plats. Jag fick helt enkelt svdlja min stolt-
het och paborja det ohyggliga foretaget att
dteranvinda det papper som redan tjinat
sitt syfte. Visdomsord: Se dig for innan du
slapper 16s, annars dr det litt att du tar dig
*** Gver huvudet.

P Sanningen vid Vargmyren hinde det
igen. Jag hade lyckats skjuta upp mina be-
hov genom vansinnesmarscher, beldgring
och brandtal, men till slut var det dags.
Med skiten som en murdna som tittar
fram och kysser brokorna snubblade jag
ivig med mot skogen. Antligen skulle jag
fa slappa ut taxen ur sin koja. Med fasa jag
upptickte jag att bakom kronet fanns inget
dass, utan enbart en pinne, slarvigt uppsatt
mellan tvd trad ovanfor en hog med avfall.
Dir stod jag i fotsid kdpa. Jag funderade en
stund hur det skulle vara att balansera med
rumpan pa pinnen och fa av mig kapa och
brokor samtidigt som jag forsoker rengora
mig och undvika att sitta ner fotterna. Till
slut tinkte jag ”skam den som ger sig” och
borjade kld av mig frdn topp till td. Utan
en trad pa kroppen stillde jag mig sedan pa

pinnen, bad en bon att den skulle halla och
siktade neddt. Hur det slutade limnar jag
upp till lisarens fantasi. Visdomsord: Aven
om du dr radd om dina ben, kliv aldrig upp
pd pinnen klen!

De tusen rosornas vdg var sannerligen
ingen vidg pd rosor. Redan innan lajvet
drabbades jag av ett akut tarmtomnings-
tvang. Men det skulle inte vara nagot pro-
blem tiankte jag- hdr fanns ju en ordentlig
dasstunna och dessutom dasspapper! Utan
att ana vad som komma skulle satte jag
mig och slussade ivig min baver. Mycket
tillfredstilld strickte jag mig efter dass-
pappret for att torka mig. Det var d4, nar
mina fingrar slots om muggrullen som jag
till min stora fasa markte att ndgot var fel.
Natten innan hade det regnat pd omradet
och eftersom dasstunnan inte stod i ett
ordentligt dass hade den blivit vildigt blot.
Toalettpappret befann sig i upplosnings-
tillstdnd. Nar jag applicerade det smalt
det som smor i solsken. Dar satt jag med
handen full och resten av min vistelse pa
dasset kan bést beskrivas som ”oren”. Folk
som undrade varfor jag var sd linge nere
vid sjon senare pa dagen fick inget svar.
Visdomsord: For bdsta resultat vid rengo-
ring, anvdand vatten eller papper. Inte lika
delar av bada.

Man kan ldtt tro att uppsittningar
inom genren medeltid och fantasy, som ofta
utspelar sig i skogen, ar virst drabbade av
de hir problemen, men det var pa ett FN-
rollspel, inomhbus, som min hittills varsta
skam tog plats. Efter fyra dagars spel var
jag valdigt trott. Hur trott upptickte jag
ndr jag steg in pa toaletten for att klubba
en sdl. S trott att jag knappt kunde st
(och an mindre tanka klart, skulle det visa
sig...!) lyfte jag pa toalettlocket och tog av
mig byxorna. Det dr nu nagot gar mycket
fel. Jag stracker mig efter sittringen for att
lyfta upp den, men plotsligt hinder ndgot
i min Overtrotta hjarna. Jag vet inte hur,
men begreppen sittring” och “kalsong”
blev hopblandade pa vigen till handlings-
centra sd istdllet for att tinka ”jag behover
ju inte lyfta upp sittringen, jag ska ju bajsa”
blir resultatet ”jag behover ju inte ta av mig
kalsongerna, jag ska ju skita”. Tankt och
gjort. Man kan lugnt siga att jag vaknade
till med ens. Resten av dagen gick jag utan
kalsonger. Visdomsord: Att skita innan
man tanker dr som att posta brev utan
adress; saker och ting hamnar inte ddr de
ska.

Avslutande visdomsord: Tank dig noga for
innan du besvarar fragan “att bajsa eller
inte bajsa?”
Text: KARL BERGSTTROM
BiLp: JoHANNA HEDBERG




Fiau akademinka Lajunrdlista

...att tala med lajvare pa lajvares vis och med larde pa latin’

AVROLLNING

BOFFERKORV ¥

i

Aktbryt/aktbrott  (substantiv,  plural:
aktbrott) Att dela upp lajvet i flera olika
delar (akter). Aktbryten intrdffar i slutet
pa akterna, men under pagdende lajv, da
det finns tillfdlle for lajvarna att ga ur sina
roller, diskutera och ta en paus.

Avrollning (substantiv, plural: -ar, verb: att
avrolla) Fenomenet att efter lajv gd ur sin
roll genom en 6vning.

B
)

B-styrka (substantiv, plural -or)

Grupper som inte har nigon annan funk-
tion dn att skapa dramatik for andra
lajvdeltagare. B-styrkor dr ofta bara i spel
den korta tidsperiod som de gor vad de ar
pa lajvet for att gora. (se dven orchlajvare)
Exempel: Orchgruppen som anfaller i
skymningen.

Boffer (verb, infinitiv: att boffra)
Fenomenet att sldss med mjuka vapen, ofta
tillverkade av latex eller silvertejp. Kommer
troligen av ljudet “boff” som uppstar nir
ett silvertejpsvapen triffar.

Bofferkorv (substantiv, plural: bofferkor-
var) Ett silvertejpssvird som dr lite for runt
och stort for att kunna vara ett svird, utan
mest ar till for boffer.

Boffertomte (substantiv, plural: boffertom-
tar) Person, oftast en lite yngre sddan, som
bara dker pé lajv for att boffra. Synonym:
Attackbonde.

Boffervapen (substantiv, plural: bofferva-
pen) Saker som dr gjorda, foretradesvis i
latex eller silvertejp, for att man ska kunna
sldss med dem utan att man gor sig illa pa
riktigt. Exempel: svdrd, knivar, stekpan-
nor, morotter.

Brems (verb, infinitiv: att bremsa, forekom-
mer oftast i imperativformen brems) Ord
som brukas nidr man vill att en medspelare
ska ”bromsa” sitt spel, utan att avbryta
det. Anvinds for att undvika farliga eller
obehagliga spelsituationer.

Harror fran: lajvnorskan.

Bockman-maximet (substantiv)

Regel som formulerar att en lajvdeltagare
troligtivs kommer gora en rolltolkning som
arrangoren inte forutsett.

Cut (verb, forekommer oftast i imperativ-
form) Ord som anvinds nir man vill bryta
spelet helt. Anvinds for att undvika farliga
eller obehagliga spelsituationer. Aven bryt.
Harror fran: engelskan, till lajvsvenskan
via lajvnorskan.

Debriefa (verb, infinitiv: att debriefa)
Att prata ut ordentligt i organiserade for-
mer efter en jobbig [lajv-] upplevelse.
Hirror fran: vana att innan exempelvis ett
mote “briefa” om vad som ska goras, efter
motet debriefar man om hur det gick.

Dekontextualisera (verb, infinitiv: att
dekontextualisera) Att bli dekontextuali-
serad. Att ta ndgon ur sitt sammanhang.
Att 1 en spelsituation som spelare inte
kunna relatera till hur rollens upplevelser
péverkar rollen eller hur den ska spelas. De
- kontext. Att bli stilld utanfér kontexten/
sammanhanget. Exempel: ovintade rymd-
monster pa fantasylajv.

Diegesis (substantiv)

Lajvvirlden sidsom den dr definierad i en
berittelseram, eller, annorlunda uttryckt,
allt det som ar sant for alla roller pa lajvet.
I korthet, lajvvirlden.

Kommer fran: filmteori.

Dogma 99 (substantiv)

Lajvmanifest fran 1999, forfattat av Eirik
Fatland och Lars Wingaard. Forbjuder
anvindarna, presumtiva lajvarrangorer, att
anvinda sig av foreteelser vanliga pd den
norska lajvscenen. (se Féa 30)

Exempel: Skriva bakgrundshistorier till
rollerna.

Kommer frdn: inspirerat av filmaren Lars
von Triers Dogme 95.

Eftersnack (substantiv, plural: eftersnack,
verb: att eftersnacka) Det samtal som upp-
star efter att ett lajv har slutat, ofta invol-
verande alla lavjets deltagare. Hirror fran:
Snack efter lajvet. Efter-snack. Exempel:
-”Vi eftersnackade lite dir borta”.

Elitist (substantiv, plural: -er)

1: Nagon som ser sig som former dn andra,
pa grund av mer vetande eller storre erfa-
renhet. 2: Person som anser sig vilja ndgot
mer med sitt lajvande dn gemene medlajva-
re vill, denne umgds naturligtvis enbart
med andra elitister och 4r allmant bitter.

Elaytyminen - (substantiv, engelska: im-
mersion, svenska: inlevelse, verb: eldytya)
Att forsjunka totalt i en karaktir, att tin-
ka, uppleva och kdnna genom karaktiren.
Hirror fran: harda finska lajvare i Abo-
manifestet.

Grunt (susbtantiv, plural: gruntar, verb:
att grunta) Person som hjilper till gratis
med arbete som inte kraver tankekraft, dar
ndgon annan berdttar for dem vad de ska
gora. Ofta monotona arbeten.

Hirror  (troligen) frdn:  orchromanen
Grunts.

Hang-around (substantiv, plural: -s)
Person som hidnger runt en speciell
minniska/organisation och tycker att
denna ar ”ball”, vill oftast vara med och
hjilpa denne med saker, till exempel genom
att bara tung lajvutrustning.

Harror fran: engelska, ”to hang around”.

Hardcore (adjektiv)

Anvinds for att beskriva ndgot som anses
som extremt. Inom lajv ofta ndgot dckligt,
farligt eller fornedrande som vanligtvis
brukar simuleras, men som kan goras
“hardcore” det vill siga pa riktigt. Exem-
pel (himtat fran Hardcore - Hall of Fame,
Féa 29): ”Mannen som nir han fingat en
huggorm hogg huvudet av den, stekte den
och at den tillsammans med sina vinner”.
Harror fran: hard snabb rock.

Hairke (adjektiv)

Naégot som dr daligt och oorganiserat. An-
viands ofta inom soldat-lajvkretsar.
Substantivet hirk betyder renoxe, detta
har dock kommit att fungera som adjektiv,
vanliga sammansittningar ar ’hirkemais-
sig’ och begreppet *Arke-Hirke’.

Harror fran: lumpen-svenska.

In(-lajv) (adjektiv)

Naégonting som passar in i spelet. Exempel
1: Att vara i spel, att vara in. Exempel 2:
Kniven ir in. (se dven offlajv)

Indrama (substantiv, plural: -n)

Kortform for interaktivt drama. Samlings-
namn for de interaktiva konstformerna.
Harror fran: pahitt av ndgra norska
lajvare.

Impro
1: Bok av Keith Johnstone. 2: Forkortning
for improvisationsteater.

Knocka (verb, infinitiv: att knocka)

Att latsas sld ner nigon sd att denne bli
medvetslos.

Vanligt utforande: Man smyger upp
bakifrin och duttar med knoppen pd la-
tex-kniven (se boffervapen) i nacken pa sitt
offer och sager "nock”. Offret forvintas da
segna ner till marken och svimma och inte
minnas ndgot niar han/hon vaknar. Det ar
da fritt fram att sno offrets lajvmynt.
Harror fran: engelskans “knock”.

Kobold (substantiv, plural: -er)

1: Ung/nyborjar-lajvare, begreppet ’min
kobold’. Har fatt den utokade betydelsen
min skyddsling/lajv-lirling. 2: Nedset-
tande ord for ung bordsrollspelande. Nu-
fortiden bara anvint av foredettingar, den
aktuella termen ar snotling.

KP (substantiv, forkortning/egennamn)
1: Kroppspodng. Hur mdanga triffar din
kropp kan ta innan din karaktir dor. 2:
Knutpunkt. Arligt nordiskt lajvkonvent.

Lajv (substantiv, verb: att lajva, engelska:
larp) Levande rollspel, interaktiv teater.
Kommer frdn: en forsvenskning av engel-
skans live, som i sin tur dr kortformen for
live action role-playing.

M
Meta- (prefix)

Att se det overgripande, att ha utifranper-
spektiv pa spelet och ta hiansyn till detta.
Exempel: metakommunikation, metatdn-

kande. I lajv exempelvis: vad hander med
dramaturgin om jag dodar kungen?

Myslajvare (substantiv, plural: myslajvare,
verb: att myslajva)

Lajvare som foredrar den mysiga stimning-
en runt ligerelden framfor dramatik och
som oftast dker ut i skogen for att umgas
med sina mysiga vinner i en mysig miljo.

Off (adjektiv, verb: att offa, att inte vara i
spel) Nagonting som inte passar in i spelet.
Exempel 1: Att inte vara i spel, att vara off.
Exempel 2: Kniven dr off. Anvdnds ofta
med tilligget -lajv; off-lajv.
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OFFLAJVRUNA

PRETTOLAJVARE

Off-lajv-runa (substantiv, plural -runor)
Symbol som sitts pa forpackningar med
innehdll som inte ar med i spelet.

Orchlajvare: (substantiv, plural: orchlajva-
re) Person som gillar att spela hériga, il-
laluktande varelser. Har oftast forkarlek
for vapen, rustningar, fetsmink farkranier,
ringbrynjor, dalig mathdllning och boffer.

Pornopolka (substantiv, plural: -or)
Vildsint form av polka som limpligen
utfors till stycket med samma namn av
Garmarna. Dansas tappert och linge av
de nordiska lajvarna under Knutpunkt,
(se KP).

Postlajvtrauma (substantiv, plural:-an)

Att uppleva ett trauma efter ett lajv, dstad-
kommet av lajvet. Att vara ledsen for saker
som har hiant pd lajvet, sorgen over att
lajvet och karaktidrerna man umgatts med
aldrig mer kommer att finnas till.

Harror fran: latin - “efter trauma”.

Postlajvkarisma (adjektiv)

Att uppleva att man efter ett lajv strdlar av
nyvunnen karisma.

Harror fran: Elge.

Powergamea(gejma) (verb: powerlajva)

1: Att i spelet framhdva sig sjdlv och sin
egen upplevelse och ignorera de andra spe-
larnas signaler. 2: Att anvinda sig av (for)
maktiga karaktdrer och gora allt som de
mojligtvis har kapacitet att gora. Exempel:
spela 4:e generationens vampyr.

Prettolajvare (substantiv, plural: pret-
tolajvare, verb. att prettolajva) Pretentios
lajvare. Anser sig vilja uppna nagot mer
an det gdngse pa sina lajv, antingen i rol-
linlevelse, tema eller utrustning. Gar helst
pa alternativa” uppsattningar, dvs inte
reguljira fantasylajv. (se dven elitist)

R
A

Rolla in/av (verb)

Att gé in i roll respektive ut ur roll.

Sissade spelare (substantiv, plural: sissade
spelare) Specialinstruerade spelare. En sorts
B-styrka, instruerade av arrangorerna med
klara direktiv for hur de ska bete sig. Kan
vara i spel hela lajvet. Exempel: Anglarna
pd Knappndlshuvudet. Fenomenet harror
fran den norska lajvkulturen.

Skjebne (substantiv, svenska: 6de)
Villkorad instruktion till en spelare att
tolka sin roll pa ett visst sdtt. Exempel:
”Om du hor ordet morgondagg ska du fa
ett psykbryt.”, ”Nar du vaknar pa lajvets
tredje dag kommer du ihdg att du haft en
mardrom”.

Snitta (verb, infinitiv: att snitta)

Att i spel snitta av ndgons halspulsdlder
sa att denne omedelbart dor. Vanligt ut-
forande: man drar 6ver offrets hals med
sin latex-kniv (se boffervapen) och siger
“snitt”. Offret forvantas dd do. P4 manga
lajv ar detta det enda sattet att do pa.

Sparvagnslajv (substantiv, plural: spar-
vagnslajv) Lajv med en grupp som slussas
runt av andra grupper (B-styrkor) som spe-
lar enbart for dem, i syfte att ge den forsta
gruppen maximal upplevelse. Uppkom i
borjan av 90-talet.

Sondagsmanifestet (substantiv)

Manifest frin 2000, forfattat av svensk-
arna Emil Boss, Martin Brodén, Gabriel
Widing och Tobias Wrigstad. Foresprakar,
i korthet, att beradttelseramen har foretrade
framfor en enskild deltagares rolltolkning,
eller, uttryckt pa ett annat sitt, att en en-
skild spelare inte far sabba for andra. (se
Féa 33) Abo-manifestets antites.

Kommer fran: dopt pa pin tji.

Abo-manifestet (substantiv)

Manifest fran 1999, forfattat av finlinda-
ren Mike Pohjola. Foresprakar, i korthet,
att ett lajvs drivkraft ska vara baserat ute-
slutande pd deltqagarnas rolltolkningar,
(se Féa 30) Sondagsmanifestets antites.
Kommer frdn: dopt efter forfattarens he-
mort.

Akerspbke (substantiv, plural -n)

1: Nagon som forsoker ta av sig en va-
penrock utan att forst kndppa upp den i
halsen, vilket leder till att denne fastnar
med vapenrocken 6ver huvud och armar.
Anvinds inom soldat-lajvkretsar i stock-
holmsomradet. 2: Gammalsvenska for
fagelskrimma. (se dven hirke)

Text: FEAREDAX & VANNER
(INKLUSIVE PETTER B@CKMAN)
BiLD: JOHANNA HEDBERG
OFFLAIVRUNA: FORE DETTA REDAX

Vadkigdedvilsities
sapenlcacntligen?

Har du forsokt beréatta lajvskronor for folk som ser ut som levande
fragetecken? Erika Lundell har skrivit en C-uppsats i etnologi som
handlar om hur lajvare berattar om lajv, fére och efter att de har

spelats.

som berdttas i imperfekt av en person

och som dtminstone innehdller bade en
hiandelse och hindelsens resultat. Darfor
anvinder Lundell ordet ”berittelsekan-
didat” for att beskriva ndgonting som ar
vanligt hos lajvare, namligen att bara en
mening, ett ljud eller en blick kan referera
till en hel virld av berittelser. Denna varld
kanner lyssnarna redan till eftersom de har
en gemensam erfarenhet, och berdttandet
sker pd sd sdtt utan en ldng forklarande
process. Skiljelinjen mellan det ’normala’
samtalets sitt att kommunicera och his-
torieberdttarnas kommunikationsform ar
mer eller mindre osynlig. I bagge kan sam-
talarna rora sig fritt 6ver linjen utan nagra
stora brott i konversationen.

I nom etnologin undersoks ofta historier

Jaget och rollen

I ett sa kallat ”Lajvsnack” ar ocksd det
som sker inom berittelsens ramar mycket
flytande. Beridttaren kan byta mellan
presens och imperfekt, eller mellan tredje
och forsta person, utan att detta bereder
lyssnarna ndgon forvirring. En av de per-
soner som Lundell har pratat med sdger
till exempel ”Jag var inte knapp, hon var
faktiskt valdigt intelligent” i en berittelse
om sin roll. Ingen av de andra ndrvarande
reagerar. De har varit pd samma lajv som
berdttaren och vet givetvis att bade rollen
och personen befann sig pa plats.

Uppsatsen uppmarksammar ocksd hur
bilden av ett kommande arrangemang
viaxer fram som en gemensam berattelse
mellan kommunicerande deltagare. Man
berdttar inte historier enbart i imperfekt,
utan ocksa sddant som kan komma att
hinda med roller eller spelare. Det intres-
santa dr inte huruvida spelarna planerar
fram faktiska scener, utan snarare att roll-
spelets berittelse stracker sig langt utanfor
det som i slutindan kommer att ha intraf-
fat. Medskapandet till den stora berittel-
sen sker dven genom de sma berittelserna
som intraffar, inte intraffar eller absolut
inte far intraffa.

Tva lajvare i handen
Lajvare berittar sillan sina historier en-
samma. Synen pa en hindelse fylls stindigt
pd med andra rollers och personers per-

spektiv. Det dr inte ovanligt att berdttandet
plotsligt 6vergar i improviserat gestaltande
ddr alla beridttarna tar sig roller for att
slutfora eller utveckla berittelsen. I Lun-
dells exempel pa de gemensamma ”lajv-
fantasierna”, berittelserna om det dnnu
ej intriffade, forekommer detta beteende
flera ganger.

Fragan ar om inte allt utom den gram-
matiska forvirringen mellan férsta och
tredje person kan appliceras pa de flesta
subkulturer som delar gemensamma upp-
levelser, men det ar 4anda intressant med
en analytisk blick pa hur samtalen faktiskt
ser ut. Tva begrepp som Lundell anvander i
uppsatsen ar “high context” och ”low con-
text”. High context” ar ett sammanhang
dar alla inblandade ar insatta i vad en be-
rittelse handlar om, medan ”low context”
ar ett sammanhang dar berdttaren maste
ge massor av bakgrundsinformation for
att historien ska fungera for lyssnaren. De
forvirrade icke-lajvande fikakamraterna
fran ingressen dr manniskor som ar i be-
hov av en berittelse i ”low context”. "Low
context” 4r en forklaring snarare dn en
berittelse. Pa sa sitt fungerar lajvskronans
markliga glidningar uteslutande och blir en
gruppmarkor. Det ar forstds problematiskt,
speciellt ur fikakamraternas synvinkel.

Neverending story

Men Lundell liagger ocksa marke till att
lajvare ofta bara berittar i high context”
med manniskor som har varit pd samma
uppsattning. Varfor, kan man friga sig? En
av de som intervjuas i uppsatsen forklarar
att den centrala idén med lajv ar medska-
pandet. Med andra ord kan en person som
inte varit med i samma berittelse inte delta
pa samma villkor, vilket gor berdttandet
poanglost. Jag tycker att den tanken ar
spannande, dirfor att den, som jag ser
det, ytterligare understryker att lajv ar en
process av berdttande snarare dn en tids-
ligt och rumsligt avgransad, improviserad,
publikfri forestillning. Genom detta berit-
tande kan en enskild uppsittning fortsitta
att fordndras i dr efter det att spelplatsen
forsvunnit.

REFERAT OCH REFLEKTION AV: TovA GERGE




Lajv + Antropologi = Lajvantropoloqi

var hur nidra temat 13g lajv och vice versa. Antropologi dr 13-

ran om kulturer och samhillsformer samt hur man studerar
dem. En antropolog utfor linga filtstudier i kulturer som skiljer
sig frdn den egna vad giller religion, symbolik, familjebilning och
sliktskap. Utbildningen ger ett antal nyckelbegrepp for att kunna
forstd och tolka de kulturer man studerar, men dven metoder for
att forstd det egna kulturella tunnelseendet. Vi gir och dras med en
massa ’sanningar’ om minniskan som egentligen bara 4r kulturellt
konstruerade. Det handlar om att se. Och forstd vad man ser.

Det vi ofta gor som lajvare dr ju egentligen att skapa egna
avskilda kulturer och samhillen som inte har med ’var’ svenska
samhallsform att gora. Men dven nar vi lajvar i var egen kultur kan
det vara nyttigt att ha vissa redskap. Annars leker vi utan att forstd
vad vi leker med. Mekanismerna for att forstd dr de samma for
lajvare som for antropologer. Darfor tanker jag hir presentera
antropologiska begrepp och hur man skulle kunna anvianda 3
dem i lajvsammanhang, bade som deltagare och arrangor.

N agot som slog mig nir jag borjade lisa antropologi i hostas

Kulturella glaségon

Med kulturella glaségon menas att alla dr formade
av den kultur som de lever i. Vissa saker som tas
for sanna kanske inte alls dr sanningar nagon
annanstans. Anda tar vi dessa saker fér givna
och mirker inte hur de péverkar oss. Ett
exempel ar tid. Om du ska studera eller
leva i ett samhille som inte har samma
tidsbegrepp som du mdste du forstd hur
du pédverkas av ditt eget tidsbegrepp och
forsoka gora dig av med det. P& Futu-
redrome fanns inte vart tidssystem med
minuter och timmar. Anda hoérde jag
folk sdga: ”vi traffas om tio minuter”,
eller mer maskerat: “om tva stunder”.
Antingen brydde de sig inte om att det
inte fanns tid eller sa visste de inte hur
de skulle ta sig runt det.

Ofta dyker det pd lajv upp konstru-
erade begrepp som madste hanteras. Att
vara medveten om att tidsbegreppet ingdr i
de kulturella glasogonen kan gora det lattare
att hantera. I det hiar exemplet viljer jag att illus-
trera med tidsuppfattning, men det kan lika garna
handla om konventioner kring sexualitet, religion,
maktbegrepp eller konsroller.

Har &ar nagra fragestdllningar man kan anvdnda
for att komma &t sina kulturella glaségon:

Hur skiljer sig det hir samhillets tidsuppfattning frin
vad jag ar van vid? Har jag ndgra forutfattade meningar
om tid och hur man anvinder det? Finns det ett nytt
tidsbegrepp att ersitta mitt eget med? Forstdr jag det?

Vilka metoder ska jag anvinda for att vanja mig vid
att man inte tanker i timmar och minuter?

Prova:

Las valfritt lajvutskick med ett alter-
nativt samhalle som grund for lajvscenen,
undersok fragestillningarna nir det
galler till exempel genus.

Genus/kon
Genus — den socialt konstruerade konsrollen (kvinnor ir fran ve-
nus, min ar frin mars).
Kon — det faktiska biologiska konet (midn har penis, kvinnor har
vagina).

Detta ir bra att kunna skilja p4, speciellt om du anviander dig av
glasogontinkandet. Det dr dven bra att ha i det dagliga livet, ef-
tersom nistan alla konsliga konventioner dr socialt konstruerade.
Nir du vil upptickt reglerna ar du fri att bryta mot dem.

Fragestaliningar vad galler lajv och genus:
Hur har lajvet konstruerat konsrollerna i sin samhallsbeskriv-
ning? Finns det ett genustinkande?

Att klassa en lajvvirld som jamstilld innebir att
man har gjort (eller ska ha gjort) en konstruktion,
%) eftersom virt eget samhille inte dr jimstillt.

: Habitus/Doxa
Habitus ar inldrda varderingar. Vixer du
1 upp i en djupt religios/politisk familj har du
blivit paverkad av din omgivning och familjs
viarderingar. Att frigora sig fran sina habitus
ir svart. Aven om du senare bestimmer dig
for att du inte lingre ar troende, kan det
anda ligga rester kvar i ditt tinkande,
som péverkar dina dsikter och beslut.
i Man kan adven prata om utseende- och
B8 rorelse habitus — de sociala erfarenhe-
?’F 5 terna sdtter spar aven i sjalva kroppen.
*P' Har du dansat hela livet syns det pd
¥ ;' hur du ror dig. Det samma galler
- ofta for klass, kén och kulturell

')l identitet.
En doxa idr en underliggande
struktur som kdnns naturlig, och som
man vanligtvis inte ifrigasatter. Ndgot
som bara dr sd. Till exempel ifrdgasitter
en striangt troende inte Guds existens. Doxa
framjar maktstrukturer och gor dem littare
att uppratthalla. Ndgon som frdn barnsben
fatt hora att polisen har ritt att straffa och
gripa brottsligar ifrdgasitter inte den ratten/
makten. Ett klassiskt doxa ar det som fanns i det
feodala Sverige, dar kungen hade makt over folket,
adeln var mer virda dn bonder, och kungens guda-
givna makt ofta inte ifrdgasattes. De som tjanar pa att doxa
uppratthdlls dr de som sitter overst pd maktskalan. Om
ingen ifragasatter deras makt, eftersom den dr naturlig
har de storre mojligheter att behdlla den makten.

Till lajv anvanda begreppen genom att fun-
dera pa:
Vad har jag sjilv med mig for habitus i mitt
bagage? Vad har min roll for habitus?
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Intressant kan det till exempel bli om du
ska spela ndgon som gjort en klassresa, dvs
som fran borjan tillhort en annan klass
an vad den nu ska vara. Du kan dd lagga
arbetarvirderingar som grundhabitus och
sedan mala pa de sociala symboler som
kannetecknar oOverklass. Var skiner bak-
grunden igenom, var ar inte rollen medve-
ten om sitt arbetarhabitus?

Doxabegeppet kan du anvinda nir
du studerar de maktstrukturer som finns
inskrivet i lajvets drama eller nir du sjalv
vill konstruera en fiktion. Vilka regler ar
sa sjdlvklara att de framstar som naturord-
ning?

Symboler

Symboler dr titthédlen in i en kultur. Det
finns symboler som alla kidnner igen — ett
kors kan alla relatera till som symbol for
kristendomen. Sen finns det subtilare sym-
boler, sidana som inte mirks men som ir
naturliga for alla. Att en slips markerar att
tillfallet ar formellt eller viktigt 4r ndgot
vedertaget i vist och industrilinder, men
kanske inte 6verallt annars. Det afrikanska
Ndembufolkets viktigaste symbol ar mjolk-
trddet som symboliserar bade kvinnlighe-
ten, livet, doden och hela Ndembu-folket.
Mjolktradet betyder inget for oss, precis
som korset kanske inte skulle betyda nagot
sarkskilt for dem.

Alla samhaillen kryllar av sociala sym-
boler. Utseende och kldder dr en del av
ett komplicerat kodsystem som signalerar
och underldttar kategoriseringen av main-
niskor. Vi vet vilka symboler som pdavisar
att en person ir rik, viktig, popsnore el-
ler hip-hopare. Oftast (men inte alltid) ar
de sociala symbolerna kombinerade med
habitus.

Uppgifter:

Nir du ldser in dig pd lajvet, hitta sym-
bolerna som for dig in i kulturen. Alterna-
tivt: ndr du som arrangor konstrurerar din
”lajvvirld” eller ”dramavirld” anvind dig
av tydliga symboler som en vig till forstd-
else och levandegorande av din kultur.

Spelar du en riddare har du antagligen
rustning och vapen pd dig (sociala sym-
boler for riddare) och kanske ett habitus
som sjilvsiker och farlig (eller ridderlig).
Doxan hir blir att du kanske inte ifriga-
satter din egen Overordning Over “vanligt
folk”. Spelar du medelklasstjej frin Stock-

holmstrakten kanske du har en tréja med
ett fint mirke och du ifrdgasitter inte att
mirket dr fint eller domer andra main-
niskor som battre eller simre 4n du bero-
ende pé trendiga deras klider dr. Anvind
symboltinkandet for att ta dig forbi de
kulturella glasogonen, skapa intressanta
rollkaraktirer eller konstruera relationer
och maktstrukturer.

Normer, sanktioner,

social kontroll
I alla samhillen finns det normer — sddant
man bor gora och sidant man inte far gora.
Sanktioner dr det som drabbar dig om du
bryter mot normerna. Det finns ménga
olika typer av sanktioner vart samhille.
Social kontroll kallas den makt som min-
niskor med samma varderingar utovar pa
varandra.

Har ar nagra exempel pa sanktioner:
Konkret sanktion - Om du doédar nigon
hamnar du i fiangelse. Din frihet tas ifrdn
dig.

Diffus sanktion - Baktaleri, utfrysning. Du
har gjort ndgot som ogillas av gruppen.
Positiv sanktion - Priser, gott rykte.
Religios sanktion - Efter doden straffas du
for dina synder. Om du onanerar riskerar
du att hamna i helvetet om du inte dngrar
dig.

Detta ar bara nagra fi exempel pd de ota-
liga normer och sanktioner som genomsy-
rar grupper och samhillen. Om du tianker
efter hittar du dem hos ditt kompisging,
hos dina arbetskamrater och i din karleks-
relation.

S& hdr kan du anvdanda normer,
sanktioner och social kontroll:

En grupp av minniskor blir mer komplex
om det finns ett normsystem och sanktio-
ner, samt en social kontroll som bade haller
samman grupper och skapar spinningar.
Som arrangor eller skribent kan du an-
vinda normer och sanktioner for att skapa
ett frimmande sdtt att tinka. Nir det finns
sanktioner blir det mycket littare for spe-
larna att halla sig till instruktionerna — helt
enkelt for att det blir obehagligt att bryta
mot den upprittade sociala normen.

Riter och ritualisering

Riter forkommer i alla samhillen, och
overallt. I vissa samhillen ar de starkt sam-
manhéllande och sammanhangsskapande.
I andra, som i vart, kan riterna vara avdra-
matiserade och diffusa. Exempel p4 riti var
kultur ar brollop och begravning. Men ett
handslag kan ocksd inlemmas det rituella
tankandet. Hur hilsar vi pa varandra, vad
siger vi symboliskt nir vi kramar nagon,
men tar ndgon annan i hand?

Nar du konstruerar en rit kan du
ténka pa tre saker:

Struktur - Hur gir den till, vilka deltar,
vilka riktar den sig till?

Funktion - Vilken funktion i samhillet
har riten? En dodsrit kanske kan ha den
funktionen att gruppen fér tillbaka sin
sammanhéllning efter att en gruppmedlem
har forsvunnit, likavil som den ir till for
sorjande.

Mening - Vad betyder riten for de som
deltar?

Om du vill uppna religios yra under en del
av lajvet kan du som arrangor konstruera
en rit for just detta syfte.

Struktur och Funktion ar oftast ett
verktyg for analys. De som deltar i riterna
kanske inte har ett intresse av att dela upp
sina riter i sma bitar for att forstd vad de
generar for kulturen i 6vrigt. For dem ar
det nigot som madste goras eftersom det
har rituell betydelse. Diremot dr det bra
att anvdnda nir du konstruerar riter eller
funderar pa rollens deltagande i de riter
som finns. Som sagt, riter behover inte
vara demondyrkan i skogen, utan kan lika
gidrna handla om hur man firar jul eller hur
man initieras i en orden.

Som bade lajvare och antropolog utforskar
man andra virldar och manniskor. Jag
hoppas att mina tips kan hjilpa er nir ni
gér in i ndsta konstruerade samhille. Ha
roligt och var medvetna om vad ni gor.

Text: ANNA-KARIN LINDER
BiLp: ULRIKA LINDER




Fea vill tacka...

...Sverok Svealand foér de prenumera-
tioner de har kopt av oss till sina for-
eningar, som pa sa satt fatt Féa gratis
i brevladan i nastan tre ar. Detta har

gett oss, Féa, ett ekonomisk uppsving
och forhoppningsvis Sverok Svealands-
foreningarna mycket nyttig och ténk-
vard lasning.

Det ar var forhoppning om att det
finns folk dar ute som fatt blodad
tand, da Féa och Sverok Svealand nu
avslutar sitt samarbete. Satt in 175 kr
pa 639 95 16-1, s& ar Féa Er aven i fort-
sattningen.

MvH FEA Livia

Sverok
Svealand

Distriktet Svealand finns till for
dig som medlem. Det ar vart
jobb att jobba for er. Tveka inte
kontakta oss.

svealand@sverok.se

Vi svarar pa alla fragor;
Lokal

Resor

Bidrag

Reklam

Evenemang

Kontakt med landsting
allt...

Svealand bestar av;
Orebro

Uppsala

Varmland
Vastmanland
Soédermanland

Borduisvealand? Kontakta oss!
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Kim 20
-Lajv dr en forete-
else, ett levnadssiitt. En

N hobby som misslyckade

mdnniskor dras till. Nej
forresten, ta inte med
det ddr sista!

Tomas 18

-En forklaring som jag
brukar dra for “nor-
mala”  mdnniskor  dr

A levande rollspel eller en

slags mass-teater. Det

| dr en av de bista saker

jag vet. Det dr ett sdtt
att leva.

| Karin 20
| -Det dr svdrt att sitta
| fingret pd, det dr sd

mycket. Att vara ndagon
annan for ett tag. Att
leka med personlighe-

A ter.

David 20

-Lajv dr mycket forbe-
redelser for en intensiv
upplevelse. Det dr en
svdr frdaga, den innefat-
tar sd mycket.

Love 32

-Rent officiellt ar lajv
interaktiv  improvisa-
tionsteater utan publik.
Den kanslomdssiga
forklaringen; den bista
javla  verklighetsflykt
som finns.
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Icke-lajvare

Anton 12

-Jag har hort det frin |
min syster som lajvar.
Att trada in i en roll. |
Man skapar en figur ini- |
fran som man spelar ut
med. Jag tinker pa fan-
tasy., fast jag skulle belst
vilja spela manniska.

Siv 76
-Jag  tanker; levande

livet! Ndgonting som dr
pd riktigt.

Clara 15
-Det dr musik. Jag tin-
ker pd ndgon musikal.

Peter 20
-Hursa? Musikspelning
- live...?

Sara 25
Har hort om folk som dar
i skogen med typ, gamla
klader, men for mig sd
O)

dr det en musikspelning.
Konsert.

TexT ocH BILD: FANNY NiLssoN
DESPERAT TECKNING: JOHANNA HEDBERG

/bOkC1PSGC: AS I arp

grows up

— ‘CBGOT’ 4 A\Ho me‘cﬁobg ) L\rrs o

rets Knutpunkts-bok finns numera

ute pd nitet for gratis nedladdning.

Det ar det mest seriosa jag sett i lajv-
sammanhang; en 188 sidor ling samling
texter pa engelska, med texter som stracker
sig frin teoretiska manifest till konkreta
rad for att gora bra rollbeskrivningar. Med
en undertitel som “theory and methods in
larp” ar det inte en bok som forsoker gom-
ma sig. Den stdr stadigt i bokhyllan och ar
ett maste i varje lajvteoretikers bokhylla;
ndgonstans mellan Saga mot verklighet
och Impro.

Framfor allt dr det en hindig samling
av en massa bra texter pd samma stille. Vi
fir en ny genomging av Dogma 99- och
Abo-manifesten, med nya reflektioner fran
dragna erfarenheter. Vi introduceras, mig
veterligen for forsta gangen i skriftlig form
for en storre publik, till Meilahti-skolans
deskriptiva modell for rollspel/lajv. Vi in-
troduceras, mer grundligt, till begreppen
diegesis och interaktion. Det finns ocksa
en massa artiklar som dr mer praktiskt
inriktade och Peter Bockmans ordlista
pa slutet har manga intressanta godbitar
(en och annat av godbitarna har forresten
hittat sig till Féas ordlista pd annan plats i
detta nummer).

Alla texter ir inte bra, forstds, vi ir
fortfarande ett ging glada amatorer. Men
vi dr manga nu och véra idéer har ackumu-
lerats under dren. Vara teorier har mognat
— pa ett sitt blivit vuxna. Allt finns dess-
utom inte med — jag kdnner nir jag liser
igenom flera av de mer teoretiska artiklar-
na, att jag instinktivt far reflektioner som
aldrig berors i boken. Kanske ar det for att
jag en gang i tiden sjdlv var med och skrev
ett manifest (Sondagsmanifestets tolkning
av ordet berittelse har efter det alltid
missforstatts som ett propagerande for
sparvagnsaventyr), eller sd dr artiklarna
medvetet skrivna for att vicka tankar hos
den aktive ldsaren.

Tvd av artiklarna pad nitet finns for
ovrigt inte i den tryckta boken. Den ena av
dessa artiklar ar en artikel om the multi-
tier game immersion theory, av J. Tuomas
Harviainen, som utifrdn premissen av inle-
velse sker pa tre nivéer (roll, verklighet och
berdttande) gor ett forsok att klassificera
lajvdeltagare pa ett annat sitt 4n det mer
klassiska berdttande-simulation-spel. Den
andra ar en artikel om post-modernism,
av allas var egen Elge Larsson.

Det mest imponerande dr kanske
boken i sig. Den skdms inte for sig,
snarare dr den som gjort att ha
under armen pd ett rokigt café
nagonstans i akademiska wan-
nabe-kulturelitskretsar. ~ Ar
det onodigt att teoretisera
sa mycket om lajv sd som
den hir boken vittnar
om att vi har gjort?
Jag vet inte. Egentli-
gen gdr ju lajv, en-
ligt mig, ut pa att
sammanfatta
med en enda
mening, tagen
frain Johanna “Joc”
Koljonens artikel Why do
bad larps happen to good pe-
ople?: >What is not specified in game
instructions is left for players to decide”.
There you have it. Till nasta ar vill jag ha
atminstone delar av Peter Backmans Larp-
theory for dummys med i Knutpunktsbo-
ken; hans problematisering av “the hidden
montage” och de tvd fundamentala sitten
att nirma sig det (propagerade av Abo- res-
pektive Sondagsmanifestet) gor sig i vilken
samling av teoretiska texter som helst. Hor
ni det, Solmukohta?

For den som vill ha ett pappersexem-
plar av boken finns den fortfarande till
forsiljning. Skriv ett brev till Morten Gade
(mcg@ruc.dk).
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AS LARP GROWS UP

- THEORY AND METHODS IN LARP

FINNS ATT LADDA NED PA
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TexT: MARTIN BRODEN
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Upprorda roster hojs nar man bojar tala om att anvanda verkligheten som motspelare utan verklig-
hetens vetskap. Ar vi skyldiga att informera omgivningen om vart rolltagande, vad &r ett tabu och
vem har tolkningsféretrade pa verkligheten? Den har artikeln ar ett samtal mellan Tova Gerge och

Kristoffer Haggren.

dnga resonemang utgdr frén situa-
Mtionismen, en revolutiondr rorelse

som hade sin storhetstid i Frankrike
under 60-talets slut. Guy Debord, situa-
tionismens grundare, pratar om samhillet
som ett system av ersittning, ett enda stort
istallet-for (istillet for leken, spontanite-
ten, direktkontakten mellan mainniskor)
— ett spektakel eller skddespel som haller
oss borta fran vad som verkligen ar vik-
tigt. Situationisternas metod for att bryta
skddespelarsamhallets tyranni var att gd ut
pa gatorna och andra pd ”verklighetens”
premisser genom att vidgra acceptera vissa
regler. Vad dr det som siger att en gata ska
ha en sarskild bredd? Vad ar det som sdger
att ett hus ska vara fyrkantigt?

Gatlyktornas sken

Tova: Man méste inse att det inte 4r ndgon
skillnad pa verklighet och fiktion. De ar
bida 6verenskommelser mellan manniskor.
Vi har 4 ena sidan en symbolisk representa-
tion som standigt vill markera sig sjalv som
tidsbegransad; en uppsjo av masker, scen-
belysning, koreografier, musik. A andra
sidan har vi en “osynlig” representation,
som innehdller det faktum att jag borstar
tanderna varje dag, att jag inte marker gat-
lyktornas sken nir det faller 6ver mig, min
noga inovade men omedvetna koreografi
genom  Stockholms tunnelbanesparrar.
Darfor utgor terminologin ett problem for
mig. Nar jag kallar ndgonting verkligt ar
jag slarvig, men for att kunna kommuni-
cera maste jag dndd anvianda dessa ord.

Kristoffer: Den sd kallade verkligheten ar
en till synes stabil struktur, den dr ”natur-
lig” och ”normal” for de som ingenting
annat kanner till. Det dr svart att kimpa
mot vart diskursiva system nir gamla
system, som tillexempel pengar, ligger sig
i vidgen. Behovet av utopia/intressanta
och stimulerande upplevelser gar inte

att doda. Darfor maste man lura min-
niskan att hon inte kan realisera sitt
behov inom rddande system — for att
pa sa sitt kunna fortsitta silja utopia
i lagom doser: filmer, lajv och si vi-
dare. Man anvinder manniskans
fantasi emot henne sjalv.

Tova: Jag tror att det fordelaktiga

ofta snarare ligger i att utnyttja fiktionen
for att forma minniskors verklighet. Det
finns s& manga situationer dir makthavare
i nationella och supranationella organisa-
tioner anvander sig av fiktiva element och
hivdar dem som sanning. Man upprattar
ett listigt cirkelresonemang — ett tydligt ex-
empel dr de propagandafilmer som skulle
bevisa for den tyska befolkningen att judar
var ohyra. Man siger “based on a true
story” och eftersom ingen annan skildring
finns att tillgd blir fiktionen sanning. Fan-
tasy blir medeltid, krig blir fred.

Det har dr tydligt i all typ av propage-
rande film. Se pa Lilja 4-ever som har blivit
symbolen for samtliga traffickingoffer. En
tjej som var med i DN ringde upp svenska
regeringen och sa: ”Men Lilja, hon DOR
ju i den ddr filmen — ska inte staten gora
ndgonting 4t det?”

Fiktionen blir virt enda sitt att kdns-
lomissigt relatera till de stora hindelse-
forloppen i varlden. Farligast blir det nir
fiktionen/verkligheten 4r i hinderna pa
ndgra f& foretag i ndgra fa lander.

Kristoffer: Naturligtvis, det avslojar ju en
del om vem som skriaddarsyr suggestio-
nerna och varfor. Olika personer och insti-
tutioner har olika skil forstds, men bide
”Lilja 4-ever” och ”Black Hawk Down”
ar oavsett sina budskap skddespelsmissig
kultur som uppratthdller maktforhdllandet
mellan producent och konsument.

Tova: Aven en kulturproducent (skade-
spelsmassig  eller immediatistisk) som
kampar for att sjilv ta makten over sitt
hiar och nu riskerar alltid att sviljas av
fiktionsjattarna. Fiktionen har en enorm
forlosande kraft, och att underhalla sig
sjdlv dr provocerande(se bara pa hur lajv-
rorelsen valsar runt i media s fort en chans
ges), men det finns alltid ndgon som idkar
rovdrift. Det dr ldttare att stapla nya regler
ovanpd de gamla an att ifrdgasitta hela
lagsystemet, sd att saga.

Verklighetens hdmnd
pa overkligheten
Tova: En konstnir kan forstds aldrig for-
utse mottagarnas reaktioner. Nar Brecht
satte upp "Mor Courage och hennes barn”
grat publiken och beklagade hennes ode,

s

tvirtemot Brechts uttryckliga vilja att
framstilla Courage som en osympatisk
representant for kapitalismens blodsugeri.
Men jag tror att detta pd méanga sitt ar
var rdddning. Hollywood har oss inte!
Den mainskliga faktorn mojliggor felslut i
manipulationen. Plotsligt ser jag inte lingre
en vacker kvinna pd reklamaffischen - jag
ser en mager manniskokropp som kurar sig
samman som 1 viantan pd ett slag. Fantasin
bygger upp verkligheten utan att vi har en
vettig chans att argumentera med den, men
ibland gor den helt fantastiska saker.

Kristoffer: Virt samhille prioriterar tra-
kighet och rationalitet framfor fantasi.
Verkligheten ter sig alltfor ofta si hemsk
och trist att vi tvingas fly till nigonting
overkligt for att md bra. Detta dr “verk-
lighetens” himnd pd overkligheten, det
fantastiska forpassas till en pusselbit som
tycks omojlig att sammanfoga med varda-
gen. Det anses tvivelaktigt for vuxna min-
niskor att prioritera lek.

Tova: Ibland besoker jag overkligheten for
att f4 ma déligt. Det dr kanske inte riktigt
friskt det heller? Ett resultat av att det inte
ar politiskt korrekt att grita offentligt, att
det i de flesta sociala kontexter inte finns
mojlighet att finga dem som faller? Min-
niskor tvingas till fiktionen for att lapa
de sir som den verklighet konstruerad
av fiktionen har gett dem. Man maskerar
sina lekar. Gor dem till ndgonting annat.
Den autentiska leken bestar i att observera
varandras nirvaro, att vara varse sig sjilv
i forhédllande till nigon annan. Leken ar
nyfiken, kontaktsokande. Jag menar att
det dr en del i vad levande rollspel kan eller
borde vara.

Den utopiska rollen
Kristoffer: Jag har linge foresprikat uto-
piska roller istillet for fiktiva. Det kanske
inte liter som om det dr ndgon skillnad
— man kan hdvda att bdda ir pdhittade,
men det finns en visentlig skillnad. Den
utopiska rollen representerar det som du
tror ar mojligt, den grundar sig pd hur du
tror att virlden skulle kunna se ut om den
var ideal. Den utopiska rollen visar bdde
pa dig sjidlv och pd visionen av framtiden
utifrdn det som idag finns att arbeta med.

Den utopiska rollen kan argumentera for
sin stdndpunkt, visa vem hon dr och i vil-
ket sammanhang hon ser pa sig sjalv och
sin omvirld.

Tova: P4 sd vis skulle jag behova byta
utopisk roll var sjitte sekund, vilket i och
for sig ar mycket positivt. Det mytiska ar
ndgonting stelnat, historiskt. Man mdste
kanske erkinna sina rotters existens for
att kunna vandra framat med sina fotter,
men att forsjunka fullstindigt i minnen
och masker ar att bygga en sorts vallgrav
mot virlden.

Kristoffer: De fiktiva rollerna bestdr av
samma gamla soppa som forfoljt min-
niskorna sedan tidernas begynnelse. De ar
“triggers” gjorda for att ge oss det vi vill
ha. De kan fora oss framat, men de kan
inte mota en meningsmotstindare i saklig
debatt, deras existens kan leda till stordad,
men kanske for att vi trodde att allt bara
var en lek, eller for att vi trodde att ndgon
verkligen var oversteprasten. Nir jultom-
ten dr avslojad finns risken att vi inte tycker
att paketen ir s magiska langre — dags att
sluta dromma och skaffa sig ett jobb!

Men om minskligheten fick en chans
att borja bygga pa nytt med alla de resurser
som finns idag och som skulle kunna fin-
nas, di skulle vi anvinda var fantasi till
att gora vad vi ville. Fiktionen skulle inte
lingre vara eskapistisk, ingen nodvindig
ersittning for att f4 oss att ma bra, utan
bara en inspiration!

Tova: Den berittelsen dr ju i hogsta grad
fiktiv. Folk drommer inte om utopia.
Ingen har gett dem den bilden; ingen har
gett mig den bilden. Jag drabbas av andra
bilder varje dag, de invaderar mig och jag
kdmpar mot dem med resurser som samma
bildsystem tillhandahallit. Det gar inte att
rekonstruera virlden utan att forst dekon-
struera sig sjalv. Om man vill hivda att det
trikiga dr kontrarevolutionirt har man ett
problem eftersom manga tycker sig finna en
riddning i det som for mig dr substitut for
liv — och det dr omoijligt att avgodra vem som
har rdtt. Man vet inte ens ndr man star dar
sjalv. En anorektiker pa vig ner tror att tva
kilo dr gransen mellan henne och den tota-
la frigorelsen. Jag kan ju hivda att hon har

fel men det spelar ingen roll sd linge hon ar
fast i sin perception. Att tvinga henne att
ata vore ett overgrepp.

Kristoffer: Nej, det dr en utopisk berit-
telse! Visst kan vi gora virlden battre, men
jag menar inte att vi ska borja fran &r 0
over en natt. Det handlar om att starta fran
en dag i nuet och arbeta sig framdt mot det-
ta mal. Jag tror pd dekonstruktion genom
rekonstruktion. Det giller att lara sig kri-
tisera utifrn att behoven inte tillfredstills,
det giller att ldra sig streta emot, att stotta
varandra, att vara envis. Men det finns ju
inga pengar att tjdna pa det forstas. System
tycker inte om att avvecklas, det onormala
ar laskigt, eller virst av allt — utopier ar
OREALISTISKA.

Situationistiska taktiker

Tova: I sddana fall vill jag prata mer om
olika taktiker for att bygga utopia. Visst
kan man prata och analysera och forsoka
vara en fin minniska, men var ska man
gora av all sin frustration 6ver att aldrig
kunna &stadkomma ndgonting pa kort
sikt, och vad ska man ta sig till med alla
minniskor som man aldrig traffar? Situa-
tionisterna trodde att de kunde tvinga folk
till reflektion genom att flytta ut konsten i
vardagen, men dven om de stillde till ett
himla rabalder i Paris sd tror jag att den
storsta skillnaden var for dem sjilva. Forbi-
passerande tinkte kanske “galningar” och
”vandaler” och si var det inte mer med det.
Hur ska man né in?

Kristoffer: Situationism dr en bekvim
etikett, men jag mdste siga att situatio-
nisterna inte ville kdnnas vid att det fanns
nagonting som hette si. Dagens 7situatio-
nism” borde innefatta fler tillimpningar dn
vad som ryms i den allmdnna uppfattning-
en av situationism.

Vad jag tror krdvs dr att inte uppfora till-
filliga situationer, utan att utfora stindiga
foljder av situationer och avvikande verk-
samhet. Ju fler trygga utopiska punkter,
dar manniskor kan leva ett meningsfullt liv
utan att hotas av vrikning och svilt, som
skapas, desto fler avfillingar fran tradksam-
hillet far man. Men det dr ldngt dit.




”Qverallt far vi veta att vi ska lamna konsten 4t dem som kan den. Man
far komma ihag att det ar laskigt att ifrdgasatta, det ar svart att spela

Tova: Vi kan kalla det verklighetsattacker
om det gor de gamla gladare. Attacker
mot verkligheten eller plotsliga attacker av
verklighet...

Att berdtta om sanningen ickeforhojt ar
ett annat uppdrag, ett minst lika viktigt.
Till det uppdraget maste man anvinda
sig av ett medium (lajv, musik, film etc.),
vilket givetvis dr problematiskt darfor att
sanningen alltid hamnar ett steg bort frin
mottagaren. Vad ar da skillnaden mellan
att berdtta om Oz och Irak kan man friga
sig? Jag antar att det dr beridttaren som
avgor. Man maéste spela med hoga insatser,
man maéste spela med sig sjilv — om man
vill att saker ska bli sant.

Kristoffer: Trygghet dr livsnodvandigt for
ett utopiskt samhille, inte trygghet i att
allting dr som det alltid har varit, utan
trygghet i laborerandet med byggstenar
och trygghet med varandra i den kreativa

med sig sjalv som insats.”

processen. Men det ar inte konstigt att det
blir fel ndr vi lever i en varld som ar sa be-
satt av specialisering. Overallt fir vi veta
att vi ska limna konsten 4t dem som kan
den. Man far komma ihdg att det ar laskigt
att ifrdgasitta, det dr svart att spela med
sig sjilv som insats. Man kanske vill 6va
pa fiktiva barrikader innan man stiger upp
de riktiga, men toppstyrning ska avvecklas,
kommunismen var ett horribelt misslyck-
ande, byrékrati suger, ingen ska gora nagot
de inte vill och i allvarliga lekar ska alla
kort ligga pa bordet.

Tova: Det ir en vacker vision, dina utopis-
ka punkter — eller autonoma zoner som en
anarkist kanske skulle siga. Det vackraste
ar att jag kan se det viaxa fram, just orga-
niskt. Om jag och mina kompisar klarar av
att genomfora nigra drommar, dd borde
andra ocksd kunna gora det. Man bygger
smd plattformar, smd paraplyer mot regnet
— och sedan leker man pa storsta allvar.

Text: Tova GERGE ocH KRISTOFFER HAGGREN
BiLb: Tova GERGE

”Ah, det 4r bara p4 lek.”

Maidnga hdvdar att lajv ar lek. Lek satts i
opposition till "metalajvarnas” allvar och
pretentiosa beteende. Man vill att lajv ska
vara ett noje, ndgonting roligt som man
inte behover ta pa allt for stort allvar.

Barn leker de ocksd och lajvare jamfor
garna sitt lajvande med barnens otvungna
lek, cowboys och indianer eller stenalders-
jagare. Men barns lek ar sillan sa otvung-
nen som vi vill tro. Den dr en nédviandig so-
cial traning, ofta med intrikata och strikta
regelverk, ndgot som ofta tas pa blodigt
allvar. Hur mdnga vuxna vet till exempel
hur pikachu nér sin andra utveckling? Hur
ménga har inte statt perplexa och askadat
en synbart obegriplig interaktion mellan
barn som tycks ha total koll pa laget?

Att kalla lajv for lek och att som lajvare
jamfora sig med barn dr en grov banali-
sering av de personlighetsutvecklande 6v-
ningar barnen dgnar sig at. Lek ar pa allvar
och inget eskapistiskt trams. Leken ar ett
verktyg for att komma narmare verklighe-
ten, inte fly undan den. *Metalajvarnas”
pastddda splittring och sonderanalysering
ar i mangt och mycket samma sak som
det barn dgnar sig at, det ar egentligen
”metalajvarna” som leker, inte alverna som
varmer sig vid lagerelden.

Lajv dr en lek och lekar dr nog det allvarli-
gaste som finns.

TexT: KRISTOFFER LINDH

Attlforsvara namnet

"Jag haller pd med lajv.”

»Ah, vad kul, det har jag ocksa alltid
velat att testa! Berdtta!’

”Ja, vanligast dr fantasylajv som ut-
spelar sig runt en by, med bybefolkningen,
ndgra adelsfoljen och skogfolk, orcher och
alver med mera i skogen. Andra fokuserar
mer pa ett tema som alla roller dr special-
skrivna till och de har ofta firre deltagare.
Man kanske spelar flyktingar for att se hur
det dr. Sddana lajv har girna politiska bud-
skap och fragestillningar och fir oss att
reflektera over var verklighet pd ett annat
sitt. De ar ofta starkare, folk spelar mer
rollspel. Jag gillar dem battre”

”Jaha, men jag gillar alver. Jag tycker
fantasylajv verkar roligt.”

Musik ar inte lika med techno
For mig ar lajv en form, inte en genre. Jag
har inget emot alver, men att ndgon tanker
pd dem nidr jag siger lajv ar egentligen
lika bisarrt som om ndgon skulle tinka pa
techno nir jag sager musik.

Jag ldser teater pa en folkhogskola,
och har efter ett ar fatt de flesta i min
klass att inse att lajv inte bara dr fantasy
och medeltid. Att det dr en annorlunda
gestaltningsform. Men det krivde tid och
mycket forklarande frdn min sida. Tanken
kommer: om jag frdn borjan hade sagt att
jag holl pd med interaktiva rollexpriment,
indrama, interaktiv teater eller ndgot an-
nat, sd hade reaktionen nog varit annor-

For foretagen star det ”vdga leva dig in
och erfara en riktigt total upplevelse”, for
museer och skolor blir det levande rollspel.
Det ar forst nar man riktar sig till privat-
personer som det mérks att man vinder sig
till dem som redan dgnar sig at hobbyn, dar
far det heta lajv redan i rubriken.

P4 ett annat foretags, Fabel
(www.fabel.nu), hemsida finns foljande
text: Vi ger er forutsittningar till att
effektivisera kommunikationen och nya
mojligheter till utveckling. [...] Vara verk-
tyg deltagande och interaktivitet leder till
starka upplevelser och bildar en unik platt-
form for att forandra individen och grup-
pen. [...] Vira verktyg for att skapa effektiv
kommunikation och utveckling utgar ifran
storylineprocessen, en process dir delta-
gande leder till upplevelse som mojliggor
utveckling. [...]” Det finns bade storyline
events, storyline education och storyline
konsulting. Ordet lajv nimns inte.

S4 det dr tydligen inte bara jag som har
det hir problemet. De som vill nd andra dn
lajvare och fantasyintresserade hittar pa
alla mojliga alternativa namn for att slippa
fantasy-stimpeln. Men man tycker ju att
det vore enklare om vi alla hade samma
namn.

Rollspel eller indrama
Bade Futuredrome och Alternaliv nimner
ordet rollspel, det ses som en form och folk
vet vad det dr. Kanske for att rollspel har

anvints flitigt bade i skolan och inom det
militdra i pedagogiskt syfte. Att det ar ett
svenskt ord hjilper sikert ocksd. Det blir
vildigt tydligt att det dr frdga om ett spel
med roller. Hur skulle det dd g& om jag
forsoker beritta att jag spelar rollspel?

”Kul! Har du spelat Drakar och demo-
ner? Jag brukade spela det pd mellanstadiet
med mina kompisar.”

”Jaha. Nej, jag har aldrig spelat Drakar
och demoner. Jag héller pd med levande
rollspel.”

”Levande rollspel? Jasd, lajv. Brukar du
spela alv?”

Vad goéra?

Vad ska vi anvianda d&? Indrama ir, an sd
lange, ett alldeles for oetablerat ord, men
det fungerar. Eller ska vi fortsitta som det
ar nu; vi invigda talar om lajv och byter
namn pé det beroende pa vem vi talar med?
Vad hjilper det mig nir jag forklarar for
min kompis och hon inte forstar?

Jag efterlyser ett ord som uttrycker det
jag faktiskt haller p4 med. Som inte dr ett
fladigt marknadsforingsnamn men som
inte innebir alver. S& vad gor jag?

Forsvarar namnet lajv? Eller hittar pa
ett annat? Vad tycker du? Har du ndgra
forslag? Maila oss; fea@sverok.net

Text: ANNA WESTERLING
BiLb: JOHANNA HEDBERG

lunda - ”i min teatergrupp haller
vi pd med interaktiva experiment,
som kan pagd i flera dagar.” Det
later bra. Det kan vara att teater-
minniskor har lattare att relatera
till ordet teater, men jag pratar ju
fortfarande om lajv.

Lajv ar fantasy for de flesta,
lajvklader automatiskt medeltids-
inspirerade.

Andra an inbitna lajvare?
Vad gor arrangemang och fore-
tag som forsoker vinda sig till
andra dn redan inbitna lajvare?
Futuredrome kallade sig for ett
allkonstverk, en totalupplevelse,
som bands ihop av att alla spelade
roller; ett rollspel. Det var bara
for lajvarna som det blev mark-
nadsfort som ett lajv.

Alternaliv (www.alternaliv.se),
ett foretag som gor lajvuppsitt-
ningar professionellt, anvinder
olika termer under olika rubriker,
beroende pa vem de riktar sig till.
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Viva ltalia

en inblick i Concilio delle Gilde 1103 och den italienska lajvmiljén

| fter ett par dagars turistande och

3 Ebesbk hos Davide La Greca, lajv-

foreningen GRVItalias grundare,

packar vi hans bil full och reser norrut. Vi

ska till Brisighella for att vara med pa ett
italienkt fantasylajv.

GRVlItalia dr med sina 500 medlem-
mar en av Italiens storsta foreningar for
levande rollspel. Varje ar arrangerar de
ett stort och tre mellanstora lajv. Det stora
arrangemanget heter Adonanza, knyckt
och Oversatt fran engelsmannens The
Gathering. Jag ska besoka ett ’mellanstort’
arrangemang med ungefir 350 deltagare,
varav ungefiar 80 ar tjejer - det ar en stor
andel for att vara Italien. Mellan dessa

evenemang pdgdr manga smalajver. Viss

interaktion sker dven over Internet, allt i en
S npanj.
‘ 3

»

lan dar 1 ed enorm baklucka, tva si-
Anda blir det svettigt ndr den

) angs berget pa vilket spele
‘envisas egl att det bara

* Davide har en rejil arrangérsbil, ni vet

gardsplanen mellan husen ska vara parke-
rad dar hela helgen. Sikerheten dr viktig
och arrangérerna jobbar preventivt. Det
finns stindigt ambulanspersonal pa plats.
Efter bara ett par timmar borjar man
att iscensitta den massiva mingden in-
triger. En intrig dar nere skiljer sig pa en
mingd olika sitt frdn den nordiska typen.
De 80 intrigerna dr dramaturgiskt spridda
lings ett hemligt tidschema. Nir en intrig
ska spelas foljer alltid en av de atta spel-
ledarna med. Till sin hjilp har han (ja, det
ar bara killar) oftast ett giang stps. Alla
spelare turas om att agera SLP dtminstone

- nagra timmar. Annars stiger priset frin un-

gefar 270 till 400 kronor. Priset dr relativt
billigt for den har typen av arrangemang i
Italien.

Eftersom fredagen ar Italiens befrielse-
dag och alla ar lediga kryllar nationalpar-
ken, for att inte tala om ’byn’, av picknick-
ande italienare. Fascinerade barn springer
runt och leker bland drowalver och demo-
ner. Snart har de plockat upp pinnar fran
marken och hirmar triffsikert lajvarna i
sma bataljer.

Jag har svért att se vilka som ar ur spel
for tillfillet. Det finns en regel som marke-
rar oc men de flesta trottnar snabbt pa att
hélla ett finger i vadret. Spelarna dr som

- fysiska antago

mest i roll nar det ar som tydligast att de
ar i ett spel och inte i en annan verklig-
het - till exempel nir en intrig ska spelas
ut, eller nir sLps kommer for att anfalla
byn.

En vanlig metod for att skapa hand-
ling i byn dr att spelledaren pekar ut ett
par personer som utan forvarning far
till uppgift att gd barsirk och sla vilt
omkring sig dnda tills ndgon ger dem ett
par bedévande slag. Magin manifesteras
med engelska begrepp. Ett annat 6veran-
vant kommando ir ”Earthquake - mass
strike down”. Hela byn faller pa dndan
for denna, ofta helt omotiverade men hu-
moristiska attack.

I princip alla folk ar vdlkomna in i
byn. De har en gemensam yttre fiende
som jag inte fir grepp om riktigt, men
den yttrar sig som ondskefulla monster
utan ndgon annan funktion dn att ag
Bofferstrider

som foth cher. Rakar

la till nd drt gar mar
h klapp: q ;. axe

t och in tre

Nahaddi

P& Futuredrome fanns en drottning, och hon hade
fem dronare. Har ar en dronares berattelser.

J ar aldrig ensam. Fran stunden jag vaknar i vir gemensamma
a sing ir jag invaderad av de andra drénarnas sokande hin-
der och varma andedrikt. Under sminket dr anletsdragen sldta och
uttryckslosa. Mina egna har dven de gradvis forlorat sin mansklighet.
Men jag vet fortfarande vad jag gor. Ungefar. Jag har ndgon slags upp-
gift. Det sdger de andra vilarna. Om jag bara kunde komma ihdg vad.

Solen dr ohyggligt stark pa toppen av roret. Folket nedanfor oss
skriker som djur nar formalisten en efter en kopplar oss till pumpen
och borjar dra ur oss blod. Det hugger till i brostet niar blodkarlet
krampar av trycket. De tar mer och mer for varje dag. Smirtan avtar
ndr de ger oss klaaren. Vi faller ihop i en fnittrande klunga.

V 3 drar runt mellan Hettan och Bolgos, fem vita skepnader. Hettan
] ar full av flimtande varelser. Tar i en inspektor, kdnner tyget
mellan fingrarna och huden dir under. Han flimtar till. Bakom mig
striacker en annan dronare ut en hand for att dela virmen. Inspektorn
skriker nir tio hinder smeker honom. Vi skrattar. Jag skrattar med.
Mainniskorna striacker sig efter oss med blanka 6gon, lagger upp sig for
oss. Jag ger en kurvig flicka vad hon vill ha hdrt och bakifran.

Sartorio och Syndara dansar med oss i mangden. Sartorio forsoker
predika nagot for mig, ndgot om en nara forestdende revolution, men
jag ser en annan dronare bakom honom. Jag tvingar ned Sartorio pi
kna och matar honom med hans egen dildo. Nagon pressar sig mot mig
bakifran, stryker med hinderna éver mina silverbrost. Jag tar en klunk
vin for att kunna vianda mig om och besvara med en kyss. Dricker mer
vin och rider en domare som skriker i extas. Jag tittar ner pd honom
och undrar om jag har tagit honom forut. De ser alla likadana ut.

N4jd dansar i utkanten av golvet. Han hittar mig och tar mina hin-
der. Han ir ren i 6gonen. Jag hatar honom for det. Pressar min panna
mot hans och ger honom av min egen smuts, min trasiga kropp och
ettern som sjuder under skinnet. Han skriker och flyr frin dansen. Jag
vander mig om och smeker nya kroppar.

k leder mig vid handen till ett hemligt mote. Jag
G eC O n star emot driften att springa tillbaka till de andra
dronarna och klamrar mig fast vid Geckons arm. Jag kunde g& ensam
forut. Jag vet att jag kunde det.

Apan sitter pa en flotte bakom tehuset. Han muttrar och gnider min
hand mot sin kind. Vi pratar, men orden dr meningslosa, det 4r mina
fingrar i hans svettvata hir, hans armar runt mig. Mig, inte den skal-
liga tingest jag forestiller.

Jag gér tillbaka till hovet med svarta spar pa huden. Lyder de andra
dronarna och tvittar mig ater perfekt vit. Vill tillbaka till apan, lata
honom gnida in sin svett och lort i mitt livlosa skinn, och nigonstans
vicka en gnista.

D har inte rdd att ridda mig. Om jag kunde ridda mig sjdlv, men
e ansiktet ar s utsuddat. Hjarnan trog. De andra drénarna ro-
par efter mig och jag far ingen ro forran jag ar tillbaka bland dem,
glommer mig sjilv i det behagliga diset. Vem ar jag? Jag dr kott.

Text: KARIN TIDBECK
BiLp: KATARINA BidRrk
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asent som i vintras verkade det som
S om en kand svensk dagstidning, pa

allvar, trodde sig kunna sla mynt
av idén att vissa typer av rollspel kan
forleda ungdomen till sdval mord som
svartkonst. Jag har i och for sig svart
att tro att det var sarskilt manga gick
pa det. Anda kan man knappast pasta
att den har genren ar folkkar ute i sam-
hallet. Inne i subkulturen atnjuter den
daremot en popularitet som fa andra
kan konkurrera med. Tar man med i be-
rakningen att i stort sett alla vampyrlajv
ager rum i White Wolfs World of Dar-
kness forefaller det troligt att de utgoér
den i sarklass mest atergivna lajvvarl-
den. Det ar som om alla fantasylajv bara
sattes upp i Tolkiens Midgard eller som
om framtidslajvare tvingats védlja mellan
Pyrisamfundet och galaxen i Stjarnornas
krig. Det finns s vitt jag kan se inga pa-
ralleller 6ver huvud taget.

Liksom fantasyn har vampyrmyten
trots allt sitt tal om medeltiden sin fram-
sta bakgrund i 1800-talets romantiska
rorelser; samma rérelser som nufortiden
forkastas som eskapism”. Eskapismens
drommar om andra och béattre varldar
tycks vi dock aldrig riktigt ha skakat av
oss. Anda fran boérjan har den varit en
nostalgisk och ofta direkt reaktionar ro-
relse, for vilken en idealiserad medeltid
alltid tett sig ofantligt mycket mer till-
talande an den av fabriksrok stinkande
samtiden.

Lika lange som Byrons och Wagners
drommar om hedniska gudar och om
hjaltar i glansande rustning har emel-
lertid &ven skrackromantiken varit
med oss. Detta borde kunna géra oss
uppmarksamma pa att eskapismens
huvudsyfte inte nodvandigtvis maste
vara att dromma sig bort till en battre
varld. Vilken varld som helst gar bra sa
lange den inte ar trakig eller likgiltig.
Den popularitet som saval vampyr- och
skracklajven som giganterna Poe och
Lovecraft atnjuter an i denna dag visar
att denna sanning fortfarande haller,
atminstone for en del av oss.

Det finns mycket riktigt ocksa en
annan mening av ordet utopi — en mer
sprakligt korrekt an “idealsamhélle”
—namligen “’landet som inte finns”. ”Ett
ting som forflyttats ut ur den vardag-
liga varlden” ar dartill, enligt atskilliga
konstteorier, den basta definitionen pa
ett konstverk. Det &r just genom att det
ar sd fundamentalt annorlunda som

konstverket paverkar betraktaren: dels
genom att han eller hon for ett égon-
blick kan glémma varlden, och dels
genom att vetskapen om att ndgonting
annat an den vanliga tillvaron dverhu-
vudtaget ar mojligt.

Nekrofil utopi
Vampyrlajvernas morka varld ger emel-
lertid skrackgotiken en spédnnande ny
och mindre eskapistisk vinkling. Istéllet
for den morka medeltiden méts vi av en
annu morkare nutid. ”Morkrets varld”
graver sig djupt in i mansklighetens
undermedvetna, men utan att férsoka
intala oss att detta kan goras pa distans.
Vi ror oss inte langre langt borta, i sa-
gans magiska kungariken, eller ens for
mycket lange sedan. Istallet befinner vi
oss mitt ibland skyskraporna i var egen
tids stora stader.

Det &r som sagt inte séllan jag motts
av total oforstdelse nar jag tagit upp
den har genren. Den vanliga oforstéael-
sen for lajv som form kdnner de flesta av
0ss nog redan till. Just den har genren
tycks dock dras med séarskilda problem.
Inte minst verkar den, Aatminstone i
Sverige, std nastan lika langt ifradn de
avantgardistiska uppsattningarna som
fantasyn. Vampyrlajv &r eskapism. Eska-
pism ar fult. Lajv skall handla om ’verk-
liga” konflikter, om det senkapitalistiska
samhallets allt snabbare vdg mot sitt
sammanbrott. Frdgan &r bara om inte
det klassiska vampyrlajvet redan gor
det. Att World of Darkness, om an pa
ett lite urvattnat satt, portratterar ett
nutida samhélle under sina sista deka-
denta dodsryckningar kan knappast ha
undgétt nagon som verkligen last in sig
pa materialet. De gigantiska samman-
svarjningar av aldersdigna blodsugare
som antas harska 6ver den nattliga varl-
den kan tolkas som en tamligen tydlig
allegori 6ver den véarld som upplevs av
atskilliga samhallskritiska ungdomar
aven i verkligheten. Vill man kan man
ocksa associera detta till det som de
senaste decenniernas nya vanster har
beskrivit med termer som globalisering
eller det som de klassiska marxisterna
beskrev som alienation.

Ingenting av allt detta har dock
sarskilt mycket att géra med det grund-
laggande elementet i vampyrrollspe-
len; rollpersonerna &r ju inte enbart
fortryckta av den stora blodsugande
parasitiska véarldskonspirationen. Essen-

sen i vampyrgenren ar snarare att sjalv
spela ett av monstren. | manga fall kom-
bineras medvetenheten om den egna
monstrositeten med en dnskan att anda
gora gott. Ett element som kan tankas
vara hamtat fran till exempel Anne Rice
eller frAn nagon annan av de atskilliga
forfattarna inom den genren. Vampy-
rismen som biologiskt (eller bdr jag
kanske sdga ’nekrologiskt”?) faktum
understryker en odéverbryggbar distans
till resten av samhallet samtidigt som
den mojliggdr en betoning av de mo-
raliska svarigheterna med detta. Denna
dubbelhet ar idag allmant etablerad i
populéarkulturen, och tycks dessutom ha
en alldeles sarskild lockelse for lajvare.

Jag kan i dagslaget se atminstone
tva skal till att denna lockelse ar sarskilt
intressant. FOr det forsta ar lajvare nés-
tan per definition delaktiga i den eko-
nomiskt privilegierade delen av véarlden.
Uppsattningar av den typ som diskute-
ras i denna tidskrift &ger uteslutande
rum i Europa och USA, i sjalva verket
forefaller de sarskilt utméarkande for
medelklassungdomar ur de skandinavis-
ka vélfardsstaternas majoritetsbefolk-
ningar. [Féas anm: Enligt uppagifter finns
det lajvare aven i Brasilien och Vietnam,
men huruvida utdvarna dar tillhér med-
elklassen eller ej har vi ingen aning om.]
Det ar knappast nagon slump att det ar
just har som lajvandets mera teaterin-
spirerade varianter uppstatt.

For det andra — och detta baserar jag
enbart pa personliga erfarenheter fran
mina snart sju ar i subkulturen — verkar
det troligt att lajvare har ett alldeles
speciellt forhallande till socialt utan-
forskap. Vi vet vad det innebéar att inte
vara helt accepterad i sin egen sociala
kontext. Detta har sallan nagonting att
gora med att vara lajvare, for de flesta
tror jag snarare att erfarenheten fore-
gar det aktiva deltagandet i hobbyn.
De traditionella fantasylajven préaglas,
generellt sett, av en strédvan att komma
bort ifran utanforskapet: en stravan att
ersatta det antingen med den gemyt-
liga och allt dverskuggande gemenska-
pen i en medeltida by, eller med nagon
form av hjaltestatus i centrum for ett
samhalle, vilket som helst. Detta gél-
ler i forlangningen aven for manga av
de senare arens mer avantgardistiska
uppsattningar. | synnerhet kan hjalte-
rollen i sddana sammanhang ges en mer
moderniserad funktion i form av revolu-

tionaren. | andra fall spelar man istéllet
— precis som i vampyrspelet — fortryckar-
samhallets medlemmar, om an med ett
storre eller mindre inslag av dubbelhet.

Bortom verkligheten

Jag tror inte att lajvare — som de medel-
klassungdomar vi nastan genomgaende
ar — ndgonsin kommer att kunna utveck-
la ndgon verklig forstaelse for lidandet
i varldens fattigare regioner. Verklig
forstaelse utgar alltid fran nagon form
av igenkannande. Akta igenkannande
kan som jag ser det aldrig utga fran na-
gonting som for den ena parten &r och
forblir en lek, medan det for den andre
aldrig kommer att kunna bli ndgonting
annat an verklighet.

Det som oftast skiljer oss fran var
omgivning &r istallet erfarenheten av
utanforskap. Detta &r naturligtvis inte
i sig sjalv ndgon garant vare sig foér en
sympatisk eller for en verklighetsnara
varldsbild. Tvartom kan effekten mycket
val bli den motsatta. Det ar emellertid
hédr den konstnarliga uttrycksformen
kommer in. Det & genom den vi har
mojligheten att foradla vara egna erfa-
renheter till ndgonting som gor oss till
battre manniskor, eller atminstone till
de manniskor vi sjélva véljer att forsoka
bli. Gestaltningen av ett utanforskap i

forhallande till den civilisation vi sjalva
vuxit upp i kan aldrig helt och hallet
vara ett ndje. Daremot kan den utveck-
las till en metod fér uppror och distanse-
ring till den, och samtidigt till en vag for
sjalvutveckling oberoende av den.
Samtidigt som den kan utgora ett
medium for distansering l16per vampyr-
rollspelens varldsbild i allmanhet, och
World of Darkness i synnerhet, risken
att bidra till trivialiseringen av mot-
sattningar och problem i den verkliga
varlden. Trivialisering infaller nér vérl-
dens ondska tolkas inom allt for tranga
ramar: nar koncentrationslagren bara
blir &nnu ett naturligt resultat av kon-
flikten mellan Kamarillan och Sabbaten,
i lika hdg grad som nar varldssvélten
forklaras som toppen pa ett isberg dar
det “verkliga” problemet ligger i hur
aliens, vampyrer, ZOG, president Bush
eller Al Qaida kontrollerar varldshan-
delserna i detalj fran kulisserna. En
icketrivialiserad  vérldsbild  erk&nner
att saker och ting har komplexa férkla-
ringar. Framforallt forstar den &tmins-
tone en del av det oerhdérda manskliga
lidande som ligger bakom de siffror som
anger blotta mangden av Stalins eller
Hitlers manskliga offer. En foérenklad
varldsbild kan aldrig driva en empatisk
idealist. Daremot &ar den utmérkande
saval for fanatiker som for offer for kli-
nisk paranoia. Den trivialisering man da
och da kan ana i rollspel som Vampire
ar emellertid vare sig fanatikernas eller
paranoikernas. Istdllet rér det sig om

bortskdmda i-landsungdomar vars for-
sta association till forsta varldskriget pa
intet satt berdr det manskliga lidande
det fororsakade, men som har allt att
gbra med de imaginara vampyrfur-
starna av Berlin och Paris. Den sortens
vampyrspel har enligt min erfarenhet
inte heller sarskilt mycket av de odddas
morka majestéat eller hungerns utanfor-
skap att formedla. Istallet handlar det
om en standig upprepning tamligen
platta politiska intriger.

Lyckligtvis tycks de flesta spel bade i
och utanfor World of Darkness innehalla
mer an sd. Samma spel innehéller ofta
scener med en minst sagt varierande
grad av djup. De problem som beskrivits
ovan ar heller inte specifika fér World
of Darkness, tvartom kan man ana dem
i alla rollspel som pa ett eller annat satt
relaterar till verkligheten. Naturligtvis
betraktar jag heller inte World of Dar-
kness som nagot exempel pad nagon
lange eftersokt idealform av lajv. Anda
tror jag att den har genren har nagon-
ting som saknas i andra former av lajv.
En genre som Oppnar for distansering
till ett allt mer groteskt samhélle och
samtidigt betonar var delaktighet i det
kan helt enkelt inte vara fel! Lat oss bara
inte forvandla alltihop till nagonting
som bara ar annu ett konfliktspel. Kon-
fliktspel ar inte fel, men ingen kan pasta
att det lever upp till vad méanniskor som
Byron, Mary Shelly, Bram Stoker, Baude-
laire och Nietzsche kan ha hoppats att
deras efterkommande skulle agna sig
at. Det finns mer att hamta har.

Text: TosiAs HARDING
Foto: FANNY NiLssoN




HASSE SOM ALV rrAN FEA23.

Jag fick reda pa att Enhérningen
hade tusen deltagare pa varije lajv,
och att annu fler oftast ville ga.
Jag har varit pa ett Enhornings-
lajv och tyckte inte det var sa bra,
men uppenbarligen maste ju flera
andra gora det. Vad ar det de upp-
skattar som inte jag uppskattar?
Hur ar deras syn pa lajv?

Enhérningens frontfigur Hasse Nils-

son. Diar bli jag upphiamtad av Hasse
i en bil med ett vitt enhorningshuvud pa.
Vi dker sedan ut till hans hem, tillika
Enhérningens kansli. Det ar ett stort hus,
och mitt forsta intryck nir jag kommer in
ar tomtar och trapanel. Huset dr mysigt i
nagon sorts jultomteanda. Det dr den 26
januari, men vanligt folk har inte s mycket
tomtar ens pa julafton.

”Ja, jag gillar tomtar som du ser” for-
klarar Hasse.

Sedan gér vi mot koket dar Hasse fra-
gar om jag vill ha the eller kaffe.

”The” svarar jag. Den engagerade en-
horningen Fredrik Friberg dyker upp och
Hasse siger at honom att fixa det.

Sen gar vi ner en trappa till ett rum
langst ner i killaren. Det dr mysigt med

lag akte till Visterds for att intervjua

tva julgranar, och forstas,
massor av tomtar. Det som
slar mig pa vdg genom hu-
set ar att det sitter folk 6ver
allt, folk mestadels i aldern
mellan femton och tret-
tio. Ndgra spelar tv-spel,
pratar, sitter vid en dator
osv. Pa vdg in i rummet gar
vi ocksa forbi ett rum med
en dator och en massa pir-
mar. Det hir huset dr alltsd
en blandning av Hasses
hem, Enhorningens kansli
och fritidsgard.

Vi sdtter oss i sofforna
och jag knidpper pad band-
spelaren.

Féa: Vem ar du?

Hasse: Jag heter Hasse.
Jag sitter i styrelsen i En-
horningen i tva veckor till,
men efter det kommer jag
fortsitta att jobba med for-
eningen utanfor styrelsen.
Mer specifikt dr jag med
och hjdlper till med lajv,
jobbar pa kansliet; registrerar och tar hand
om post, betalningar och allt sidant dar.
Svarar i telefon dygnet runt. Sa jobbar jag
ju ute pd en skola som elevassistent, tar ju
hand om dem som har det svart. Sedan ar
jag stuntman ocksa.

Vad ar lajv?

Viktigast med lajv fér mig dr att ha roligt
tillsammans. Olika typer av arrangorer har
olika insikt i det har men har man inte kul
sd kommer lajv inte att fortsitta vixa, det
kommer att gd bakdt och bli en klubb for
inbordes beundran.

Vad tror du om kommersiella lajv?
Det kommer nog att bli flera. Risken ar ju
att foretag tar over det helt och héllet.

Det finns ett problem med att avlona
folk ocksd; att de inte har hjirtat med.
Gor man ndgonting for man brinner for
det blir det jattekul automatiskt. Skulle
man avlona folk att arrangera sd blir det
ju ett tvang.

Jag hoppas att lajvrorelsen kommer att
fortsitta att vara ideell, for samtidigt som
den blir kommersiell s& kommer myndig-
heterna att gd in och sitta en jikla massa
paragrafer. Om man tar exempelvis en lek-
plats sd dr det de vuxna som bygger i ord-
ning den, men det 4r inte mdnga ungar som
vill leka dir. Ger man dem alternativ; ex-
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empelvis ett stdlle diar det bara finns nagra
brador sa gar de ju ditt, for da fir de skapa
sjdlva. Det ar precis likadant med lajv.

Blir lajv kommersiellt kommer det att
bli sa; det byggs i ordning. Det kanske ar
kul ett par ganger, men folk kommer dnda
att soka sig ut for att skapa sjilva.

Det dr val en av Enhorningens linjer ocksa,
att det ar bara fantasin som sitter gran-
serna, att folk som har idéer pa vad de vill
spela och grupper de vill skapa oftast far
gora det.
Ja, med undantag av magi, eftersom magi
kan forstora sd enormt. Jag har dkt pa over
150 lajv och om man t. ex. kryper i fyra
timmar for att ingen ska se en och sedan
lyckas man hoppa pa dem och sa sager de:
”Teleportera tillbaka till utgangspunkten”.
-Det dr ju verkligen att skicka lajv at hel-
vete. Nu ska jag ga genom skogen tillbaka
och egentligen ar det ingen som ser mig.
Tyvérr finns det ju en massa dumma
lajvare som kor upp handen sd har. (Hasse
striacker upp sin ena hand i huvudhéjd med
knuten néve. Jag kdnner igen det som ”jag
ir osynlig, jag finns inte” tecknet.)

Finns det fortfarande? Var kommer det
fran?

Nir lajv var ungt sd gjorde man den hir
regeln om man blev tvungen att gi och
gora nagonting eller gjort sig illa, sa folk
inte skulle bry sig om en. Enhorningen har
aldrig under véra elva ar anvint det, men vi
kdmpar fortfarande for att folk pa vara lajv
inte ska anvinda det. Det finns vissa for-
eningar i Sverige som anvinder det och jag
tycker det dr patetiskt. Det dr verkligen att
kora lajv direkt ner i offligret pa en ging.

Hur ser du pa arrangerandet av lajv?

Det finns ju alltid en tanke fradn borjan att
lajvet ska handla om och ndgonstans inom
de ramarna ska vi vara. Men jag tycker att
ramarna ska vara vildigt stora. Man ska ta
tillvara pd den fantasi som finns bland del-
tagare. Alla manniskor har ju en begriansad
fantasi, men ligger man ihop flera perso-
ners fantasi blir det en obegrinsad fantasi,
som kan racka hur langt som helst.

Sa arrangorens roll ir att sitta upp ett
brett spektra som deltagare kan borja fan-
tisera inom, och sedan kan arrangorerna
snappa upp de idéerna?

Ja, dker jag pa ett lajv sd vill jag ju ha roligt,
inte att en arrangorer konkret spikar bri-
dan pd backen och siger ’ni far bara g pa
den hir bradan’.

QCH TRQLL EN Fikd MED ENHORNINGS-1HASSE

Sedan finns det en massa sa kallade
erfarna lajvare, sidana diar som kallar sig
for lajveliten. Superpatetiskt. Den har laj-
veliten har jag lajvat med. Jag kan avsloja
massor med saker om dem, sa far de ga
och skimmas sedan, ta mej sjutton. De
pratar s mycket stort och brett, men det ar
mycket snack och lite hockey.

Minga sadana dir lajvelitar fordomer
andra manniskor for att de ar nyborjare,
eller att de inte 4r samma som en sjilv.
Man maste ju faktiskt acceptera att folk
jobbar efter sin egen formaga.

”QOkej, du ar skitskicklig, det dr klart
att man kommer se skillnad pa dig och mig,
men jag jobbar fortfarande efter min egen
formdga. Ska inte jag da fa vara med? Ja,
sjalvklart ska jag fa vara med.”

Podngen ar att acceptera och uppmunt-
ra vad folk gor. Det ar ju en nackdel med
lajv, men det kanske dr tidsandan nu; att
alla dr sd negativa, ska man gora nagonting
sa ser alla de negativa sidorna istillet for
de positiva.

Fredrik Friberg kommer in med théet. Han
sdger: "Ni kan inte fd socker i teet, det har
du glomt att kopa in.”

Hasse fortsitter:

Du vet sjdlv i din tidning, den bygger ju
helt pa att skriva negativa saker istillet for
positiva.

Vad tycker du om Féa?

Skitdalig! Jag har alla Féa Livia som finns,
jag har varit prenumerant under alla javla
ar, men den bara blir simre. Det ir en liten
skara som sitter ddr och skriver och kastar
sina dsikter, hur roligt dr det for den stora
massan? Att ha samma skribent hela tiden
istdllet for att lata alla skriva. Det finns
manga som skulle vilja skriva dir som ar
positiva.

Du far girna tipsa mig om du vet nagra nya
skribenter, jag forsoker hela tiden leta efter
det. Men varfor tror du att det inte finns ett
till lajvfanzine?

Det fanns ju Strapats forut. Strapats var
bra. Den vinde sig till lajvarna, Féa Livia
viander sig till rollspelarna.

Rollspel, menar du bordsrollspel med tar-
ningar da?

Ja, precis. Nidr vi i var forening Enhor-
ningen forsoker forklara vad rollspel ar for
gemene man och siger att man sitter vid ett
bord och spelar med tarningar, di forstar
ingen. Men siger vi; ’pé lajv 4r man ute och

springer i skogen och har konstiga klader
pd sig’... D4 forstar folk.

Om du vinder pa muggen (min the-
mugg) kan du se, att den hir muggen an-
vinder man nir man dr off-lajv. (det finns
en off-lajvruna pad muggen) Kommer nigon
och fragar sd vinder man pd muggen. ”Jag
ar off.” Man mdste kunna ha roligt ocksa.

En annan sak jag tinkte pa; Lajvkommit-
tén. Vad tycker du om den?

Egentligen sa har jag ingen riktig koll pa
vad lajvkommittén haller pd med. For mig
verkar det som det dr minga dsikter som
saknar struktur. Det mest positiva var att
den skakade om, det fanns en stagnation
som den motverkade.

De siger att de ska undersoka om det be-
hovs nagot nytt lajvforbund. Skulle du vilja
ha ett eget lajvforbund?

Ja och nej faktiskt. Om vi skapar ett lajv-
forbund sé far vi borja om fran boérjan, det
blir en massa jikla tunga ar innan det blir
nagonting.

Jag tycker att SVEROK ska dndra sin
struktur. SVEROK ir en koloss som raglar
omkring pd sina egna larvfotter, tyvarr.
Jag tycker SVEROK missgynnar vissa for-
eningar och vissa distrikt ndgot fruktans-
virt, det ar totalt skandalost.

Att de missgynnar stora foreningar?

Ja, men dven sma foreningar missgynnas.
Det gdr inte att sticka under stol med, det
ar ju bara att se sanningen.

Hur missgynnas de?

Om du tar till exempel SVEROKSs riksmo-
tesval. Folk nominerar sig sjilva och sedan
ar det bara dem man kan rosta pal. Sen
rostar ju de ocksd pd sig sjilva. Jag tycker
det dr magstarkt, jattemagstarkt. Vil pa
plats sa sitter de dir for sin egen dsikt, inte
for foreningarnas. Sméforeningarna blir
ju overkorda. Jag tycker att man ska gora
som vi gor. Vi nominerar alltsd personer
ute i foreningen som vi tycker arbetar bra
och rostar pd dem, alltsd inte ndgon ur
styrelsen.

Men SVEROK missgynnar dven stora
foreningar, en forening som har t ex en
tiondel utav alla medlemmar som finns i
hela Sverige borde ju ha ett antal platser,
garanterat.

Som jag kdnner sd vill SVEROK ha de
stora foreningarna med mdinga medlem-
mar for de enorma pengar de fir in utav
dem, men sedan nir den foreningen sdger
nagonting, sa stinger man dorren. Som det

ar idag sa far en forening pa 250 medlem-
mar fem roster, och hur manga medlemmar
du dn har sd far du inget mer. Gar du 6ver
1000 medlemmar sa borde du ha tio roster,
och ha det som maxantal istillet. Det bety-
der ju inte att en stor forening fir makten,
utan att de kan gora sin rost hord.

Sa du vill hoja grinsen for antalet roster
stora foreningar far ge personer infor riks-
motet, for nu har man fem?

Ja, du kan komma upp i fem mandat, nej, vi
kommer bara upp i fyra2.

Jag tankte att vi skulle ga over till att prata
lite Enhorningen istillet for SVEROKSs
valsystem. Nir startades den och vad var
visionen med foreningen?

Enhorningen startades for elva ar sedan.
Visionen, det var att ha roligt tillsammans
och att gora lajv som ir roliga.

Tyvirr lider lajvarna av ”AIK och Djur-
girden”-syndromet, fast mellan forening-
arna. Antingen sd dlskar man, eller s& hatar
man. Vissa personer i foreningarna snackar
skit om alla andra. ”Det dr bara vi som ar
bra och allt annat ar skit.” Tyvdrr dr vi s
vildigt radda for Enhorningen for att for-
eningen ar stor, vilket leder till storebrors-
komplex och da pratar man skit istdllet for
att se fordelarna. Vi gor de simsta lajven,
vi dr den simsta foreningen, men det ar
vildigt konstigt, vi har flest medlemmar
och vi har flest personer pa varje lajv.

Ja, vad ar hemligheten?

De ir nog att folk har roligt, annars skulle
det inte komma 1000-2000 personer. Vissa
lajv har tre ars viantetid, folk star i ko for
att fa vara med.

Skulle foreningen Enhorningen kunna gora
nagot som inte ar fantasy/medeltidslajv el-
ler har ni gjort det?

Vi har gjort allt. Vissa saker syns ju mer,
vissa mindre. Vi far gora det mesta; delta i
filminspelningar, musikvideor, Skokloster-
spelen, liger i Visby m.m. Vi har inte bett
om det, utan folk vinder sig till oss. Till
och med norska regeringen har viant sig till
oss for att gora film i rent utbildningssyfte.

Har Enhorningen ndgon malgrupp med de
lajv ni gor?

Nej, vem som helst dr vidlkommen. Pa
nyborjarlajv har vi elva ar for att deltaga,
och elvaaringar sitter vi en ledare till. En
7-8-aring forstar inte riktigt; det blir mera
lek och offigt allting, men dd méste forald-
rarna vara med s kan de vara ansvariga.

1. Man kan résta dven pd ej nominerade personer. Killa: Lars ”Molle” Johansson, anstilld pa Sveroks kansli, 26/5.

2. Enhorningen fick fem roster till riksmotet att ligga pd sina kandidater. Daremot fick Vistmanlands lin, med alla sina féreningar inklusive Enhornig-
nen, skicka fyra representanter till riksmotet. Kalla: Lars ”Molle” Johansson, anstilld pa Sveroks kansli, 26/5.



Men det blir mer och mer vuxna som
lajvar. Vi har pd véra lajv en alder fran sex
manader till 88 ar. D& blir det ju mycket
roligare, for det dr ju roligt att se en som
ar 30-40 som siger, “ja, jag dr en 30-40
arig krigare”, jamfort med en 13-iring
som gor det.

Men det dr ju intressant med lajvare.
Kommer det dr 14-3ring och siger “jag ar
40-arig krigare”, accepterar alla det, men
kommer det en 40-4ring som siger, ”ja, jag
ar en 14-drig drang” sd accepteras det inte.
Fast egentligen borde de ju gora det. Tjejer
som spelar killroller accepteras av alla,
men en kille som klidde ut sig till tjej var
inte okej. Vissa saker dr tabu. Det borde ju
egentligen gd att gora det mesta for lajv ar
ju fantasi, eller hur? Jag borde kunna bléasa
upp en massa uppstoppade kossor i en hage
och sitta en bandspelare: “mu, mu”. Nir
man sedan lajvar s dr det mina kossor.
Egentligen borde man kunna gora sa.

Jag vet att ndr vi borjade med lajv,

Nyborjare, hur tar ni hand om dem?

Vi stoppar dem i en stor gryta och kokar
och kidkar upp dem. Skicka det har till
Expressen och Aftonbladet sa blir de jit-
teglada. *Antligen har vi fatt bevis.

Jo, nir nyborjarna anmiler sig sa far de
vilja en inriktning om hur de vill ha lajvet;
leta saker, leta personer, ha intriger eller ta
dagen som den kommer. Om gruppen vill
kan de fa stodhjilp, med nagon som kom-
mer och tittar till dem under lajvet. De kan
ocksa f en ledare som ar med och spelar i

ENHORNINGSFAKTA:

Antal medlemmar: 1861 (jan 2003)
Bildades:1992

Antal lajv per ar: 5-6

Antal anstéllda: 0 (Enhorningen ar
en helt ideell forening)

Budget: 1,2- 1,4 miljoner per ar

Hemsida: www.enhorn.com

S& blir du en fantasyforfattare

Ridtjejer laser hastbocker, fotbollsspelare foljer serien om Ashoj-
dens B.K, lajvare laser fantasy. Sjalvklart vill vi lasa om drakarna,
alverna och manniskorna som befolkar var varld. Eftersom lajvare
i regel ocksa ar ett kreativt slakte som inte tvekar infor att sy kla-
der, bygga vapen eller brygga eget mjod ar det inte sa konstigt om
nagra av er darute ocksa funderat pa att skriva lite egen fantasy.
Men hur borja? Har foljer en enkel guide for den blivande fantasy-

gruppen. Gruppen har sin normala ledare,
men nar de inte klarar ndgot sd hjilper den
passiva ledaren till.

Lajvar du? Vad brukar du spela for roller?

Sjalvklart. P4 nyborjarlajv spelar jag ro-
vare. Annars tycker jag om att spela alv
eller troll. Jag tycker om att vara i skogen,
att spela skogsvarelser. Jag spelar aldrig
den dar jiattemiktiga personen, det tycker
jag dr patetiskt med arrangorer som spelar
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| Linder

hade alla en massa stora boffervapen och ~ maktigast pa sitt eget lajv. Som arrangér L4
s& sprang man omkring i skogen och slog ~ ska man inte paverka lajvet nir det startat. gbg
pd varandra. Dir stod bilar och alltihop, %o}
alla accepterade dem. Men det gor vi inte TexT: ANNA WESTERLING
lingre. P4 sd sitt var lajvarna da battre, Foto: NickLas NiLsson
for de hade hogre acceptans dn vad vi har ILLUSTRATION: JOHANNA HEDBERG
idag.
KONSPIRATIONEN... I
G-PUNKT
T \ SYSKONSKAPET
PENGARNA & FEA
\ e T ENHORNINGEN
SVEROK \
PRETTOLAJVEN FANTASY-
SOM FAR ALLA AR _1{ LAJVARNA
SVEROKS PENGAR
~
VAMPYRLAJVARNA
LAJVELITEN /
VISBY ~ / \ )
ALLEHANDA DESTRUKTIVA|
KNUTPUNKT - SEKTER
—\ 7/ #—H sTockHOLM J \
SAPO / /
SOMMARENS MORDARE OCH
/ "STORA” GALNINGAR
L/ 1 LAJVEXPERTER SOM VILL
VARA ANONYMA
SF-BOKHANDLEN
-1 INTERAKTIVA [~
|NST|TUTET EXPRESSEN ::1\:‘?«"::1

forfattaren, las och inspireras!

Huvudingrediens

Steg ett ar givetvis att hitta en huvudperson.
Denna bor lampligen vara en pojke, att han
ar foraldralos ar forstds givet. Vid denna
punkt i var berittelse ar det vanligtvis dags
for ett litet avslojande. Den gamle knarrige
man som han kallat far visar sig i sjlva
verket vara hans onkel. Denna bekinnelse
gors i regel pd den gamles dodsbadd. Dods-
badden kan ocksd vara ett bra tillfille att
efterlimna lamplig artefakt och nimna
den gamla profetian (som ingen liangre tar
pa allvar, trots att den pa ett markligt satt
verkar ha borjat gd i uppfyllelse den sista ti-
den). Givetvis kommer ingen att ana att din
huvudperson skulle kunna vara den forald-
ralose pojk som omnamns i profetian och
som forutspds bli den nya storkungen. Fast
det dir fodelsemarket han har pd armen i
form av en kungakrona ir ju forstas ett lite
markligt ssmmantraffande.

Var unik!

I steg tva blir det dags for var unge hjalte
att ge sig av pa en lang resa genom varlden
du konstfardigt byggt upp. I byggandet av
virldar finns en del grundliggande tips som
underléttar skrivandet en hel del. Férutom
manniskor kan man exempelvis befolka sin
virld med en ond, storviaxt och ful ras samt
en god, vacker och smicker ras. Den fula
rasen utrustas ldmpligen med ndgra rejila
tillhyggen och kan direfter anvindas som
slaktdjur 1 de strider ddr var hjilte hiardas
och ldr sig hantera sin klinga. Den vackra
rasen dr lite klurigare, antingen har de en
ndra kontakt - vem vet, din huvudperson
kanske rentav har lite av deras blod i sina
adror? - eller sa kanske de bara kan anas
som sagolika inslag i de djupa skogar var
beridttelse kommer att ta oss genom.

Hjalpmedel och hangarounds
Kartor dr forstds ett maste, dd du kan fa
leva ut hela din skaparkraft i att namnge
bergskedjor och floder. Vidare maste du
forstas forse din unge hjilte med lampligt
ressdllskap. Hir finns det ménga mojliga
kombinationer av personligheter, men i
grundutbudet brukar nagra foljande ka-
raktirer ingd: En hardfor krigare, en bister
och hirdad man som trianar var huvudper-
son stridandets konst. Kan verka kall men
kinner en djup om dn nagot kirv tillgiven-

het for var unge hjilte. Ett tips dr att lata
dessa karaktérer ridda varandras liv ndgon
gang under berittelsens ging. -

Vidare kan det vara bra att ta med din . ‘
huvudpersons enkla van pa firden. Denna - _ ik
karaktir kan kanske vara en smed, herde v
eller nagot liknande. Trogen intill doden
och bondskt oférstdende infor den stora
virldens vanor utgor denna person ett pit-
toreskt om in inte alltfér spinnande inslag
i skaran.

For att gora det hela lite mer politiskt
korrekt och frimja romantiken inom sill-
skapet kan det vara en god idé att peta in en
kvinnlig magiker eller liknande. Observera
dock att denna kvinna inte dr huvudperso-
nens blivande livskamrat: denna plockas
istallet upp ndgon géng under resan. Ett !
tips ar att lita de unga tu avsky varandra
till en borjan och lata karleken vixa fram
under berittelsens gang. (Observera att
homosexualitet inte forekommer inom den
hér genren.)

Dessutom ir det alltid en god idé att
ha med en lustig filur som bidrar med ett
komiskt inslag i gruppen, kanske en bard,
tjuv eller smafifflare?

Kom ihdg att ingen av huvudkarakta-
rerna far ha ett namn innehallande mindre
in fem stavelser, ju fler apostrofer, Y:n och
Z:n du kan fa med desto battre.

Nu har du grunduppséttningen, sedan ar
det bara att lita fantasin floda. Vem vet,
kanske lyckas din unge hjilte besegra ond-
skan till slut?

TexT: ADA FREDELIUS
BiLb: WAHLSTROMS
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nder 2002 har det pa olika hall i lan-
U det forts en debatt om lajvhobbyns

plats i Sverok, och om det skulle
behovas ett forbund som enbart sysslar
med lajv. Debatten har forts bade inom
Sverok, i samband med arbetet med att
forbereda en syftesdiskussion pa det kom-
mande riksmotet, och inom olika delar av
lajvhobbyn. Jag har sett denna debatt fran
tva perspektiv. Jag dr inte bara Sveroks for-
bundsordférande, jag ar lajvare och lajvar-
rangor ocksd. Har kommer jag att ta upp
en rad tankar, funderingar och asikter som
framst d4r mina egna men i vissa fall 6ver-
rensstimmer med Sveroks officiella. Ibland
ar det till och med ett forsok till objektiv
historieskrivning. Om du dr osidker pa just
vad som ar vad och kanner ett stort behov
att ta reda pa det sd kan du alltid kontakta
undertecknad.

Navil. Sverok och lajv, eller Sverok utan
lajv? Ryggmairgsreaktionen som Sverokak-
tiv pd den hir diskussionen ar att Sverok ar
den sjdlvklara platsen for alla aktiva lajvare
och allt annat dr dumheter. Men efter en
del diskussioner med folk inom lajvhob-
byn sd insdg jag att det inte
var  helt sjalvklart

for alla, och i och med det bérjade jag sjalv
fundera lite mera forutsdttningslost pa fra-
gan. Ndar man sedan ser pa den mangfald
av aktiviteter som ryms Sverok ar det inte
sjalvklart att de alla har sirskilt mycket
gemensamt, eller att de inte skulle kunna
utvecklas béttre inom ett smalare forbund.
Med den utgdngspunkten kan det vara
intressant att titta pa vad Sverok har gjort
och inte gjort for lajv hittills. En utgdngs-
punkt for manga diskussioner har varit vad
Sverok har gjort for de olika hobbygrenar
som forbundet representerar. I mdangas
ogon har lajv varit missgynnat pa manga
vis. Grundorsakerna till detta dr flera men
de viktigaste ar nog foljande tre.

Dels sa har Sveroks tidigare system
med bidrag for spelmoten gjort att lajv
fatt relativt sett lite pengar den vigen. Ett
lajv rdknades i princip som ett mote, dven
om det héller pd en hel dag och har flera
hundra deltagare. Det gav lika mycket bi-
drag som om fem personer satt hemma och
spelade rollspel i tvd timmar. Ett annat skal
ar att lajv kom in sent i Sverok. Forst nagon
gang i mitten av 90-talet var lajv fullt ut
accepterat inom forbundet och det dok inte
langre upp nagra strider pa riksmotet om

ifall lajvforeningar skulle uteslutas etc. Det
sista skalet dr att lajv har ett annat behov
av stod dn vad de flesta andra delar av
spelhobbyn har, i och med sittet som det
arrangeras och utovas pa. Hiar handlar det
inte bara om bidrag utan amnet behandlas
mer generellt.

Vad kan Sverok

gora i framtiden?
Som med sid mycket annat hir i virlden
inser man efter att ett tag ha sysslat med
att arrangera lajv att det man inlednings-
vis trodde var vildigt latt inte alls ar sd
latt. Idag, nar jag har ett antal lajvprojekt
bakom mig, sd ser jag en hel del saker dir
jag skulle kunna haft nytta av hjilp frin ett
forbund. Utan att g in pa problemlistning
kan jag dock instimma till viss del med
dem som anser att Sverok inte gjort vad
forbundet borde och kunde ha gjort. Det
kan alltsd vara pd sin plats med en funde-
ring over vad Sverok i framtiden kan gora
for att stotta lajvsverige battre. For kan
inte Sverok stotta lajv pa ett bra vis finns
det inget skil — for Sverok eller lajvhobbyn
— att hdlla kvar lajv inom Sverok.

Sveroks policy sedan forbundet bilda-
des har varit att i sd liten grad som mojligt
ge sig in och arrangera egen spelverksamhet
samt att ge riktade bidrag till foreningarna.
Alla verksamhetsgrenar har dessutom i
princip behandlats lika inom detta sys-
tem. Idag gar ca 50 procent av alla pengar
Sverok far in direkt till foreningarna. Det
ar bra eftersom foreningarna och deras
medlemmar har bast koll sjilva pa vad de
behover. Om Sverok pd nationell niva ska
sitta och genomfora en massa projekt och
rikta bidrag s ar risken stor att det inte ger
medlemmarna storsta mojliga nytta. Men
kanske behover policyn dndé utvecklas for
att Sverok ska kunna ge det stod som lajv-
hobbyn behéver.

Det dr svart att generalisera 6ver hur
lajv ar uppbyggda och vad de har for behov.
Men om man jamfor med hur den traditio-
nella rollspelsgruppen fungerar s kan man
ganska klart se att skillnader. Ett dr att det
ofta finns mindre kontinuitet i lajvvirlden.
Arrangors- och spelargrupper bildas for ett
arrangemang och upploses ofta nir de ar-
rangerat klart. Det kravs ofta stora resurser
i form av mark och lokaler, klider och an-
nat. Resurser anvands under ett par dagar,

for att sedan pd ett eller annat vis vara for-
brukade. Lajv ror sig i helt andra omraden
an de delar av spelhobbyn som var kdrnan
i ur-Sverok.

Jag skulle tro att Sverok maste dndra
inriktning och borja med mera direkt och
i vissa fall riktat stod mot de olika hob-
bygrenarna, daribland lajv. Redan har
stottat Sverok Knutpunkt pa olika vis,
vilket dr ett exempel som kan vara virt att
folja pd andra omraden om dn kanske inte
under samma former. Inom konventsvarl-
den finns Konventsarbetsgruppen (KAG)
som verkar for att konventsarrangorer ska
kunna triffas och lira av varandra. Sverok
stottar dem med pengar och ibland annat.
Kanske skulle ndgot liknande forum ha en
plats inom lajvvarlden?
Det skulle dven kunna
galla kurser och work-
shops som behand-
lar skrivande,

)
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rolltolkande, musik- och ljudsnickrande
och alla de praktiska delarna som finns
runt lajvandet. Olika former av informa-
tionssammanstillningar som om hur man
soker bidrag fran olika instanser, saker-
hetsaspekter och annat relevant kan ocksa
vara en sak for Sverok att mera aktivt ga in
for att ta fram. Likasd kanske det ar dags
att infora mer klassiska projektfonder dar
arrangorer kan soka pengar for specifika
projekt.

Overlag sa finns det all anledning att ta till
sig den kritik som forts fram om hur Sverok
tidigare arbetat for att stotta lajv. Bara for
att ndgot varit pd ett sitt tidigare behover
det inte vara det i framtiden. Har ni tankar
om hur saker och ting fungerar just nu
sd hor av er till Sverok. Vilkomna in i
diskussionen om hur lajvhobbyn bast
kan f3 det stod den behéver, inom eller
utanfor Sverok!

Text: Jon NiLssoN,
“)RBUNDSORDFORANDE SVEROK
Bitb: LukAs THELIN




nder en helg i somras medverka-
U de ett trettiotal personer i lajvet
Det ratta virket. Tillsammans tog
vi oss tio ar tillbaka i tiden, till vastra
Bosniens skogskladda berg. Vi gjorde
det for att forstd krigets vardag och for
att se hur kriget paverkar manniskorna
som lever dar. Efterat fylldes tankarna
med nedstamdhet och reflektion. Var-
for valde vi att gora ett lajv om Bosnien-
! | kriget? Varfor ta upp ett amne som &r
. |s& smartsamt, sd sorgligt, och vad far
deltagarna och arrangérerna ut av det?
et var mot bakgrund av dessa fragor,
gh reflektioner som denna arti-
form.

et ratta virket ville vi skapa
ittelse som kandes trovardig,
orde samtidigt som den var
. Men gar det att gora
ska vara nagon form av
Ining samtidigt som det beror
dar” deltagarna? Ett satt som
3latt se det pa ar att nér vi sat-
s in i ett problem och se det fran
n ett perspektiv kan vi ocksa bilda
er nyanserad och rattvis bild
la. Genom interaktion och
man det hela mer verkligt
de, det gar inte langre
det. Sjalva deltagandet,

na, ar det som star for
upplevelsen.

n beréattelse som vi-
1 -en del av de saker
liskt skedde i kriget. Vi ville visa
mheten och frdnvaron av mansk-
t. Wi valde kriget i Bosnien for att
har en relation till detta krig
t inte &r ens tio ar sedan
jet avslutades. Det ar hel-

Det Ritta Virket

da krig som fysiskt har kommit lika nara
0ss — det ar nérmare till Sarajevo an till
Kiruna ifrAin Malmo6. Ménga av oss har
personliga relationer till personer som
kommit hit som flyktingar undan detta
krig. | Bosnien genomfordes en syste-
matisk krigféring mot civilbefolkning
och etnisk rensning tillhdrde vardagen. |
manga skildringar av kriget beskrevs det
i termer av gott och ont, av goda mot
onda. Det var inget vi var intresserade
av sd vi tog tidigt beslutet att konse-
kvent forsoka undvika att ta stéllning
for ndgon sida i kriget utan istallet visa
pa hur den enskilda personen paverkas
av det, det vill siga se pa konflikten ur
ett mikroperspektiv.

Berattelsen var uppbyggd kring ett
mote och en konflikt mellan kroatiska
soldater och muslimska flyktingar, men
framforallt kring spé&nningarna inom
dessa grupper. Karaktarerna speglade
olika kanslor och aspekter av kriget.
Krigets vardag blandades med radsla,
hopp och maktléshet. Inget var svart el-
ler vitt. Genom att anvanda grepp ifran
friformsrolispel kunde vi med hjalp av
drommar och en spelad inre rost” yt-
terligare forstarka karaktérerna och de
inre konflikter de kimpade med.

Att vélja ett krig som miljo, sarskilt
med tanke pa den verkliga forankring-
en, staller vissa krav pa realism. Det géar
inte att kompromissa och valja bort den
nakna ondskan. Vi ville inte valtra oss i
grymhet, tortyr och vald men samtidigt
kravde amnet att dessa saker skulle
behandlas. Som arrang6ér och deltagare
hade man en skyldighet att visa krigets
smuts, inte for att vald och grymhet var
ett sjalvandamal i sig, utan for att det
kravdes for att gora lajvet och verklig-

_heten réattvisa.

Det ratta virket stéllde hoga krav
deltagarna, dels kunskapsmassigt
framforallt fysiskt och psykiskt. Vi
te avpersonifiera ondskan utan
e den ett realistiskt ansikte hos
rna. Exempel pa detta ar fram-
tva scener som blev tunga for
Itagarna. Den ena scepen !

— Ett verklighetsanknutet lajv —

krigsfangar, varav en kvinnlig tolk.
Soldaterna férvandlades i denna scen
mer eller mindre till &skadare och
kunde bara stillatigande se pa tortyren
och hora skriken utan att kunna in-
gripa. Den andra scenen utspelade sig
i en skogsglanta dit flyktingarna hade
forts. Flyktingarna hade tillbringat en
halv dag tillsammans med soldaterna
och en viss samhdrighet hade byggts
upp. Denna rycktes brutalt bort néar
nya soldater och order kom. Kvinnorna
misshandlades och férnedrades framfor
sina man innan alla flyktingar till slut
blev avrattade. Maktlosheten var total
for flyktingarna men aven for en del av
soldaterna. Efter detta var nagra av del-
tagarna tvungna att g av lajvet nagra
timmar for det blev for jobbigt. Det var
soldater som aktivt inte deltagit men
varit tvungna bevittna det hela utan
att kunna ingripa och darigenom gett
sitt tysta medgivande. Genom att skapa
denna obehagliga realism och vanmakt
tvingades deltagarna att verkligen
téanka efter och behandla vad de hade
varit med om.

Efter lajvet s& handlade diskussioner-
na mycket om den forfaran folk kande
over Bosnienkriget. Det som vi hade
varit med om, och mycket vérre saker
an s, hade hant for mindre &n tio ar se-
dan. Hur kan manniskor drivas att bega
sddana handlingar? Varfor tillats sant
hdnda? Det forflutna hade plotsligt
kommit valdigt néra oss. Det var inte
langre ndgot avlagset som man hade
sett pd tv eller ndgon latexbestruken
antasivarld. Men hur starka upplevel-
vi an_hade haft sa var de ingenting
emo som har hant pa riktigt nere i
B ko . Verkligheten hade for en stund
ko \ it i kapp lajvet och det fick oss att
ta \ efter.

Blew det som jag hade tankt mig?
Lajve de-som avsikt att tvinga delta-
garna a efter. Dar fanns absolut
en etis ambition men vi ville
inte an pinnar. Var metod var
att kast psiktet pd nagon och

ar rosenski
grild och
A

tanka efter, att pross

ta stallning. Upplevelsen
skulle skapa forstaelse och
6kad empati. Det skulle inte
bara kunna ga att avfardas
det med att varlden &ar ond, °
svaren &r mycket mer kom-
plicerade. Samtidigt var det
med premissen underhall-
ning som vi lockade folk
att vara med. Underhall-
ningen de forvantade sig
var tunga upplevelser, att
det skulle komma &kta tarar
och kanslor, men anda var
det till sist &and& underhall-
ning. Jag inser idag att vart
fokus inte var renodlat, att
vi forsokte ha som mal bade
att ge okad forstaelse och
att skapa en bra story
och lajv. Fragan ar
an en gang om det
gar att forena fullt
ut eller tar dessa
foresatser delvis

ut varandra? Jag

vet inte, men \
hursomhelst

kom vi kanske en

bra bit pad vagen
att forena dessa
tva.

Sammanfattningsvis
kan man saga att under
nagra dagar blev konflik-
ten i Bosnien verklig for /
oss. Vi ville komma néra
kriget, forstd vad det
handlade om samtidigt
som vi ville ha en annor-
lunda upplevelse. Resulta-
tet av lajvet var att vi blev
berdrda, vi blev omska-
kade och vi kom darifran
med nya erfarenheter,
detta i kombination med
att vi hade haft en span-
nande och gripande helg.
Och &r det inte det allt
handlar om? E
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et har gjorts ett antal lajv som
D haft fortvivlade situationer och

manniskors ondska som tema,
till exempel OB7 (SAPO:s internering
av vansteraktivister) och Europa (livet
pa en flyktingforlaggning). Lajvet Det
ratta virket som sattes upp i somras
gestaltade kriget pa Balkan och vad krig
gor med en manniska. Den har texten
ror framst etiken, moralen och den tysta
fragan: ”Ar sddana har lajv ratt éver hu-
vud taget?” och hur man bar sig at for
att narma sig temat pa ett trovardigt
satt?

Realistisk ondska i lajv
Varje gestaltning, med eller utan pu-
blik, har konflikter som drivkraft. Utan
intressanta konflikter blir karaktaren
platt och arketypisk, och det blir latt att
falla ur rollen.

Pa Det ratta virket spelade jag en
serbisk forhorsledare. Karaktéren var
en spelledarstyrd biroll som skulle skapa
stamning for de atta huvudkarakta-
rerna, fyra reguljara soldater och fyra
milisman i ett lager i skogen. Lajvet gick
ut pa att folja dessa atta soldater nar de
motte allt fran flyktingar till sina egna
mardrommar. Det var vakthallning och
sOmnbrist, mystiska handelser om nat-
ten och till slut inre konflikter som slet
sonder gruppen.

Att gestalta en ond manniska
Hur gestaltar man da en ond manniska?
Inte jag-ar-helvetesdemonen-Shag-
urth-ondska och inte jag-ar-valdsamt-

psykopatisk-soldat-ondska. Dessa ar
bada arketypiska till sin natur. Det
riktigt obehagliga ar svart att fa fram i
ett fantasylajv eller ett vampyrlajv. Bara
i en miljo som liknar var egen tillrackligt
mycket blir upplevelsen sa verklig att
det blir svart att blunda for den.

Min forhorsledare var sakert inte
ond som barn. Bakgrunden fick jag sjalv
utarbeta. Jag hade forberett mig bade
mentalt och praktiskt for rollen och
arbetat fram en tjansteman pa medel-
niva som genom kriget kunde bli nagon.
Efter att han fatt sina barn mordade av
fienden hade han gatt 6ver gransen om
och om igen, och hans moral och etik
var sedan lange doéda. Min uppgift var
att forhora tva fangar och fa informa-
tion fran en desertor.

Kan man lajva krigsfasor?

En del menar att den har formen av
gestaltande ar farlig och att den verkar
avtrubbande - ja, en kritiker lar till och
med ha sagt att den som ens spelar en
sddan har roll inte gar att respektera
som manniska. Sa illa tror jag inte att
det &ar. Podngen &r snarare att man
far en tydligare bild av hur det kanns
att vara flykting eller soldat — det finns
inget vackert i det. Visst ar det hemskt
att lajva krig av den har typen, men de
forekommer i verkligheten. Det som
finns maste kunna portratteras.

Inget lajv kan nagonsin aterspegla
krigets riktiga fasor och det ar inte
heller onskvart. Daremot tror jag att
krigslajv ar viktiga. De visar atminstone

en millimeter av den langa vag som
kriget &r — man far en helt annan forsta-
else for fasorna. Darfor ar det oerhort
viktigt att rolla av och att diskutera sina
upplevelser i grupp. Extra viktigt blir
det fér dem som spelat offer respektive
representanter for ondskan. Det har ar
inte lajv for alla. Om man kanner en in-
stinktiv motvilja mot den héar typen av
realistiska konflikter och tror att man
skulle kunna ta at sig personligen och
ma daligt, d& ska man inte ens évervaga
den har sortens lajv.

Forberedelser

Ett satt att fa forstaelse for rollen kan
vara att lasa om den karaktérens ideo-
logi. Det finns nastan undantagslost ett
”regelsystem” i ondska. | forhorsleda-
ren Dragunovics fall var det en fraga om
kroatisk nationalism, rasdverlagsenhet.
Ett obehagligt tema och en obehaglig
ideologi.

Det &r oerhort viktigt att du funde-
rar igenom om du ar redo. Man maste
veta var man star sjalv och man far
absolut inte ha nagra sympatier for den
ideologi man ska gestalta. Vidare maste
man fundera pa vad man tror sig kunna
spela ut mot en annan manniska, utan
att ma daligt efterat. Man maste veta
att det som sker i lajvet inte 4r nagot
man skulle kunna eller vilja gora i verk-
ligheten. Det kraver en ganska omfat-
tande sjalvinsikt.

Nasta steg ar att kontakta de per-
soner som man ska spela mot och prata
med dem: beratta vem man &ar och
ungefar vad som kan komma att ske.
Jag pratade med krigsfangarna som jag
skulle spela mot och hade langa diskus-
sioner om hur langt man kunde ta det.
Bitvis blev konversationen nastan paro-
disk — ”Ar spott okej?” — men den var
noddvandig. | princip fick jag fria hander
med bada spelarna. De fick dra gran-
serna sjalva och bada accepterade alla
former av férnedring utom nakenhet el-
ler vald som orsakade varaktig skada.

Men vad man pa férhand tror sig
klara och vad man faktiskt klarar av néar
man ar pa plats och i karaktar ar olika
saker — man maste alltid ha majlighet
att bryta.

Genomforande
Nar man spelar en sadan har karaktar
far man tanka pa att det som skrammer
oss manniskor inte enbart ar faktiskt
vald mot var egen person, utan ocksa
att bli utsatt for hot eller tvingas be-

vitthna nar andra behandlas illa. ”Less
is more.” Anvandandet av gamla Berg-
man-knep, som att sdnka rdsten nar
man ska sidga nagot, fungerar bra. Jag
anvande mycket vénlighet mot den
kvinnliga krigsfangen: bad om ursakt
och sa att jag inget hellre ville an att
hon skulle fa komma hem till sin familj.
Hon berattade efterat att det varit na-
got av det mest skrammande. Hon fun-
derade mycket pa vad som skulle handa.
Radsla ar en intern kansla — det ar vara
egna tankar som skrdmmer 0ss, inte det
andra gor.

Kladseln ar ocksa viktig. Jag forsok-
te kla mig korrekt och anvanda rekvisita
som kunde antyda hot. En svart t-shirt
utan smuts och jord och M90-byxor. Néar
jag tog pa laderhandskarna blev det
obehagligt, och nér jag oppnade min
bag och lade fram hammare, ténger och
rep fragade jag vanligt forhorsobjek-
ten vad de hette och vilken bil de hade
kort nar de kom. Den har kontrasten,
att saga nagot vanligt som skapar en
atmosfar av ”vanlighet”, samtidigt som
nagot ar oandligt fel, hindrar ondskan
fran att bli sa pataglig att offret har
mojlighet att forutse och vérja sig.

Forhoret borjar

Det i sarklass ”obehagligaste” pa lajven
var nar jag sondmatade desertdren med
tre liter vatten pa fem minuter. Det job-
biga var att han inte kunde sluta dricka,
utan genom fysikaliska principer rann
vattnet ner i slangen som tejpats fast
over hans mun. Han hade givetvis moj-
lighet att satta tungan i slangen eller
bryta, men han valde att genomfdra.

Min personliga grans nadde jag
nér jag, i enlighet med ett forslag jag
fatt fran min motspelare fore lajvet, pa
slutet skulle genomféra en simulerad
valdtakt. Hon lag pa marken i under-
klader och jag lade mig 6ver henne. Att
borja jucka kandes som nagot jag inte
ens ville simulera och déar drog jag min
egen grans.

Att ga in och ut ur rollen
Eftersom jag bara hade sju timmar pa
mig kande jag att jag inte ville ga off
annat an av sakerhetsskal. Vi hade
”off-game” som skyddsord, till skillnad
frdn i militarens krigssimulationer, dar
endast en oberoende sékerhetsledare
far bryta.

Har fanns ingen saddan. Jag hade
ogonkontakt med mina medspelare och
jag kande aldrig att nagon av oss tre var

pa fel sida gransen - vi var trygga i var vi
hade varandra. Kanske till och med lite
for trygga — de blev aldrig riktigt, riktigt
radda.

Det var mycket varre for dem som
asag det hela. Nar jag sparkade en man
upprepade ganger i magen fragade en
av spelarna via komradion om det var
okej med grovt fysiskt vald (det sag ju
ut sa). Nar jag borjade fornedra kvinnan
hotade befalet mig med sitt gevar och
bérjade prata om Genévekonventionen,
och forhoret med desertéren avbrots
nar hans vanner befriade honom.

Att jag klarade att stanna i roll hela
tiden berodde nog mycket pa att jag var
en bifigur. Det ar inte att rekommen-
dera att spela den har sortens ondska
pa nagot annat satt. Den utstuderade
elakheten gar inte att uppratthalla utan
att man tar den till sig, och det ar direkt
olampligt. Att spela den har typen av
roll under flera dagar i strack tror jag
blir mycket, mycket svart.

Efterspel
Nar lajvet slutat for mig och de foérhorda
var det en spelare som brot lajvet helt
och en annan som var tvungen att ga
off for att krama kvinnan. Det var for
jobbigt for dem att se pa och inte kunna
gOra nagot.

Jag och-mannen hade inga problem
alls efterat. Kvinnan var det varre med,
men nar vi satt och diskuterade efterat
slappte allt. Nar vi traffades nagra veck-
or senare pa Sydcon var det rena Stock-
holmssyndromet. Vi kénde ett speciellt
band mellan oss, for att vi varit med om
samma sak, aven om det var som foro-
vare och offer.

Nu efterat tycker jag nastan att
forhéren blev for snélla. Det tyckte
inte de som sag pa, men forhorsobjek-
ten var inte alls upprorda efterat — det
kunde ha blivit otdckare utan att det
gatt over gransen. Men hellre for lite
an for mycket. Viktigast ar att man vet
vem man ar och var man har de andra,
att man vagar lita pa att det bara ar pa
latsas och man behdver fa en rejal kram
efterat av dem man spelat mot. Aven vi
som spelat onda.

TexT:BioRN FLINTBERG
Foto: FANNY NiLsson
BiLp: JoHANNA HEDBERG



senaste manaderna War
monstranter i hela varlden
enom att manifestera sina
forsokt forhindra USA:s an-
mot Irak. Féas politiska kor-
enter har naturligtvis bevakat

ka protesttagen.

‘den 22 mars deltog mellan 20
1 50 000 Stockholmsbor i en anti-
nifestation for att bland annat
pati med Iraks civilbefolkning,
-~ folkriatten och rikta uppmark-
samhet mot hur staten Israel utnyttjar
kr1gets skugga for att trappa upp véldet
o ockuperade Palestina. Parollerna var
vissa fyndiga, som “the only bush
is my own”, andra djupt allvarliga,
”?Krigsfilmer ar barnférbjudna — var-

%séillsynta marktes ”Sluta slass — borja kra-
- mas!” undertecknat ”lajvare och luddister
mot krig”. De som bar plakatet; Dennis
Cornwell, Jill Carlberg, Hampus Ahlbom,
Nicklas Holmi;ém, Helena Jansson och

Daniel Larsson; stillde upp pa en kort
intervju i folkv1mlet |
; Fea: Varfor valjer m att ga under en paroll
som sa tydligt erar att ni dr lajvare?

|

man ar lajvare
vara helt idio-

\ mas. Vissa ber i flera timmar och
: offrar och sd, men for oss riacker
\ det med en kram. Folk behover

- ar inte krig ocksa det?”. Bland de mer

- Larpers Against War” genom Kopenhamns

lajvares daliga :}av den si kMe |

§

H’ Det dr ett sitt att sy?las mer
ocksa, att kla ut sig lite och sadar.
P4 sa satt fir fragan massor av
medial uppmarksamhet. Vi har

edan blivit intervjuade av ekot

dag e

Féa: Flnns det nagot speciellt inslag i lajv-

rorelsen som gor det till en fredsrorelse?

Tja...vi tycker att Bush kan sléss

med latexvapen istillet.

har med buddister da?

# Luddister star det.

: Vad ar det?

# Det ar en egen religion som vi har

hittat pa. Den gar ut pd att kra-

fler kramar och mindre krig.

an den 15 februari, den dag da 6ver10
joner manniskor visade att de motsatte
sig en ny intervention i Mellandstern, taga-
de ett tiotal lajvare undeLparollen ”Nordlc \

gator. Ur ett globalt perspektiv verkar var-
ken de eller andra demonstranter ha fatt
sdrskilt mycket gehor — Geo;ge Bush har
till och med o deklarerat att han ger
blanka tusa opp iti Men en

subkulture ar vi en politisering
j roﬁ'lsenj(

TE)!T Tova Gerce
/\ r/
A

|gangen, jag dkte pa mitt forsta Knut-
punkt. Nidstan som ndr man dker pad

lajv s& lyckades jag glomma storre delen
av mitt ombyte hemma, jag slipade med
mig en massa som jag inte behovde, men
var precis som nir det giller lajv, glad i

alla fall.

Torsdag — intima grupper
Forsta kvillen delades deltagarna upp i
Intimacy groups (inte sd suspekt som det
later) for att brainstorma fram nya lajvkon-
cept. Forsedda med spritpennor, papper
och diverse vykort producerade vi kreativa
om an ndgot svirgenomforbara projektidé-
er. Som exempel kan nimnas lajvet “fast
food nation” som utspelas i en mork fram-
tid dar ett ondskefullt snabbmatsimperium
tagit makten Over hela virlden, utom ett
litet omrade i Kopenhamn som fortfarande
kampar emot.

Efter denna lilla 6vning drog vi oss
tacksamt tillbaka till baren, som detta
ar gick i djungeltema, for att umgds med
véra skandinaviska medlajvare. Som ett led
i djungeltemat kunde man, om man hade
tur, f& med ett litet djungeldjur i plast till
sin drink. Kvillens skord for mig och mina
vanner bestod i tva klargula apor och en
bl giraff. Dessa installerades vid vdra sov-
platser som sallskap.

Fredag - tva sjojungfrur
Efter en, enligt lajvares matt matt, bekvam
natt pa grona madrasser i en gymnastiksal,
kom aktiviteterna i ging pa allvar. Storre
delen av fredagen dgnades 4t "Open Space

app, i februarl g]orde jag Det for forsta

Discussions”, det vill sdga att man fritt
viljer bland ett utav ett stort antal givna
diskussionsimnen, och fortsitter att dis-
kutera sd lange man tycker att diskussionen
ar intressant och direfter gar man vidare
till ett annat amne.

Efter att en herre under diskussionen
om varfor sd fa tjejer dras till lajv upplyst
mig om att kvinnor inte har de ritta gener-
na for att spela krigare, eller andra typiskt
maskulina roller, drabbades jag av en slidng
akut apati och var tvungen att ligga mig
pa min grona madrass. Nu vet jag i alla fall
varfor sa fa tjejer orkar diskutera lajv.

Forutom denna aktivitet deltog manga
av de feminina Knutpunktsdeltagarna i en
drag-king workshop, en 6vning i betrak-
tandet av genus som i kdndes vilbehovlig i
den relativt mansdominerade miljon.

Denna kvall var vi alla betydligt pig-
gare, vara danska medlajvare rokte gras i
duschrummen medan en foretridare for
vdra finska diton holl ldda om eurons for-
tjdnster. Vi var ocksd betydligt flitigare i
vart samlande av djungeldjur. Vi lyckades
driva ihop en buffel, ndgra dromedarer, fler
apor och till och med tvé sjojungfrur som
brot av lite fran det 6vriga djungeltemat.
N4ja, de kanske var djungelsjéjungfrur.

Lordag - roleplay for peace
Nir en ndagot tilltufsad skara lajvare
vaknade pa lordagen vintade ett spickat
schema. En stor del av deltagarna tigade
pd formiddagen in till Kopenhamn for
att under slagord som ”Nordic larpers
against war”, ”Bush = Sauron, Saddam =
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djungeldjur
och danskar
Knutpunkt 2003

Saruman” och ”Roleplay for peace”, delta
i en demonstration mot Irakkriget. Andra
agnade sig at betydligt vildsammare akti-
viteter i form av en faktningslektion (da jag
var ndra att beréva min stackars faktnings-
partner synen).

Infor den stora galamiddagen samla-
des den manliga och den kvinnliga delen
av deltagarna i sina respektive duschrum.
Eftersom jag inte hade tilltride till den
manliga sidan av denna aktivitet kan jag
bara meddela att vi pd var sida drack ol, it
sega gummor, (en fantastisk norsk godis-
sort) och funderade 6ver den danska lajv-
varldens markliga konsroller.

Sjdlva galamiddagen hade hattar som
tema vilket resulterade i en del siregna
huvudbonader. Den spetsiga trollkarls-
hatten verkade vara pa modet. Darefter
dansades pornopolka over hela matsalen,
glada lajvare umgicks, hanglade och knot
pa andra sitt an 6ver nationsgranser.

Vi mindes inte s& mycket av lordags-
kvillens samlande, men pd morgonen
nir vi raknade hade djungeldjuren blivit
madnga fler.

Och hem igen ...
P4 sondagen hann jag precis dta frukost
och som hastigast lyssna pd en presentation
av det kommande lajvet ”Mellan himmel
och hav”. Sedan var det dags att dricka upp
frukostvinet, samla ihop menageriet och
packa in sig i bussen hem.

Text: ADA FREDELIUS



Feas ruta

Skriv till Féa!
Vad tyckte du om detta nummer? Var det
nagon artikel du stérde dig pa? Skriv ett
svar! Har du nagonting annat att berat-
ta? En asikt, en teori, ett speltips eller en
lajvvision? Vad tyckte du om lajvet du var
pa senast? Vi tar tacksamt emot:

« artiklar (3500 - 14000 tecken)

< inséndare (1000 - 3000 tecken)

e illustrationer och foton - per post el-
ler hégupplost elektroniskt (minst 300
dpi). Skickar du stora bilder elektroniskt,
skicka helst en brand CD-skiva med
bilden/bilderna (helst inte JPEG-format,
utan TIFF-format) annars fungerar det
att skicka till var mail.

Gl6m inte att skicka med namn och adress
sa att vi kan ge dig en tidning med din ar-
tikel, om du inte vill vara anonym forstas.
Féa Livia forbehaller sig ratten att redi-
gera eller refusera inskickat material.

Annonsera i Féa!
Vill du nd en massa lajv, teater, och histo-
rieintresserade ungdomar i alder 15-30?
Vill du att ditt lajv ska fa flera deltagare?
Annonsera i Féa!

Priser.

Baksida; fyrfarg: 2000 kr

Insidan av parmen, helsida: 1500 kr
Helsida: 1000 kr

Halvsida: 650 kr

Fjardedelssida: 350 kr

Liten ruta: 150 kr

Annonsen kan antingen skickas som en
elektronisk bild (se instruktioner under
illustrationer) eller som ett foto med in-
struktioner till oss vilken text du vill ha
och hur du vill att det ska se ut. Kan du
inte géra en annons sjalv sa kan vi gora
en enligt dina instruktioner.

Prenumerera pa Féa!
Satt in 175 kr for 6 nummer i tva ar p
postgiro 639 95 16-1, betalningsmot-
tagare féa Livia. S& far du den direkt i
brevladan néasta gang.

Féa vill tacka...
Nicklas Sedin, som lamnar redaktionen
efter att ha bistatt med webexpertis och
layoutrad. In i Féaredax stormar istallet
Ada Fredelius och Fanny Nilsson, som
med korrpenna och fotoblixtar kommer
att forgylla tidningen.

Kontakta Féa:
Féa livia
c/o Johanna Hedberg
Emagatan 42
128 46 Bagarmossen
e-post: fea@sverok.net
Tel: 070-734 76 83 (till Anna Westerling,
annonsansvarig)

Kalendarsum

1-3 augusti

Afterworld

Maskeradfestivalkaosfest. Uppfoljare till
Futuredrome med filmpremiar.
www.afterworld.nu

v. 32

Medeltidsveckan i Visby.

Sommar, ringmur, medeltidskldder och
fest. Eviga intriger, r6j pa Effes och Anna
som siljer Féa. Kop en, for sjutton!
www.medeltidsveckan.se

7-12 augusti

Wa- forandringar -Norge

Utspelar sig ar 500-700 e.Kr. i Japan.
Betonar lugn och inre harmoni.
http://home.no.net/mogunner/ WA

11-14 September

Rop av stumma roster

Nyborjarlajv av Enhorningen. Visteras.
www.enhorn.com

13-14 september

Vilai frid

Séapalajv med middag och brollop i So-
dermanland.

www.kollingegods.com

25-28 september

Ett hjarta av sten

Medeltida fantasylajv i en varld som ar
en blandning av Ronja Rovardotter, Mio
min Mio och Broderna Lejonbjdrta.
Stockholmstrakten.
http://astrid.mynta.net

oktober - december

Aurora Borealis - Mot Vansinnets Berg
Lovecraftinspirerat kostymdrama i tre
akter a en kvill per akt, utspridda 6ver
tre manader. Narke.

www.ncid.org/ab

14-16 oktober

Black creek -Norge

Westernlajv i Norge pa engeska.
Info: sintungmann@hotmail.com

20-26 oktober

Mellan himmel och hav

Dramalajv med ambitioner att skapa en
ny genusordning, nytt religionstinkande
och lajvande pé positiva kanslor.
www.ars-amandi.nu/mhoh

30 okt — 2 nov

BSK 21

Spelkonvent i Borés.
bsk.sverok.net

15-16 november

Skapelse

Vampyrlajv i Stockholm, utan regler och
gamla tankar om vampyrer.
http://muerteheroica.tk

Vintern 2004

Solmukohta

Knutpunkt i Finland. Klassiskt lajvkon-
vent i finlandstappning. Vodka. 6l, lajv
och finlandsbat. Kan de bli battre?
Hemsida: http://www.larp.fi/solmukohta/
E-mal: solmukohta@Ilarp.fi.

Sverok

Svealand

Svealand ar Sveroks lajvtataste distrikt.
Vi kan forse dig med; paviljong, lajvmynt och bidrag.

www.svealand.sverok.se
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- P§ en planet av hav och sten finns ett
helt annat liv att leva

Mellan
himmel och
hav

2003-10-20 - 2003-10-26

http://www.ars-amandi.nu/mhoh

Emma Wieslander
Katarina Bjbrk
Tomas Walch

_ : i
Teaterintresserad?

Teatersmink pa postorder.
Bra priser, snabba leveranser!
Bestill gratis prislista.
Spannande teaterkurser 2003.

Sveriges storsta manusbibliotek pa nitet.

www.atr-riks.se

Amatorteaterns Riksforbund, ATR
von Rosens viag | A, 737 40 Fagersta,
tfn 0223-170 10, fax 0223-172 66,
info@atr-riks.se



SLGIENGE FIGTION
BOKHANDELN

Rollspelet om den stora rymden i den lilla butiken

Spelare: Fredrik S

Namn: Grim Vindstige

Ras: Manniska
Langd: 186 cm
Vikt: 84 kg

Yrke: Bokhandlare/aventyrare

Koncept: "Service minded" krigare som saljer bécker och

spel medan han vantar pa det stora aventyret som kommer att féreviga
hans namn i sanger och legender.

Nordniva: 93 (%)

Karaktaren

Attribut
Fysiska Sociala Mentala
Styrka %) Karisma 4 Perception 4
Smidighet 4 Manipulation 3 Intelligens 3
Uthallighet 3 Utseende 3 Snabbtankthet 4
Formagor
Talanger Fardigheter Kunskaper
Slass med 6vrig personal 5 Smygroka 5 Science Fiction 4
Ducka for chefen 2 Partaja 4 Fantasy 4
Saljsnack 4 Hantera besvarliga 4 Robert Jordans 0
Dricka kaffe 4 kunder samlade visdom

Warhammer 5

Ovrig information

Jobbar och sliter i varldens basta bokhandel som har allt han tycker ar kul:
Science fiction, fantasy och skrackbocker, serier, manga, Warhammer-figurer,
dataspel, rollspel i dverfléd, massor av film pa video och DVD samt massor
av udda saker som action- figurer fran diverse filmer och spel,
Simpsons-muggar, posters, séta Cthulhu-dockor, nyckelringar och
soundtracks plus mycket mer!

Rolispelet "Science Fiction Bokhandeln" spelas lajv pa foljande platser:

Vasterlanggatan 48 i Stockholm
Vallgatan 23 i Goteborg

Spelas dven on-line pa: www.sfbok.se SCIENCE FICTION




