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g0d save the qUEEN .....cccviiiiiiiiiiiiinieeeceec e
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Erik/pojke - Annay/...

Anna/minniska - Fel. Anna/flicka - Ratt.

Ni dr vasensskilda arter. Vet om det. For-
sok inte gora nigot for att dndra pa det. Sa
sitter jag dar med pjasen/utskicket i hand, bara
klassiska konsroller; igen. Kan vi inte vinda pa
dem, forsoka dstadkomma en forindring? Jo,
det dr jattekul med 5 men nu kor vi som
vanligt.

Jag har kort otaliga bimboroller. Det ar
latt, jag vet att jag klarar av dem, och jag har
oftast roligt, men snalla. Det vore kul att viga
ta en utmaning nagon gang. Att faktiskt bli
¢ behova vara radd att bli
Warre dn att vilja att kora

latheten tar strypgrepp pa
forandra ar liten. Det
stdr feminister o Rer i ett horn. Fan vad
jobbiga de dr. .
:genus. Fan vad
a gora som vi
olk vill ju
begrins-

jobbiga vi ar. Suck. K
alltid gjort? Lat folk
faktiskt bli insorterade i
ningar. Trygghet, inte f : '
Lis, forfiras, tyck, td arg, arra ett
lajv, skriv ett svar. Gor nagot; ifragasitt.
Abh! . .
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”Valkommen in, lajvet borjar till vanster.”

et gdr ett spoke genom lajusverige, ett turis-
Dmens spoke. Overallt ska ovetande slussas in

for en ndtt summa pengar. Du far en roll i
dorren, varsigod och upplev! Halvtaskiga histo-
rier med lattvagd dramatik blir helt plotsligt hett
nyhetsstoff, nyskapande och magiskt. For lajvarna
mitt i uteblir totalupplevelsen. Ett tungt lass mdste
dras. Vi har helt plotsligt blivit inhyrda dagisfrok-
nar. Mot undermdlig ersattning ldter vi “upplevel-
serna” stromma ut Over turisterna, drar runt det
obefintliga dramat.

Inte for utan kdnner man sig som en reseledare
pd Mallorca, men placerad i landet Lajvien. Hurt-
friskt och lojalt berdttar vi for charterturisterna om
den nya underbara formen av kultur. Med betoning
pd deltagarkultur. For det dr det ni ska gora nu,
deltaga i var stora interaktiva grisfest. Valkommen
till temaparken Lajv. Alla mdste uppleva. Du far
din roll vid dorren, det dr bara att ga in.

Féa huggorm frigar sig bara:

Hur blaskigt maste man gora lajvmediet innan det
gér att fora ut det pa det lopande bandet? Vem blir
lajvsveriges Bert Karlsson?

Varfor sa skraj

Alltid sa skraj

For att vara normal

For att vara det

pa det dar sattet

som hon med det langa blonda héaret var
i arskurs 9

nar du alltid skapade en virvel av tomrum
runt dig

inte for att du inte hade kunnat komma in
ifall du verkligen ville

Nej

Nej

Inte alls

Bara for att

For att

ingen annan skulle

bestamma at dig

Hur du skulle

vad du

vad du skulle

vara skraj for

Egentligen

Umqur qor v oece

i gor det for att fa gladjas dt nagot vi skapar
Vmed var egen kraft, som inte dr frampiskat

av kopminnens girighet, politikernas nedla-
tande vilvilja och mediaclownernas falska install-
sambhet.

Vi gor det for att glomma oss sjalva, for att en
kort stund slippa tinka pa tiden vi lever i, samhal-
let som styr oss, barndomens bittra grit och fram-
tidens 6dslighet.

Vi gor det for att mota varandra i en varld som
bara styrs av véra egna lagar, fria frdn konvenan-
sens stela regler, fostrans dngsliga anpasslighet,
omvirldens krav pa ordning, arbetsamhet, plikt
och dygd, oavsett om dir finns mening eller inne-
hall.

Vi gor det for att lara oss ndgot om verkligheten
bortom skolans meningslosa formaliteter, bortom
religionernas komiska trams och psykologins snava
teorier, och bortom alla priaktiga manniskors ge-
mensamma hallucination om att detta ar den enda
verkligheten.

Vi gor det for att leva ett dkta liv. Nédr vérlden inte bju-
der oss annat dn hyckleriet i normalitetens tomma narrspel,
byter vi roller for att kunna tala sanning om oss sjilva.

Vi gor det for att fa vara lyckliga tillsammans och inte
glomma att lyckan bara finns om vi sjilva skapar den. Om-
varlden forsoker fa oss att tro att lyckan dr ndgot man hit-
tar, koper, byter till sig eller vinner pa lotto. Men lycka ar
inte att gora som de sidger, utan att g sin egen vag.

Darfor gor vi det.

TexT: E. LARSSON
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Detfriavalet?

Erika Lundell har skrivit en magisteruppsats i etnologi pa Stock-
holms universitet om genus och lajv. Den heter ”"Den befriande
ramen? Om roller, val och genus i levande rollspel”. Fea traffade
henne for ett samtal utifran hennes uppsats. Vill man ha mer de-

taljer far man lasa den.

in grundtanke var att lajv som form
Mger mojlighet att fritt skapa andra

virldar som fungerar annorlunda,
men trots denna frihet berdttas samma his-
torier om och om igen - samma genusmons-
ter upprepar sig. Jag har valt att undersoka
tvd fantasylajv, eftersom fantasygenren ar
storst i Sverige. Det dr en genre med mojlig-
het till storre variation dn vad som faktiskt
finns.

Jag funderade pa varfor fantasy-
lajv-viarldar ofta dr konsuppdelade med
kvinnor i kjol och min i hosor, varfor de
oftast dr mer eller mindre patriarkala och
i princip alltid har en heterosexuell norm?

Vi skulle kunna experimentera hur mycket
som helst, men det ar alltid riddaren och
jungfrun. Jag funderade ocksé pd varfor de
kvinnor och man som deltar pa lajven ofta
valjer roller traditionellt efter sitt genus,
nidr de i jamstillda fiktiva virldar ges moj-
lighet att vilja annorlunda.

De tvé lajv jag har undersokt ar Under
roda vingar och Lyktsken. Lyktsken spe-
lades sommaren 1999 och hade en varld
med vildigt patriarkal struktur. Under
roda vingar spelades sommaren 2001 och
hade en mer jamstilld virld. Jag har sett
nirmare pd dem eftersom deras sitt att
hantera jamstalldhet var sé olika.

T - .::-

-

Varldarna
Sagovirldarnas sitt att beskriva kvinnor
och min foljer de traditionella visterland-
ska sagornas genusmonster. Exempelvis ar
bade Under réda vingars och Lyktskens
virldar heterosexuella och deras utskick
aterspeglar en patriarkal maktobalans.
Infor Lyktsken siger man att homosexu-
alitet dr sd otdnkbart att folk inte ens vet
om att det finns och det stimmer vildigt
vil med deras konsuppdelade virld. Under
réda vingar namner aldrig orden hetero
eller homo, men alla par som omnimns
bestdr av en kvinna och en man. Jag tror
att det har handlar om deltagarnas behov
av trygghet. Fantasylajver ingar i en litterar
tradition som folk ar insocialiserade i fran
att de dr vildigt sma. Folk vet hur det fun-
kar och hur de ska agera. Om man plotsligt
skulle bryta mot normen markant, och ens
handlande inte finns definierat i utskicken,
d4 ar risken att spelarna inte vet hur de ska
agera.

Nir det forekommer nagot pd en lajv
som inte dr specificerat i utskicken hur
det skall bemotas sd far deltagaren sjilv
avgora hur den ska reagera. Deltagaren
kommer d4 troligen att vilja med hjalp av
ndgra olika faktorer. For fantasylajver kan
ndmnas siddant som hur det ar i verklighe-
ten, kunskaper om olika sagomyter, bilden
av ett “forr i tiden”, en etablerad norm om
“hur det dr” pa fantasylajver och tidigare
konkreta upplevelser av andra liknande
lajver. I den sista faktorn ligger mojligheten
till forindring men ocksd risken for for-
stirkning av gamla genusbeteenden.

Och det finns trots allt storre genusva-
riationer vad det giller lajvsagovirldar
jamfort med andra fantasy och sago-gen-
rer. Det beror nog pd att riktiga manniskor
kommer in i sagovirlden frdn verkligheten
och har med sig sina ideal om demokrati
och jamstalldhet. D4 gar det inte att ldta
vissa manniskor spela bara en viss typ av
roller for att de rdkar tillhora ett visst kon.

Normer i samhallet
Sambhillets normer pabjuder ett jamstallt
samhille. Sverige ar formellt sett jamstallt;
i lagen star det att kvinnor och min ska be-
handlas lika. En del idéer om sagovirldar-
nas ”forr i tiden” krockar latt med lajvares
tankar att alla ska fa spela alla roller och
ha lika kul pa lajvet. Darfor blir de flesta
arrangorer tvungna att forhalla sig till nor-
mer om jamstalldhet.

De tva lajver jag har tittat pa har haft
tva helt olika sidtt att hantera jamstdlld-
hetsnormerna. Under réda vingar siger
att deras sagovirld dr jamstilld, att alla
far vara med och att ingen deltagare ne-
kas en roll pd grund av kon. De skriver
ocksa att de inte orkar gora mer an att
siga att varlden dr jamstdlld. Men de har

anda gjort vissa saker. De viljer att alltid
skriva greve/grevinna, baron/baronessa,
utom i en text, dir de istillet skriver i ett
forord om att alla omnimnda manliga
titlar lika girna kan ldsas som kvinnliga.
Att ldgga allting pa deltagaren genom att
ge den formella mojligheten till alla roller
ar ett sitt att losa det. Denna jamstilldhet
motsdgs av den ojamna konsfordelningen i
utskicken, dir antalet omnimnda main ar
i genomsnitt 70%. Genom att de manliga
titlarna foljs av den kvinnliga motsvarighe-
ten och genom forordet visas mannen som
norm. Det hir sittet att hantera jamstalld-
het innebar att man inkorporerar kvinnan i
den manliga normen. Kvinnor i Under réda
vingars sagovirld gor allt som man gor och
har formell ritt till det - men i lite mindre
utstrickning. De blir liksom en sorts nis-
tan-man.

Under réda vingars fokus ar egentligen
religion, medan Lyktsken gor en grej av
att det ofta dr sd ojimnstillt pa fantasy-
lajv. De gor en valdigt tydlig uppdelning
dir minnen har makten i det offentliga
och kvinnorna har det i det privata. Men
kvinnorna har makt anda, menar arrango-
rerna, de fir utdva sin makt bakvigen
genom att pdverka minnen. Det stim-
mer Overens med en vildigt vanlig bild
som har funnits i historiebocker och dven
inom etnologin tidigare - ”forr i tiden”, i
det gamla bondesamhillet, var mian och
kvinnor komplementart jamstdllda genom
att kontrollera olika omraden. En husfru
med nyckelknippa ses som en bild for att
kvinnan har kontroll 6ver hemmet. Men
det var fortfarande mannen som gav henne
nycklarna, och han som kunde ta dem ifran
henne. Det ar inte sirskilt jamstallt. Lykz-
skens sitt att hantera att alla deltagare ska
fa lika kul pa lajvet, ar alltsa att alla ska
fa det inom olika sfiarer. Mannen hir och
kvinnorna dar, och sd méts de ibland.

Varderingar fran verkligheten
Lajvare tar med sig sina egna virderingar
in i lajvet; demokratiska vidrderingar och
jamstilldhetstankar. Lyktsken och Under
rdda vingar hade tvd olika sitt att hantera
jamstilldhetsnormerna i samhillet, och
darfor kom verkligheten in fran olika hall.
Lyktskensarrangorerna tog in patriarkatet
i sagovirlden, men det blev inte riktigt som
de tinkt sig. Under lajvet tog deltagarna in
demokrati och jamstilldhetsvirderingar
och plotsligt fanns en kvinnlig byrddsmed-
lem, vald av deltagarna.

Under roda vingar sa att sagovirlden
skulle vara jamstalld. Sen kom det patri-
arkala monstret in fran verkligheten och
gjorde att det att det inte blev helt jamstallt
anda, for utskicken formedlade ingen jam-
stdlld varld och deltagarna valde inte alltid
roller jamstallt.

Valet av roll

Jag ocksa funderat 6ver vad det dr som gor
att deltagare dndé valjer roller sd stereo-
typt. Varfor sd fa manliga pigor och sa fa
kvinnliga roller med makt? Orsakerna till
rollval dr individuella men man kan ocksé
hitta svar i de komplexa strukturer som
har med genus att gora. Dessa strukturer
tar jag upp utforligare i uppsatsen.

Utskickens betydelse

Om man ser till utskickets innehall, dels
de tva jag har tittat pa, och andra som jag
har intryck ifrdn, s dr det mest mian som
forekommer och det d4r mest min i ledande
roller. Det dr 60 - 70% man och 30-40%
kvinnor. Jag kan tinka mig att nir man
ska vilja roll och liser utskicket si far
man ett intryck av vad som forvintas av
en som spelare. Jag undrar om man som
kvinna verkligen ser att alla de hir 70%
manliga rollerna egentligen kan spelas
av kvinnor. Man ir dnda ganska van att
identifiera sig med kvinnor och associerar
omedvetet: “okej, dd dr det de hir pigrol-
lerna som jag ska inspireras av”. Minnen
far ett helt annat spektrum av roller att
inspireras av. Man maste anstringa sig for
att inse att man faktiskt har ritt att spela
den kvinnliga motsvarigheten till hertigen.
Samma sak giller man. Hur latt 4r det att
vilja att spela mjakig, fnittrig, velig och
ha gulliga klider nar mdnga utskick ar
fulla av machomin? Jag tror att utskickens
utformning bidrar till att deltagare pa lajv
ofta viljer konsstereotypt.

Det finns tillfillen i utskick dd kvinnor
och min far bryta mot sina forviantade
genus, i Under réda vingar och Lyktskens
utskick ar de relativt fi. Det hinder oftare
med kvinnor, de beskrivs till exempel som
soldater och inkvisitorer. Kvinnor kliver
in i minnens virld, men man hittar man
valdigt sillan i den sd kallade kvinnovirl-

den. Daremot finns det i lajvsammanhang
utrymme inom det manliga genuset att
gora “kvinnosaker”, som att vara fifing,
sy puffarmar och sy klader 6verhuvudtaget
- sddant man kanske inte annars far mojlig-
het att gora utan att folk tinker: ”Oj, trots
att han ar kille”.

Homosocialitet

Forutom att utskicken underldttar as-
sociationen man-maktroller finns det en
foreteelse som kallas homosocialitet som
har betydelse for rollfordelningen pa lajv.
Homosocialitet betyder att man har ett
natverk inom sitt eget kon. Om man ser till
samhallet i stort sd ar ett klassiskt exempel
pd ett homosocialt natverk man som sitter
i bolagsstyrelser, som kdnner varandra och
har manliga arenor dir de lar kdnna varan-
dra, till exempel bastun. Nir de sedan ska
vilja in ndgon ny i styrelsen sd tar de ndgon
de kdnner - en man. Det ar fortfarande sd i
Sverige att de flesta lajvarrangorer 4r man
och man kan mycket vil tinka sig att de
ocksd har homosociala nitverk. Arrango-
ren vill att lajvet ska funka bra, att ramen
ska uppritthallas, och att folk ska klara av
sina roller. Hogstatusroller har ofta ansvar
for hur lajvet fortloper. Hogstatusrollerna
blir viktiga for dramaturgin si arrango-
rerna vill ha personer som de vet klarar av
det. DA blir det litt att tinka: *Vi viljer
ndgon som vi kdnner, en av vdra polare.”
Dir finns det ndgot man kan fundera pa
som arrangor; varfor viljer jag den hir
personen?

TexTt: A. WESTERLING

MED MEDVERKAN AV E. LUNDELL
KoLLAGe: J.HEDBERG & A. WESTERLING
Foto: O. SAHLIN




Ettstatistisktexperiment

Vad tanker arrangorer om kénsfordelning, makt och genusstereotyper? Och hur val stammer egent-
ligen det arrangorernas sager med vad som star i utskick och pa hemsidor? Féa ringde runt och

forsokte hitta problempunkter.

Vi stillde tva fragor till lajvarrangorer som avslutat sina projekt:

1.Hur sag kénsrollstankandet ut i forarbetet till lajvet?
2.Hur blev det pa lajvet? Ar ni néjda/missnojda?

Skuggan av ringen (22-28 juli 2002)
Lajvet utspelade sig i Tolkiens virld. Orcher beldgrade ett fort
som ndgra f& manniskor forsokte forsvara for att orcherna inte
skulle komma in 6ver griansen, till Gondor. Sahdr svarade ar-
rangdrerna pd vira fragor:

1.Sjalvklart var vart mal att alla skulle kunna spela alla roller.
Vi modifierade Tolkiens varld sa att den inte skulle vara sd mans-
dominerad. Orchrollerna ville vi gora konslosa, som ett experi-
ment. Annars hade vi inget vidare aktivt arbete pd den punkten.

2. Det fungerade bra i manniskornas virld. Tyvarr var det for
fa tjejer i orchgruppen. Men vi dr nojda, dven om det inte hinde
ndgot revolutionerande pa konsrollsfronten.

Nir vi tittade pd hemsidan hittade vi i princip samma saker
som arrangorerna sager i telefonen:

”Dessutom hoppas vi att s manga tjejer som mojligt tar chan-
sen och spelar orcher eftersom de pa tidigare arrangemang varit
klart underrepresenterade i denna rollgrupp.

Motivationen till att fringd Tolkien 4r uppenbar och praktisk;
vi vill att tjejer skall ha samma forutsittningar som killar. Vi ar
inte intresserade av ett vidare teoretiserande kring det jamstallda
samhillet, d& beraittelsen har helt andra teman och motiv.”

Texterna har inga hanvisningar till kon, sisom “han” eller
“manskapet”. P4 hemsidan finns 23 bilder pad manniskor i drak-
ter, varav 4 ir ritade teckningar. Alla de 19 fotografierna ar tagna
pd min. De tecknade bilderna pa hemsidan och i forsta utskicket
ar generellt siatt mycket konsneutralla och svdra att bestimma en
konsidentitet pd, aven om de oftast ser ut mer som man an kvin-
nor. Antalet deltagare pa lajvet var 78, varav 14 var kvinnor och
64 min.

www.skugganavringen.com

FoTto: K. BJ6Rrk

Foto: HomPEN

Kungens krona (4-7 juli 2002)
Scenariot gd ut pa att en kung ar inkompetent och hans kusin,
”den vite prinsen”, gor uppror. Arrangorerna svarade pa vdra
fragor:

1. Méinga tjejer spelade hogstatusroller. Var virld var som
medeltidens Europa fast med dagens jamstalldhet.

2. Allting funkade bra.

P4 hemsidan fanns i sagans virld 16 mansnamn varav var 11
maktroller (kungar, adel och pavar) och 5 vanliga (byman, praster
och en virldshusvird). Kvinnonamnen var 6 varav 4 maktroller
(ett provinsoverhuvud, en prinsessa, en alvdrottning och Nattens
gudinna) och 2 vanliga (en bykvinna och en vardshusvirdinna)

Anmairkas kan att det dr de manliga maktrollerna rollerna
som tar plats, medan de manliga vanliga rollerna endast namns i
forbifaren. Forhdllandet dr det omvinda pa kvinnosidan. De bada
”vanliga” har ett helt stycke var tillignat sig, medan provninsover-
huvudet, alvdrottningen och prinsessan bara nimns i en mening
som tex denna:

”Arim tog prissessan Levina av Gregoriens kungahus till sin
hustru for att sikra att Kastaria inte skulle anfallas.”

Nattens drottning fir diremot som enda kvinnliga maktroll
ett eget stycke.

Det sags ingenstans att alla kan spela alla roller, eller att man
efterstravar en jamstalld varld. Antalet deltagare var 147, varav 67
kvinnor och 80 man.

www.folkbildning.net/~tony.zetterberg/kungen/main.html

Futuredrome (22-25 augusti 2002)
Futuredrome handlade om en framtidsstad som styrdes av en
drottning som pabjod stindig fest. Den som inte festade blev
straffad. Dock fanns det de som borjar tinka annorlunda.
Thomas Davidsson, projektkoordinator, svarar pa vara fragor:

1. Vi forsokte astadkomma en genusbefriad miljo och sudda
ut alla vedertagna konsroller. Det gjorde vi exempelvis genom
att lita virlden ha en helt annan struktur 4n den som finns i vir
tid; det fanns tillexempel inga familjer och inga arbeten. Dels for-
sokte vi skriva alla roller sd att de kunde spelas av vem som helst
oavsett kon. Men det dr svdrt att rasera ett helt begreppssystem.
Man maste ersdtta det med ndgonting, och hur gor man det? Vi
forsokte gora en virld dir det var ointressant att skilja pA man och
kvinna. And4 fanns det en drottning...Men hon hade lika girna
kunnat vara en kung.”

2. ”Det ar klart att det inte blev perfekt, det gér ju inte. Ett
problem var att ndgra skribenter inte slippte de konsbundna rol-
lerna. Det kan ju vara ett tacksamt satt att berdtta en historia. Ett
annat problem var att folk ofta foll tillbaka pa gamla klichéer sa
fort de fick alkohol i blodet. Men jag tycker nog att vi kom ganska
langt anda.”

P4 hemsidan domineras bilderna av kvinnor eller personer vars
konstillhorighet dr svér att bestimma. Det finns nistan inga de-
finitiva man. Personerna pd bilderna ir oftast ifird med att gora
nagonting i stil med att dansa, hoppa eller skratta. De dr antingen
sd inpackade i konstiga tyger att man inte ser deras kroppar alls
eller halvnakna. De fa konsangivelserna i stimningstexterna ten-
derar att vinda pa forvantningar och normer:

”Vi rorde oss till lingsamt musiken, jag forde. Han foljde.”

”D4 blev jag lite sur men da kom en Harlekin och gav mig en
rod nidsa. Sedan kittlade hon oss s vi ndstan borjade kissa. Det
var roligt.”

”Bolgo slet till sig sina tjocka hiander och kom pd benen med
ett ston. Klanningen med pdsydda kretskort hingde som ett tilt
runt honom.

-Lat det torka ordentligt, for den glodheta oknens skull, an-
nars dr mitt arbete forgives, gnillde dvirgen och rafsade ihop
penslar och lackhorn i sin skinnpdse. Bolgo bldste irriterat pa
sina vackert médlade naglar och sdg upp mot vindstrappan bakom
epoxydisken.

-Ona, ar du klar? Det ar dags. Ta med dig min hatt, den bla
med fjadrar.”

Futuredrome inte svarat pa hur manga deltagare de hade.

www.futuredrome.nu

Hamlet
Hamlet spelades i 2 uppsittningar a 3 dagar under maj 2002.
Hamletpjdsens tre sista akter dramatiserades i ett 1930-tal dair
makten fortfarande ldg hos adeln. Socialistiska idéer hade tagit
faste hos folket och medan uppror rasade pd gator och torg si
gomde sig ddlingarna under Helsingors slott dar sedan Hamlet-
sagan utspelade sig.

1. Vi drvde ganska mycket frain Hamlet Inifrdn, [lajvarrang-
emang for tvd dr sedan. Féas anm.] skrev nytt och blandade. Me-
ningen var att alla fasta roller skulle kunna spelas av bdda konen.
Tyvirr fick manga av rollerna ett socialt kon, vilket gjorde att de
lastes och spelades med till exempel klassiska manliga attribut,
dven om de spelades av en kvinna. Vi ville ha ett androgynt mode,
men det utnyttjades mer av tjejer, trots att min lika garna kunde
ha haft klinning som kvinnor kunde ha kostym. Vad det beror pa
vet jag inte, kanske kanner sig man obekvama i kvinnoklader och
har svarare att kdnna sig attraktiva eller sikra i maktpositioner
om de har klianning. Tyvarr leder ju teman om makt/korruption
ofta litt till en maskulinisering, vilket avspeglade sig pd Hamlet
ocksa. Folk vigade inte vara sd konlosa som vi ville.

Hamletvirlden ville vi gora ett samhille som var queer. Sex
och konsroller skulle vara tojbara, alla roller skulle fungera som
homo- och bisesexuella. Kon var inte s viktigt.

2. Tyvirr blev det lite mycket pojke-flicka, vi hade som sagt
velat ha det mer queer. Det visade sig vara svart att fa folk att
experimentera med sina konsroller. Daremot sd spelade manga av
de tjejer som pa forsta spelet spelade klassiska kvinnofigurer mer
makt och maskuliniserade roller pd andra. Kanske handlar det
om att tjejer (grovt generaliserat) inte vagar ta pa sig maktroller i
samma utstrackning som killar.

Detta dr vad hemsidan siger om konsolikheterna i fiktionen:

”I de danska adelskretsarna var skillnaden mellan konen langt
mer utsuddad 4n man kan tro. Kvinnor tjanstgjorde i stor utstrack-
ning som befil och deltog pa lika villkor i de populira fiktnings-
tavlingarna. Det sedan femton ar dominerande androgyna festmo-
det, med sminkning dven for min och ett kostymskick som hade
starka inslag av crossdressing osynliggjorde de hogre klassernas
konsskillnader.

Under claudiusepoken betraktades blodsratten i allmanhet
som viktigare dn konstillhorigheten. Man hade en for tiden forva-
nansvirt progressiv syn pa sexualitet dir homosexuella férbindel-
ser inte var ovanliga.”

Nir rollerna presenteras sd har de flesta bdde ett mansnamn
och ett kvinnonamn, sa som exempelvis Edmund/Edmunda, eller
ett namn som gor det omojligt att bestamma kon. Dock ar vissa,
sasom till exempel Hamlet, konsbestimda. I de korta presentatio-
nerna finns det nagra fa "han” eller “hon”.

I den forsta uppsittningen fanns 59 deltagare varav 40 var man
och 19 kvinnor. Anmairkas kan att av de 15 grupper som fanns pa
lajvet sd bestod ndstan alla av flera man och en kvinna. Endast
tva grupper var dominerade av
kvinnor; “det vackra folket”, en
grupp mer eller mindre prostitu-
erade skddespelare och Ofelias
familj.

Uppsittning 2 hade 37 delta-
gare varav 21 var man och var 16
kvinnor. Av de 10 grupper som
fanns representerade var kons-
fordelningen jamn i de flesta.
Det fanns bara en grupp med ett
dominerande antal deltagare av
nagot kon och det var kungafa- j§
miljen med 5 min och 1 kvinna.
Annars sd hade maktgrupper sa
som sikerhetsdirektoratet och
radet knapp kvinnlig majoritet.

www.kramgo.se/bamlet

Foto: C. LINDSTROM




Kommande lajv
Vi fragade ocksa arrangorer for lajv som dnnu inte genomforts
hur de tianker ni kring genus sitt forarbete. Vi tittade pd hem-
sidorna i oktober, och mycket kan ha forindrats sedan dess.

Spegelns véktare (15-18 maj 2003)
Spegelns viktare ar ett high fantasy/medeltids arrangemang
som handlar om konflikter. Sdhar sammanfattas intrigen pa sys-
konskapets kalendarium:

”Lyckligtvis ar skolan fylld av modiga och drofyllda man som
gdrna tar pa sig hjilteuppdraget att hindra honom. Tvad hirar
samlas och bada drar ut i strid for att dndra historiens gang.”

Arrangoren vi pratade med svarade sahir pa var fraga:

Jag ar feminist. Det ar en sjalvklarhet for mig att konstillho-
righet inte ska hindra nagon fran att ta en roll. Vi haller pa att
utarbeta virlden fortfarande, men det ir en jamstilld virld, si
mycket dr sakert.

Hemsidan 4r nar vi tittar pd den dnnu under uppbyggnad och
pa fiktionssidan finns hittills bara information om skapelsen och
”den Utstotte”. T skapelseberittelsen fods tva broder fram, och
sedan ett obestamt antal vaktare. Viktarna konsbestams: ”Till-
sammans formade sedan varje viktare sin virvel till den virld
han var dmnad att vaka 6ver och styra. ” Det talas dven om en
spegelns viktare; en viktare och en maktig kung. I berittelsen
om “den Utstotte” dr det tvd man som inte namnges som driver
historien, och det hanvisas till tva forfider, dessa ocksa man. I
dessa korta texter har redan namnt 8 maktiga mén, och ingen
kvinna. Den enda gingen det talas om kvinnor dr i meningen:
”Vid varje balkong fanns ett hogsite och pa varje hogsite satt en
man eller kvinna i vacker kladsel.”

http://hem.passagen.se/black_eye

”Lyckligtvis ar skolan fylld av mo-
diga och &arofyllda mé&n som garna
tar pa sig hjalteuppdraget...”

En vintersaga (nyaret 2002/2003)
En vintersaga utspelar sig i en fantasyvirld diar kungen precis
har dott. Hans tvd arvingar ar en prins och en prinssessa. Tvist
uppstédr och i forvirringen sd stormar en man landet och tar 6ver
kronan. Nu triffas prinsen och prinsessan for att diskutera saken.
Pa var fraga svarade arrangorerna:

Vi har definitivt efterstrivat en jamstilld virld. Bland annat
har vi sett till att arvet gdr till det dldsta barnet och att det finns
bade drottningar och kvinnliga dttéverhuvuden. Vi har ocksa
velat ha kvinnliga hjaltar. Vi har en roll med samma intrig som
Columbus, dvs. den ska forsoka fa pengar till en expidition till
frimmande linder, som jag fran borjan tiantke pa som man.
Men sen ifrigasatte jag mina egna tankar. Vi gjorde om rollen
till kvinna och anstringde oss for att fa en tjej att spela. Vi har
ocksd kampat for att f& kvinnor att ta klassiskt manliga roller,
som t.ex. soldater.

Daremot har vi inte velat gé till overdrift. Vi har t.ex. inte lagt
oss i spraket. Vi skiver fortfarande ”talesman” i utskicket. Bida
konen kan ju naturligvis vara talesmin, men vi har inte velat dopa
om det till taleskvinna. D& blir det latt patetiskt. I var vanliga
varld ar man och kvinnor lika bra, men man ar ju faktiskt fysiskt
starkare av naturen. P4 vissa lajv blir det onaturligt extremt nar
de forsoker forneka detta och sidga att bada konen mdste vara
lika. Det ger en off-kinsla nir man vet att det inte dr sa. Alla ska
kunna vara allt, men utifrdn sina naturliga forutsittningar.

Fea kunde d4 inte avhdlla sig fran att friga huruvida arrang-
orsgruppen som enda helt kvinnodominerade grupp tyckte att de
blivit bemotta - om de trodde att de hade fatt ett annat bemo-
tande som killar. Arrangoren svarade:

Vi har blivit bemétta vildigt bra. Jag tror inte det har varit
ndgon skillnad. Generellt sitt s blir man ju som tjej bemott med
mer respekt och hansyn eftersom de ridderliga idealen lever kvar.
Eller jag vet inte, lajvare dr ju schyssta i allménhet.

Antalet kvinno- och mansnamn i hemsidans presentation av
fiktionen var timligen jamt fordelade. I inledningen var 3 min
och 2 kvinnor, det samma i texten om religionen. [ historieavsnit-
tet 4r 10 médn och 7 kvinnor. Alla dessa 17 ar hogstatusroller;
regenter, barn till regenter, dttoverhuvuden eller krigshjiltar.
Stamningstexterna har 3 kvinnliga huvudroller och en manlig
huvudroll.

Det sidgs ingenstans att det ska vara en jamstalld virld. Lan-
dets regent och kyrkans 6verhuvud kan vara man eller kvinna
och det framgar tydligt. I lagar om arv och giftermal gors ingen
skillnad for kon.

www.gahnstrom.se/vallrike

Bunker:128
Bunker 128 kommer att spelas i 4 uppsattningar a 3 dagar vardera
i juli 2003. Aret ir 2008 och Sverige ligger i ett blodigt skytte-
gravskrig med Ryssland som har tagits 6ver av muslimska funda-
mentalister. 14 soldater sitter i en bunker vid gransen.

Arrangorna svarade pa var fraga:

Vi har forsokt gora rollerna konsneutrala; alla ska kunna spela
alla roller. Sedan har vi en person som korrekturldser allt material
vi producerar for att se till att det blir jamstallt. Tyvarr verkar det
som om fler killar an tjejer dras till vart lajv, men vi ska forsoka
gora sd att de tjejer som anmaler sig blir utspridda over de fyra oli-
ka spelomgangarna sa att inget spel blir helt dominerat av det ena
konet. Hur spel pé sexualitet ska skotas och hur relationer mellan
roller ska se ut tinker vi bestimma tillsammans med deltagarna.

Vi tittade pa hemsidan:

Sidan innehdller inga namn, men daremot innehdller texten
som kort beskriver historien:

”Unga pojkar och gamla gubbar trings i skyttegravarna, som
snabbt blir obrukbara nir de sakta men sikert fylls med lik fran
svenska soldater.”

Om man tittar pd bildmaterialet sd finns det en bard hogst
upp innehallande bl a 3 konturer av man som soldater. Resterande
bilder ar pa saker; kartor och uniformsdelar mm. Vid rollerna star
denna text:

”Nir rollerna beskrivs sa kommer de att benimnas maskulint
med han och vid yrket t.ex. kock. Detta innebar inte att det ar
avsett att vara en roll spelad av en man utan detta dr endast till for
att underlatta skrivandet.” Vi hittar ingen Ovrig text som sager att
alla kan spela alla roller.

Det manliga anviands mycket riktigt som norm, alla talas om-
talas som han och vid 10 tillfillen nimns ordet min, exempelvis;

”kaptenen dr den man”, “placerad i Manskapet”, ”stridande
mannarna”, ”bland mannarna”, ”stridspitten”.

Det fanns tvd undantag: “Playern; Det har dr grabben med
stort G. Eller Kvinnan med stort K.” ”var man och kvinna borde
stilla upp for sitt fosterland med allt vad det formar.”

www.rackarna.com

Blodsband

Blodsband ar en vampyrlajvskampan;j i Jonkoping som ar tiankt
att ersiatta det urgamla Jonkoping by night. Arrangorerna sva-
rade sahdr pa var friga:

Vi har regler mot sexism, folk som har uppfort sig sexistiskt
har blivit portade fran vira lajv.Vi har forsokt fa in fler tjejer i
hobbyn, men vi vill inte sdrbehandla ndgon bara for att den ar
tjej. Vi har ett konsrollstinkande, och vill girna ha tjejer pa
viktiga roller. Deltagarna skriver sina roller sjdlva. Tyvarr ar det
madnga fler killar dn tjejer som deltar. I Sweden by Night finns det
626 registrerade spelare, av dem ar 533 pojkar och 93 flickor.

Den nya hemsidan ar dnnu inte uppe dn, men kommer att
finnas pa:

http://jbn.sverok.se

Lajvarrangorsstatistisk

“Tyvérr verkar det som
om fler Killar an tjejer
dras till vart lajv...”

Till slut...

For att fa en idé om hur manga tjejer och
killar som arrangerar lajv sa satte sig halva
redaktionen och riknade ihop alla de lajv
som vi sammanlagt har deltagit pa. Vi rik-
nade konvents-, smd, stora och utlindska
lajv.

Av de 59 arrangemang som vi kartlade
var:

35 arrangerade av enbart killar

9 arrangerade av overvigande killar

8 arrangerade av lika médnga killar som
tjejer

3 arrangerade av Overvigande tjejer
och 4 arrangerade av enbart tjejer

Det betyder att ungefir 74% arrang-
erades av enbart eller 6vervigande killar.
12% av lajven arrangerades av enbart eller
overvigande tjejer. Bara 14% av arrangors-
grupperna hade en jimn fordelning mellan
konen.

Av de 4 lajven som arrangerades av
enbart tjejer var 3 max en dag langa och
med max 30 deltagare. De fjarde hade 60
deltagare och holl pé i fyra dagar och ar-

rangerades i Norge.

De olika kategorierna dr riknade i
vilka som kallar sig arrangorer; alltsd,
rollskribenter eller funktiondrer riknas
inte. Observera att det statistiska urvalet ar
litet samt att det stracker sig 6ver en tidspe-
riod pa ndarmare 10 4r. Féaredaktionen kan
dven minnas fel.

Efter denna ovetenskapliga undersok-
ning friagade vi oss ett antal saker. For
det forsta noterade vi att det verkar fin-
nas ndgot slags inofficiellt likhetstecken
mellan jamstillt arrangemang och jam-
stialld lajvvarld. Det dr inte samma sak.

Att du konstruerat en jamstalld
virld innebadr inte nodvindigtvis att du
bemoter kvinnor och min pd samma
satt. Fomodligen inte, eftersom du
ar en del av en patriarkal struktur.

Om du konstruerar ett fortryckssam-
hille innebir det inte automatiskt att du

sympatiserar med fortryckarna, eller de
fortryckta for den delen. Markligt nog har
ingen vi fatt tag pa medvetet konstruerat en
ojamlik virld. Kan man inte utforska kons-
rollers konstruktion dven i ett strikt patri-
arkaliskt eller matriarkaliskt system? Kan
inte dven ett jamstallt system ha fortryck-
ande konsroller? Visserligen dr det trevligt
att alla har sd utopiska intentioner. Vi far
vara konsroller nerkorda i halsen varenda
dag, sd det kan ju vara skont att slippa.
Men trots storslagna idéer faller manga till
foga nar det giller sjilva forverkligandet.

Vad ska vi da gora for att bli medvetna
om de dolda budskapen? Féa gor ett mo-
digt forsok pa nasta sida.

TexT: A. WESTERLING, A-K LINDER,
T. GERGE




Vill du vara medveten om vad ett visst lajv innehaller i kénsrollsvag? Ar du arrangor eller deltagare
och har snoat in pa genustankande? Bocka av fragorna pa var checklista, eller skriv en egen och

skicka din politiska agenda till oss.

Fiktion:
akna namn och figurer i den bild och text som ska presentera
Rscenariot — hur mdnga kvinnor respektive min finns med i
presentationen? Om det finns en Gverrepresentation av det
ena konet, varfor dr det si? Ar den sneda konsférdelningen en
visentlig del av projektet eller har det bara blivit sa?

Undersok maktfordelning i texterna— finns det en 6vervikt av det
ena konet i en viss grupp? Ar kvinnor virdshuspigor och min
kungar eller tvartom?

Hur portritteras min respektive kvinnor i bild och text? Ar alla
kvinnor vidna och goda eller onda och 16mska? Vad haller kvinnor
och min pa med i ditt material? Varfor? Ar det tillexempel si att
alla kvinnor tar hand om barn medan mannen krigar? Testa att
byta plats pa ”hon” och ”han” och se om den text som da skapas
blir omajlig, 16jlig eller konstig i forhdllande till lajvvirlden.

Hur mycket klider och vilken sorts klider har min respektive
kvinnor pa sig? Om det finns olikheter — hur kommer det sig?

Hur ser de sociala normerna ut? Nir anses en kvinna eller man
som onormal? Varfor?

Fundera 6ver den centrala tematiken i scenariot. Till vem dr din
berittelse adresserad? Vilka dr huvudpersonerna? Vad hander
med dem? Vem dor? Varfor? Om en person i beridttelsen maste
do for att radda virlden, se efter om det kan vara sa att hon/han
har begatt ett brott mot sin konsroll. Om det ar sd har berittelsen
namligen skrivit in sig i den sortens sedelirande dramaturgi som
aterstiller och bygger pa maktskillnaderna mellan konen.

Verklighet:
ad ir beteendenormen i den fiktiva varlden? Maéste den
Vkvinna som vill gd in i spelet pa lika villkor alltid anta en
mans attribut och jargong? Ar detta jimstilldhet eller ett
sdtt att ta sig runt jamstilldhetsfragan? Ar det lika svart for alla
spelare att ga in i de tdnkta rollerna eller dr rollerna tydligt an-
passade till en viss grupp manniskor?

Hur bemoter arrangorer olika minniskors ansprdk péd att ta
hogstatusroller? Om du dr arrangér sjalv, vilken konsfordelning
stravar du efter att uppnd?

Vad forvintas du som deltagare gora for att uppfattas som se-
rios spelare? Vad forvantar du dig som arrangor av en serios
spelare?

P4 deltagarmoten och i 6vrig deltagarkontakt, finns det skillna-
der i uppmirksamhetsfordelning mellan konen? Som arrangor
kan du testa vansinniga saker som att rikna antal tecken ivags-
anda som svar pd killars respektiva tjejers fragor och rikna ut
ett medelviarde for de tvd grupperna. Om det blir stor skillnad,
beror det pa dig eller pa att de tva grupperna stéller olika sorters
fradgor? Hur ska du fa dem att byta frdgor med varandra? Gor
en forsatlig plan, borja skicka fel svar till fel personer och skapa
lite socialt kaos nar du danda haller pa att branna ut dig for ett
projekt som du inte far betalt for.

Foregd med gott exempel och strunta i de regler du forvintas
folja som konsekvens av ditt biologiska kén. Gor vad du vill, men
gor ingen illa. Lev ett lyckligt liv. Var modig.

Dukat for manligheten

Lajv ger oss chansen att se saker ur ett nytt perspektiv, att uppleva
saker som vi annars inte skulle kommit i narheten av. Vi byter
klader och lamnar vara vardagliga liv hemma. Men en sak bryr vi
0ss inte om att ta av; konsrollerna.

yss hemkommen fran Irridiror i
NHuckleby II har jag fatt ytterligare

bekriftelse pa att lajvandet i Sverige
fortfarande i forsta hand sker pd killars
villkor.

Irrliiror i Huckleby II var ett ritt klas-
siskt medeltidslajv. I virlden spelade reli-
gionen stor roll och var upphov till de flesta
konflikter. Sammanlagt deltog ungefar 280
personer, varav 82 var tjejer.

Irrldaror i Huckleby 11 utgav sig inte for
att vara ett jamstillt lajv, men inte heller
finns det i ndgot av det material jag sett be-
skrivet hur konsrollerna fungerar i varlden.
Istallet verkar alla ha fallit tillbaka pa ett
hopkok av vara dagars konsroller och for-
domar om dessa pa medeltiden.

I princip alla aktiva roller spelades av
killar. Hindelseutvecklingen styrdes av
killar. Vid bysamlingar eller allsing pa
vardhuset, i religosa diskussioner eller stri-
der hordes och syntes nidstan enbart killar.
Det fanns ett fatal, men ack si klassiska,
undantag; en bestimd virdshusvirdinna
och tvd amazoner. En eller ett par kvinn-
liga hogstatusroller fanns ocksd, men ingen
som tog aktiv del i byns styre och utveck-
ling. De sorgligt fa undantagen snarast
framhivde detta.

Lilla gumman

Det hdar bemotandet av lajvande kvinnor ar
tydlig inom medeltids- och fantasylajv, men
ar tyvarr lika vanlig pd andra typer av lajv.
Vi lever i ett patriarkat och givetvis speglas
detta dven i lajvandet. Men till skillnad fran
i varlden i stort skulle vi i vdra begrinsade
lajvuniversum relativt enkelt kunna gora
nagot at detta, och borde ocksd gora det.

Lat mig ta ett exempel. Om man som
tjej valt att spela en hogstatusroll men inte
blir tagen pa allvar i rollen, exempelvis av-
fardad med ett ”lilla gumman”, skrattad 4t
eller klappad i baken dr det svart att inte
kdnna sig misslyckad som spelare eftersom
man inte respekteras. Man tianker att “det
har med hogstatus dr inget for mig for det
klarar jag inte av att spela” och viljer ndsta
géng den mer traditionella rollen som tyst/
fnittrig/ofarlig. Det hir exemplet dr givet-
vis grovt generaliserande, men mekanis-
merna bakom och resultatet dr detsamma i
vildigt madnga sammanhang. Nir man inte
spelar pd den egna rollens relation till en
annan roll blockerar man. Att blockera né-
gon ar det siakraste sattet att forstora saval
spelet som den personens upplevelse.

Det hir handlar om att tjejer maste
borja vilja roller med hog status och killar
med 1dg, och framforallt om att vi mdste
ge bdda utrymme och spela pa detta. Det
ar inte latt att limna sina vdrderingar och

beteendemonster hemma niar man dker pa
lajv, men for mig dr det en del av syftet och
den stora utmaningen.

Det behovs en diskussion kring det hiar
problemet, inte bara i ylletunikornas och
latexvapnens virld, utan ocksé kring varje
spelbord i Sverige, i varje arrangorsgrupp
och spelforening.

Attityder

For min del dkte jag fran Irrldror i Huck-
leby 11 med en taskig spelupplevelse. Storre
delen av lajvet var jag forbannad och dess-
utom forvirrad; jag ar van att fa respekt
och nir jag dessutom spelar en karaktar
som kriaver detta blir det svarhanterligt
nir jag konsekvent forlojligas och pratas
forbi innan jag ens fitt chansen att 6ppna
munnen. Den hir attityden lag inte hos ka-
raktdrerna utan hos spelarna och ar darfor
svar for mig att komma &t utan att behova
ga off-lajv.

Det hir problemet dr som sagt inte
nagot unikt for Irrldror i Huckleby II, jag
ar inte ensam om att uppleva det och det
hiander pa de flesta lajv jag deltar pa.

Vi har alla mojligheten att forma nya
varldar. Vill vi verkligen vara sd enkelspa-
riga att vi gdng pa gang viljer att ta med
oss konsfortrycket in i dessa virldar utan
att ens forsoka lata bli?

TexT: E. LUNDSTROM
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Debatthistorik och fantasygenren som experimentverkstad

menet “levande rollspel” ur ett kons-

perspektiv. Jag betraktar utévarna av
lajv som en subkultur och ger en bild av
den diskussion kopplad till konsfragor som
finns inom denna subkultur. Jag diskuterar
ocksa kring lajvarnas upptackt av hur ge-
nomgripande konsrollerna ar vid skapan-
det av fiktiva varldar.

I denna artikel tanker jag granska feno-

Diskussionen

Det har allt sedan borjat pa 90-talet pagatt
intensiva debatter mellan lajvare om allt
som hor hobbyn till. Till att borja med for-
des den i fanzine, framforallt StrapatS, som
gavs ut en gdng i manaden i 50 nr, men som
lades ner 1998, och Féa Livia, som ges ut
fyra ganger om daret, och som fortfarande
ar aktiv. Sedan omkring 1998 har dock
mycket av diskussionerna flyttats over till
olika debattfora pd nitet. Nastan varje
lajvarrangemang har ett eget debattforum,
men det finns ocksd ett par mer allminna.
De mest framtradande av dem dr G-punkt
(www.larp.com/galadrim/debatt), och
Syskonskapet (lrp.zon.se/Index.shtml). De
flesta av de diskussioner jag kommer hin-
visa till har forts pd G-punkt, och i vissa
fall har de d4ven kommenterats i Féa Livia
och/eller StrapatS.

Jamstalld lajvvarld?

Med sitt ursprung i bordsrollspelen, och
inspirerat bland annat av Stockholms Tol-
kiensallskap, ar det kanske inte sd konstigt
att lajv ursprungligen och dven numera har
en stark tonvikt pd genren fantasy. Frén
borjan var lajv mycket intimt samman-
kopplat med fantasy, nastan obligatoriskt,

R, och dven om man
. numera borjat
utforska en

mingd andra genrer och scenarior sd ar
fantasy- och medeltidsinspirerade uppsatt-
ningar fortfarande det allra vanligaste.

Till att borja med var lajv dessutom pre-
cis som bordsrollspelen starkt mansdomi-
nerad hobby. Numera uppskattar SVEROK
att ca 30% av lajvarna ar kvinnor, vilket ar
en klar o6kning pa tio ar. Med 6kad andel
kvinnliga lajvare och kvinnliga arrango-
rer okade behovet av starka och drivande
kvinnliga roller pa lajven. Detta gick i vissa
ligen emot de traditionella scenariorna,
starkt fantasy- och sagobetonade, med
fiktiva samhillen som byggde pa en feodal
struktur och ett starkt patriarkat. Méanga
arketyper av typen “kungen”, “soldaten”,
“riddaren” eller “hjilten” anvindes i
spelen, och dessa var alla manliga. De
kvinnliga spelarna hinvisades till passiva,
undanskymda eller “onda” arketyper av
typen “husmor”, ”hora” eller ”hdxa”. Runt
detta uppstod en debatt, och arrangorer till
lajv var tvungna att vilja hur de stillde sig
till konsaspekten.

Utvecklingen

Fa arrangorer var beredda att siga att de
ville diskriminera eller utestinga kvinn-
liga spelare — lika fa var till att borja med
beredda att faktiskt aktivt gora ndgot
at problemet. Ett forsta steg var att ar-
rangorer la in brasklappar ndgonstans i
sina pappersutskick om att ”sjalvklart kan
dven kvinnor spela alla typer av roller”. Ut-
skicken beskrev sedan ofta i ovrigt ytterst
traditionella fantasyvirldar, med mycket fa
kvinnor 6verhuvudtaget, och de som fak-
tiskt var beskrivna i mycket traditionella
situationer.

Det forsta stora lajv som forsokte gora
en jamstilld lajvvirld var uppsittningen
Nyteg 1997, arrangerade av gruppen ”Jar-
neken”, Henrik Summanen och Thomas
Walch. Tanken var att om man nu gjorde
en jamstdlld virld i ett feodalt, agralt, sam-
hille, sd skulle kvinnliga och manliga spe-
lare f& samma mojligheter, och man skulle
dd ha en jamn fordelning av kvinnliga och
manliga spelare pd alla roller.

Diskussionen har pédgétt sen dess, och
manifesterats i ett antal lajv, varav ett varje
ir kan ses som tongivande. 1999 valde
arrangorerna till lajvet Lyktsken att inte
gora en jamstalld lajvvarld, och fick en rad
protester. Vid det laget hade det i diskus-
sionen blivit kutym att rollerna skulle vara
jamstillda, och arrangorerna fick forsvara
sitt beslut.
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Nista tongivande lajv, De tusen rosor-
nas vidg, hade ett lingt avsnitt om jam-
stialldhet i virlden 1 sitt utskick, och arbe-
tade mycket medvetet med den aspekten.

Dar ungefir borjade de verkliga svarig-
heterna visa sig. Nar arrangorer och spe-
lare forsokte skapa en helt och héllet jam-
stalld virld, visade det sig vara betydligt
svarare 4an de hade tinkt sig frin borjan.
Alla sambhilleliga institutioner mdste ses
over; religion, familj, giftermal, arbetsliv,
styrelseskick. Allt ar genomsyrat av kons-
kodningen, vilket lajvarna tvingades inse.
Till slut var man ocksa tvungen att se dver
spraket, och resignera infor tanken att det
ar omojligt att gora en jamstalld varld nar
man madste anvanda svenska spraket for att
beskriva den.

Dairefter, och numera, har den diskus-
sionen stannat av. Den landade i en kutym
om vad som kan riknas som en “jamstilld
fantasyvarld”, som i méngt och mycket ar
likvardig med dagens Sverige. Forsoken att
gd langre dn sa har i stort sett avstannat.

Maskeraden

Deltagare pa ett lajv spelar roller i en fiktiv
viarld. Det handlar om att bli en annan
manniska, i ett annat sammanhang, att
skapa en karaktir och ge liv it den. Sjilv-
klart vicker det fragor om identitet och om
hur individen blir paverkad av samhaillets
normer. En hel del diskussioner om kon och
identitet fors bland lajvare. En del av det
ar forlagt till diskussionen om jamstillda
lajvvirldar, men dven andra aspekter dis-
kuteras.

I de vanligt férekommande fantasysce-
narierna dr rollerna ofta mycket starkt
konskodade, inte minst pa grund av den
historiska kontexten. Klidderna och och
andra attribut som bidrar till det visuella
intrycket ger en mycket tydlig uppdelning
mellan konen. Attribut av typen langa
kjolar och urringningar pa kvinnorna,
och svird och rustningar pd minnen ir i
princip omojliga att bortse fran. Det fore-
kommer dock ofta att kvinnliga spelare tar
over typiskt manliga arketyper, exempelvis
”hjdlten” eller ”riddaren”, ofta genom att
helt ta over alla attributen, utan att ligga
till ndgon kvinnlig aspekt. Det forekom-
mer ocksd att kvinnor spelar manliga
karaktarer, dir rollen helt enkelt ir man
i fiktionen.

Det forekommer sa vitt jag vet inte att
min spelar kvinnliga roller. En uppenbar
forklaring till det dr att den yttre illusionen
ar viktig. Det finns ett ideal att spelarna
ska kunna gestalta sina roller pé ett visu-
ellt trovardigt satt. En ytterligare aspekt,
och antagligen viktigare, ar att det dr de
manliga rollerna och de manliga egenska-
perna som dr mest efterstravansvirda i de
flesta fiktioner; som ir aktiva och roliga att
spela. Det finns sillan incitament fér man
att ta de kvinnliga rollerna, medan det di-
remot finns incitament for kvinnor att ta de
manliga.

A andra sidan finns det gott om exem-
pel pa bade kvinnliga och manliga spela-
re som experimenterar med konsidenti-
tet och sexuell laggning pd andra sitt.
For lajvare dr det viktigt att noga skilja
pa karaktdr och spelare, och mycket
vikt ldggs vid att pAminna om att det en
person gor i spel inte dr detsamma som
det den gor i verkligheten. Man behover
i det avseendet inte ”ta ansvar” for sina
handlingar, om handlingarna bryter mot
konventionen. Det limnar utrymme for
att leka och experimentera med svaga rol-
ler, starka roller, vildsamma roller, under-
givna roller, homosexuella roller, 4t min
att agera svaga och &t kvinnor att agera
starka, at att utforska strikta hierarkier och
anarki, och pd det stora hela titta pd saker
som inte dr inom normen i vanliga fall.

Detta spel praglar pa olika sitt natur-
ligtvis lajvarna som grupp, och den diskus-
sion som fors. Med lajv som kontext kan
utmanande koncept diskuteras, utan att det
hotar de reguljira konventionerna; det ar
ju bara i en fantasivirld...

En intressant aspekt dr att lajvare & ena
sidan for diskussioner om brytandet av
konventioner och konsidentiteter, och ifra-
gasdtter grundldggande fragestillningar.
A andra sidan rér sig spelet och scenari-
orna ofta i en fiktiv historisk verklighet,
med begrepp och estetik som dr ytterst
traditionell, inte minst i konshanseende.
I denna starkt konade miljo forsoker man
sedan ifragasitta konsrollerna. Kanske ar
det sd att just fantasy, just fiktiv medeltid
och sagornas arketyper, tydliggor konven-
tionerna och mekanismerna sa att de blir
mojliga att ifrdgasatta?

TexT: C. DE MANDER
BiLp: J. HEDBERG




Ar det MANLIGT att

arrangera lajv?

jamnast konsfordelade spelhobbyn.

Jag har inga exakta siffror, men jag
skulle tro att en tredjedel av alla Sveriges
lajvare ar tjejer och att fordelningen blir
jamnare ju hogre upp i dldrarna man kom-
mer. Man kan dela in lajvare i tvd huvud-
grupper - arrangorer och deltagare — och
bland deltagarna dr konsforedelningen
ungefdr som i lajvsverige i stort, men bland
arrangorerna dr det mycket mer enkonat.
Kort sagt dr det mest killar som arrangerar
lajv. Den hir artiklen handlar om vad det
beror pa och vad det far for konsekvenser.

Lajv brukar ofta framhdillas som den

Drivkrafter

Forst maste man analysera vilka drivkraf-
ter det finns for att arrangera lajv. For de
flesta handlar det om att man vill skapa
ndgot for andra, uttrycka sig konstnarligt,
men ocksd att bli ndgon inom lajvsverige.
Att fa status helt enkelt. Att arrangera lajv
ar dessutom en ganska riskfylld verksam-
het eftersom det dr svdrt att fa allting att
g4 ihop, bade praktiskt och dramaturgiskt.
Under resans gdng kommer man ocksd att
utsdttas for en hard granskning och en
ganska omaskerad kritik bade i offentliga
och privata sammanhang. Manga delta-
gare har oerhort starka dsikter som det
giller att jamka samman. Det giller med
andra ord om att vdga satsa friskt, ha en
hard yta, vara kompromisslos och viga std
for vad man gor. En annan viktig aspekt ar
den personkult som rader inom lajvsverige.
Har man ett kdnt namn ar det litt att fa
folks fortroende och dirmed locka till
sig deltagare. Ar man en nobody eller har
misslyckats tidigare ar det mycket svarare.
Det hir forhéllandet gor det generellt svart
for nya arrangorer att komma fram oavsett
konstillhorighet.

En patriarkal struktur?
Med patriarkala strukturer brukar jag
mena sddana som gynnar personer som ser
ut som min eller beter sig enligt ett klas-
siskt manligt konsrollsmonster. Ett exem-

pel pa detta kan vara chefer inom nirings-
livet. De ar ofta langa personer, ror sig pa
ett hogstatussitt och har en myndig, lugn
rost. Bdde man och kvinnor kan anamma
dessa egenskaper, men man har battre fy-
siska forutsittningar for det och darfor ar
urvalskriterierna en del av den patriarkala
strukturen.

Nir det galler lajvarrangerande maste
man vara riskbenidgen och fortroendeingi-
vande, siker pa sin sak, vdga ta for sig och
kunna std emot kritik. Det dr inte riktigt
lika uppenbart kopplat till konsskillnad,
for detta dr svart att uppfylla for manga
killar ocksd, men statistiken talar sitt
tydliga sprak. Av alla Sveriges lajvare ar
en mycket liten del arrangorer, lit siga
kanske 5%. Av dessa 5% dr nistan alla
killar, medan det bland deltagare finns &t-
minstone 33% tjejer. Jag tror att det beror
pd att det ar ldttare for killar att leva upp
till de krav vi stiller pd arrangorer och att
de fa som dirfor 6verhuvudtaget vigar ta
steget att arrangera oftast ar killar.

Det handlar ocksd om drivkrafter.
Killar far ofta status genom saker de gor,
medan tjejer far status for hur de ar. For
att fa en hog social status inom lajvvarlden
ar det alltsd viktigare for killar att arrang-
era lajv, medan tjejer ofta kan noja sig med
att rora sig i rdtt kretsar och kanske vara
skribenter eller medarbetare. Det hir ar
givetvis oerhort trist bade for killarna som
maste ta det storsta ansvaret for att det ar-
rangeras lajv i Sverige, ndgot som vi alla ar
beroende av for att kunna utova var hobby,
och for tjejerna som inte har modet att
ensamma forverkliga sina idéer utan jamt
mdste smyga in dem bakvigen.

En annan anledning till den manliga
dominansen inom arrangorssvingen kan
vara att manga lajv arrangeras av kompis-
ging. Detta tror jag ar en stor bov i dramat
som ger oss enkonade arrangdrsgrupper.
Dels umgas killar oftare i ging och har
dirfor de nodvindiga polarna som behovs
for att komma igang och dels dr dessa ging
ofta just killgdng. Bara killar. Darfor finns

inga tjejer med i startskedet,och om det
overhuvudtaget kommer in nigra i ett se-
nare skede sd dr det formodligen flickvin-
ner eller tjejkompisar tillhorande ett annat
socialt ssmmanhang dn ”ginget” som man
har vdgat fraga och ibland lyckats 6vertala.
Om de inte har tjatat sig in forstis. Aven
om det behovs skribenter eller medhjalpare
ar det inte sikert att en dominerande man-
lig grupp dr beredd att sldppa in kvinnor i
arbetet.

Varfor ar det sa hdar? Varfor ar killar
och tjejer olika? Forst och framst maste jag
trycka pd att alla skillnader mellan kons-
grupperna ar mycket generella och att de
inte giller for ndgon enstaka individ, men
om man ska prata om maktfordelningen
mellan grupper kan det vara givande att
titta pa generella monster. Min tro ar att
skillnaderna som finns mellan killar och
tjejer har sin grund i att vi uppfostras olika
beroende pa vilket kon vi tillhor, snarare
an att det sitter i generna. Sa lar sig pojkar
att vara mer tavlingsinriktade och tjejer att
mer bry sig om sitt utseende for att ta tva
simpla exempel.

Initiativ

Ser man pd samhillet i stort upptiacker
man samma tendens Overallt. Min ar
mycket mer benigna att starta projekt
och foretag, medan kvinnor ofta dras in
i ett senare skede och uppritthdller redan
existerande institutioner. I lajvvirlden ser
vi detta tillexempel i att det var mesta-
dels mian som startade Sverok, men idag
ar en oproportionerligt stor andel av de
fortroendevalda kvinnor i forhallande till
medlemsskaran. Ett gidng killar startade
Féa 1993, men sedan dess har sd gott som
alla chefredaktorer varit tjejer. I dvrigt dr
det mdn som kommer med nya teorier och
manifest i lajvnorden. Kvinnor hakar pa
diskussionerna, men skapar sillan nagot
eget i de stora rummen. Givetvis finns det
undantag, men det intressanta dr ar den
generella stromningen.

Varfor dr tjejer simre pd att ta initia-
tiv? Varfor dr vi sd forbannat radda att ta
plats och att misslyckas, och varfor domer
virlden oss hdrdare nir vi gor det (for det
gor den, se bara pd Mona Sahlin-affiren)?
Varfor dr vi bittre pd att identifiera oss
sjdlva med vara skapelser, sa till den milda
grad att vi har svdrare att rycka pd axlarna
at kritik? Varfor tar vi allt s jakla person-
ligt hela tiden? Det skulle ta hyllmeter att
forsoka analysera detta, men jag vill anda
limna er lisare med dessa funderingar och
lita er fora dem vidare. Ar det sant som
jag skriver, vad beror det pd och vad kan
vi gora at det inom lajv och i samhillet i
stort?

Konsekvenser

Vad fér det egentligen for konsekvenser att
Sveriges lajvarrangorer dr en sa pass enko-
nad grupp? Den viktigaste aspekten tror
jag ar att sd gott som alla grundliaggande
scenarioidéer kliacks inom denna grupp,
medan de i ett senare skede utvecklas av
deltagarna och eventuella skribentgrupper,
som ofta dr mycket bittre blandade. Jag
tror att denna ensidighet avspeglar sig vil-
digt tydligt i de overgripande historier som
berittas pa lajv. Dessa dr namligen ofta be-
rattade ur ett traditionellt manligt perspek-
tiv. Ett bra exempel pa vad jag menar med
det ir foljande: Om man vill arrangera en
andravirldskrigetlajv vdljer man kanske ett
frontavsnitt med ett giang soldater (man) i
nagon jobbig situation. Ett annat sitt att
skildra kriget skulle kunna vara att lata
lajvet utspela sig i en liten by dir alla man
i vapenfor alder dr borta och kvinnorna
tillsammans med de kvarvarande mannen
forsoker skota ruljansen och motstdndsro-
relsen efter basta formdga. Vildigt ménga
lajv har idag militdriska scenarier eller his-
torier som anvédnder de storsta penseldra-
gen. Men egentligen ar kanske historierna
som handlar om den enskilda mianniskan
mer intressant? Maéste det alltid vara krig
och revolutioner dir min historiskt sett
spelat tydligare roller?

Jag vet inte om fler kvinnliga arrango-
rer skulle ge fler ickemilitiriska scena-
rier eller fler ”privata” historier. Men tittar
man pd vart grannland Norge, sd har de
béade fler kvinnliga arrangorer, samt en vil
forankrad tradition av lajv med andra in-
riktningar dn krig och revolution. Givetvis
kan dven min skriva mer relationsbaserade
uppsattningar, men kanske en alltfor ho-
mogen grupp arrangorer begriansar och
likriktar mangden idéer i cirkulation. Jag
tror att det som krivs for att vi ska fa ett
mer varierat spektra av berittelser ir en
storre medvetenhet om vilka mindre up-
penbara budskap varje arrangemang fak-
tiskt bar med sig. Kanske kan en debatt om
genusperspektiv vara ett led i projektet att
medvetandegora sdvil kvinnor som min.

Vad ska vi gora?

Det jag vill ar att fler tjejer ska viga arrang-
era lajv, men hur lyckas man med det? Jag
har sjilv bara arrangerat en gdng och da
var jag inte initiativtagare till projektet,
utan hakade pa en stark mans idé. Kanske
handlar det om att lajvsverige behover ett
allmint mer dynamiskt och tillitande kli-
mat sd att fler vdgar arrangera. Kanske kan
man skapa fora dir blivande arrangorer
kan motas sd att man forst kan bilda en
jamnt konsfordelad grupp och sedan borja
fundera pd vad man vill gora. Vi skulle nog
ocksa kunna bli allmint battre pa att stot-
ta vanner och bekanta som vill arrangera,
sarskilt om de ar tjejer. Man maste kanske
inte borja i sa stor skala heller? Idag stiller
vi mycket hogre krav pd vad en arrangor
ska leverera an vad man gjorde runt 1990
d4 jag borjade med lajv. D4 spelade det inte
sa stor roll om lajven hade 30 eller 100 del-
tagare eftersom de flesta fick fixa sitt eget
i alla fall, men idag nar manga lajv haller
en hogre kvalitet dr det mycket mer jobb
om deltagarantalet 6kar. Kanske ar det ett
problem att vi stiller s& hoga krav pa lajv
idag? Man kanske inte alltid behover den
mest unika idén i virldshistorien eller de
mest virldsomvilvande dramaturgiska
knepen?

Tjejer bor kanske borja fundera over
varfor de sjidlva inte vill eller vigar ar-
rangera lajv. Kanske kan man gi ihop och
peppa varandra att viga gora verklighet av
sina idéer? Det skulle sikert gd att soka
mycket pengar frin olika bidragsgivare
for att driva ett projekt att stotta fler tjejer
till att arrangera lajv. Det dr precis sddant
som till exempel Allmidnna arvsfonden kan
ge pengar till och Sverok kan sikert ocksa
vara en god partner i detta. Sverok dr dock
inget mer an sina deltagare och for att ett
sadant projekt ska komma igang kravs det
en initiativtagare som kan vara du eller
jag eller vem som helst. Vem kinner sig
manad?

Till sist kan man som lajvare rannsaka
sig sjalv om vilka krav man egentligen stil-
ler pd arrangorer. Vilka faktorer ar det
som styr om man tycker att en arrangor
ar fortroendeingivande eller inte? Vilka
ar ”sanna” och vilka kommer med mest av
slentrian? Stéller vi olika krav pd manliga
och kvinnliga arrangorer? Jag kan sjilv
ge ett personligt exempel pd nir jag har
upplevt en kvinnlig arrangor som velig och
obeslutsam, fast jag vet att hon egentligen
inte var det utan att det bara var hennes
satt att uttrycka sig pa. Diskvalificerar vi
arrangorer for hur de ar istillet for vad de
gOr tappar vi nog mdanga goda formdgor
och i slutindan dr det vi som blir lidande
av det.

TexT: S. GRASLUND
BiLp: M. BRODEN




Avskaffa manli

Metoder for att synliggdra och upplésa konet
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1 rérelasa.

atriarkatet har tvingat in oss i olika
Proller, roller som vi varit tvugna att

anpassa oss till frdn fodseln. De
paverkar inte bara vira utseenden. De pa-
verkar allting. Kroppsprak, sitt att prata,
matvanor, sexualitet, drommar. Hela vira
liv styrs av regler for hur flickor och pojkar
ska vara och till sist blir det omojligt att
siga vad i din personlighet som konstru-
erats av dessa regler och vad som dr du ”pa
riktigt”. Nar alla ens tankar dr en del av
ndgon annans idéer om kvinnlighet dr det
svart att veta vad man ar for att man vill
vara sd, och vad man ar for att man tror att
man maste. Och omvirldens forvantningar
pd ditt beteende gor inte saken bittre. Pa-
triarkatet sabbar dig, far dig att vilja dndra
pa dig, far dig att vilja vara nigon annan,
helt utan anledning. Darfor behovs det att
man ror till lite i folks hjarnor; siger att
”sahdr kan det ocksa vara”.

Hir finns lite olika tips pd hur man
brakar med normer. En del bygger pa
sketcher och situationsteaterstycken som
teatergruppen skramselbi*cka genomfort i
Stockholm under 1999-2002. Scenerna dr
grunden till improvisation, inte repliker att
Ova in. Sa liange det inte stir nagot annat
ar alla karaktdrer medspelare, som ér in-
forstidda med att det ir teater, till skillnad
frdn omgivningen.

Misshandel och parontarta

En tjej och hennes mor (det géller att hitta
en tant som vill vara med och spela, kan
vara svart, men effektfullt) sitter och pra-
tar. (pd tunnelbanan, pa ett fik, i parken
eller ndgon annanstans) Det later som om
de dr pd gott humor, och dom pratar om
vad dom ska gora i helgen, hur det gar i
skolan osv. Mitt i samtalet liagger tjejen
in repliker om att hennes kille misshandlat
henne. Hon ldter inte allvarlig, utan siger
det mest i forbifarten. Den andra upp-
marksammar inte vad hon siger. Det blir
mer och mer absurt. Till exempel:

”Men kommer du inte ihdg i midsom-
ras? Ndr vi var pd landet?”
?Jo just det, det var ju dd han klippte
till mig sd jag borjade bloda. Och ndr vi
at den ddr goda tdartan med jordgubbar
och pdron.”
”Ja precis, det var dd. Ni var sd séta.

-\_\(‘;nabbades som smd barn.”

”Det var samma kvill som han for-
sokte strypa mig.” (generat skratt)

?Ja precis, han blir sd larvig nir han dr
full. Men man mdste ju lata pojkar vara

pojkar...”

Omvanda varlden

En ensam kille sitter i ett tdg en fredag/
lordagkvall. Tre skrilande tjejer gar pa och
satter sig bredvid, och beter sig som ett sto-
rigt grabbging. De kallar honom for lilla
vin, forsoker f4 med honom pa fest, ragga
upp honom, kommenterar hans klader och
hans utseende. Detta dr dven ett bra tillfil-
le att leka med spraket. Typiskt kvinnliga
skillsord, typ hora och fitta, byts ut mot
manliga. De sdger 4t honom att passa sig
for snusktanter pa vig hem. Nir han gar
av foljer de efter.

Tunnelseende

Tva flickor sitter i en vagn. De ser forals-
kade ut och kysser varandra da och da. Vid
nédsta station gar ett heteropar pa samma
vagn och visar med blickar och kropps-
sprak att de blir dcklade av flatorna. De
vander sig till en connexvird (inforstadd)
och ber henne/honom att kasta ut flick-
orna. Connexvirden siger at flatorna att
gd av eller:

“dtminstone byta vagn, man blir ju fak-
tiskt ganska illa berord av sant dar!”
Disskusion uppstar och har tar det pla-
nerade slut. Beroende pa hur folk i vagnen
reagerar spelar man vidare, tills folk blir
tvugna att ta stillning. Ska flickor fa tycka
om flickor? Varfor ar deras karlek icklig
men inte heteroparets?

Kommersiell identitet
Tva tjejer med shoppingviskor gir pa
ett tdg. De sdtter sig mitt emot ndagra
manniskor som inte dr inforstidda i
att det ar teater. De borjar glatt redo-
gora vad de har handlat och varfor:

“Héir dr en lippstift med inbyggd
lappglans. Det ska jag mdla lapparna med
sd att dom ser storre och rodare ut. Det dr
bra om ldpparna ser stora och réda ut. Det
dr bra for att... for att... dh skitsamma.
Hdar har jag en rakbyvel. Med den ska jag
raka bort all kroppsbehdring, sd att jag blir
slat och fin. Det dr bra att inte ha hdr pd
kroppen. Det dr ofrdsht med hdr for... nej
jag vet inte riktigt varfor...”

gheten

Thland wille han bara simma bort fr4n allting, men det
var omjdligt, £ar det fanns i sjdlva wvattmet han andadea
Hen var tviangen att arbeta frén systemets insida.

Om folk svarar och man kan skapa en
diskussion utan att g& ur rollerna kan det
uppstd massor av roliga (och mindre roliga)
situationer.

Ut ur garderoben
Tva personer sitter och pratar i en vagn:

?Jag har ndgonting som jag mdste be-
ratta. Det dr... (harkel) det dr ganska svdrt
att forklara, eller inte sd, men... du har
vil alltid varit oppensinnad och sd...jag
tankte bara jag skulle beritta att jag... jag
dr heterosexuell.”

”Va? vada dr du straight?”
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”0Oj. det trodde jag inte. Eller jag me-
nar, jag har inget emot det men...jag trodde
inte att ndn av mina vianner skulle bli det.
Det dr ju liksom en annan grej ndr det
kommer sd ndra inpd.”

“Ar du dcklad eller?”

”Nej absolut inte, det dr lungt. Jag
bar inga fordomar. Men vad sdger dom
i skolan da? har du berdttat? och dina
foraldrar?”

?Ja, dom tog det helt ok faktiskt.”

glutads T
det alltid .

med atk hnnf?’
blev tyst, |
sa emok |

aig sjilv Ei
ocoh gick :
dirifrén. 4

”Men om du dr straight, tander du pd
alla killar da? Eller dr det vissa sdrskilda
du gillar? Blir du kdr i dom ocksd? Eller dr
det bara sex liksom?”

In i garderoben

Man behover inte alltid jobba utatriktat,
och tvinga folk pé stan att lyssna. Foljande
expriment ar istillet inatriktade. Man
kan anvinda dom for att se efter sjalv hur
patriarkatet fungerar, vad som ar socialt
accepterat och vad som behandlas som
onormalt. Det kan vara bra att tinka pa
vilka samanhang man spelar i, sd att man
inte hamnar i problem. Att tillexempel
bryta konsroller dr ofta mer provocerande
dn man vintar sig.

Vixla konsroll. Eftersom bade den
manliga och den kvinnliga konsrollen ar
socialt konstruerade gar det efter ett tag
ganska latt att hoppa mellan dom. Vixla
kroppsprak, instidllning, rostlige och fnit-
terfrekvens, utan att byta personlighet.
Vilken konsroll kinde du dig mest hemma
i? Vilken kiande du dig mest bekriftad i?
Hur skiljde sig folks bemotande? Det kan
var bra att vara flera som utfor exprimentet
pa olika hall och som sedan utvirderar
tillsammans.

Studera era roller. Skriv karaktirer
av dig sjilv och dina vinner, som om du
byggde roller - kroppsprik, instillning till
olika saker, och s vidare. Byt kon pd rol-
lerna. Be girna folk som inte kdnner perso-
nerna att spela dom, och se hur ni fungerar.
Man ir oftast mycket mer sexistisk dn vad
man tror.

Spela varlden ny

Detta var ndgra exempel pa vad man kan
gora. Kom helst pd tiotusen fantastiska
andra saker att gora ocksd. Tank pd att
vara forsiktiga med vilka ni spelar mot,
i vilka sammanhang, och med lagen (el-
ler dtminstone dess viktare). Sparka inte
nedat, (genom att tillexempel forlojliga
brudiga tjejer) for det ar latt hant. Och ha
det skitkul.

TexT: M. RutaA
BiLp: T. GERGE
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Mellanhimmelochhav

-tankerlangre _

Som ett led i undersékningen Féa gjort om lajvarrangorer och
deras konsrollstankande traffar jag Emma Wieslander for att ta
reda pa mer om projektet Mellan himmel och hav. Hon berattar
for mig om lajvet och de tankar som genomsyrar arrangemanget.

ellan himmel och hav var det enda
Mlajv vi hittade som har konsrol-

ler och jimstilldhet som hu-
vudtema. Dessutom har det en kvinnlig
huvudarrangor/initativtagare. Mellan him-
mel och hav arrangeras inom Ars Amandi,
ett natverk for arrangorer som vill arbeta
mer med kirleksfokuserade lajv.

Mellan himmel och hav dr pd ménga
satt ett experiment. Madlen 4r bland
andra att skapa en jamstalld varld, att
bryta heteronormativiteten, samt att
skapa ett hallbart trossystem som inte
bara  kopierar  Abrahams-religionerna.
Allt detta rader det brist pa i lajvutbudet,
tycker Emma. F4 vdgar experimentera
med det, eller erkdnna att det ar viktigt
att tinka pd ndr man arrangerar lajv.

Mellan himmel...

Hur ska man d& jobba med jimstalldhet
infor och pa lajvet? Enligt Emma handlar
det forst om att synliggora de markorer for
koén som finns i vart samhélle och sedan
forsoka jobba sig bort fran dem - att jobba
med att ta av sig sina “kulturella glaso-
gon”. Det vill sdga att inse att mycket som
ar sjalvklart i var virld bade ar kulturellt
betingat och gér att frigora sig ifran.

Kraven pd deltagarna blir darfor hoga.
De maste reflektera over hur vart eget
konsrollstinkande ar uppbyggt och vilka
uttryck konsrollerna tar sig i vart samhille
ddr allt 4r konsuppdelat, frin leksakerna
pd McDonald’s till tidningar och TV-
program. Ocksa rollarbetet kommer att
bli omfattande for deltagarna, eftersom
de inte bara maste tvitta bort sitt eget in-
vanda genusmonster utan ocksd ikldda sig
ett nytt sitt att tinka.

Mellan himmel och hav vill fringd
konsuppdelningen genom att skapa ett
alternativt begrepp, som kallas ”soltid”.
Mainniskor delas inte frimst upp i kvinnor/
main, utan i morgon- och kvillsmanniskor.
De tva soltiden blandar klassiskt manliga
respektive kvinnliga attribut, till exempel
ar kvillsmanniskorna mjukare 4n morgon-
manniskorna, men det dr de som tar det
sexuella initiativet. Morgonmanniskorna

har ansvaret for hushdllet men har mer
makt over beslutsfattandet. Kon ir inte
viktigt. Det kan snarare jamforas med be-
tydelsen av 6gonfarg.

Innan lajvet kommer mycket tid lag-
gas ner pa att fa deltagarna att jobba bort
sina invanda monster och forestillningar.
Bland annat kommer man jobba med det
tankesdtt som gor man till subjekt och
kvinnor till objekt; lite harddraget att man
agerar for att de sjdlva har lust och kvinnor
for att tillfredsstidlla ndgon annans behov.
Emma tror att det dven pd lajv handlar
mycket om initiativ, ndgot som killar ofta
tar omedvetet, medan tjejerna ar vana vid
att spela bipersoner. Dramadvningarna
kommer att ldgga stor vikt vid sprak och
rorelsemonster. Det giller att inse att var
kultur dr djupt praglad av dessa. Det finns
rorelsesitt som har blivit typiskt kvinnliga,
och sddana som blivit typiskt manliga. Allt
detta mdste synliggoras och jobbas med for
att man ska nd mélen.

Heteronormativitet och tvdsamhetsnor-
men ar begrepp som alla kanske inte dr be-
kanta med. Det handlar om att samhillet
utgdr ifrdn att alla manniskor dr heterosex-
uella och lever i par bestdende av en man
och en kvinna. Mellan himmel och hav
leker dven med detta. I och med att konen
ar utbytta mot soltid dr heterosexualitet
inte lingre en sjalvklarhet. Mojligheten att
dlska vem som helst blir en naturlig foljd.
Mainniskorna pa lajvet lever i polygami
(mdnggifte) utifran ett val uttinkt system.
Tva kvinnor och tvd min ar gifta med var-
andra i en normaliserad bisexualitet.

- Jag ar inte ute efter att missionera om
bisexualitet, jag dr ute efter att gestalta
mansklig sensualitet, siger Emma. Me-
ningen 4r inte att gora ett porrlajv. Samhail-
let dr inte normldst, snarare tvirt om. Vi
kommer ha klara do’s and dont’s. Det finns
ett system for hur sexuella kontakter skots.
I lajvvirldens kultur har man en ”par-
ningsperiod” en gang om aret. Resten av
aret dgnas at sensualitet P4 sd sitt kan man
spela sensualism utan att gd Over grinsen
dar spelarnas sexualitet tar 6verhand Det
vi ar ute efter dr “pirret i maggropen”, inte
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dekadens och fornedring. Fina kanslor kra-
ver normer i spelvarlden.

Mellan himmel och hav vill rora sig
bort fran vald som tema. Liange har vi i
lajvvdrlden utforskat nagot som Emma
kallar ”den negativa skalan”. Vi har spelat
historier om vald och konflikter under hela
lajvandets historia, men valdigt fa har gatt
at andra hallet och testat sensualism och
ickevéld. Kanske dr det for att det dr enk-
lare att spela hat dn kirlek - folk dr radda
for att karleken ska sld over, gd for langt.
Darfor vill Emma skapa en plattform dar
det ar sjalvklart att agera karlek, och hon
tror att hon har hittat nagot som kan fung-
era - ett system som later deltagarna kinna
kédnslan av att dlska ndgon, regler som til-
later en att uppleva mer, men som samtidigt
inte ar ”pa riktigt”.

Det sista huvudtemat for Mellan him-
mel och hav dr tron. Dir har man forsokt
rora sig bort fran den sd ofta kopierade
kristendomen. Tron bygger bland annat p4
olika forfadersreligioner, men med mycket
egen symbolik. Religionen laborerar med
begreppen liv och dod, bland annat finns
det tre olika faser liv och tre olika faser
dod.

Jag fragar Emma om hon tror att folk
kommer klara att ta hela konceptet till
sig. Svaret jag far dr att hon dr optimist,
men att hon inte inbillar sig att alla kom-
mer fokusera pa alla delar. Medvetenheten
om att alla kanske inte lockas av det udda
konceptet finns och Emma tror att folk kan
backa for allt arbete som de maste ligga
ner. Men, resonerar hon, di fir man ju
istallet hingivna deltagare.

Konceptet dr ju inte sa svart egentligen.
Det svdra ar nog de forsta stegen, kun-
skapsbygget kring genus, att inse att kon
ar en social konstruktion. Jag tycker att
Mellan himmel och hav ar ett bra nyborjar-
lajv, sdger hon. Det viktiga ar livserfaren-
het inte erfarenhet av hur det brukar vara
pa lajv. Dramadvningarna innan kommer
hjalpa folk att vdga. Att vara dkta kraver sa
otroligt mycket mod, men nar tillrackligt
manga vagar vara med, sd vagar fler.

- ] o E—— [
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Pa ett siitt kan man kalla det hir ajvet
som sddant normbrytande, men Emma
tycker inte att det dr det ur alla perspek-
tiv. Mellan himmniel*och hays samhilledr
traditionsfyllt och traditionellt. Det 4r en
varld som har de speltekniska ramarna

for att spela trovirdiga Irelationer, men det
ar inte nodvandigtvis étt mer karleksfyllt
mhille. | -2
...och hav
Till sist fragar jag varfor hom tror att ingen
gjort nigot sidant hir tidigare. Hon sdger
att hon tror att det handlar om att det har
funnits sd mycket “negativt” att-utforska,
sadant som ger kickar: vald och spinning.
Sedan tilligger hon med ett snett leende
att det kanske har att gora med att manga
arrangorer varit hormonstinna killar 'som
hellre velat warasArnold eller Aragorn dn
att fundera &ver samhillsforindrande
berittelser. i

u |
ExT: A-K LINDER
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Klippdodkor

Det dr morgon. Ogonen ir svira att
oppna, hopklibbade av nattirar som
torkat och limnat sitt grova, gula
salt i 6gonfransarna. Vickarklockans
skrill ljuder i oronen med smirtsam
tydlighet. Fotterna somnkansliga mot
svala golvplankor. Nagra fa steg in i
badrummet. Forst toaletten. Sedan
handfatet och spegeln. Nir hinder-
nas kupa forst har fyllts av ljummet
vatten och sedan har mott ansiktets
symmetri sd manga
ganger att ogonen
gdr att Oppna

Kanske var det en av de dir dagarna da du
kiande for att kld dig helt i rosa. D& dina
strumpbyxor var mycket hela och mycket
glansiga, da du var mager och dina knin
syntes tydligt beniga genom nylonen. Kan-
ske mdlade du en tunn, brun linje dir dina
ogonbryn skulle ha suttit om du inte plock-
at bort dem. Kanske ldg den skidra lapp-
glansen flottigt len mot din mun, med en
syntetisk smak av vanilj. Kanske drog
du med njutning upp dragkedjan
pa dina hoga, roda pumps

over

Jag tittar pa det nakna ansiktet. Tack-
et ligger vickat strax under hakan.
Ogonlockens skuggor faller mjuka

den kinsliga huden. Lip-
parna dr mjuka nir jag
drar min tumme o&ver

problemfritt vars stilettklackar ofel- dem. Mjukt mot strivt.
framtrader bart at sig ned i jorden Sémnen blossar rod-
6verkrop- du stod pa. Kanske blek under huden. Jag
pen tydligt var din kjol mycket har inte somnat dnnu.
i spegeln. kprt. Kanske ‘motte Jag betraktar, vidror stil-
Kort har. i dig en fféff}llng> la, for att inte stora
Ty dliga 'fj : nagon som glc'k s '% i‘ﬁ\ detta 6gonblick. Jag
ogonbryn. fram till dig ar ogon och hinder.
Kindben. i 4.1 ?Ch sa: Dﬁ Strax intill mig,
Hals. . dr  modigt, fairg och form.
Brost- verkligen. Att Nisborrarna skil-
korg. v vdga vara oppet ver sakta medan
transexuell. Vad & en klar linje
svarade du? : .rih luft  sakta
“ 4, _'.' f@ glider ned
. ; @ W i lung-
Pincetten formar - . . /] ‘
- . L . De dr omsling- A ‘% orna
listigt sin  klo 5 I .
. e rade. Rulltrap- e pd den
kring varje har- o o
pan dr hég och som andas.

strd for mycket.
Sedan kommer
firgerna.  Ett
lager egen hud.
De egna Ggonen,
tydligt avgransade
fran allting annat.
Kindbenen  smal- |
nar, hojs. Lapparna
morknar. Nigra
rorelser  tillkommer. l‘...

Andra  faller  bort.

Trojan glider varsamt

over huvudet, varsamt

for att inte skada den '

lilla locken som lagt sig | s }
mjukt och smakfullt

kurvad 6ver pannan. . .- v Ay
Nir stubben pd

benen raspar mot
manchesterbyxornas  insida
och magen dras in for att tillita gyl-
fens knappar att vila i sina hal finns
det ingen &tervindo. Handen mot
dorrhandtaget. Det hir dr jag.

brant. Hon stdr pa det
Oversta trappsteget och
de dr lika langa i just denna
transportstricka. Hans ena
hand vilar kupad mot hennes
nacke och bakhuvud. Hans an-
dra fattar kring hennes midja.
Hon hiéller sina armar 16st mot
hans jeansbeklidda hofter, hon
inte sd mycket ror vid honom som
nuddar honom. Det finns ett drag av
hjalploshet i hennes hidngivna kyss.
Nacken ir bojd. Kanske ar hon lite
kortare dnd4, dven hidr. Den
perfekta forforelsen. Hon if
faller handlost for honom,
nu och nu. Snart slutar trap-
pan. Hon blir kortare, det
tar varandras hinder, borjar
for egen kraft gd mot sparrarna.
Nir mannen kastar en blick pa tun-
nelbanekioskens spegelglasfonster
moter han sina egna 6gon. Hans an-
sikte dr en flickas ansikte. Hon haller

sin dlskare i handen.

Skinnet span-
ner sig med tunna
hirhdrstrdn over ben
och kott. Mina finger-
toppar glider lings ka-
ken. Ogonlocken fladd-
rar. Han vaknar till, ser
pd mig i nigon sekund.
Jag ar dter betraktad.

Att vara for stor for sina byxor.

Text & BiLD: T. GERGE

Tankarommedier

Vad ar det vi forsoker uppna nar vi skapar nya medier?
Hur ser utvecklingen ut och vad har hant sahar langt
egentligen?

Mediernas uppkomst
i har sett flera nya medier dyka upp de senaste tvahundra dren.
VVid varje lansering har foresprakare hivdat att de nya tekniker-
na portratterat verkligheten mer precist en nidgonsin. Ofta har
de fatt ratt. Fotot kunde avbilda verkligheten mer exakt an maleri.

Film battre dn foto — det blev rorligt och med ljud. tv var smidigare M
in film - man kunde sinda direkt. Internet dr bittre 4n tv — in- :,’ /
teraktivitetsmojligheterna okar. I den hir tidningen foresprakas S

&

levande rollspel — alla sinnen anvinds i simulationen, interakti-
viteten dr storre. Tyngre an webben, eller hur?

Mediernas dod
Mediernas utveckling ror sig mot sitt eget forsvinnande.
Lyckas vi skapa det felfria mediet — det som totalt simu-
lerar en del av verkligheten — d& kommer vi inte heller
mirka vad skillnaden mellan medie och verklighet ir.
Under nittiotalet trodde man att Virtual Reality var
losningen - datasimulerade virldar skulle skapas
framfor vara fotter. Problemet var att det dyra me-
diet inte kdndes ett dugg verkligt utan mest som att
befinna sig i ett dataspel. Levande rollspel lyckas
ofta mycket bittre dn sa.

Medierna och konsten
Med varje nytt medie har ocksa en debatt foljt:
Kan det har vara konst? Kan foto vara konst?
Kan film vara det? Webben? Svaret har alltid
— forr eller senare — slutat i ett “ja”. Debat-
ten kring levande rollspel som konst har
varit het — om inte annat for ett par ar
sedan. Numera ir de flesta ritt overens:
Ja det kan vara konst, men det behéver
inte vara det.

Mediernas framtid

Sé vart dr kulturen pa vig? Vilken
plats har levande rollspel i denna
rorelse mot mediernas undergang? '
Hur kommer nista steg av med-
ieutveckling ske? Vad hinder nir
medierna flyter ut i det vi kallar
verklighet? Hur har var syn pa det
sanna forandrats? Jag saknar svar
— men kinner en tilltagande narva-
ro av det sublima. Vi far rocka pa
helt enkelt och se vart vi hamnar.

TEXT OCH ILLUSTRATION:
G. WipiNG

”Omnce and for all, enough of this closed, egoistic, and personal art.”
- Antonin Artaud

Skriv till Féal!
Vad tyckte du om detta numret? Var det
ndgon artikel du storde dig pa? Skriv ett
svar! Har du ndgonting annat att beritta?
En &sikt, en teori, ett speltips eller en lajv-
vision? Vad tyckte du om lajvet du var pa
senast? Vi tar tacksamt emot:

e artiklar (3500 - 14000 tecken)

e insandare (1000 - 3000 tecken)

o illustrationer och foton - per post el-
ler hogupplost elektroniskt (minst 300
dpi). Skickar du stora bilder elektroniskt,
skicka helst en brind CD-skiva med
bilden/bilderna (helst inte JPEG-format,
utan TIFF-format) annars fungerar det att
skicka till var mail.

Glom inte att skicka med namn och adress
sa att vi kan ge dig en tidning med din ar-
tikel, om du inte vill vara anonym forstds.
Féa Livia forbehaller sig ratten att redigera
eller refusera inskickat material.

Annonsera i Féa!
Vill du nd en massa lajv, teater, utrustnings
och historie intresserade ungdomar i dlder
15-30? Vill du att ditt lajv ska fa flera del-
tagare? Annonsera i Féa!

Priser.

Baksida; fyrfarg: 2000 kr

Insidan av parmen, helsida: 1500 kr
Helsida: 1000 kr

Halvsida: 650 kr

Fjardedelssida: 350 kr

Liten ruta: 150 kr

Annonsen kan antingen skickas som en
elektronisk bild (se instruktioner under il-
lustrationer) eller som ett foto med instruk-
tioner till oss vilken text du vill ha och hur
du vill att det ska se ut. Kan du inte gora en
annons sjalv sd kan vi gora en enligt dina
instruktioner.

Kontakta Féa:
Féa livia
c/o Johanna Hedberg
Emagatan 42
128 46 Bagarmossen
e-post: fea@sverok.net
Tel: 070-734 76 83 (till Anna Westerling,
annonsansvarig)

Féa vill tacka...
Cilla de Mander, attackhoben som efter
att ha upplevt ett redaktionskifte, ha spritt
gliadje och ha dgnat tre drs hart arbete it
Féa nu limnar redaktionen. Vi kommer
sakna dig.

In i Féaredax skuttar Anna-Karin Linder
och Nicklas Sedin med ystra korrpennor
och vidstrackta webkunskaper. Vi dr sak-
ra pd att de kommer att utfora stordad!



Nar lajvet blev finkultur

patvingad amnesi

om tidsbegrepp och otydliga visioner pa Futuredrome

Futuredrome &r det storsta som hant inom levande rollspel. At-
minstone om man ska tro pressens bild av hdndelsen. Det kan

kallas bra marknadsforing.

subkulturell avart till finkultur. Fu-

turedrome raserade murarna och blev
”kulturbomb™ och allkonstverk” i media.
Nir gp 1999 satte Knappndlshuvudet pa
forstasidan var det en engdngsforeteelse,
ett uppmarksammande av en intressant
hindelse i Goteborg. Det var visserligen
ndgot nytt, “inte ett rollspel i traditionell
mening”, det vill siga, ”inte om medeltid
och deltagarna befinner sig inte mitt ute i
skogen” (gp 16/10-99). Men fortfarande
mest en kul grej pa lokalsidorna. Tre ar se-
nare var Futuredrome en kulturbomb, gavs
over 20 artiklar (cirka 45 000 tecken) i gp
och animalerna fick visa tinderna i storsla-
gen fyrfiarg. Vad hande?

I evande rollspel gick i somras fran

Fardigserverat

Konceptet Futuredrome var visserligen
som skapat for en mediaboom. Visuellt,
stort, spektakuldrt och med nagonting for
alla kulturkritiker att kdnna sig hemma
i. Men det dr inte hela sanningen bakom
medieuppslutningen. Jakob Bjur var pres-
sansvarig for Futuredrome under den sista
hektiska mdnaden innan lajvet. Nir han
pratar om hur de arbetade med pressen
pratar han om mediaservice, tillganglighet
och enkel information.

-Lajv dr dndd en subkultur med mdnga
fasta regler, som utesluter mdnga mdannis-
kor. Men journalister ar valdigt intresse-
rade av lajv och pd Futuredrome fanns det
en direkt inbjudan till media. Ndgot som
jag tror har saknats for andra laju.

Leka folja John
Och pressen antog inbjudan. Samtliga
Skaraborgstidningar, dn och gp satte det
pa forstasidan och arrangorerna fick prata
vitt och brett om Drome City i kultur- och
lokalnyheter. Radio som TV.

- Ndr val ndagon bérjat, sa har ju me-
dierna en tendens att jaga i flock, siger
Jakob Bjur.

Richard Carlsson, som stod bakom P1:
s ”Godmorgon virldens” reportage om
den lekande minniskan dar bland andra
Elge Larsson meverkade, héaller med. Han
medger att de ocksa foljde med lite i strom-
men. Termen snobollseffekt dyker upp
géng pad gang ndr han pratar om mediebe-
vakningen. Men han hdvdar ocksa att det

var annat som ldg bakom Futuredromes
mediekavalkad.

- Det fick en konst- och kultursmak,
och det handlade mycket om blandningen
av olika uttryckssitt. Man fick kinslan av
att det verkligen var ndgot som holl pa att
hinda.

I deras fall kom idén till reportaget
faktiskt via en arbetskamrats dotter som
prenumererade pad Féa Livia, men varfor
andra medier fick upp 6gonen kan han
forstd. Att det over huvud taget finns ett
telefonnummer som ndgon svarar pa kan
gora hela skillnaden. Marknadsforing ar
vasentligt.

- Och dom hade ju formodligen ratt
skickliga mdnniskor som jobbade med det
hdr och en schysst hemsida som var litt
att forstd.

Kreation eller person?
Bakom Futuredrome stod bland annat
Riksteatern och Henrik Wallgren, tva
vilkdnda namn inom svenskt kulturliv.
Tillsammans med en rad kinda band, lite
turnerande och ndgra mer eller mindre
kidnda konstnirer borde ndgon lyfta pa
ogonbrynen. Nir dn:s skribent Nina Solo-
min tillfrigas om varfor de valde att satsa

pa Futuredrome, nimner hon forst av allt
pressmaterialet frdn arrangorerna. Vem
som stod bakom var inte lika viktigt.

- Jag hade nog tant pd den hir idén hur
som helst, oavsett vem som gjort det. Ofta
kan det till och med vara mer intressant
med ndgot som ligger utanfér dom stora
institutionerna.

Sjalvklart tilltalades pressen av det
storslagna i Futuredrome, speciellt under
sommaren nir kultursidorna kan vara
lite solblekta. Men tillgangligheten var
vasentlig.

- Det fanns kontaktpersoner, en hem-
sida och ett kontor man kunde ringa till.
Séna saker gor det ju givetvis enklare for
pressen, siager Nina Solomin.

Sedan fick hela Stockholm se ”“En
Framtidens Man” pa frukostbordet.

Att sla pa stortrumman
Innan Futuredrome satte igdng, fanns
madnga storslagna rykten. The Orb och Ola
Salo var bokade, 10 000 beriknades vara
utanfor och titta pd stora TV-skdrmar.
Helena Bonham Carter skulle spela drott-
ningen. En kulturrevolution var pa vig.
Pressen skvallrade om allt Henrik Wallgren
tog sig for. Efter det att bomben briserat
var rapporteringen fortfarande koncentre-
rad till allkonstverkets storslagenhet. Det
handlade om besokarantal och hur lyckat
allting hade varit. Bara Expressen/gt hade
en direkt negativ dsikt om bilden av Futu-
redrome, nar artikeln ”Vadd kulturbomb?
Det hdr dr party!” publicerades pa son-
dagen. Men Futuredrome var och forblir
en stor kulturhindelse, det dr alla andra
ense om.

Massmedial medvind
Arrangorerna for Futuredrome lyckades
med nagot som ingen annan lajvarrangor
gjort - att gora lajv till finkultur. Huruvida
lajv platsar pa kultursidorna eller om lajv-
och rollspelshobbyn verkligen vill ha den
uppmirksamheten, kan ldtas vara osagt an
sd linge. Men pressansvarige Jakob Bjurs
papekar en av fordelarna.

- Ndr man har media med sig, sa dr
man lite mer. Och det kan i sin tur ge nya
mdajligheter for lajvandet

TexT: G. EbmAN

isionen om Futuredrome var stor-
Vslagen och vilvillig. Inte bara en

annorlunda lajvvarld, utan dven en
samlingspunkt for konstnirer och artister
skulle skapas vid Kinnekulles kalkstens-
brott. I en sammanslagning av festival och
levande rollspel ville man skapa ndgonting
helt nytt. Arrangorerna talade varmt om
staden Drome City. Ungefir hundra ar
efter katastrofen hade minniskorna skapat
ett heirarkiskt myrsambhille i en sluten stad
med drottningen hogst upp pad maktstegen.
Religionen och kulturen bestod av ett evigt
uppritthdllande av festen som pagick till
drottningens dra. Med firgstarka grupper
och detta festliga tema kunde man sam-
manfoga festival med lajv.

Men hur skulle denna blandning av
uttrycksformer g till? P4 hemsidan, den
enda informationskallan, forsokte jag hitta
en beskrivning av den virld min karaktir
skulle komma att leva i.

Visionerna fran tidigare verkade inte ha
utvecklats till annat in 6gonblicksskild-
ringar av Drome City, beskrivningar som
visserligen var rika pd atmosfir, men
som inte sa mycket om spelstruktur. Jag
lyckades inte forstd hur virlden fung-
erade, hur den hade uppstatt och vad
manniskorna som levde dir egentligen
gjorde. Denna losa struktur tillsam-
mans med information om camping
utanfor omradet fick mig att se upp-
sdttningen som ett spinnande arrang-
emang, men inte i alla bemairkelser
som ett lajv.

”Tiden ar stulen.
Frihet ar att inte veta”

En aspekt av futuredromevirlden var
att tidsuppfattningen inte fungerade som
i var virld, om den 6verhuvudtaget exis-
terade. For det forsta hade alla i staden
mycket ddligt minne, for det andra fanns
inget intresse av datiden. I skenet av denna
tidloshet kan man forsta spelets losa ra-
mar. Kanske min karaktir inte kunde
minnas hur samhillet var strukturerat pa
morgonen dd han vaknade. Men jag som
spelare skulle ju minnas. Jag saknade ett
orsakssamband. Hur passade min karaktar
in i samhillet, vilka forutsittningar och
begransningar kunde jag spela efter?

Vil i spel I6stes delar av dessa problem.
Hur mycket man mindes berodde pd hur

mycket man festade — stadens adminis-

tratorer kom ihdg mycket mer. Fortfarande
malde dock fragorna i mitt huvud, kan-
ske for att jag spelade just en av de roller
som skulle minnas. Tidlosheten och dess
konsekvenser gick stick i stiv med mina
arbetsuppgifter, men dnda vill jag inte siga
att detta forstorde spelet. Tviartom gav de
spelet en underlig och knepig, men rolig
aspekt.

Svaret pd varfor alla mindes sé lite fram-
kom i slutet av spelet, d4 allting forklarades
i ett forlosande mote. Innevanarna i Drome
City delade sin medvetandekapacitet med
en artificiell intelligens. Det fanns helt
enkelt inte fanns plats for lingre minnen.
Dessutom hade den for spelet essentiella
Klaaren (en dryck som alla medborgare
dagligen dricker och vordar under rituella
former) en fordummande effekt. Med den
kunskapen fick varlden den forklaring jag
saknade. Det var dé jag for forsta gangen
visste att spelets l6sa kanter inte berodde
pd en kompromiss mellan festival och
lajv. Fastin spelet klingade av efter den
forlosande scenen hade jag min starkaste
spelupplevelsen efter just denna forklaring.
I det 6gonblick virlden rasade samman f6ll
samtidigt bitarna pa plats i mitt huvud.
Kanske hade det varit bra att ge klarare
ramar innan spelet. Jag tinker mig att min
upplevelse skulle ha blivit battre. Men fri-
het ar val att inte veta?

TexT: L. ANDERSSON
BiLp: O. SAHLIN
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Att testa lajv for forsta gangen

Att bli meddragen

et dr nog nastan omojligt att prata
Dom Futuredrome och vara riktigt

rattvis. Det var ett maskineri som
utan forare dundrade fram i sitt eget
gladjerus, olikt for alla. Inte bara forbryl-
lande for Expressens journalist som skrev
artikeln ”Vada konstrevolution, det har ju
fest!”, utan ocksd for alla andra som var
ddr. For manga var det deras forsta riktiga
lajvupplevelse. Den lite slutna lajvrorelsen
fick en massa nya ansikten. Mitt var ett
av dem och jag bar min version av evene-
manget.

Med allt det krangel jag stillde till nar
det gillde pengar, resa och framforallt
kladerna, tycker jag fortfarande det ar
lite markligt att jag tillslut lyckades ta mig
till Kinnakulle stenbruk. Men efter att ha
skramt barn pa Ahléns och blivit erbjuden
jobb som underhéllare till en svensexa bar
jag 4nda kostymen en aning stolt. Antligen
skulle det bli av! Sa linge jag hade latit bli
att prova lajv for att ingen av kompisarna
ville félja med. Futuredrome hade dock
inget krav pd gruppanmailan, och inte jag
heller lingre, som tur var.

Mina forestillningar var minst sagt
poetiska och storslagna. S& jag blev bade
besviken och hidpen nar vi kom fram. Fran
toppen av den hoga sluttningen till bruket
kunde man se den lilla skrotstaden, hora
dunket frdn hogtalarna och se en tunn
folkstrom som vandrade runt dar nere.

Futuredrome var olikt for alla som
deltog. An mer ritt var att en del saker var
olikt for olika grupper. En del spelade ut
som bara tusan och man kunde tro att en
del aven sov i sina roller, en del andra var
for det mesta mer eller mindre sig sjilva.
Ville man dyka djupare in i rollen behovde
man bara stiga upp till Aristokraterna
erbjuda de tjanster man gjorde bist, som
Poet blev det for mig en och en annan
hoglasning av halvvulgira dikter. Om de
sen blev lite vil kriavande i sina onskemil,
kunde det ocksd vara skont att smita undan
och ta det lugnt med Vinnerna som man
ocksd kunde vara lite off med. Jag hoppas
andra nyborjare som jag nappade pd att
man just kunde gora sdhir. Inte behova
stiga ur lajvet helt for att samla tankarna
eller vila en stund, utan bara byta tempo.

Det var nattetid som staden levde.
Glddjeruset som da dok upp i festen blan-
dat med det av alkohol gjorde att mina
trevande rollforsok tidigare pa dagen
forsvann for ett tag. Ddr fann jag min roll
men det var nog enda gdngen pa riktigt.
P4 dagarna sov helst folk eller passade pa
att aka inte till stan och handla, ita osv.
Nir blev sd, var det inte riktigt lika latt
att interagera. Istillet det kdandes det naket
och utelimnande. Hela evenemangets stora
problem var egentligen just folks franvaro
dagtid och att det ocksd var mdnga anmal-
da som aldrig dok upp. Vad jag fatt hora
pa senare tid ska det sistnimnda berott pa
att folk inte behovde betala for att fa roll,
vilket gjorde att det fanns en massa roller
som folk struntade att dyka upp till. Jag
tror inte folk stannade hemma pdgrund att
de aldrig skulle orkat ta sig i kast med de
halvt kravande kostymerna, eller pdgrund
av att evenemanget var placerat mitt ute i
ingenstans. Istdllet var det nog den orga-
nisationsmassiga cirkusen bakom alltihop.
Exempelvis var att det var forst en vecka
innan som jag fick kontouppgifterna till
hemsidan dar all viktig informationen lig.

En annan sak jag reagerade pa med
manga andra var slutet. Hela grejen slutade
flera timmar innan det egentligen borde,
tidigt pa kvillen istdllet for vid midnatt.
Minga hade nog velat att se en stor inlajv-
avslutningsfest ddr vi firade det vi vunnit
pa lajvet istallet. Att lajvet forst skulle vara
over ndr man vaknade upp nista morgon
eller nir man tillslut vandrade utanfér mu-
ren till staden. Dock gav den extra kvillen
plats for en del eftersnack och utforskade
det som varit bakom kulisserna for de fles-
ta, sa som hovet och dimman.

Aven om Futuredrome inte blev na-
gon kulturrevolution hoppas jag att det
gav manga andra med mig intresse for
att fortsitta. Det visade att det verkligen

gdr att gora lajv av allt, oavsett om det ar
fantasy, framtid, teater, festival eller ndgot
annat. Aven om det inte alltid kan bli helt
perfekt.

TexT: A. Baork

Det var haftigt, stort, 6verval-
digande, smutsigt, kul och
jobbigt. Men framfor allt var det
ovantat. Pa ytan var Futuredro-
me ungefér vad jag hade fore-
stallt mig. En efter katastrofen-
stad, uppbyggd med vad som
rakade finnas kvar. Befolkad
av manniskor i annorlunda
klader, som befann sig i olika
stadier av fanatiskt festande.
Vad som fanns under ytan ar
svart att beskriva.

i ndrheten av ett lajv eller rollspel. Jag

hade med andra ord ingen aning om
vad som vintade nir jag, en dag for sent,
anliande till Kinnekulles grustag.

Min roll i lajvet var Sveda, en cynisk
sexjournalist, som horde till gruppen
skvallrarna. Sveda skulle pendla mellan att
vara sd pass elak att de andra var ridda for
henne och mellan att vara full och ganska
rolig. Tro mig, det var en roll jag sdg fram
emot att spela. Det gick tyvarr inte. Jag har
alltid trott att det skulle vara mycket lat-
tare att spela ndgon som ir totalt olik sig
sjalv. Det var fel. Jag hade inte hjirta att
vara elak mot alla gulliga manniskor jag
traffade. Jag var med andra ord tvungen
att gora om min roll totalt. Tidvis glomde
jag bort att spela. Jag hade dven litt att
glomma bort att andra faktiskt spelade
sina olika roller. Hela situationen kindes
ganska forvirrande.

Ganska snart kom jag fram till att jag
var en ganska kass lajvare. Jag bestamde

I nnan Futuredrome hade jag aldrig varit

mig for att bortse frin det och borja
uppleva sd mycket som mojligt. Jag gick
omkring och pratade med folk, studerade
klader, kopte uppdrag och dyrkade drott-
ningen. Jag njot av fajterna pd arenan och
lyckades overtyga fantastiska El Musico att
jag skulle fa kopa en av deras skivor. Redan
efter ndgot dygn hinde det otroliga. Festen
blev vardag. Det kiandes plotsligt helt na-
turligt att alla alltid skulle festa och vara
glada. Nir sedan revolutionen mot festen
och masterna kom sa anslot jag mig till
den. Jag kimpade, blev upprord och kinde
saker pd riktigt. Sista dan var jag fardig att
smalla till alla som skrek Vi ilskar dig”
till drottningen.

Det var en otrolig upplevelse. Det var sd
latt att ryckas med. Jag kom pa mig sjilv
att dansa vilt till musik som jag egentligen
hatar. Staden pulserade, och antingen man
var en bra lajvare eller ¢j sd drogs man in
i det.

TexT: M. HELLBERG
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GOD SAVE THE QUEEN

Irma Schultz Keller spelade Drottningen pa Futuredrome. Hon arbetar egentli-
gen som skadespelerska och har aldrig lajvat tidigare, sa Féa traffade henne
for att se vad hon hade for intryck av lajv.

Féa: Hur blev du indragen i Futuredrome?
Irma: Jo, Henrik Wallgren gjorde en musi-
kal for Riksteatern for ndgra ar sen; Pearl
Harbor, som jag var med i. Det var kul for
redan d4 hade han den hir idéen, att han
ville gora den hir konstiga grejen i framti-
den. S& var jag var inne pd hemsidan under
varen och tinkte: fasiken vad kul. Jag
funderade pa om jag skulle anmaila mig. Sa
ringde Henrik och fragade om jag ville vara
drottning och da bara - woaw! Det gar ju
inte att tacka nej till.

Vad har du gjort innan?

Jag borjade med musik, gjorde ndgra skivor
och kom in pa scenskolan nir jag var 29.
Sen har det varit mycket musikdramatik,
men igdr hade jag premidr pd riksteatern
med en talpjas; ”Ndgon kommer att kom-
ma”. Sen hdller jag pa att gora en skiva som
kommer i februari — mars. Det blir forsta
skivan sen 95, s det var ett tag sen sist.

Vad hade du for forvintningar pd Futu-
redrome, hade du ndgon aning om vad du
gav dig in pa?

Inte s mycket, men jag tinkte att vad det
an blir s4 kommer det att bli en unik grej
som jag inte kommer att kunna vara med
om ndgon mer ging. Sen triffade jag de
som spelade mina dronare [dronarna var
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drottningens konkubiner i fiktionen. Féas
anm.] och de kunde beritta lite mer om vad
det innebar att lajva.

Fick du instruktioner innan om hur du
skulle vara, och vad du skulle gora?

Jag fick ju veta en del om min rollkaraktir,
men inte s mycket om sjilva historien. Jag
fick nagra ”det har kan hianda”.

Hade du fdtt instruktioner om vad din
uppgift vad for handlingen?

Nja, jag fick reda pd den pa plats. Jag be-
stimde med ndgra ur filmteamet att varje
morgon ha ett mote dir vi drog igenom vad
som hade hint och vad som kunde hinda
idag. D4 fick jag lite direktiv. Men det var
svart for i spel dok det alltid upp folk med
problem och 6nskningar som jag inte vis-
ste hur viktiga de var for historien. Det var
hog koncentrationsniva hela tiden. Efterat
var jag helt slut. Det blev en kluven kinsla
av att forsoka tillfredstilla en massa olika
viljor. Dels filmen; att gora nagot bra for
den, samtidigt som man maste ta tag i det
som héinder.

Det blev lite anti-klimax nar vi, skddespe-
lare och ledandande roller, efterat forstod
att filmteamet tyckte att Overtagandet av
staden pa slutet hade gdtt for lact och varit
odramatiskt. I efterhand tycker jag att det
hade varit battre om vi hade fitt veta precis
hur det skulle sluta. D4 hade det varit lit-
tare att styra lajvet. Som det var nu sd job-
bade vi pd den ”goda” sidan helt enkelt for
bra for att fa over folk pd var sida. Jag hade
ett langt snack med en av nyckelrollerna pa
”den onda sidan” for att f 6ver honom pa
var sida, och jag hade ju inte lagt ner den
modan om jag hade vetat att det var viktigt
att han holls kvar pd motstindarsidan. Jag
ville bara att allt skulle ga sd smidigt som
mojligt, att folket skulle fa friheten, sd ty-
varr blev det aldrig ndgon stor dramatik.
Men det var ett experiment dven fran fil-
marnas hall. De visste ju inte hur mycket vi
skulle fa veta, och vi visste inte hur mycket
vi ville veta.

Vad tycker du om lajv som form, jimfort
med teater?

P4 de flesta lajv finns inga kameror eller
annan dokumentation, och det tycker jag
ar fascinerande. Det ar ett konstverk som
man gor tillsammans, och inte for att fa
bekriftelse utifrdn. Det dr en interngrej
for den gruppen manniskor, vildigt lyxigt
egentligen. Jag tror att det kan vara valdigt

utvecklande, om man tar det pa allvar och
om man viljer en roll som gér lite utanfor
ens egen personlighet.

Skillnaden jaimfort med teater dr vl det att
skddespelet i lajv pdgdr under en langre tid,
och att man inte kan halla sig pa topp hela
tiden. S& maste det val vara, att det dr upp
och ner pa hur mycket narvarande man ar i
rollen dven om man ar dar dygnet runt?

Ja, det dr det nog.

Men idr det ménga lajvare som haller pa
med teater pd annat hall? Till exempel ani-
malierna [animalierna spelade olika sorters
djur och bodde i en stor bur. Féas anm.] var
jakligt kul, ar de en teatergrupp? De var
verkligen i sina roller hela tiden, jag var jit-
teimponerad. I slutet sig jag dem mer som
djur 4n som minniskor.

Tja, det dr val rdatt manga lajvare som
sysslar med teater. Jag tror att animalierna
mest var ett kompisging fran Umed, men
jag vet inte. En ny frdga till dig — det hdir
med att “vara i roll”, hande det dig?

I: Forsta dagen fick jag mest undersoka vem
jag var, for min roll var beroende av folket.
Men dag tvd kom jag in mer och blev en-
gagerad i den virlden och dess manniskor
pa riktigt. Efter att ha triffat folk fick jag
relationer till dem, vilket gjorde att det blev
lattare att vara i roll en liangre tid. Jag var
dock inte in-lajv jamnt utan fuskade lite
och smet ut pa nitterna och sov i ett torp.
Jag hade inte pallat att bo lajvomradet, men
diremot hade jag kunnat halla pd nagon
dag till. Fast jag tror att den sista kvillen
off inda behovdes, dven om det inte var
meningen, for di kunde man prata med
folk och smailta upplevelsen tillsammans.
Det hade varit valdigt jobbigt att dka hem
direkt pa morgonen om det tagit slut mitt
1 natten.

Skulle du kunna tinka dig att lajva igen,
som vanlig deltagare?

Det vet jag inte. Jag tror det 4r ndgot man
gor om ens vinner héller pd med det. Men
jag kdnner ingen som héller pd med lajv.
Om jag hade varit yngre och haft den be-
kantskapskretsen...men som mitt liv ser ut
idag sd skulle det ta mer energi dn vad det
skulle ge.

Var Futuredrome som ett jobb for dig, fick
du betalt?

Nej, alla vi skddespelare gjorde det helt
ideellt, med ndgon sorts muntligt 16fte om

att ifall filmen skulle bli virldens succé och
borja dra in pengar sd skulle vi kanske fa en
bonus i efterhand. Men det ar ju ingenting
man raknar med direkt. Jag har lite svért
att tinka mig att det blir en fullgod spel-
film. Vissa scener blev inte alls bra, dven
om det forstds fanns ljusglimtar.

Ndsta Féa har tema konsroller, och drott-
ningen var ju ganska klassisk pd sd vis, en
vacker kvinna utan makt. Typisk madon-
naroll. Vad tyckte du om det?

Jag hade jattemycket funderingar kring
det. Hur skulle jag vianda det hir till nagot
som inte dr sd traditionellt? Innan upp-
gorelsen sd kom en av domarna och hade
en vision; att dronartavlingen [En tivling
for att fa bli en av drottningens konkubi-
ner. Féas anm.] egentligen skulle vara en
kungatdvling och att jag skulle vilja mig
en kung och vi skulle sedan foda det forsta
barnet som fotts pa riktigt i Dromecity. Vi
skulle sedan styra tillsammans over staden.
Jag satt och funderade pa det under dron-
artavlingen, men kom pd att i sa fall vill jag
hellre vdlja mig en drottning, for att bryta
konsrollsmonstret. Det var darfor jag valde
Stella som drottningens val i dronartiv-
lingen och tinkte att det dir med barn kan
man fixa dnda. Men sen abdikerade jag for
folkets frihet istallet, sa da foll Stellagrejen.
Det var mycket sa: ”shit, vad ska jag gora
av historien?”. Men att skutta ivig med en
kung i solnedgingen hade ju varit sa himla
trakigt.

Du sa att ni forberedde med dronarna,
gjorde ni ndgot sdrskillt?

Bland annat si funderade vi 6ver hur vi
skulle kunna simulera sex, for drottning-
ens dronare skulle vara en forlustelsegre;j.
Emma Wieslander, en dem som spelade
dronare, kom pa att den erogena zonen
kunde vara hinderna, armarna och nacken
sa d4 smekte vi dem som substitut. Det var
jakligt bra for att det kunde bli himla lad-
dat dnd4, utan att det gick 6ver ndgra in-
tegritetsgranser. Det dr haftigt att man till
ett lajv kan bestimma forutsittningarna
innan, och sen dr det det som galler.

Irma ska himta sin lilla son pa barnkalas,
och verkligheten bortom Kinnekulle sten-
brott gor sig dter pdmind. Vi gér ut fran
café Lotus till den regniga hosten och skiljs
at.

Text: A. WESTERLING
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~ En 7217%\ om belxsrvnsslc\]v

Den aktsvenska blandskogen maste vara en scenbyggares varsta
mardrom. Under det dryga decennium som lajvarrangorer fafangt
sokt forvandla vildmarksbitar till sagovarldar har det egentligen
bara funnits tva scenknep som varierats i oandlighet nar det vill
till att bygga fantasylajv.

staka utspridda modulhus blir sota

gardar, utspridda tiltlager blir dele-

o gationsldger, mindre ansamlingar modul-
- hus blir byar och ett jattetdltlager blir ett

armycamp. Med dessa knep fir man tvd
. scenariodelar att pussla med: bondeliv och
.dgerliv. Da kan man till exempel klura
fram:

Jag talar om modulhus och tdlt. En-

1.Bylajv

| 2.Forhandlingslajv

Det dr givetvis inte lajvarrangorer-
nas fel, utan skogens. Skogen inbju-
der inte till kreativa l6sningar. Nej.
Den sldr sin kddiga nave i stenen och
rosslar: Jag hatar dramatiska mil-
. joer. Kom ni bara, och jag skall dta
“upp alla era sladdar och spotlights,
jag skall regna pa era blabyxor och
gomma mina platta dngar. Ni for-
stdr, skogen ar fin, men den ar var
fiende och den hatar lajv.
" Men ingen har vil missat att en
ny sorts siluetter segerrikt tornat
“upp sig bland grantopparna de se-
“naste aren. De har kallats underverk,
skrytbyggen och penisforlingare. jag
- talar forstas om Forten.
Det var nog det ambitiésa ro-
. marlarvet Grinsen (1998) som satte
traladorna pa lajvkartan och visade

vagen for en hel liten (ti-)rad arrangemang
framover. Forten blev det tredje byggkne-
pet och Beldgringen blev saledes den tredje
scenariodelen. Vi har nu modulhus, tilt
och fort i verktygslddan, och vips kan vi
skapa bade bylajv, forhandlingslajv och
beldgringslajv!

Fikan

Men det var inte det jag och min kompis
Gustav pratade om 6ver en kopp kaffe har-
omdan. Inte alls. Som alla lajvarrangorer
pratade vi forstds om vira egna lajv. Jag
var med och gjorde De tusen rosornas
vdg (2000) och Gustav dr en fjardedel av
den Homp som satte ihop [ skuggan av
ringen i somras. Att vi bara pratar om vira
egna lajv gor ingenting. De dr namligen
likadana. Och ganska lika Grinsen. Och
Sanningen vid Vargmyren ocksd, for den
delen.

Grundscenariot, fabeln, pa bade De tu-
sen rosornas vag och I skuggan av ringen
kan sammanfattas sd har:

En beldgrad fortifikation i utkanten av
en avgorande linje ar fylld med en garnison
ganska oerfarna soldater, men med en stark
ledare som inger stolthet och hopp. Upp
till fortet marscherar en brokig samling
fiender som beldgrar det. Fiendetruppen
bestar av skilda grupperingar och brikar
imbordes om makten. En grupp sargade
soldater slinker in i fortet. De kommer fran
fallna posteringar och berattar att allt ar
at helsike. Beldgrarna gor sma skenanfall
och mirker att utposten ir stark, och de in-
lastas ledare blir sjuk och slutar inge hopp.
Beldgrarna far order att falla pa sin post
och de belagrande att ta utposten till varje
pris. Slutet pa lajven ar det enda som skiljer

_sig. P4 De tusen rosornas vdig slutade det
9

med att bade sidor fick avgo-
rande segerbud (den ena ljog)
och pa [ skuggan av ringen
1 med att utposten
S jimnades med

i marken. Bokstay-
- igt ta

-

Lyckliga fader
Eftersom Gustav och jag sdledes fott tvil-
lingar bestimde vi oss for att se om vi stott
pa samma problem.

Vi drog tre slutsater. I begynnelsen var
forten. Fort ar besvirliga. Dels tar de oer-
hort mycket tid att bygga och dels star och
faller hela storyn med dem. En halvbyggd
gird kan man lajva bonde med (renove-
ras?), men man kan inte lajva beldgring
med ett jattehdl i muren. Bade Sisyfos (ar-
rangorerna till De tusen rosornas vig) och
Hompen hade svart att fa tag i ett bygglag
som kunde tinka sig att bygga fort i god
tid innan lajvet. Deltagare tenderar att
ha fullt upp med sin egen utrustning da,
oavsett vad de sdger ett ar innan. P4 De
tusen rosornas vdg ledde det forsenade
fortbyggandet till att marschen skots upp
till en regnig natt och spelet blev lidande
pa grund kyla och vita langt in i spelet. P&
I skuggan av ringen blev inte heller fortet
riktigt klart i tid och dven detta ledde (i
maskopi med vider och transportlogistik)
till en forsenad marsch och till kalla och
regnblota deltagare som stitt och vintat
hela natten pa att fa starta.

Den andra slutsatsen var att beldgring-
ar kraver vildigt mycket regi och att regin
aven den dr den bistra skogens fiende. Bade
pad De tusen rosornas vdg och I skuggan
av ringen foll samma delar av regin. Det
som fungerade daligt var moten och stora
koreograferade strider. Att motas pa en
viss plats i 6demarken vid en viss tid fun-
kar sidllan, eftersom det forutsitter en bra
tidsplan eller vackert vider. Om tidsplanen
spricker kan man vianta. S4 linge det inte
regnar.

Pid De tusen rosornas vdg missade
Darierna bade Carlinningarna och “den
vikande lansen” som resultat av regn och
trotthet. P& [ skuggan av ringen missade
sparhundarna sin regisserade féngst av
tva jagare och orcherna missade savil “de
forlorade” som spejarexpeditionen. De
var i offligret och torkade. I bida fallen
krossades starka scener som dromts fram
manader i forvag. Pa I skuggan av ringen
dessutom en trebuchet.

Koreograferade massanfall har en tyd-
lig tendens att tappa takten ndr befilsrol-
lerna dor. P4 De tusen rosornas vig var
angriparnas kapten den forsta som pilades
ned och ett 6kint skenanfall blev en alltfor
lyckat stormning som medforde att laj-
vet fick startas om, eftersom alla i fort
strok med. Pa I skuggan av ringen bl
slutstormningen visserligen helt i lir
storyn, men inte_.péi grund 2
re rm ;
deras roller n
ryggen. Da
bra backup
alla deltagare
barka (Gondorianers

orcherna vinna). |

Den tredje och sista slutsat-
sen blev att det dr bra att vara
inomhus, och di inte bara for
att komma bort frdn skogen,
dven om detta dr viktigt. Det
ar mycket lattare att bygga ett
tatt och traumatiskt spel bland
de beldgrade an bland de be-
ligrande. Det klaustrofobiska
slutna rummet dr en dramatur-
gisk skdnk frdn ovan. Det for
spelarna samman rent fysiskt
och det inger automatiskt den
kinsla av maktloshet som man oftast vill
at pa bdgge sidor. Sist men inte minst dr .
det som sagt mycket bekvimare att bo un-
der tak och bland sittytor dn i ett tilt i en
lervilling. Och bekvamlighet ger generellt
mer energi at spelet, oavsett vad hardcore-
masochisterna anser. P4 De tusen rosor
nas vig kiande sig vissa av de belidgrand
dessutom som statister eftersom det var de
som utforde alla regisserade skenanfall och
krumbukter. Pa I skuggan av ringen lades
dock det generellt sett ned tillrackligt med
krut pd gruppen utanfér och ingen vekla-
gan har dnnu natt Hompen.

Respekt

Att vi radar upp problemen med beldg-
ringslajv en masse betyder ju inte ta att vi
pa ndgot sitt tycker illa om scenarioformen
i sig och eftersom vi sjidlva formodligen satt
vdra sista fort hoppas vi forstass atwdra
tar vid och beldgrar vidare. Och om det &r
sd att beldgringslajven dr har for att stanna
kanske vart fika kan frilsa ndgon framti;:l
arrangor fran ett par kaftsmallar. o il

Men kom ihdg: Respektera skqgell, for
den hyser i sin knotiga arsenal ett vapen
si skrickinjagande att‘man inte ens kan
forestilla sig dess verkningar om man inte
upplevt del;%sjélv.' Stalinorglar 1 all draf
men regn, mina vanner. I. den, Det d i -

vens dod. i 1

i
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Respektera skogen. For'
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Hurkanmanstyraden

DRAMATURGISKA
utvecklingenpalajv?

Det ar en fraga som blivit hogst aktuell under den gangna lajvsom-
maren och jag har funderat ratt mycket pa detta mot bakgrund
av de arrangemang jag sjalv har varit pa — Hamlet, | Skuggan av
Ringen och Futuredrome. Detta ar tre lajver byggda och styrda
pa fundamentalt olika satt vilket fick till foljd att de fungerade helt

olika.

Hamlet

Hamlet var en hybrid mellan teater och lajv
som foljde ett givet schema. Textrollerna
hade fatt mycket detaljerade instruktioner
om vad som skulle spelas ut och i vilken
ordning och hade till och med repeterat
in en del scener fran originalpjiasen med i
stort sett intakta repliker. Dessutom visste
alla deltagarna pa lajvet hur dramat skulle
fortskrida eftersom Hamlet ar en kind
historia och som alla uppmanats att lisa
pd i forvdg. Olika teman for de tre akterna
kommunicerades tydligt till alla och utover
detta hade alla fitt noggranna instruktio-
ner om att Hamlet-berittelsen inte fick
storas. Man fick giarna interagera med
textrollerna och ta del i Hamlet-berattel-
sen, men inte hindra den fran att utvecklas
i den i forvdg kdanda riktningen.

Arrangorerna hade ocksd goda mojlig-
heter att styra spelet genom en ljudanligg-
ning och en filmduk i det tillslutna bergrum

som anvindes som spelplats. Aktbrotten
gav goda tillfdllen for regi och instruktio-
ner frdn arrangorerna, plus att deltagarna
sjilva kunde prata ihop sig. For mdanga
upplevdes sikert Hamlet som ett vildigt
styrt lajv ddr man var rdtt marginaliserad
om man inte tillhérde textrollsensemblen.
Men jag tror dnda att tydligheten uppskat-
tades. Tack vare den kunde alla striva mot
ett gemensamt mdl och limna ordentligt
med plats dt varandra att agera ut sina his-
torier. Vi visste att i stort sett alla skulle do
pd slutet och att det fanns gott om tid for
alla att planera och genomféra sina slutsce-
ner savida inte ndgon annan hann fore och
mordade ens tilltadnkta offer. Jag tror att
de flesta var ganska nojda efterdt med sina
personliga historier och det ger alltid en
viss tillfredsstillelse att ha hunnit komma
till ndgon sorts avslut, 4ven om rollen i van-
liga fall oftast lever vidare efterat.

| Skuggan av Ringen

Pa I Skuggan av Ringen ville arrangorerna
gora en fantasylajv vars dramatiska ut-
veckling skulle vara styrd sa att den blev sd
bra och sd Tolkiensk som mojligt. Tydliga
instruktioner gick i forvag ut till de som
skulle spela ledarroller pa Gondor- res-
pektive Mordorsidan och fér Mordor
planerade man dessutom in off-bryt dd 16-
pande regi skulle kunna ske. For dem som
inte ville veta mer dn de behévde om den
planerade utvecklingen fanns mojlighet att
helt undgéd instruktioner om dramats ut-
veckling. Samtidigt som det dr en service
till de deltagare som vill lajva helt fritt gor
det ocksa dramatiken sarbar eftersom det
kan ricka med en enda lajvare som spelar
at fel hall for att omintetgora en planerad
dramatik. Detta kan undvikas om de oin-
formerade deltagarna vet att de maste ritta
sig efter informerade personer om de ver-
kar angeldgna.

De tre dagarna pé I Skuggan av Ringen
hade ocksd teman, olika for Gondor och
Mordor, men dessa uttrycktes i ganska lud-
diga ordalag sd jag tror inte att si méanga,
om ens nagra, uppfattade dem. Direktiven
som givits innan kom dessutom att dndras
ganska kraftigt under resans gang pd grund
av att arrangorerna kontinuerligt ville
anpassa dem till hindelseutvecklingen.
Mycket tid gick &t till diskussioner i off-
breaken om vad man skulle gora, plus att
en hel del deltagare upplevde sig komma i
klim nar de nya direktiven lades till nigon
annans fordel. Samtidigt blev lajven sikert
mycket bittre for de deltagare som fick
planerna dndrade sd att de passade deras
story battre. Mitt personliga intryck ar
att dven handelseutvecklingen off-lajv pa-
verkade hur arrangorerna ville styra spelet
och en stor miss var att det endast fanns
arrangorer pd heltid pA Mordorsidan och
att man mot slutet [limnade 6ver ledningen
av Mordor till personer som var mindre
forberedda och informerade dn de som
var tanka frdn borjan. Lajven tog slut flera
timmar tidigare dn vad som utannonserats,
vilket inte verkade gora sirskilt mdnga be-
svikna, mer dn den ursprungliga ledningen
av Mordor som planerat i flera manader for

ndgot helt annat, samt somliga Gondoria-
ner som fick vasentligt mycket mindre tid
pa sig att agera ut sina historier i det beldg-
rade tornet.

Futuredrome

P& Futuredrome fanns ocksa en del direktiv
utdelade nér det gillde scener som var pla-
nerade till filmen. En del av dessa direktiv
var tydligt kommunicerade, medan andra
var mycket luddigt inlindade i digetisk (in-
lajv-) text. Detta for att det skulle upplevas
som mer spannande och oférutsdgbart,
men jag tyckte att det blev mest kryptiskt
och stressigt. Det stora flertalet hade dock
inga instruktioner alls utan lajvade pd helt
efter eget tycke och smak. De hade ocksa
fatt veta att lajven skulle gi fore filmen
om det blev krockar vilket skapade en del
konflikter nir lajvare ovetandes om vad
filmteamet och andra deltagare planerat,
storde eller helt stoppade bestimda hin-
delseutvecklingar. Mdanga av krockarna,
kanske alla, var dessutom helt onodiga
eftersom jag tror att de flesta lajvare hade
kunnat l6sa saker och ting annorlunda
om man bara lyssnat bittre pd varandra
eller fitt lite mer information. Ibland kan
bara direktivet att man ska lyssna vara
tillrackligt, men hidr forekom inte ens det
och att ritt manga deltagare dgnade en
stor del av lajvet 4t att festa gjorde det inte
saken battre. Lyhordheten gentemot andra
brukar sdllan bli bittre ndr man ar alko-
holpaverkad eller bakfull.

Utan direktiv blir en stor massa av
lajvare valdigt svar att styra mot ett 6nskat
mal. Om maélet ar att det inte ska finnas en
forutbestimd dramaturgiutveckling, da
spelar det ingen roll, men vill man né ett
visst mal, d& médste man ge folk hintar om
vilken riktning som ska viljas. Slutet pa
Futuredrome blev inte alls som skriben-
terna tankt sig. Mdnga ar nojda danda, men
resultatet av fullkomlig frihet dr ofta att
nagra blir vrdlnojda och andra inte gillar
resultatet alls.

Reflektioner

Aven om jag personligen tyckte att de tre
lajverna som jag beskrivit ovan var olika
bra dr det helt klart sd att det finns bade
vinster och forluster att hamta i alla upp-
laggen. Jag skulle dnda vilja ge négra re-
flektioner over effekter som jag observerat
pa ett lite mer generellt plan. Det forsta ar
att det dr jobbigt att ha en massa instruk-
tioner att halla reda pa off, sarskilt om de
andras eller inte fungerar eftersom man
dé stills infor en jobbig off-situation nar
man mdste vilja en ny vig som gir emot
direktiven.

Det andra dr att det ar jattesvdrt att
forsoka styra en storre grupp manniskor
pa lajv. Alla blir sd tagna av sina histo-
rier och det de tycker ir roligast att det ar
ndst intill omojligt att fa folk att vilja en

annan riktning, dven om det dr vad som
skulle vara biast for alla gemensamt. Det
ar ett omanskligt ok att ligga pd ndgra fa
ledande roller om inte alla andra ocksa ar
instruerade till viss del.

Lajvare vill gdrna striva mot ett ge-
mensamt mdil, men det kan de inte om de
inte blir informerade om vad det dr och
olika sitt att na dit. Man behover inte
alls ge sdrskilt detaljerade direktiv utan
det kan riacka med att kommunicera en
tydlig vision, till exempel i form av teman
for olika skeden under lajvens gang. Lajv
handlar ju om kommunikation och ingen
sddan kan fungera om inte folk dr beredda
pa att lyssna pd varandra. Dels handlar
det om kommunikation mellan arrangé-
rer och deltagare, men ocksd deltagare
emellan. Lajvare kunde generellt bli batte
pa att spela upp varandra och enligt min
personliga erfarenhet ar det mycket mycket
littare om man vet lite saker off om sina
medspelare som ens roll inte kanner till. Ett
bra exempel pa det ir att jag pd [ Skuggan
av Ringen visste att en av mina medpelare
spelade en roll vars stora skrick var att inte
kunna gomma sig i kollektivet. Givetvis
sag jag till att driva pad att denna person
blev befordrad till den hogsta befdlsposten
inom orcharmén for att sedan degraderas
till bottenskiktet lite senare.

Lika barn leka béast

En annan tridkig sak som jag tyvirr ocksa
har markt ar att lika lajvare faktiskt lajva
bast. Likheten behover inte alls innebdra
att man dr lika som manniskor privat, utan
det viktiga dr att man har samma instill-
ning till lajv, till varfér man gor det och pa
vilket sdtt. Man rakar hela tiden ut for en
massa krockar och enstaka ginger berikar
de, men ritt ofta forstér de, som nir man
pd Futuredrome hiller pa och lajvar som
bast och helt plotsligt snubblar in i ett
festging som dr helt off och bara ar dar
for att kalasa. Eller som nir ens
roll blir mordad pa I Skuggan av
Ringen bara for att en spelare hele
plotsligt tycker att det ar kul att
ta kil pd andra som di maéste
avsluta lajven i fortid. Det finns
vildigt manga oskrivna regler =~
i alla lajvkulturer och det ar ;
svdrt att lajva med ndgon
som har helt andra uppfatt-
ningar om vad man gor och
inte gor, som har en helt _?
annan programmering ;
av sitt lajvsinne dn
vad man sjilv har. =
Jag har for linge
sedan slutat tro pa’
att de stora lajven =
med massor av folk
blir sdrskilt bra, just
for att det ar vildigt

svart att fi en gemensam kinsla for vad
man héller pd med.

Nir det giller de samhilleliga struktu-
rer som vi bar med oss fran vardagen, till
exempel problem med bristande jamstalld-
het, kan de motverkas pd en mer styrd
lajv. P4 en fri lajv dr det mycket ldttare
for bufflarna att fa sin vilja fram och den
starkares ratt till att bestimma hur hin-
delseutvecklingen ska ske blir storre. Ett
tydligt exempel pd detta ar till exempel en
bofferfajt. Om det pa forhand dr uppgjort
hur det ska gd kan en simre boffrare vinna
en strid och spela pd det, medan det i en
helt fri dramaturgi nistan alltid blir sd att
den bittre boffraren vinner och som dar-
med har lattare att styra spelet i en onskad
riktning. Jag behover vil knappast sdga att
den bista boffraren ritt sillan ar en tjej.

Att beritta en kollektiv historia r inte
sa litt eftersom mdnga viljor och handling-
ar ska jaimkas samman till ett slutresultat.
Dock finns det mdnga sitt att bygga upp
dramaturgin pd och de tre som beskrivits
ovan kan givetvis kombineras med varan-
dra pd olika sitt till den bédsta varianten
for det enskilda fallet.




FEASKALENDARIUM

17 - 19 Januari

Nationellt Klanmote, Ventrue\Brujah
Klanmote, forsta dagen i separata lokaler
for Klan Ventrue och Klan Brujah, men
det finns att gora for andra klaner. Dag 2:
lajv for alla klaner tillsammans. Alla sbn-
anslutna ar vialkomna!

Plats: Karlshamn

Kontakt: kbn_lajv@hotmail.com

13-16 feb: Knudepunkt
Nordisk lajvkonvent i Kopenhamn
Kontakt: www.nordiclarp.org/knudepunkt

28 feb - 2 mars: Svavelvinter

Ett efterkatastrofenlajv i wastelandmiljo.
Vi kommer att anvianda oss av softairguns
sa det ar 18 drs dldersgrans pa vapenba-
rande roller, 15 &r pa ovriga.

Plats: Umea

Kontakt: Helene Ohman, rymdmonstret
@hotmail.com, 070-5638364

14 - 16 Mars: Slakten ar Varst

Sapalajv. Vad skulle egentligen kunna gi
fel pa en slakeeraff?

Plats: Svartedalen, Goteborg

Kontakt: Sofie Lundgren, det.trevliga.salls
kapet@spray.se

Mars: Den Trasiga Marionetten

Ett tredagars nutidslajv med skddeplats i
Sagarbo herrgard.

Plats: Sdgarbo Herrgérd, Uppsala
Hemsida: www.lajva.nu/marionetten
Kontakt: Niklas Sevelin,
tombrat10@hotmail.com, 073-6514939

Mars: Féa 10 ar
Jubileums fest i Stockholm. Du r bjuden.
Mer info kommer.

29-31 Mars: Gothcon XXVII

Stort spelkonvent under paskheglen

Plats: Goteborg

Kontakt: http:/www.gothcon.se/thexxvi/

28 Maj - 1 Jun: LinCon

Det klassiska spelkonventet ar tillbaka!
Plats: Linkoping

Hemsida: http:/lincon.sverok.net/

Sommar: Ar 1 - En ny era

4 dagars fantasy lajv pd RSK Harskarring-
ens lajvomrade, Ludvika. Fokus pa byn och
marknaden som pagar.

Arrangor: Stormens 6ga

Kontakt: http://stormensoga.sverok.net/

Juni: Klanmete

En resa genom orchkultuen med mycket
stor vikt pa ritualer och stimningshojande
effekter.

Plats: Lerestvedt gruver, Norge

Antal deltagare: 40-70

Aldersgrins: 18 ar

Kontakt: Rein Jonsson: rein@elysium.no

4 uppsattningr a 3 dagar i juli:

Bunker 128

Utspelar sig under tredje varldskriget,
2008, i en bunker. Bunker 128:s dorrar
har varit stingda i 64 4r men ska nu ater
std till janst i det foga framgangsrika
skyttegravskriget mot Ryssland. Men bun-
kern doljer nagot i sitt kalla inre.

Plats: Stockholm.

Deltagarantal: 14 per uppsattning
Kontakt: www.rackarna.com

7 — 12 Augusti: Wa-forandringer

Lajv som utspelar sig i Japan; Geishalajv
Plats: Kongsberg, Norge

Arrangorsgrupp: Liv Gunnerud, Elin Bar-
dal, Margrete Raaum, Hanne Grasmo
E-post: japan@flh.no

Hemsida: http://folk.uio.no/japan

Augusti v. 32: Medeltidsveckan

Tiltlager pd& Sndck, Enhorningsldger,
lagenhetshyrande och Norderstrands cam-
ping... Missa inte Visby 2003! Nya handel-
ser, nya deltagare! Intriger utlovas at alla!

Augusti: Vacker ny varld

Annorlunda low-tech postapokalyps/
framtidslajv i nedlagt strid-i-bebyggelse-
omrade utanfor Bords. Mer info kommer.
Arrangorer: Vacker ny virld.

Oktober: Pa Grinsen

Till en liten tullstation i riket Altariens ut-
kanter anlander ett kompani soldater infor
den stundade invasionen av grannlandet

i soder. Standarduniform for soldater.
Boende i tilt for soldater och tross, for
tullarbetare finns en stuga pa omradet.
Plats: Stockholmsomradet

Kontakt: ithil_calen@hotmail.com; mas-
ter_aroon@hotmail.com

Vecka 43: Mellan himmel och hav

Lajv med kirlek som drivkraft. Flera
minilajv innan.

Kontakt: http://www.ars-amandi.nu/solti/
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Juli: De nordiska krigen

Vi har nu, i samarbete med bland annat
Ostfold fylkes kommun och Halden kom-
mun samt svenska motparter startat pla-
neringen av ett stort lajv pa Fredrikstens
fastning. Handlingen ar som foljer:
Svenskarna har kommit for att erovra
Norge och Fredriksten ar under beldgg-
ring. Tidsepok: tidigt 1700-tal.

Plats: Fredriksten, Norge

Kontakt: Siv Skram och Michael Stave:
siv.skram@halden.kommune.no

Det finns dven ett ospecifierat rykte om att
tva heta kvinnliga postgoter och legenda-
riska lajvskribenter planerar ett arrprojekt
inom en snar framtid. Tema Barker/Gaiman
erotikskrackfantasy i nutid.

ar kunde Sverok ha haft en annons.
H Sverok har dock beslutat sig for att

dra in sitt fansinbidrag. Fansinbidra-
get innebar att om ett fanzin hade en svero-
kannons i sin tidning fick det ett bidrag,
hur stort det var beroende av fanzinets
upplaga, dock max 1000 kr.

Detta beror inte en tidskrift som Féa
Livia ndmnvirt; lajvtidningsbranschen
ar forvisso varken stor eller lukrativ, men
vart samarbete med Sverok Svealand och
tidigare Sverok Stockholm samt en tro-

gen prenumerantskara gor att vi faktiskt,
med nod och nippe, har rdd med fakturan
fran tryckeriet nir den kommer efter varje
tryckning.

Men. For ett mindre fansin, med en be-
tydligt ldgre budget och och simre kontak-
ter @n de vi har dr fansinbidraget livsvik-
tigt. Det kan ofta gora skillnaden mellan
om en tidskrift bara kommer ut inom den
lokala klubb- eller kompiskretsen, eller om
den faktiskt kommer komma hobbyn eller
subkulturen tillhanda. Aven tidningar som
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Féa Livia och Strapats har en gang borjat
som sma fansin.

Vi tycker inte att det ar nodvandligt att
ge en tidskrift som Féa Livia fansinbidrag,
men vi tycker inte heller att det dr en rimlig
anledning att ta bort det helt och hallet.
Forvisso lever vi i en datadlder, men papp-
rets makt ar inte mindre for det. Fansinen
ar en drivande kraft i varje subkultur och
hobby, och det ligger i Sveroks sjalvklara
intresse att understodja sin fansinflora.

/FeA

KNUTPUNKT

Féa ber de danska arrangorerna till lajvkonven-
tet Knutpunkt att redogora for nasta ars planer

InforKpO3 harvifunderatmycket over fragorna—Vadarsjalvakarnan
i Knutpunkt? Hur kan vi ldra oss sd mycket som mojligt av varandra?

Darfor lagger Knutpunkt den hédr gangen fokus pa att skapa per-
sonliga nétverk som stracker sig dver grénser. Det har Knutpunkt alltid
gjort, men vi vill ta det d&nnu ldngre. Hér dr ndgra exempel pa hur vi ska
forverkliga vara idéer:

Pa frivillig basis utvidgar vi festivalen till en hel vecka. De forsta tva
dagarna bor deltagarna i privat — danska lajvare 6ppnar sina hem for er.

Under dessa dagar kommer en minilajvsfestival hallas sa att alla far
en chans att uppleva det bésta pa den nordiska lajvscenen.

Nordiclarp.org: Knutpunkt ér alltid toppen, men sd manga idéer och
tankar gar forlorade under tiden mellan festivalerna. Vi vill undvika
detta genom en hemsida fylld med nyheter och debatt om nordiska lajv.Ta
en titt pa sidan www.nordiclarp.org.

Fria diskussioner: Fria diskussioner dr en av vdra programpunk-
ter. I en sddan diskussion ar ingen debatt planerad pa forhand — vad
helst folk onskar diskutera kommer att diskuteras. Det finns inga
begransningar vad galler tid och dmnen. Ansvar och entusiasm ar
nyckelord. Vidare tar varje diskussion plats pa en stor, 6ppen yta
— det blir inga foreldsningar. Anteckningar tas vid varje diskussions-
tillfille och gors tillgidngliga for alla som vill se vad som sagts.

P4 tom mage: Visioner, nitverk och vianner — det dr ju bra. Men
vi arbetar ocksd pd att f& Knutpunkt att fungera praktiskt. Nagra
av de saker vi koncentrerat oss pa:

Att soka bidrag for att gora det billigare att delta

Videoinspelningar av foreldsningarna

Madrasser till alla

Gillar du inte vdra idéer? Vi har massor med andra, sa ta en titt pd
var hemsida. Och dela med dig av dina egna idéer — de dr formodligen

bra. Du kan hitta var hemsida pd www.nordiclarp.org/knudepunkt

TexT: MoRTEN GADE, MORTEN@NORDICLARP.ORG

Fakta
En vecka i Danmark med privat boende i Kopenhamn de
tvd forsta dagarna varar fran 10/2 2003 till 16/2 2003
Knutpunkt gir av stapeln pd Tarnby gymnasium ut-
anfor Kopenhamn fran torsdag 13/2 till sondag 16/2.

..nar riks inte racker till..

..nir endast det bista ar gott nog..

Besok oss, stampa pa oss, slicka oss,

bara ni gor nagot med oss!
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www.svealand.sverok.se
suealand@sverok.se

Rosta pa ditt Svealand!




iWerkstan
' L Buti kﬁ fﬁ"edeegen til ve rkni nl?v;:kl :&(




