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Astrid dar dod. Det dr svart att tinka sig att en
person som alltid funnits hos en i form av en bok i
hyllan eller som en sdngrad pa sommaren, faktiskt
ar borta. Jag borjar forstds tinka lite, fundera,
minnas... och sd siger min sambo: “Om Astrid
varit i var dlder hade hon sikert spelat rollspel”.
Jag borjar tianka efter...

Tank att fa sitta vid ett koksbord upplyst av
stearinljus med ett litet antal vanner och spela
Lejonhjarta eller Mio min Mio. Emil i Lonneberga
haller forstds ocksd, men fungerar kanske battre
som lajv. Att spela Anton eller Alfred en helg,
spelleda i Mattiskogen; det vore nagot.

Jag undrar hur mycket vi rollspelare och
lajvare egentligen har fatt av fru Lindgren. Hon
har dramatiken, fantasin, lekgjidjen och histo-
rieberdttandet som vi soker och vill uppleva. Vi
ar ju uppvaxta med Lejonhjarta, Mio och Ronja.
Fantasy. Bra fantasy, fast den ar opretentios och
jordnara. Ingen ska rddda varlden, dven ondskan
har gra nyanser och magin ar sa stor att ingen kan
greppa den. Och fans far ursikta, men Robert
Jordan har en del att lira av henne om nir man
ska avsluta en historia.

Min poang? Jag vill minnas Astrid Lindgren
1 mitt rollspelande. Jag vill minnas att vara barn.
Vila i frid, Astrid. Text: Ulf Hisselbick

Bildcollage: Johanna Hedberg
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Bedarande barn av var tid

Nedslag i interaktivitetens historia

1963 talade Grotowski om ndgot han kallade
neoteater. Han pdastod att for att teatern
skulle ha en chans att 6verleva méste den
radera granserna mellan publik och aktor;
bjuda in alla att delta i konstverken. Denna
utveckling forutspddde han 1963, men dven
ldngt innan dess fanns interaktiva teaterform-
er. Att saga att lajv skulle ha uppstatt genom
att folk reste sig upp fran sina bordsrollspel
och stack ut i skogen for att boffra dr siledes
helt fel. Intressant 4r dock att se hur en hel
grupp med minniskor ungefir samtidigt
med till synes ingen kontakt gjorde ungefar
samma sak - tog rollspelet ut i skogen.

Denna artikel forsoker pa intet sitt skapa
en helhetsbild av neoteaterns historia, utan
vill snarare belysa interaktivitet i olika
former och sammanhang.

Det hiar kommer handla om hur ritualer,
experiment och politik virlden 6ver result-
erat i interaktiva teateruttryck.

Fantasifulla festivaler

Man brukar péstd att teatern uppstod ur
religiosa ritualer som Dionysoskultuen i
Antikens Grekland, men ndgonting annat
an rena gissningar om hur dessa ritualer
sdg ut finns inte - tiden har sopat igen alla
spar. Understimulerade akademiker pratar
sensationslystet om jattelika fester dar
manniskor lamnade de
vanliga sociala reglerna,
drack sig rusiga, ko-
pulerade hejvilt och
lat sig besidttas av
gudens ande - ndgot
sorts kollektivt roll-
tagande som med
lite god vilja kan
kallas for neot-

eater.

Andra mer
historiskt do-
kumenterade
teaterhdndelser
har satt sociala

strukturer pd
spel till den
grad att kyrka

och overhet forbjudit dem; Henrik den VIII
lat efter Englands uttrade ur katolska kyrkan
infora “baklingesdagar” diar min och kvin-
nor bytte klider, en lite korgosse spelade pave
och alla psalmer ldstes baklanges. Bland annat
11500-talets Span- i en
gjorde man en
sorts kyrk-
liga lust-
spel

med
upp

kunde haélla pa nastan

40 dagar! Det fanns visserligen manus, men
man kan friga sig om folk inte borjade iden-
tifiera sig med sina karaktirer efter de forsta
tre veckorna.

1700-talsorgier

P4 Gustav IIL:s tid sa dgnade sig adeln 4t en
“enkel” neoteater. Aven Gustav III sjilv del-
tog i sma spel dir en adelsman kunde spela
bonde eller liknande. Ofta var skddeplatsen
en picknick utomhus, nira en skog. I skogen
kunde alla mojliga mytologiska visen bo (i
spelet). Det dr en hipnadsvickande tanke
att de forsta svartblodslajvarna spelade troll
redan pd 1700- talet. Men dessa spel var
vildigt simpla och brukade i regel sluta med
stora orgier. Vad ska egentligen klassas som
teater? Gransen ar harfin.

Att dra naturalismen
till sin spets
Den ryska teatermogulen Stanislavskij arbeta-
de mycket med olika sitt for skddespelare att

narma sig sina roller och framhavde sannerli-
gen vikten av rolltolkning. Ett av hans experi-
ment bestod i ett hus dir skddespelarna spe-
lade sin roller de repeterade under ibland flera
dagar i strack. Han menade att man i ett hus,
utan publik, i en improvisationsform kunde
bygga en fast grund for skddespelaren att sta
pd. Genom att veta vad karaktiren gjorde
om kvillarna, hur den at och upptridde
till vardags skulle roll-
tolkningen bli mer
naturlig, dven

om inget av allt
det man kom-
mit fram till
om rollen be-
handlades i
pjdsen. Har

ar kanske
syftet och
mélet an-
norlunda

an det som
folk i regel

har pa lajv,
men for-
men 4r sa
gott som
identisk.

Sjalvforverkligande experiment
Den Polske Jerzy Grotowskij skapade pa
60- och 70-talet vad han kallade Teatr La-
bratori. Jag (Simon) har personligen traffat
en del folk som jobbade med honom och de
har berittat historier som far mig att tinka
pa lajv. De arbetade med en fysisk form och
improviserade i regel fram sina karaktarer.
Till en borjan skapades utmanande teater-
forestdllningar, men ndgongéng i slutet av
1970-talet slutade Grotowskij sitta upp
pjiser. Arbetet fortsatte, ofta ute i skogarna.
Man sokte karaktirer och gestaltade dem pa
maénga olika sitt, ofta i kombination med
meditation och ibland med transtillstand.
Under dessa experiment kunde man mota
mer konventionella karaktirer, men nigon
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kunde ocksa spela flera roller eller ett djur.
Folk kom till Polen frin hela virlden och
experimenterade med Grotowski. Nagon

helhetsbild av dessa experiment dr svart att
skapa sig, men det var ofta man jobbade i
flera dygn i strick i 72-timmars pass. Ibland
jobbade man med folk som var omedvetna
om att de motte karaktdrer.

Teatr Nucleo i Italien jobbar lite dt det
har hallet idag. De har sin replokal i samma
byggnad som ett mentalsjukhus. T deras
stora replokal har de fonster in till ett av
uppehdllsrummen for de mentalsjuka. Dra-
perier kan dras for, men ibland interagerar
de mentalsjuka med Teatr Nucleos lingre
improvisationer.

Revolution!

1957- 1971 fanns en vitt utbredd rorelse i
Europa som kallade sig sjilv situationister.
De sdg hela verkligheten som ett skddespel,
en iscensittning som kompenserade livets
bortglomda virden. Deras ideologi gick ut
pa att vdgra delta i skddespelet genom att
skapa situationer; kort sagt stilla till skan-
dal. Under studentrevolten i Frankrike 1968
forstorde de affarer och ockuperade fabriker
for att storta den rddande ordningen. Deras
kulturpolitiska mal var att utpldna konsten
som isolerad enhet och lita den bli en del av
vardagen - konst av och for alla.

Teater som vapen
Augusto Boal dr en teaterpraktiker som bodde
i Brasilien under 60-talets militdrregim. Han
anvinde teatern som ett verktyg for att andra
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manniskors beteende i fortryckssituationer.
Hans forumteater liknar psykodrama; pub-
liken byter roll med skddespelarna for att ge
ett forslag pa ett alternativt handlingssitt i
en given situation.

P4 grund av sitt arbete blev Boal snart
stimplad som politisk aktivist. For att klara
sig undan det stindiga hotet fran staten
utvecklade han den osynliga teatern, en form
som kan liknas med “att lajva pa stan”. En
handelse iscensitts av skadespelartruppen
i ett offentligt utrymme, till exempel en
tunnelbanevagn. Négra vanliga manniskor
som borjar liagga sig i hindelsen genom att

ta stallning och drar pa sa sitt med sig den
intet ont anade omgivningen i en diskussion
av politisk eller etisk karaktar. “Publiken” in-
teragerar med skddespelarna pa lika villkor.

Augusto Boal blev fingslad, torterad
och tvingades ga i exil efter att han gett ut
boken De fortrycktas teater. Darmed kom
hans metoder att spridas till Europa. Efter

Ar du intresserad a
Sveriges lajvhistoria?
Ta en titt pa Strapats

terra.geomatics.kth.
se/~jonasn/strapats/

militdrjuntans fall 1986 arbetar han ater i
Brasilien.
Moderna ritualer

Den teater som idag spelas pa instutitions-
scener ar i mangt och mycket helt frikopplad
fran bade askadarna och folket. For att ens
forsta spelet méaste betraktaren kanna till
diverse beteendekoder, intertextualiteter och
historiska referenser i semoitiska tecken.
Den stora massan gdr inte pa den sortens
teater sd varst ofta, kanske just for att den
inte erbjuder nagon interaktion. Istdllet
finns sporthdndelser dar publiken far skrika
instruktioner till skddespelarna, religiosa
traditioner som tillexempel brollop dar man
klar ut sig och haller tal for varandra eller
for den delen lajv. P4 manga stillen i varlden
hélls dn idag festivaler dir hela samhillen for
en vecka forvandlas till en firgglad kavalkad
av festande masker. Varje socialt sammanhang
och varje kultur skapar sina forutsattningar
for deltagande.

Listan pa neoteatrala foreteelser kan
goras avsevart mycket lingre, och former
som liknar det vi kallar lajv har férmodligen
existerat langt innan ndgon kom pa ett ord
som betydde “interaktiv”. Skillnaden mellan
olika tider och platser ar inte framst tillvia-
gagdngssdttet utan snarare syftet. Vad ar ditt
syfte med att gora vad du gor? Lat dig inspir-
eras av historien; ga in pa ett bibliotek, leta
ratt pd en gammal teori, damma av, forkasta
och eller anamma!

hemsida:
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Sanningsfabriken

Vetenskap, text, bild, rorelse,
gestaltning och musik gar som en
rod trad genom all mansklig kul-
tur. Det gor ocksa vald, fortryck
och 6vergrepp. Av nagon anledn-
ing har konsten och vetenskapen
ofta blivit beskyllda for att vara
orsak till allt moraliskt fordarv.
Lajv— och rollspelsrorelsen ar
inget undantag.

Fran att i Sverige ha varit ett i stort sett
okint fenomen utanfor den egna subkulturen
blev rorelsen efter utgivandet av boken De
overgivnas armé foremal for debatt och up-
prorda kinslor dnda upp till riksdagsniva.
Mainga utomstdende personer skapade sig

En ok o refage!

gid frnwtent & BIOT Hjuat

it

en dsikt och yttrade sig i frigan medan my-
cket fa verkliga hobbyutovare fick komma
till tals. T vissa fall har granskningen av
lajv- och rollspelsrorelsen legat sa langt fran
sanningen att den med ritta kunnat kallas
for ren skriackpropaganda. Noam Chomsky
och Edward Herman menar i sin bok Manu-
facturing Consent — The political economy
of the mass media att det i demokratier finns
en sjdlvdrivande censur- och propagandam-
askin bestdende av filter” som rensar bort
allt som skulle kunna tinkas hota radande
samhillsordning. P4 vilket sitt skulle d4 en
ickepolitisk ungdomsrorelse kunna hota den
radande samhillsordningen? Sdhir skriver
Didi Ornstedt och Bjérn Sjostedt i De dver-
givnas armé (1997, Nordstedts forlag), den
forsta svenska boken om rollspel och lajv som
fick ndgon storre spridning:

Denna text sammanfattar ganska vl texter
som publicerats tidigare i Sverige om dmnet
(de forsta tidningsskriverierna i Sverige bor-
jade runt 1985 — det forsta Dungeons and
Dragons-spelet kom ut 1974 i USA). De ofta
ganska dystra fantasiviarldarna och svar-

"Man fir hoppas att de cirka
tvabundratusen hobbyutsvarna i
Sverige endast uppfattar budska-
pen som ett spinnande tidsfordriy,
och att de i tider ay arbetslshet
och svikna illusioner inte forvand.-
las till forbérdade aktérer i akt och
mening att skaffa sig den makt
Of/’) de mdjligheter som sambiillet
fgrw’igrat dem. Rollspelshobbyn
tillbandabiller bgde metoder och
argument tillrickligt klart formul-
erade i olika koncept for att kunna
utveckla savil allminng upplopp
som regelritta terroraktioner elley
“banala” vipnade rn, >

AR
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tillgangligheten for den som inte spelar fick
forstaeligt nog misstinksamheten att spira.
Det blev alltsa angeldget for journalisteliten
att svartméla hobbyn bade pa grund av per-
sonlig 6vertygelse och pd grund av att det ar
mer lonsamt att beritta for folk vad de redan
tror sig veta dn att gd motstroms. Det har ar
en genomgang av rollspelsgranskningen uti-
fran Noam Chomskys och Edward Hermans
teorier om medias drivkrafter.

Att tjana pengar

Eftersom journalisterna och tidningsredak-
torerna dr en del av den elit som tjdnar pa
marknaden dr de ocksa ointresserade av att
publicera sidant som skulle kunna rubba sys-
temet. Det gar kanske inte helt att applicera
pd utskillningen av rollspelsutévarna, men
det ir ett faktum att tidningarna tjanar mer
pengar pa att skapa moralpanik genom att
sld upp rubriker som *Mordande rollspel”
istallet for att gora sma granskande report-
age av foga losnummersvirde om den nya
konstformen i Sverige. Expressen 14/12 1996
i samband med de sé kallade vampyrmorden
i Florida — en ung flicka dodar tillsammans
med sitt kompisgdng sina foraldrar. Flickan
sysslar med allt mojligt bisarrt och har bland
annat spelat Vampire — the Masquerade. 1
polisutredningen konstateras det att spelet
inte har ndgon koppling till mordet, men
rubrikerna lever sitt eget liv.

Att spela pé forildrars oro 6ver nagot
som de inte har full insikt i dr ett tacksamt
sitt att locka kopare. Aven om en och annan
kanske insag det absurda i en journalistik
som enbart later en sida komma till tals var
och dr det mer [6nsamt att silja nyheter som
uppror kanslomaissigt snarare an intelle-
ktuellt. Vore det inte s skulle all reklam vara
fullkomligt meningslos.

Snabba, samarbetsvilliga kallor
Nyheter maste framstillas till ett sd lagt
pris som mojligt. Darfor dr nyhetsjournal-
istiken beroende av samarbetsvilliga killor
som snabbt kan forse dem med nyheter
propagandamodell. T debatten om rollspel
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och lajv finns det en mycket samarbetsvillig
kalla; kritikerparet Didi Ornstedt och Bjorn
Sjostedt, vars paverkan pa bland annat
polisrapporter — som ju brukar tillskrivas
hog trovardighet och darfor knappast inger
journalister kidnslan av att inte ha tackt upp
fragan ordentligt — enligt Bjorn Hellgvists
kritiska genomgdng av rollspelskritiska texter
mirks tydligt. En informationssymbios har
alltsd uppstitt. Det medium som viljer att
publicera en mer liberalt instilld artikel kan
rakna med (eller tror sig kunna rikna med)
upprorda lisare som frigar om tidningen
stoder nynazism, ockultism och satanism;
rorelser som lajv- och rollspelshobbyn flitigt
kopplas ihop med i De Overgivnas Armé och
andra kritiska publikationer.

Sila mygg och svilja kameler

Har man vil en gdng bestamt sig for att det
ar pd ett sitt sd kan det vara svart att inse att
det kanske inte dr sa. Det som understoder
den radande uppfattningen, hur perifert det
an dr, ges stor betydelse medan centrala drag
forbises helt for att de inte 6verensstimmer
med den praktiska fordomen. 1997 holl P3
debatt mellan riksdagsmannen Bengt Silver-
strand (s) - som upprepade ganger motionerat
for att bidragen till Sverok ska dras in - och
Sveroks ddvarande ordférande Emma Wi-
eslander (citaten dr tagna ur en utskrift av
debatten gjord av Krister Sundelin):

”(Bengt Silverstrand svarar pa fragan om var-
for bidragen ska dras in): For att de i mdnga
fall direkt uppmanar till vald. Det finns rasis-
tiska inslag, och flera rollspel praglas ocksd
av kvinnoforakt och det har ju visat sig ait
det finns rdttsfall som, eh, diar mycket klara
samband foreligger mellan ett intensivt och
langvarigt rollspelande och exempelvis dd,
kamratmordet i Bjuv, mordet i Hammarby-
hamnen, och sd vidare. Igdar kunde vi ldsa i
Expressen, Polisen, enligt polisen rollspel kan
ha utlbst mordet pa tdget.

(Emma Wieslander far efter en stund komma
till tals): Till att borja med sd manar inte
rollspel till vald, det finns inte kvinnoforne-
drande inslag i rollspel, och det finns inga
klara samband med kriminella tendenser

och rollspel.

(Programledaren): Sa det héir har Bengt Sil-
verstrand fantiserat ihop, da?

(Emma Wieslander): Nej, det har han inte.
Ddremot sd bygger han pd en méinniska som
utger sig for att vara forskare, som inte dr for-
skare, sa han har inte bittat pad det belt sjalv.
Om man tittar och granskar de hdr rdttspsy-
kiatriska protokollen fran Bjuvmordet sd stdr
det att de har killarna dr vid marginell psykisk
hilsa, det star ocksd att de har paverkats av
att de har haft valdigt dalig kontakt med sina

fordldrar langt innan de kom i kontakt med
rollspel, och att de har levt ut en del utav de
sakerna som har gatt snett for dem, i rollspel,
genom att titta pd videofilmer och sd vidare.
[...] Vad gdller Hammarbyhamnen sd vet man
ingenting om det.

(Programledaren): Det hir med Hammarby-
hamnen, Bengt Silverstrand, det dr val helt
riktigt. Man vet faktiskt inte vem som utforde
det dddet, det var en sextondring som hit-

tades dod...

(Bengt Silverstrand avbryter): Det finns alltsd
sddana iakttagelser, och det har, tycker jag,
dr ett sdtt att verkligen inte ta sitt ansvar.
Jag kan ju bara citera hir ur regelboken for
rollspelet Kult, sd kan ju var och en sjalv fa
doma vad han eller hon anser. [Han citerar
en massa.] Och sen ndr det galler dd Bjuv har
alltsa professorn i rattspsykiatri Lars Lied-
berg klart framhallit att de hdr som spelar
rollspel de lever sig ofta in i tankarna, lever
sig in i sin roll ddr man vdldtar, torterar och
mordar. Det dr dd att skapa en beredskap
for att gora sd ocksd i verkligheten. Det dr
alltsa, det dar inte...

(Emma Wieslander): Det dr dd ingenting som
stdr i ndgot psykiatriskt protokoll, kan ju da
pdpekas dessutom.”
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Debatten fortsitter i samma stil. Nar Emma
Wieslander pdpekar sakfelen i Bengt Silver-
strands resonemang svarar han undvikande
eller missforstar. Att innehdllet i Kults regel-
bok ar ganska dystert 6verskuggar att ung-
domsforbundet Sverok knappast kan héillas
ansvarigt for kamratmordet i Bjuv. Den har
blindheten dterkommer i minga samman-
hang dir lajvare och rollspelare faktiskt far
komma till tals — motstindarna har latit dem
vara med mest for att bevisa sin egen tes och
om de inte agerar i linje med vad som hade
passat i argumentationen sd latsas man helt
enkelt att de agerade pa ett annat sitt.

Kyfill=-Eurime

Andfadd politik

Medier tenderar att forenkla verkligheten for
att den ska fungera som nyhet. Varken poli-
tiker eller rollspelare far sarkilt mycket tid i
radio eller plats i tidningen for att forklara
sig och utveckla resonemang. Den svartvita
virld som maste mélas upp for att den ska fa
plats pé pappret gor debattklimatet mycket
skarpare dn vad som annars skulle ha varit
nodvandigt. Det blir darfor svart att halla en
nyanserad och saklig debatt i media — manga
ar inblandade och ska yttra sig och snabbt
ska det gd, annars mister ldsarna intresset
for fragan. Debattorerna hinner inte lys-
sna, reflektera eller ta in den andra sidans
standpunkt.

Ytliga forandringar
Att rapporteringen om lajv- och rollspel
fram till ganska nyligen varit mycket ensidigt
negativ kan till stor del forklaras med hjilp
av Chomskys och Hermans teorier om vad
som styr mediernas agerande. Media lider av
en viss troghet, och det har har tagit tid att
tvinga fram en mindre demoniserande rap-
portering, men i och med projekt som Hamlet
inifran har intresset vickts for rollspel och
lajv som konstformer sedda. Stampeln med
”suspekt subkultur” héller pd att tvittas
bort fran lajvhobbyn. Men dagens rapporter-
ing tenderar istallet att 6vergripande galla
“historieintresserade ungdomar som leker
medeltid” — systemet som skapar rubriker-
nas konformism forandras inte bara for att
rubrikerna gor det.

Text och illustration:
Tova Gerge
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En fika om konsroller

Jag traffade Anna Ericsson, rollskribent for lajvprojektet Hamlet, for att diskutera kvinnor i lajv-
varlden, kvinnor i starka roller och varfor tjejer star bredvid och hjalper till med grabbarnas grejer.

Westerling: Hur dr kvinnosynen i Hamlet? 1
pjdsen ar den ju inget vidare.

Ericsson: Det hir dr var Hamlet. Manligt och
kvinnligt ar timligen utsuddat i den virld vi
vill skapa. Alla roller dr skrivna for att kunna
spelas av bidde min och kvinnor forutom
nagra fa av dem som ar himtade fran pjéasen.
Historisk korrekthet ar helt ointressant.

W: Hur ser du pa Shakespeares kvinnor?

E: De ar sa forbisedda. Man far aldrig veta
vad Gertruds motivation och tankar ar. Hon
gér mest runt och blir forfirad. Och Ofelia
har knappt nagon egen vilja. Ofelia kommer
att bli galen och Gertrud kommer att gifta
sig med Claudius dven i var Hamlet, men de
andra rollerna utgor en motvikt. Jag skulle
kunna tidnka mig en kvinnlig Hamlet men
ingen har sokt.

W:Varfor inte?

E: Jag vigrar tro att det handlar om daligt
sjalvfortroende - pa till exempel den norska
lajvscenen finns det ménga kvinnor som tar
plats.

W: Nir jag borjade lajva tjatade jag mig till
att folja med killgianget. De flesta tjejer jag
kanner borjade lajva pd det viset och man
maste nog ha ha ganska mycket skinn pa
nadsan for att klara av det. S4 det ar konstigt
att vi inte fortsatter att ta plats.

E: Jag har diskuterar det hir sd lange...men
det dr vl bara att fortsitta traggla tills det
fungerar. Jag kinner manga tjejer som inte
skulle tveka en sekund att ta en ledarroll.
W: Nej, nar folk vl dr beredda att ta ansvar
sd brukar de oftast fa det.

E: S4 dr det vil alltid. Man blir frigad om rad
och sedan blir man indragen. Det ar ju kul,
men ibland blir jag trétt pa det — man blir
alltid en del av ndgon annans vision. Vi maste
sluta med att hela tiden stilla oss bredvid och
sdga ”jag kan hjalpa till med din grej”.

W: Tjejer tar upp grejer som redan finns men

startar inte eget. Det finns gott om tjejer som
aldrig arrangerar sjilva utan stir bredvid och
hjalper till utan att far sirskilt mycket cred.
Tex arrangorsflickvdannen - du dr ju tillsam-
mans med Martin Ericsson som arrar Hamlet
nu och hjilper till med det. Det finns dven
mycket tjejer i Sverok och Féa.

E: Det kommer att komma. Vi fir stotta
varandra. Under de senaste fem dren har
det hant mycket. Vi vagar ta for oss! Fragan
ar bara varfor vi ibland dnda later bli. Det
kanske ar enklare om man ir flera tjejer...
med ett giang inkorda grabbar kan det kdnnas
som om ingen hor vad man siger. De har sina
sociala roller satta redan. Det dr nog mer det
som ar problemet dn konsfragan.

W: Varfor arrangerar inte tjejer?

E: De allra flesta lajv dr fantasylajv med
ganska givna konsroller. D4 smittar vil av
sig pa verkligheten. Borjar man som 16-4rig
tjej i den sviangen ar det inte konstigt att det
gar snett.

W: For att vi bara far spela pigor och adels-
damer?

E: Det dr sikert en sak som bidrar. Men det
finns ju alltid mojlighet att soka sig till andra
sammanhang.

W: Fungerar jamstalldhetslajv da?

E: Allt hianger pa spelarna. Konsneutralitet
faller direkt om nigon gar in i typisk man-
ligt eller typiskt kvinnligt. Man far forsoka
forestdlla sig: hur funkar en virld dar inga
konsroller finns? Arrangérer kan bara siga
hur de vill ha det, inte ta ansvar for hur man-
niskor spelar. Det giller for en del tjejer att
tona upp och en del killar att tona ner.

W: Av de lajv jag har varit pd som hivdat
att de ska vara konsneutrala tycker jag att
militdrlajv ar de lajv som lyckats komma
ndrmast det.

E: 1 den konsneutralitet du talar om nu ingdr
det neutrala, konformistiska klider. Men
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det gir att ha pondus oavsett vad man har
pa sig.

W: Vadfor dr det sa lact att spela kon-
sroller?

E: Allt som sdgs vara jamstallt dr inte nod-
vandigtvis det. Ingen vill skriva ”Vi ska gora
ett strikt patriarkaliskt lajv dar kvinnor blir
fornedrade”. Jag skulle sikert kunna fi ut
ndgonting av ett sant lajv ocksd, men om man
ska gora ndgot sant sa ska man dtminstone
veta vad man héller pd med.

W: De flesta lajv som arras handlar om kon-
flikter - det finns inga lajv som fokuserar pa
kvinnliga problem. Jag vet, man kan spy pa
det begreppet, for vad ar ett kvinnligt prob-
lem, men du forstar vad jag menar. Klassiskt
kvinnliga saker. Kirlek och sa vidare...

E: Man grdver sin egen grav ndr man talar
om kirlek som nigonting klassiskt kvinnligt.
Men de som skapar handlingen i ett spel
bestar ofta av manliga spelare, oavsett om
det dr arrangorernas intention eller inte.
Jag skulle vilja se en kdrngrupp av drivande
kvinnor. Jag har en kénsla av att man skulle
kunna dstadkomma en tinkvird effekt med
det; att sitta de manliga rollerna i relation
till de kvinnliga istdllet for tvirtom. Jag
spelade rollspel en gdng med bara tjejer. Det
var en helt annan upplevelse. Det fick mig att
fundera — varfor var det sd annorlunda? Jag
kidnner mig trygg nir jag spelar med killar
ocksd, men det var en annan grej.

W: Kan man inte gora matriarkaliska lajv?
E: Har inte det forsokt goras? Singen om
Mykene?

W: Nej! Det var jattepatriarkaliskt. Fast det
fanns manga starka kvinnliga roller; de gamla
grekiska gudinnorna och oraklet var mycket
laskigare an gudarna och kungarna.

E: Jaha. I vilket fall, det ar lika illa att gora
matriarkat som patriarkat. Men jag vet inte...
kanske ar det s& man maste borja. Men det

Text: Anna Westerling
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Namn:

Mathias
Gullbrandson
Jobbar med:

Film,
marknadsforing och
internkommunika-
tion.

Projekt:

Gor film till
Futuredrome.

By,

Projektbeskrivning:

Futuredrome vinder sig till kultursfiren;
musiker och konstnirer. Hoga kostymkrav,
tre dagar och 2000 roller. Futuredrome
ar ett monumentalt och elitistiskt projekt
eftersom man krdver sd& mycket pengar.
Hela lajvsvingen dr ju elitistisk, det krivs
sa mycket for att man ska fa vara med. Men
det dr en massa ideella krafter som laggs ner
i Futuredrome.

Arrangerar for att:

Det ar kul och utvecklande!

Namn:

Andreas Nordwall

Jobbar med:

Sestia, bokformgiv-

ning, studier.

Projekt:

Force majeure. Tretton

manniskor blir instang-

da i ett skyddsrum.

Projektbeskrivning:
Force majeure dr mycket Norén, gasmasker,
slem och gammal hederlig science fiction.
Generellt sett sa forsoker jag levandegora
olika medier genom att kombinera dem med
levande rollspelstekniker.
Arrangerar for att:
Oftast nir jag stoter pd ndgot intressant
kanner jag att jag vill gora sjilv. Det som ar
sd intressant med just levande rollspel och
annat interaktivtimproviserattjafs ar att det
finns ett sorts kaotiskt element som samtidigt
ar en del av en storre berittelse.

Kommersialism
och framtiden

Féa diskuterar med Andreas Nordwall och Mathias Gullbrandson som
som bdda har ambitionen att na andra malgrupper an lajvare med sina

projekt.

Féa: Vad dr kommersialism?

Mathias: Om nédgon ir beredd att betala
for ndgonting sa ar det kommersiellt.

Andreas: Jag tinker pd ndgon som tar
ut en oskilig mangd pengar. For mig ar det
inte speciellt kommersiellt att vilja att inte
gd minus. I lingden fungerar det inte om jag
som producent hela tiden méste betala for
att ge bort ndgot.

Féa: Har ni ndgra funderingar kring etiska
aspekter pd kommersialism?
Mathias: Om man gor déliga saker och
bara vill tjina pengar sa dr det inte etiskt.
Andreas: D4 lurar man folk att kopa
ndgonting som de inte fir. Oavsett vad man
koper sa riskerar man att raka ut for det.

Féa: Kan man tjdna pengar pd lajvare?

Andreas: Det finns en stark tradition att
idéproduktionen ska vara gratis. Men det
finns ju folk som tillverkar latexsvird utan
att nagon bryr sig.

Mathias: Det gar inte att tjdna pengar pa
en ideell rorelse.

Andreas: Men det dr tur att det finns
ndgot ideellt. Titta pa resten av samhallet!
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Féa: Hur stort dr intresset fran “resten av
samballet”?

Andreas: Enormt. Jag har aldrig haft
ndgra problem att hitta deltagare till alter-
nativa arrangemang. Det innebér att det
inte foreligger ndgon konkurrens mellan den
etablerade fantasygenren och de ofta kallade
”elitistiska” arrangemangen. De vinder sig
inte till samma malgrupp.

Mathias: Manniskor dras till spel som
begrepp, inom marknadskommunikation,
underhéllning eller foretagsstrategier.

Féa: Marknadskommunikation och spel?
Forklara!

Mathias: Jag tar ett exempel. Vi lanserade
Interaktiva Institutets gamestudio i Visby och
anvinde ett enkelt rollspel styrt av manus
som handlade om fem forskarkaraktarer.
Besokarna fick varsin mask och spelade mot
varandra. Syftet dir var att bygga relationer
mellan studion och intressenter.

Féa: Hur ser framtiden for lajv ut?
Andreas: Jag kan tinka mig att det delas
upp i tva klickar, en med lyxiga Hollywood-

produktioner och foretagssponsring och en
som ar som nu.

Mathias: Jag har en drom. I samband med
Crouching Tiger - Hidden Dragon gjorde
killen som hade komponerat musiken en
egen konsert. Till konserten gjorde Angie Lee,
regissoren, ett helt fristdende videokonstverk.
Tank att f4 gora ett fristdende lajv ocksa!

Andreas: Varfor fristdende? De olika
medierna kan kommunicera med varandra.
Varfor siga ”det hir dr filmen”? Minniskor
har ett storre och storre behov av att delta,
oavsett form.

Singalong och kroglajv
Féa: Sound of Music har ju kommit i
“singalong”-version nu.

Andreas: Idén om att interagera finns ju
ddr ocksd. Det ar ett misstag av lajvare att
tro att de dr ensamma om interaktion som
idé. Det dr en del av dagens samhille. Jamfor
med for 10 r sedan!

Féa/Mathias: Men Grotowkij och teater-
folket pd sjuttiotalet da?

Andreas: Okej. Det har i alla fall inte
minskat sedan dess. Det var underground
da. Nu finns dataspel.

Det blir tyst.

Féa: Ett worst-case scenario: Krogmiljolajvet.
Man far en lapp med “du ska stota pd de
blonda tjejerna ikvall”.

Andreas: Finns redan; titta pd Baren.

Mathias: Datingresor!

Andreas: Krogmiljo dr worst-case i vilket
fall som helst. Men man kan ju fraga sig vad
som hinder nir man blandar in en massa
pengar i det hela. Hyperkommersiella hippa
projekt dir alla maste vara med. Dataspel
med logotyper?

Mathias: Ett avancerat Grona Lund dar
man far vara en av spokena i spokslottet.
Men worst-case dr val att folk inte inter-
agerar, att de stéller sig pa ett rullband och
bara ska uppleva.

Andreas: Jag haller med! Jag klarar
inte ens av att titta pd TV. Varfor zappar
folk sd mycket? Det dr deras enda sitt att
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bryta passiviteten och interagera med sin tv.
Varfor koper folk annars ett kanalpaket pa
122 kanaler?

Mathias: Man skulle kunna tinka sig att
TV-apparaterna blir avatarvirldar i framti-
den, som en blandning mellan chatrum och
dataspel.

Andreas: Men det fina med lajv ar att
det inte sker inom ett medium utan i verk-
ligheten.

Arrangorssnack
Féa: Hur ska man bdra sig dt om man vill nd
en publik utanfor subkulturen?

Andreas: Man fér inte stinga in sig sjilv.
Den som aldrig varit i rollspelsvirlden forut
mots av obskyra kompiskluster som man
maste vara med i for att fa tilltrade. Det finns
ingen given introduktion och det finns bara en
film att se pd biografen — fantasyfilmen. Att
man ens talar om ett “utanfor subkulturen”
tyder pa att ndgot ar galet.

Mathias: Nir jag skulle ta mig in i film-
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branschen var jag ritt frustrerad, si jag dkte
hem till Jan Troell och sa ?bej, jag vill jobba
med dig.” Ett ar senare fick jag ndgra jobb
med honom. Den som har virsta idén: gor
den! Ta kontakt med dem du vill ha inspira-
tion av!

Andreas: Jag kan sdga vad man inte ska
gora. Sdg inte “jag ska gora ett laju”. Sig vad
du ska gora istillet, det fattar folk.

Féa: Vad dr det svdara med att arrangera?
Mathias: Att fa folk att slippa garden och
borja agera. Det dr mer kravande att sjilv ta
ansvar for en historia dn att sitta sig pa en
biograf. Diaremot kanske man far mer.
Andreas: Det ena utesluter inte det andra.
Aven om de som gillar att ta ansvar vill inte
ta ansvar jamnt. Klart det kan vara skont att
sdtta sig och kolla pa en film och inte behova
bry sig om nagonting. Men det vore kul om
mojligheten att ta ansvar fanns i fler medier.
Men, om vi pratar problem si dr det svart
rent ekonomiskt. Det finns inga investering-




spengar. Det kostar pengar att gora bra saker
och varje gdng man gor ndgonting sa riskerar
man sin personliga ekonomi.

Internt:externt

Mathias: Varfor tycker Féa att det hadr
amnet ar intressant?

Féa: Det hir numret handlar om alter-
nativ till det rddande kulturklimatet inom
subkulturen lajv. Vivill lyfta fram mdanniskor
och organisationer som pd ndgot sdtt jobbar
for en forandring istillet for den hdr eviga
*lajv drdaligtnejdetirdetinte”-debatten.

Andreas: Jag tycker att de flesta av de
produktioner som gors ar vildigt ddliga, men
det handlar inte om genre utan om produk-
tionsforhdllanden. Jag har inget intresse av att
andra pa det som ar — det klarar sig ju alldeles
utmirkt. Jag ser det snarare som min uppgift
att forsoka hitta en ny form av kultur for alla.
Jag vill ta over hela virlden, liksom.

Mathias: Om framtiden. En utveckling ar
ju faktiskt det har med Futuredrome dir man
viljer att korsa musik, teater och lajv.

Féa: Och festival! Alkohol och roll i
kombination dr ju en dubbel sanktion for att
utfora forbjudna handlingar.

Andreas: Fast folk har ju ett stort behov
av att utfora forbjudna handlingar. Jag tycker
sjdlv att festivaler dr ratt sunkiga; tondrspyor
och lera, liksom. Men om man genom att

lagga till lite framtidsestetik och rollspel kan
gora festivalen till ett futuristiskt mono &

mentalt megavansinne s& ar det en klar
forbattring. Men det ar fortfarande en
festival.

Mathias: Ja, men alla maste ha
en viss kvalité pa kostym, alla
ska ta en roll. Det har inte
Hultsfred.

Mathias: Du forrest-
en Andreas, jag har

fatt uppgiften att hdlla ett seminarium om
hur man kan utveckla lajv som berittarform
under Knutpunkt och jag vill girna att du
ska vara med!

Framtid, nutid och bidrag
Féa: Det dr intressant med den vixande
teoretiseringen av lajv.

Andreas: Det beror pd vad man teor-

etiserar kring. Man kan teoretisera kring

vad som karaktaristiskt for levande
rollspel, hur det kommer att
paverka framtidens kulturliv,
hur det pdverkar manniskor
psykologiskt...det finns hur my-
cket som helst.

Féa: Kan du inte prata lite om sestia?

Mathias: Vad fan ar sestia?

Andreas: Det dr en modell for hur man ar-
betar med olika medier, inte levande rollspel
specifikt, utan media i stort. Men det dr ett
sidospadr, vi pratade om teoretisering. Om det
sker en enhetlig akademisk teoretisering som
aven ar kopplad till annan kultur sa kanske
det leder till dels en storre sammanflitning av
olika kulturformer — det ser man redan nu —
och till en storre medvetenhet om hur man
arbetar dramaturgiskt och estetiskt. I lingden
bor det leda till battre produktioner.

Mathias: Superspiannande.

Andreas: Nu kan jag prata om sestia.
Tanken dr att vi ska ha dterkommande
seminarier dir vi pratar teorier, modeller
och begrepp. Kanske lite projekt ocksa. Det
ar oppet for alla att vara med. Alltsd inte
bara lajvare.

Féa: Far du betalt?
Andreas: Nej, inte i det har laget.
Mathias: Men det handlar inte
om att fi betalt, det handlar om
att fa gora coola grejer! Kommer-
sialismen ar en vig. Jag dr sa satans
trott pd att soka bidrag och vara tvungen
att smora for nagra fa personer for att fa in
massa pengar.

Féa: Men smora mdste man vdl oavsett
var man skaffar pengar?

Andreas: Framfor allt méste man dgna
en massa tid it administration och inte at
kreativt arbete. Jag dr ingen javla redovisn-
ings byra. Jag dr konstndr, jag vill inte halla
pa med sddan dir skit.

Mathias: Det kostar ju pengar att gora
balla produktioner!

Féa: Jag tycker att pengar dr intressant for
att det fungerar som en bekriftelse pa att en
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annan rorelse dn bidragsvarlden har gett sitt
godkannande till projektet.

Andreas: De dir godkannanden ir ofta
sa godtyckliga. De ar bara byrdkrater, de vet
ingenting. Det enda godkinnande som jag
efterstravar dr folk som har varit med pa
mina grejer sdger att”det hdr var fantastiskt”
efterdt.

Mathias: Men det ar kul nir folk nappar
pd ens idéer, som killen frdn Riksteatern som
hogg tag i oss nir vi gjorde Hamlet inifran.
Det ar sa satans trakigt att soka bidrag.

Sverok och Norge
Féa: Fungerar Sverok som bjalpinstans?

Andreas: Den enda skillnaden mellan de
svenska folkrorelserna och Sverok ar bara att
Sverok inte skapats underifrdn. Man haller
in pengar ovanifrdn och kraver som motpre
-station att det ska finnas en organisation.
Ett tecken pa det dr den laga demokratiska
aktiviteten i Sverok.

Mathias: Jag har inte sd mycket up-
plevelser av Sverok. Ar det de som ordnar
GothCon?

Féa: Nd, de ger bidrag till olika saker.

Andreas: Sverok har vildigt lite pengar
att rora sig med. De kan finansiera mindre
grejer som produceras ideellt och det spelar
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inte sa stor roll for kvalitén. Nar ett projekt
produceras idéellt s leder det ju ofta till
samre kvalité.

Mathias: Men det dr val jattebra att de
kan dela ut lite pengar. 40000 kronor hir och
40000 kronor dar.

Andreas: Det dr inga daliga saker de
gor, men de kan inte mita sig med de stora
kulturfonderna. Sverok har en vildigt delad
verksamhet, det dr ocksa ett problem. Le-
vande rollspel ar bara ett av deras manga
intresseomraden. Det gor att ingenting blir
fokuserat eller prioriterat. Sverok skyddar
madnga projekt men siger samtidigt att ”det
hir dr en del av spelvirlden, inte av kul-
turen”. Pa det sittet hindrar Sverok genom
att finnas integrationen mellan levande roll-
spel och andra kulturformer. I Norge idr lajv
en kulturform istillet for en subkultur, for
dar finns ingenting som Sverok.

Féa: Apropd Norge, jag horde talas om ndgra
norrmdn som hade arrat Harry Potter-lajv i
ett kopcentrum. Det dir ett annat worst-case-
scenario.

Mathias: Men vad fan, ar inte det grymt,
tank att kora ett Sagan om ringen-lajv nu!
Man skulle kunna skaffa en massa schysst
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scenografi. Jag hade giarna akt pa ett sant.

Andreas: Dir halva anmailningsavgiften
gar till Tolkien-Enterprises, eller vad da?

Mathias: Har jag rad att dka pa det och
far en upplevelse i snygga slott och hobhus
och dessutom far dricka lite vin i en skon
kostym...jag hade betalt 2-3000 for det.

Andreas: Det skulle sikert funka om de
hade gjort det. Men det dar med Harry Potter
i alla fall; ndr man tinker pa vad man skulle
kunna ha gjort istillet s dr det tragiskt, men
ijamforelse med annan konsumtion som hor
Harry Potter till sd kianns lajv ritt okej. Folk
far vara med och agera! Men det ldter som en
sjaskig produktion i syfte att fa in pengar.

Mathias: Gér man det for att silja mer
tennfigurer s ar det ju trist.

Féa: Men det kanske var ndgra Harry
Potter-fantaster som tog chansen att gora
det pad ett kopcentrum nir det dndd var sd
hypat.

Andreas: Det kommer ju dyka upp
krassa affirsmin som vill silja godis forr
eller senare.

Mathias: Folk fir vara med och bestam-
ma anda, det ar val skitbra.

Féa: Jaha, da siger vi val sd.

Text: Tova Gerge
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S4a4 .... Vem ar du?

Jag star pa damtoaletten och fir den
forsynta fragan. Visst liter det trevligt. Nagon
ar intresserad av mig. Lilla jag, som ar har for
forsta gdngen. Hurra! Jag ar sedd, eller?

- Jaa .. alltsd, vad har du gjort? Har du
suttit med i nén styrelse? Har du arrangerat
eller vilken forening dr du med i?

Det handlar om givetvis om status och
jag har just blivit kollad. En snabb koll om
det ar idé att prata vidare med mig eller om
jag dr bortkastad tid och det ar effektivare
att ignorera mig.

Vilkommen hit! Lajvarna lajvar riksmote
och resten tycks spela Diplomacy riksmotes-
versionen.

Anonymitetens
osynlighetsmantel

Okind och utan status, i denna alldeles
egna subkultur bland subkulturer, ir jag en
icke-person och jag ror mig inte bara fritt, jag
ar osynlig. Man pratar inte med mig eller ser
pa mig, om jag inte dr pastridig och insisterar.
Ingen utesluter mig, men ingen bjuder heller

SANS) VET oy

in mig. Det dr inte av oartighet, de har bara
fullt upp med att identifiera och skilja hot
fran mojlig allierad. Utan kidnda allianser
eller egen status ar jag inte vird att 6dsla
vardefull tid pa. Jag undrar varfor det ar
sa f4 ombud som atervinder ...
Att tala eller inte tala

I plenum gar diskussionen hog. Argu-

menten ar val inovade, eller dtminstone

FE-A I“ ofta upprepade om jag forstar de viskade
- i l ‘__LD kommentarerna frin ombuden runt om
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mig ratt:
- ...Men det dir diskuterade vi ju pa
slaget, det vet han ju att han har fel i ...
Slaget, platsen dar diskussionerna har
forts, dar distriktsstyrelserna mots for att
stota och blota det som dr Sverok och Sveroks
angeldgenheter. Undrar vad som har sagts?
Undrar om de redan diskuterat och avfort
mina idéer? Kanske skulle jag vara mer
benigen att stilla mig upp och prata om jag
hade fatt delta tidigare? For siger jag nigot?
Tror inte det va.
Meta-larande

Hur saker gors avslojar mer an man kan
tro och Sveroks riksmote avslojar en hel del
om Sverok och dess kultur. Hir mdste jag
spela Sverokspelet och dgna tid och kraft at
att etablera mig som en person med status
om jag vill vara med och paverka. Jag ska
helst ge mig till tals ett par ar och successivt
bygga kontaktnit och givetvis vara forsiktig
med vilken falang jag allierar mig med, an-
nars kan det gd illa. Kanske ska jag satsa pa
en nominering till ndgon distrikstyrelse. Jo,
det vore nog ett bra forsta steg.

Jag som ville spela spel och engagera mig
for att varna min hobby. Tja, jag dtervinder
hem lite visare, lite mer erfaren och éverlater
it ndn annan att uppleva lajvet Riksmotet
ndsta ar. Kanske borde jag informera ar-
rangdrerna om att kampanjen suger, men
jag har ju ingen status, sd det ar sikert ingen

idé.

20

De demokratiska
haveristerna

I Féa 27 beskriver jag i tamligen positiva
ordalag Sveroks riksmote. Den hidr gangen
hade jag inte tinkt att vara lika snill.

Demokratin har ett inbyggt problem;
ett system som inte kan fa fram exempelvis
Adolf Hitler till stadsmakten kan inte heller
kallas demokratiskt. Ett demokratiskt system
har en inbyggt instabilitet som kraver de in-
dividuella medlemmarnas/medborgarnas ans-
var. Passivitet blir ett hot mot demokratin.

Sa maste det vara. Darfor maste vi lyssna
pd infantila argument och genomfora faniga
motesritualer.

Pa gott och ont.

Text: Martin Brodén,
ombud fir Stockholms lin

pommeEl oMBTRe.,
L\/ A HITA W7 CECE-

CAVLE-DALA EUPPaR™

YommeEZ. TS AT
CoMMUNITCERA Foamd b

CMATLEVERANGER 7

AR PEETLCELLEN Yk g,

AVKARADY -FELT DEN
Eviga DEBATENS 20U € pag
AW STEECRET DRag

‘ERusAena A AKSHEmET!
Illustrationer: Johanna Hedherg
ombud fior Stockholms lin

£ H

T MATLALE ™Y INNAR)

Unga

Lena Levin ar forbundssekretare i ungdomsférbundet Vi Unga. Forbundet
har valt att inrikta sig pa lajv. Jag traffade Lena Levin for att ta reda pa varfor
och hora vad de kunde bidra med till lajvhobbyn.

Féa: Vad ar Vi Unga?

Lena Levin: Vi Unga ir en gammal ungdom-
sorganisation, politiskt och religiost obun-
den, som har funnits i mer an 50 &r och vart
huvudsyfte ar att arrangera demokratiska,
kreativa och utvecklande aktiviteter for
ungdomar didr podngen ar att det dr unga
som gor det hir for unga, inte att vuxna
bestimmer vad unga vill gora. Ungdomar
sjdlva ska ta initiativen, driva och leda. Det
kan vara alltifrdn dataspelsgrupper till dans
och teatergrupper. Sport ar ocksa vanligt, det
finns t.ex. minga innebandylag, men vi satsar
framforallt pd kreativa aktiviteter.

F: Varfor har Vi Unga valt att syssla med
lajv?

L: For nagra ar sen kom férbundet pa att vi
ville ha en aktivitet som ligger i tiden, och
valde lajv. Kanske framforallt for att debatten
runt lajv for ett par ar ut sedan mycket gick
ut pa att det var odemokratiskt, daligt for
ungdomar, orgier osv. Da ville vi podngtera
att lajv tvdartom dr ndgot bra, att det ar
demokratiskt och utvecklande, och att man
vixer bade kreativt och intellektuellt av att
hélla pd med sén hir verksamhet.

F: Vad dr skillnaden mellan Vi Unga och
Sverok?

L: Vi Unga har inget som helst konkur-
rensforhallande till Sverok. Sverok kan ge
ganska stora ekonomiska bidrag till storra
lajvarrangemang osv, medan Vi Unga har
nischat in sig fran andra hallet, vi borjar lik-
som pd grisrotsniva, med de fyra trettonariga
killarna fran Odeshog som aldrig varit pa
nagot lajv och inte har ndgra kontakter inom
lajvvirlden, men som tycker att det hir later
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himla spannande. De kan vi hjilpa genom
att uppmuntra dem och viga fa dem att
faktiskt gora de forberedelser som kravs for
att komma ivig.

F: Men mer konkret, vad gor ni?

L: Ar man néagra stycken som kinner att
man skulle vilja testa pd lajv s& kan man ta
kontakt med Vi Unga. En sak vi erbjuder ar
att lajva i studiecirkel, dd vi har framtagit
material for vad man bor tinka pa infor sitt
forsta lajv, hur man kan ga till viga steg for
steg. Sedan kan man f4 en ledare fran Vi Unga
som kan komma och hjilpa en att genomfora
cirklarna. Vi kan komma med hjalp i form av
teaterledare, sykunniga och da kan vi hélla
kurser. Det dr mera utbildningsverksamhet.
F: Vad dr det for manniskor som hdller i
detta?

L: Framforallt anviander vi oss av erfarna
studiecirkelledare fran studieforbundet vux-
enskolan. De fir betalt, men verksamheten i
ovrigt ar ideell.

F: Hur ser Vi Ungas organisation ut?

L: Det finns en forbundsstyrelse pa nationell
niva. Vi har dven ett kansli i Stockholm dar
jag jobbar som forbundssekretare. Sen har
vi disktrikt 6ver hela Sverige med olika Vi
Unga klubbar under sig, dir klubbarna kan
halla pa med allt fran lajv till dataspel. Totalt
har forbundet 8000 medlemmar, men alla de
héller ju inte pd med lajv.

F: Arrangerar forbundet ndgot lajv?

L: Vi har ett lajv varje sommar som heter
”Ramnens Rike”. Det ar tankt for nyborjare,
men dr 4nd4 ett bra arrangemang, det ir inte
meningen att nyborjare ska hamna pé samre
saker bara for att de dr nyborjare. De som ar-
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rangerar har ocksa varit pa andra lajv, sd det
ar ju samma typ av regler och resonemang.
Det finns en kommunikation med resten av
lajvvirlden.
F: Ar det bara medeltidslajv?
L: Vi har sagt att det ar lajv generellt, sa vill
man ldra sig att fila vampyrtander s ar det
okej. Men det har ar fortfarande i sin startfas,
sa vi har borjat med det medeltida eftersom
det dr storst. Vill du gora ndgot annat si kan
vi ju ordna det ocksa.
F: Att vara en klubb dr ungefdr som att vara
en Sverokforening?
L: Ja, man skulle kunna vara bade en klubb
och en Sverokforening samtidigt. Men
podngen dr inte pengarna, utan kunskap och
engagemang.
F: Vad tror du det hir kommer att skinka
hobbyn pa sikt?
L: Jag tror att de hir kan tillféra hobbyn
en hel del. Vi Unga ar en gammal organisa-
tion som kanske t.o.m. har en stimpel pa
sig att vara lite priktiga, och detta kan ge
lajvrorelsen legitimitet. Just detta dr ju ndgot
som lajvrorelsen ibland saknar, pd gott och
ont, for jag vet att det finns manga som tycker
att det dr ganska hiftig att vara en liten grupp
som dr missforstddd av samhillet. Jag hop-
pas ocksd att vi kan hjilpa till att sprida ut
lajvhobbyn till gemene man, sd att vem som
helst ska kunna borja lajva, att det inte bara
ar den ddr lite underliga gruppen av freaks
pa skolan. Som det ar nu dr det ganska svart
for ndgon som inte har kontakter inom lajv-
varlden att faktiskt borja lajva. Vi kan nog nd
grupper som annars inte skulle bli nidda av
lajvbudskapet sa att siga. Vi Unga har ocksa
rdtt starkt fiste pd landsbygden, vilket gor att
vi dven dir kan né nya grupper.

Text:Anna Westerling




Féa: Vem dr du?

Johan: Jag heter Johan Stromquist och
jag dr 25 ar. Jag har varit engegerad i Sverok
sen -91.

Féa: Anser du att Sverok dr ett bra for-
bund for lajvare att engagera sig i?

Johan: Ja, definitivt. En organisation i
sig har sillan nagot att tillféra, det dr de
individer som viljer att engagera sig som ar
det som ger forbundet ndgot. Att den storsta
koncentrationen av levande rollspelare be-
finner sig i Sverok gor det till ett bra forbund
for just dem. Jag tror att just utbytet mellan
aktiva lajvare dr den framsta resurs Sverok
har for lajvrorelsen.

Féa: Skulle du siiga att lajv misskrediteras
gentemot de spelformer som fran borjan var
dominanta vid startandet av forbundet?

Johan: Det ar inte rdttvist att siga sa.
Levande rollspel dr valdigt speciellt, grund-
forutsittningarna annorlunda stdllda jam-
sides Sveroks 6vriga verksamheter. Det gor ju
naturligtvis att det krdavs annorlunda erfaren-
heter och kunskaper for att pa ett sd bra satt
som mojligt kunna foretrada rorelsen.

Jag tror dock inte att engagemanget hos
de som sitter i styrande stillning ar ligre
for lajvarna dn for ndgra andra. Alla som
engagerar sig har ndgon specialitet och det
dr manga lajvare som dr engagerade inom
Sverok.

Féa:Varfor behéver en person som sysslar
med kreativ verksambet, som lajv, engagera
sig i ett forbund?

Johan: Det behover man naturligtvis inte
gora, det siger sig sjalvt. Engagemang i ett
forbund ar till storsta delen ett engagemang
for andra och med andra. Hur man vill
utvecklas skiljer sig naturligtvis frdn person
till person.

Om man framst konkret och handgripli-
gen vill utveckla sin verksamhet eller kultur
ar sannolikt ett férbundsengagemang inte
lika intressant som om ens utgangspunkt ar
att det viktiga dr att skapa forutsittningar

for andra att utvecklas. Delar man inte sitt
forbunds virderingar eller anser att de arbet-
smetoder som anvinds dr dumma finns det
inget sjalvindamadl att engagera sig dir om
det finns andra platser att gora bra saker som
kdanns mer relevanta for en sjalv.

Sverok och riksmotet
Féa: Det har just varit ett riksméte. Du var en
av de storsta opponenterna till den sittande
forbundstyrelsen. Har du ndagon kritik till hur
forbundet styrs idag?

Johan: Jag ser inte mig sjilv som en
opponent gentemot forbundsstyrelsen dven
om jag kanske inte alltid delar deras upp-
fattningar. Ur mitt perspektiv dr Sverok en
plats for manniskor att traffas och utvecklas
tillsammans, och jag vill se ett forbund vars
form, verksamhet och organisation speglar
det fullt ut. Jag tror inte att den tilltradande
forbundsstyrelsen ser sirskilt mycket an-
norlunda pd det, men nir man foérsoker na
det mélet landar man ibland i lite olika
tillvigagangssatt.

P4 riksmotet vi just var pa handlade
diskussionen i hog grad om hur man ser pa
engagemang kontra tydlighet. Min &sikt ar
att Sverok ska ha en organisation som genom
sin grundldggande form stér for engagemang
och som gor att vi som medlemmar kritiskt
kan granska vira organisationsenheter.

Diskussionen kom att handla om re-
lationerna mellan distrikt och férbund,
men mina tankar omfattar hela forbundet.
Saval foreningar som distrikt och forbund
skall vara organisationer dar deras egna
medlemmar dr de som fattar besluten. Det
ar vil egentligen den framsta kritik jag haft
overhuvudtaget.

Féa: Gdr det att komplettera de befint-
liga organisationsformerna med yiterligare
tankar, pd ett annat sdtt?

Johan: Kan du haja! Den tid jag lagt ner
inom Sverok har handlat vildigt mycket
om engagemang, och di engagemang for
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ungdomar. Det dr ju ocksd det jag tycker
ir spannande, bade med Sveroks organisa-
tion men framfor allt med den interaktiva
kulturen.

Interaktivitet har vissa ingdende egenska-
per eller element som jag ar valdigt fascinerad
av. Det som brukar lyftas fram handlar om
att formedla en berittelse. Vad jag ar mest
fascinerad av dr dock den kinsla av betydelse
och engagemang man fir genom att delta i en
interaktiv uppsattning. Det vet vil alla som
har spelat rollspel eller deltagit i en levande
rollspels-uppsittning att det bara blir sd bra
som de ingdende aktorerna gor det. Det bety-
der att alla blir betydelsefulla i berittelsen.

Det gor ocksd att man mdste ge varandra
utrymme for att gora en sé bra berittelse som
mojligt. I slutinden innebdar det att vi genom
vdra uppsittningar och arrangemang ger var-
andra en mening, en egen betydelse. P4 nat
satt kan jag paverka virlden i arrangemanget
jag deltar i.

Kan jag paverka den uppsattning jag deltar
i s& méste ju det pa ndt satt betyda att jag ar
virdefull, att jag betyder ninting. Mahinda
forenklat men dnda upplever jag att det ar sa.

Féa: Men den ddr interaktiviteten finns
vil redan i andra forbund?

Johan: Visst finns den. Vad jag saknar
mest inom Sverok och folkrorelsen 6verhu-
vudtaget idag ir ett fokus pa engagemanget
snarare dn verksamheten. Folkrorelsens
grundforutsattning har varit manniskor som
gor vad som ar viktigt for dem.

Jag kdnner att Sverok och i stort sett hela
den traditionella folkrorelsen har tappat det.
Alla de befintliga organisationerna cemente-
ras succesivt. De fastnar i gamla monster och
de gamla tankebanorna ir valdigt fokuserade
kring just sjdlva verksamheten, i Sveroks fall
sdllskapsspelen. Man snoar in pa den egna
verksamheten, helt enkelt.

Istillet for att verksamheten blir ett span-
nande sitt att sporra individer och deras
engagemang, blir engagemanget ett sitt att
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utveckla verksamheten. I mina 6gon ar det
uppochnervinda varlden.

Om det bara handlat om det grundlig-
gande fokuset for vilka vdrderingar man
lyfter fram hade jag dock inte haft sd mycket
att gnélla pa. I forbund som exempelvis Vi
Unga ligger vardefokus och syfte helt i linje
med detta.

Problemet dir ror sig snarare om ar-
betsformer, organisatorisk struktur och
metoder for att uppnd syftet. Dir Sverok
har sin styrka, dn sa linge, ddr gar Vi Unga
bet, och tvirt om. Istillet for att uppmuntra
ungdomars engagemang p& ungdomars sitt,
sa gdr en stor del av resurserna at till att up-
pratthalla forbundet och till att ldra, snarare
an att lata folk lira sig. Detta trots att man
slar sig pa brostet for raka motsatsen!

Det tror jag ar olyckligt och det i sig ger
for mig en ganska god anledning att komma
med nya alternativ.

Det nya forbundet
Féa: Om man gor ett lajvarrangemang, varfor
ska man vdlja lajvarnas forbund istallet for
att ta ett generellt, dar man kanske fdar mer
kapital eller resurser?

Johan: Alltsa, skulle det vara sa att vilket
forbund som helst skulle kunna tillgodose
lajvarnas specifika behov sd finns det ju
ingen anledning att 6verhuvudtaget vilja.
Sjalv tror ju jag att vi kommer dterkomma
till Sverok, jag tror att Sverok ar ett utmérkt
forbund for lajvare pa grund av att Sverok
engagerar lajvare och de valda i Sverok har
en tamligen gedigen personlig erfarenhet av
verksamheten. Jag tror att man dirigenom i
stor utstrdckning kan bidra till de specifika
fragor som ror lajv. Det tror jag kan bli svért
for andra organisationer.

Diremot madste lajv som foreteelse vara
ett sillskapsspel for att passa under Sveroks
eget syfte och for att passa in i den framtid
som Sverok skrivit under pa. Det tycker jag
ar lite snavt och trdkigt. Det dr en kritik som
jag kan tinka mig dven i framtiden kommer
att riktas mot Sverok som forbund om Sverok
ska foretrada lajvare.

En annan brist dr att Sverok som nationell
organisation valt ett generellt bidragssystem
som inte i sig dr sarskilt tillvant den verksam-
het som lajvare bedriver. Den bristen tror jag
dock att Sveroks distrikt successivt alldeles
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sjdlva kommer att viga upp for. Stodet till
levande rollspel maste ske i hog grad genom
personlig kontakt och projektstod.

Féa: Framtiden? Vad kommer vi fd se nu,
organisationsmdssigts

Johan: Jag tror att Sverok som férbund
kommer fokusera mer pa spel, annu mer pa
spel dn de gjort tidigare Vi kommer i hogre
grad se Sverok samarbeta med kommersiella
aktorer. Jag tror ocksd vi kommer fi se nya
maénniskor som ifragasitter det, samtidigt
som det dr vildigt mdnga som tycker att det
ar det valdigt positivt.

Sverok framstills egentligen pa tvd olika
sdtt, bade som en foretridarorganisation for
spelare och som en engagemangsgenerator, och
jag tror att synen pa foretridarorganisationen
for spelare kommer dominera. Jag tror att det
kommer finnas manga som kommer vilja se
andra tillvigagdngssitt, andra metoder.

Sjalv kommer jag att arbeta med fram-
forallt fragor som ror projekt och engagemang.
Min basidé handlar om att ungdomsrorelsen
pa ett enkelt sitt skall kunna kanalisera en-
gagemang och idéer. Samhallets uppgift ar att
stalla resurser till forfogande for att katalysera
en spontan och positiv utveckling.

Att engagera sig dar onddigt svart idag,
speciellt for unga. Det har redan inrittats
strukturer, det finns diskussioner som tar
hand om det formaliserade initiativet och
kommunicerar engagemanget. Staten, sam-
hillet och de allra flesta ar nojda med det, och
sdger att om du vill engagera dig far du vil
gora det pd det sitt man gor, som alla andra”.
Jag tror att det ar valdigt svart for unga att
sld sig in i de befintliga strukturerna.

For mig handlar det vildigt mycket om
att forsoka starta en motrorelse. Att som en
positiv forebild forsoka vitalisera ungdom-
srorelsen, ja hela folkrorelsen, och forsoka
lagga fokus pd engagemanget. Min mélsat-
tning ar att ge Sveroks och de andra
ungdomsforbundens medlemmar
ett komplement till den verk-
samhetsdrivna enhet som deras
moderorganisation utgor.

Jag vill helt enkelt se ett nytt
riksforbund for engagemang,
for ungdomar, dir det viktigaste
inte ska vara verksamheten, dair
Sverok varit vildigt duktiga, utan
just det enskilda engagemanget.
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Det har forbundets struktur ska spegla
malsittningen att lata alla individer fa stort
utrymme fOr ett eget engagemang. Bdde genom
de grundliggande virderingarna och organisa-
tionens egen struktur. Vad man sedan vill lagga
sitt engagemang pd ar upp till var och en. Jag
tanker inte engagera nagon, det tror jag man
gor bist sjilv. Daremot tror jag pa inspiration
och ett sjuhelvetes go!

| praktiken
Féa: Rent praktiskt? Ar det nigot du kan siga
nu om vad som kommer ske? Ar det ndgot
som arbetas pa?

Johan: Jag har lite idéer kring hur man
kan ga tillviga och en del av uppligget
arbetar jag sjilv intensivt pd, for att helt
enkelt ha ndgot for alla intresserade att ta
avstamp i. Det ska bli ett forbund fér unga,
for engagemang, och for att hjilpa unga att
forsta att de faktiskt kan paverka, att de kan
gora vad fan de vill. Det hoppas jag ska dra
tillrackligt mdnga engagerade for att starta
processen.

Vad som kommer hinda hédrnast dr att
jag tillsammans med de andra som stir ba-
kom detta, vi ar ett par stycken och intresset
sprider sig som en skogsbrand, ska ta fram
ett system som gor
att man utan nagon
administration
kan hélla koll pa
de foreningar
som vi hoppas
kommer sluta




upp bakom det hir.

Var malsittning ar inte att konkur-
rera med ndgot befintligt forbund, det
ar inte var mening att siga som Sverok
”bilda en Sverok-forening” eller som Vi
Unga ”bilda en Vi Unga-klubb”. Det ar
inte intressant.

I Sveroks fall tror jag att spelor-
ganisationen pd basta sitt kan tillgodose
spelarnas behov. Jag tror diremot att
Sverok som spelorganisation inte kan
tillgodose ungdomarnas behov eller att
Sverok som organisation fokuserar pa
engagemanget.

Det nya forbundet kommer att forut-
sitta att de flesta foreningar runt om i
landet har en moderorganisation dir
verksamheten utvecklas annan dn vart
forbund. Det innebir att det nya férbun-
det kan vara helt idédrivet.

Vér uppgift blir att f& ungdomar att
inse vilken betydelse de har och kanske
att fa dem att ta steget och engagera sig
i ett forbund, ett projekt eller en idé. Det
ar mélsattningen med det hir forbunds-
embryot.

Som en del i det finns de grundlag-
gande tankar som jag berittat lite om
hir. Den grundliggande virderingen ar
ju dock att alla kan paverka och med
det sagt vore det bade formitet och
kontra-produktivt om inte det utrymmet
fanns fran borjan dven vid bildandet av
forbundet.

Alla som dr intresserade maste
naturligtvis kunna paverka sivil formen
som inriktningen pa forbundet. Med kon-
sensus som ledord kommer dessutom de
inledande diskussionerna att bli mycket
djupgdende. Den som ar intresserad ska
naturligtvis genast knalla in pd var hem-
sida, eller varfor inte sl mig en signal?

Jag raknar kallt med att vi till somma-
ren kommer ha fler an 3000 medlemmar i
aldern 7-25 &r, sa att vi blir bidragsberat-
tigade fran Ungdomsstyrelsen. Nir detta
vil intriffat, kommer det innebira stora
mojligheter for stora grupper intresse-
rade medlemmar. Med fokus péd aktivt

Intervjuare: Martin Brodén
Text: Cilla de Mander
hemsida: http://in.upprop.nu

Lajvverktygs-
ladan #F 1:

Den hir artikeln handlar om att anvinda fri
form som verktygsldda i lajv. Vi, artikelforfat-
tarna, hdvdar att fri form och lajv i grunden ar
samma sak. Det lilla som skiljer foreteelserna
at dar endast av praktisk natur. Alltsd handlar
den hir artikeln om anvindandet av tek-iker
som mest anvinds i arrangemang som nor-
malt betecknas som ”fri form” i arrangemang
som normalt betecknas som ”lajv”.

Tva synsatt pa lajv
Det finns i alla fall d4tminstone tva sitt att
virdera den subjektiva upplevelsen, vad vi
kan kalla ”traditionella lajv” och ”sond-
agslajv”.

Den traditionella lajvsynen har inlevelse
och illusion som nyckelord, den totala berit-
telsen 4r summan av alla de individuella
lajvupplevelserna. De flesta lajv av idag ar
traditionella, fran smalare uppsittningar som
Europa till storre evenemang som Under roda
vingar. Rollerna ar hyfsat autonoma enheter
som dr oberoende av externa faktorer. Lajvets
overgripande berittelse 4r summan av de
individuella rollernas subjektiva upplevelser,
det vill siaga rollerna skapar berdttelsen.

Mot denna traditionella lajvsyn stiller vi
”sondagslajvsperspektivet” dar berittelsen ar
i fokus. Detta synsitt ir dominant inom fri
form, men kan ocksa hittas i ett fital nyare
arrangemang som Innan hésten och Ham-
let. Rollerna ar skapade och skraddarsydda
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enkom for det foreliggande arrangemanget.
Ofta saknar rollen kontext eller historikdata
— rollens situation fore eller efter arrange-
mangets verklighet dr ointressant, berdttelsen
skapar rollerna och rollerna tolkas med ut-
gangspunkt fran den tilltinkta 6vergripande
berattelsen. Det ar varje deltagares plikt
att se till att ovriga deltagares berittelser
fortfarande har potential, ett ansvar for den
annu inte firdigberittade berittelsen. Nar
konsekvenserna av en rolls agerande hotar
arrangemanget mdste den rollens agerande
stoppas. Berittelsen far aldrig offras for en
enskild deltagares upplevelse.

lllusionen
om den totala illusionen

Den totala illusionen vill att allting i spelrum-
met tillhor sagan. P4 ett lajv som utspelar
sig pd 90-talet skall mobiltelefonerna inte
ha fargskdarmar pa samma sitt som att gum-
mistovlar inte fir forekomma pa ett lajv
i fantasygenren. For traditionella lajv ar
det hir viktigt. Den enskilda individen ska
kidnna att han eller hon faktiskt ar nigon
annanstans.

Tanken pé den totala illusionen, om den
over huvudtaget ar genomforbar, sitter inte
berittelsen i fokus, det vi menar 4r det cen-
trala inom lajv. Kraven pa spelomradet, i de
fall berattelsen inte sitts i verkligheten eller en
varld som ar vildigt enkel att konstruera, tar

arrangorernas och deltagarnas tid och energi
fran det vasentliga. Men detta ar inte var
huvudkritik. Istallet vill vi peka pa de forde-
lar som finns nir man skiljer pa deltagarens
individuella upplevelse och deltagarens rolls
upplevelse. Nir den totala illusionen inte ar
ett mal finns det mojlighet att anvanda “fri
form-tekniker” inom ramarna for lajv.

Det ar synd att inte alla lajvarrangorer
provat pa fri form, en nyttig erfarenhet for
att fa insikt i en interaktiv berittelses up-
pbyggnad. Vi kan inte lata bli att skriva folk
pd ndsan utan skriver ned ndgra intressanta
tekniker man skulle kunna anvinda, om det
ar sa att man faktiskt dnnu inte gatt i de har
tankarna — framst sitt att fora in ny informa-
tion och styra kinslor och handlingar.

Spelledare/Doktor
Spelledare ar ett valdigt speciellt ord. Mdnga
rollspelare har vuxit upp med ordet som
for dem har en annan konnotation dn vad
det formodligen ger till ndgon som ser det
med jungfrueliga 6gon. Vad vi menar hir
har ingenting att gora vare sig med spel eller
med ledare. Dirfor, och for att inte orsaka
begreppsforvirring skall vi i ssmmanhandet
lajv anvidnda ett annat ord for spelledare,
namligen Doktor. Det dr inte relevant. En
doktors primira funktion dr att formedla
kanslor, ge ett sammanhang till rollerna i spe-
let, fylla ut spelvarlden med roller vars behov

Fri form

uppstér under spelets gdng och att styra spelet
i linje med den overgripande berittelsen. En
doktor behéver inte nodvindigtvis ha alla
dessa uppgifter och man behover naturligvis
inte begransa sig till bara en doktor.

Ett exempel pd spelledning i lajv dr den
doktor som faktiskt fanns pa lajvet OB 7 dar
doktorns roll var att ga in till internerna i cel-
lerna och fora deras spel till ett kanslomassigt
plan. Doktorn fyllde en klassisk spelledarroll;
han existerade inte i spelets verklighet och det
faktum att han bar klader av 100 &r gammalt
snitt har ingenting med saken att gora. Med
annorlunda funtade spelare hade doktorn
lika gdrna kunnat se ut som Gene Simmons
eller Ove Engstrom.

Spelledarens uppgifter
Vad betyder dé att fora in nya kinslor el-
ler tankar till rollerna? Det handlar om att
berika rollerna med ett aktivt medvetande.
Ungefir som att det ar vanligt att filmroller
tanker hogt. Det kan handla om kénslor
infor ndgonting som just nu sker, en kinsla
infor ndgon. Det kan vara sd enkelt som en
skjebne som 6verlimnas muntligen vid ratt
tillfalle (ndgot som later sig goras oftare i
takt med att antalet deltagare pd ett lajv gar
mot hanterliga mangder). Roller i fri form
ar ofta storre och mer utmejslade 4n roller
pa lajv. Det ar inte ovanligt med extensiva
rollmaterial pa flera medier och pa flera
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plan. Dock dr det, till skillnad fran de flesta
lajv, ovanligt med langa forberedelser — man
sviljer mycket information pé kort tid (inte
sillan mindre 4n en timme). Spelledarens
roll som *filmregissor” har darfor utforskats
ganska grundligt, och vad som ursprungligen
handlade om att hjdlpa en spelare att tolka sin
rolli enlighet med en 6vergripande berittelse
har pa ndgot sitt kommit att 6ppna dorren
for mer komplicerade dramer.

Spelledaren kan med fordel anvindas i
situationer da ett efterstravat sammanhang ar
svart att realisera. Exempel pa detta dr exem-
pelvis rymdpromenaderna och skeppsdatorn
psykomatrisen pd rymdlajvet Carolus Rex.
Det kan handla om att ge kulisser till spelet
genom verbala utvikningar eller att signallera
att kulisserna faktiskt inte ar intressanta.

Minga har en vrangbild av hur det gir
till att ge kulisser. Det handlar inte om att
detaljbeskriva tapeter, beritta hur stort el-
ler litet ndgonting ar eller var soffan star
placerad i rummet. Hur ofta paverkar det
fysiska rummet verkligen kidrnan i spelet
i ndgon storre utstrackning? Man gor det
man ar fysiskt kapabel till, oavsett om en
imagindr soffa finns nigonstans. Battre ar
att ldta ndgra stolar symbolisera soffgrup-
pen — dess viktigaste uppgift ar inte att vara
rodklddd utan att mojliggora ett spel med
sittande roller.

Doktorn som fagel i orat




Vanligtvis kan doktorn, spelledaren, existera
pd manga plan, som person i spelet, som en
berattarrost, som ndgons tanke eller sam-
vete. Ibland existerar bara delar av doktorn
i spelverkligheten, exempelxis som rost vid
seansen eller nir doktorn vilter vasen och
bara resultatet av handlingen dr menat att
vara med i sjdlva spelet. I fri form pagar hela
tiden ett uttolkande av spelledarens handlin-
gar for att avgora spelledarens aktuella roll i
dramat. Det dr ndgonting man lar sig, analogt
med att man pd lajv hela tiden projicerar
lajv-verkligheten ovanpd det man verkligen
ser. Beroende pd sammanhang, person och
sd vidare kan en spelledare/doktor rora sig
mellan dessa plan oupphorligen eller aldrig.
I fallet doktorn var det uttalat exakt var dok-
torn befann sig i spelet (i det hir fallet endast
i huvudet pd den som han samtalade med).
Att viss ovana vid denna typ av konstruktion
foreligger stod klart p4 OB7 dd minga fragor
av typen ”vad kidnner vi om vi rdkar stota
till doktorn?” stilldes. I fri form ar spelarna
vana vid att spelledningen kan anta minga
former och lar sig att lyssna och forstd exakt
hur den fungerar just nu. Inte ens om doktorn
masserar spelarens axlar behover spelaren
ldsa in ndgonting i rollen. Allt handlar om
en kombination av kroppssprak, tonfall,
handling och frén spelarens fall avlisning.
Som fagel i 6rat kan doktorn beritta for
en spelare vad hennes roll tinker/kdnner
infor nagonting. Detta kan goras hogt sa att
alla hor eller tyst sd att bara spelaren hor. En
doktors ord ir inte lag utan en strém av in-
tryck och kinslor som spelarna hor och som
kanske hittar in i deras rollers upplevelse om
det passar. En vildigt intensiv ordstrom kan
exempelvis frammana kinslan av stress eller
panik. Det dr upp till spelarna att plocka upp

de informationsbitar som de anser berikar
spelet. doktorn kan ocksa ta en roll som inte
ar med i spelet. En roll som inte fysiskt 4r med
i spelet, men som har en klar &sikt, kanske
till och med ett klart mal.

Var existerar doktorn? Var ir spelleda-
rens roll? Finns det ett storre sammanhang
som omsluter hela hindelsen och ér det isafall
viktigt for spelaren? Fri form-kutym ir (&teri-
gen enligt artikelforfattarna) att metaspelet
mellan spelledaren (i alla dennes roller) och
spelarna (som sina roller, som sina rollers
undermedvetna, som sig sjilva, etc.) inte be-
hover vara klokt, forstandigt, fornuftigt eller
vettigt. Sammanhanget for ett spel kan vara
att spelarna dr fingna i en bok, att spelledaren
ar forfattare eller berrattarrost och utgar fran
bokens handling eller som forfattare talar till
boken, talar till sina romankaraktirer eller
liknande. Detta har ingenting med podngen
att gora. Spelet blir inte “mindre virt” for
att det var satt i en bok, spelet behover inte
ens vara medvetet om att det dr satt i en bok.
Vad det styr dr spelledarens interaktion med
spelarna. Hur talar han? I vilken roll? T vilket
syfte? Det kan lika gidrna vara enkelriktat
som dubbelriktat.

Den kanske mest uppenbara spelledar-
rollen dr den att fylla behovet av roller som
uppstar under spelet. Historien skulle bli
rikare om den gamle inspektoren som hade
hand om fallet f6r 10 4r sedan faktiskt fanns
och gick att interagera med. Naturligtvis
uppstdr detta behov oftare i en form dar
friheten att uppfinna virlden runtikring ar
storre. Spel-ledarens uppgift blir da att axla
rollen av den gamle inspektoren si att spe-
larna kan interagera med honom. P4 samma
sitt som en spelledare inte nodvandigtvis
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behover vara ensam om sin uppgift eller ens
fylla flera olika uppgifter kan man tianka sig
ett stall av spelare (kanske med en vl tillta-
gen garderob) som axlar roller vars behov
uppkommer under spel. Allt handlar om att
inte ldta den fysiska virlden begrinsa utveck-
lingen av ett spel som dnda sker till storst del
i tankevarlden (exempelvis lajv). P4 samma
sdtt finns tekniker for att kompensera bristen
pa rekvisita dven om just detta faller utanfor
denna artikels ramar. Vi far dterkomma till
det. I lajvverktygslddan#2, eller ndgon an-
nanstans.

Precis som nar man dissekerar ett vanligt
lajv later allt detta ganska blasé. Precis som
det kraver 6vning och erfarenhet for att kon-
struera en scen/hindelseférlopp och se dess
kvalitéter utan att spela det kravs 6vning och
erfarenhet for att teoretisera kring tekniker.
Med detta inte sagt att vi ar battre eller simre
an nagon annan vad giller lajv/rollspelsteori.
Vad vi forsoker sdga ar: prova!

Vad var det har?

Ett forsok till att fora fri form in i de fina
salongerna. Eller helt enkelt bara in i lajv-
virlden. Fri form har kommit en bit, ex-
perimenterat med arrangemang som vars
berittelser utspelat sig till lejonparten i
rollernas (och spelarnas) huvuden. Det ar
mojligt att vanliga fri form-tekniker skulle
kunna anvindas i stor skala och att den
gingse lajvarrangoren, sondagslajvarrangor
eller ¢j, skulle dra nytta av att prova fri form.
SydCon eller Knutpunkt dr lampliga tillfillen
att prova savil traditionell som experimentell
fri form.

Text: Martin Brodén och Tobias Wrigstad

Fysisk Teater ...

Att kortfattat beskriva fysisk teater innebar
med storsta sannolikhet att man utelimnar
ndgot viktigt. Jag forsoker har koncentrera
mig pd det i den fysiska teatern som kan
komma till anvindning i arbete med lajv. Det
ar mycket teater man kan kalla fysisk teater.
Jag kommer gd in pa en teaterform som till
stor del utvecklats av Jerzy Grotowski.
Grotowski var en polsk kulturarbetare
som arbetade hart med att utveckla en fy-
sisk teater. Han hdmtade inspiration fran
framst rituell indisk teater, men egentligen

fran alla varldsdelar. Ocksa teaterteoretikern
Antonin Artauds visioner spelade en stor
roll. Groto-wski ar idag tyvdrr dod, men
hans arbete lever i hogsta grad kvar. Under
sin levnad skapade han scenkonst i form av
forestillningar, men arbetade fraimst med sitt
teaterlaboratorium dar han och manga andra
experimenterade med olika typer av uttryck
och tillvigagangssitt. I slutet av 70-talet lam-
nade Grotowski allt mer scenrummet. Han
tog ut teatern i naturen och ndgon publik i
vanlig mening existerade inte.

Med fysisk teater menas en teater dir de
fysiska uttrycken ar lika viktiga som texten
och dir skadespelaren skulle kunna uttrycka
en kinsla lika vil med en del av kroppen som
med ord. Skddespelaren ska vara si att siga
organisk, fri. Som ett gudabarn! Det later val
fantastiskt va?

Hur gor man?
Det krdvs en ofantligt stranghet och myc-
ket arbete for att mentalt och fysiskt na det
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Grotowski ville. En hdngivenhet krdvs for
att kunna anvinda sin kropp som ett instru-
ment och ett uttrycksmedel. Det handlar om
“energier”, att vacka energier och att rikta
all sin energi. Att som en trollgumma eller
trollgubbe jobba med energier direkt och
utan ndgot mellanregister. For detta kravs
att man varmer upp sin kropp och sitt sinne
innan man arbetar. Man kan exempelvis
”stycka upp” sin kropp och gé igenom den
del for del ungefar som en dansare gor, men
med mycket mindre vikt vid vighet. Men man
kan inte bemastra en roll med en massa tricks.
Man bor skala bort sdnt som smé knep och
istallet reagera pa sin omgivning, vara lyhord
och folja sin instinkt. Ndr man agerar som en
roll ska man inte lata rollen bygga upp hinder
och begrinsa sig genom tabun.

Istillet for att koncentrera sig pa det ens
karaktir inte gor s bor man fa tid att utfor-
ska vad ens karaktar gillar och faktiskt gor.
Ett sitt (som verkar vara det etablerade nir
det kommer till lajv) dr att teoretisk plugga
in en roll och sen agera efter det. Ett annat dr
den fysiska vigen diar man ligger undan det
teoretiska och forsoker “hitta” karaktiren
genom fysiskt arbete och forst sen sitter sig
in i det teoretiska till fullo.

Fysisk teater och lajv
Fysisk teater har under aren ocksd inneburit
en form i sig och den ar sillan helt realistisk
iven om den ir ickesimualtionistisk, men det
ar fullt mojligt att arbeta med fysisk teater
under ett lajv som bygger pd ett naturalis-
tiskt eller realistiskt spel. Jag tror att vi kan
anvinda oss av den fysiska teaterformen for
att skapa ofantligt intressanta uppsattningar,
men ocksd av den fysiska teaterns arbete for
att bli mer fokuserade, flexibla, dynamiska,
organiska och hingivna verket! Grotowskis
skddespelare bugade inte nir publiken var
snilla nog att appladera. I Grotowskis teater
och i mangen annan fysisk teater sd ar kians-
lorna inte artificiella, tirar fejkas inte.
Impulsarbete dr ocksd ndgot vildigt
viktigt inom den fysiska teatern - att soka
efter och finna sina egna impulser, men till
slut dven att finna sin karaktirs impulser.
Det ror sig om att handla direkt; pa impuls.
Jag vill pdpeka att man som lajvare inte ska
isolera begreppet ”att handla pa imguls”
exempelvis pt kMl ingebira brott
foli 1S4 OVl ¢ d om
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bygger arrangemanget. Man maste kombin-
era fysisk medvetenhet i sin roll och sig sjalv
med ett flexibelt spel (att man ar villig att
andra sin bild av det som sker pd lajvet och pa
”varlden” lajvet utspelar sig i samt sin bild av
sin karaktir. Kommer det exempelvis in en bil
pa omradet mitt under ett lajv dar bilar inte
existerar sd ska det inte gora ndgon skillnad).
Nir man reagerar instinktivt ska man inte
skammas for det utan agera ut det och se vart
det landar, samtidigt som man dr hingiven
spelet. Sammantaget kan man d4 kalla det
for att vara ”organisk” och ”fri”.

For att skapa fysisk teater (lajv om man
sé vill) méste vi gd bortom litteraturen;
forestdllningen borjar nar ordet upphor.
Teaterspraket eller lajvspraket kan inte vara
av ord utan madste bestd av sitt eget sprak,
konstruerat utifrdn frdn sin egen kirna.
Spréket bestar av impulser och reaktioner i en
fysisk process som avslojas genom en individs
kroppsrorelser och rost. Det ar teaterns och
lajvets essens.

En annan viktig del dr att strava efter
ndgot annat 4n att imitera sin roll; att snarare
an att passa in i sin roll lata rollen passa in
i sig sjilv. Det dr dven viktigt att man inte
blandar ihop fysisk teater med pantomim.
Formdgan att slappna av anses ofta ha lite att
gora med sjilva framforandet av en karaktir
och det hamnar darfor i regel i skymundan,
men det ar ofantligt fundamentalt. Nar krop-
pen dr for spand, for nervos eller stressad
tenderar man bli mindre koncentrerad och
saledes mindre hingiven verket.

Text: Simon Kolle
Bild: Tova Gerge




Finsk fri--»form:
KP-UP--+PVARMN-+ING | OSLO

Er spion i teorisvangen besoker ett semi-
narium och dissar en kappa

P4 Knutpunkt ar det ldtt hant att nyklack-
ta lajv-teoretiker far for sig att man dr 6ppen
forslag. Nu var det nan Martin Knutsen som
i hostas skickade mig obegripliga mail om
indrama och reclaim the konstmuseum. Jag
ignorerade dem. D4 ringde han mig.

Efter en stunds tragglande pa svorska
overgick vi till Knute-English och jag insag
han var Den Vi Kallade For Bollhuvud, just
en sadan dir orimligt entusiastisk magiker/
aktivist/neolajvare som vildogd stiger upp
under debatter for att beritta att Lajv Ar En
Konstform Med Oindlig Potential!!!

- Have you read my emails?

- Yes, ljog jag. Let me get back to you
later.

LAIVZORG

laiv.org - norskt lajuforum med véilorganiserade debattiorum

Ordlista

A

Aristoteles poetik - hur teater skall vara enligt
Mannen fran 400-t f.Kr

B

Bey, Hakim - teoretiker kring anarki och
internet som inte vet att han egentligen
pratar om lajv

Bronze, The - trygg klubb med farlig atmos-
far i Buffy

Buffy the Vampire Slayer - USA:s femtebasta
men subkulturvanligaste TV-serie idag

D

Den Lingsmala Gothtjejen - nodvindig i
varje grupp lajvare

Dogma 99 - kint kyskhetslofte for lajvar-
rangorer

E

Erlend - Eidsem Hansen, norsk lajvpro-
vokator

Jag lag pa telefonen en timme och alla
var eniga. Turkuskolan. Projekt Bandhagen.
Eirik Fatland. “We like him now, you should
come to this event.” Stammens ildste har
talat.Ugh.

Jag samlade upp Mike Pohjola i Siljater-
minalen och tog bussen visterut. Efter halva
resan kom vi pa att vi inte hade ndgonstans
att overnatta ddr framme. Vi ringde alla
norska telefonnummer som jet-larper-livet
ndnsin utrustat oss med. Sex-Danne-i-Bergens
kompis gav oss ett nummer till ndgon som satt
pd lajvkrogen i Oslo. Vem det nu var skickade
speedhobbiten Erlend, Rune Scenograf och
hans flickvan Den Langsmala Gothtjejen till
bussen for att mota oss. Hon kastade ldnga
blickar pd Mikes vinterkappa, som ar snub-
blande nira fotsid, svart med lila sidenfoder
och tungt inspirerad av
Mr. Glass.

Den kappan ir
kronan pid Mike Po-
hjolas karridr. Vi har
last Mikes teorier pa
Larpa, i Larppaaja, 1
Féa, pd laiv.org och i
panclou. Vi har sett
Roihuvuori-skolans

Europa-prologen pa Elvetun - virldens
hiftigaste konstlajv med bilar, vapen, tortyr
och urin

F

Fatland, Eirik - mannen bakom Dogme har
gatt vidare, det badar stort alltsa

Féa - Sveriges viktigaste lajvtidskrift

G

Glass, Mr. - Ont geni i filmen Unbreakable.
icke-diegetiskt ljud - hors av spelarna men
inte rollerna

I

“Pll kick your ass.” - siager karaktdrer pa
konstlajv aldrig

Indrama - en verkligen kass forkortning pa
“interactive drama” for folk som tycker att
det ar pinsamt att syssla med lajv
Inside:Outside - ett pd Sydcon belonat lajv
om Storebror. Har turnerat i Norge, kommer

Mika Loponen brinna hans manifest i en
askkopp utanfér Solmukohta. Men man kan
inte uppleva pretention innan man har sett
den kappan.

I innerfickan pa den lag ett exemplar av
Aristoteles poetik, som Mike hade last manga
kapitel av och flitigt kommenterat i marginal-
erna. Hans tankar har sedan KP i Oslo cirklat
kring huruvida man kan ha hjilp av greken
dd man skriver lajv. Emedan han inte haft
tid att ldsa ut (den i sanningens namn valdigt
tunna) boken ir teorierna ndgot halvfirdiga.
Foredraget pd Stunt Club foljande kvall var

till Knutpunkt

J

jet-larper-livet - i stillet for att bli rik an-
vander man alla pengar pd att lajva i olika
lander och blir fattig

K

Knute-English - Abba-engelska med svensk
syntax och finskt uttal

Knutpunkt - arligen dterkommande konferens
for nordiska lajvare (4.k.s. Knullepunkt)
Knutsen, Martin - kan vara en stigande
stjdrna

Kunsternes Hus - posht konstmuseum till
vinster om Slottet i Oslo

L

laiv.org - norskt lajvforum med vilorganis-
erade debattforum

Lajv Ar En Konstform Med Oindlig Poten-
tial!!! - utbrister de nyfralsta i regel

Sydcon - tog emot
véirldspremiéren pa i:o som Lincon dissat

anda intressant. Mycket av vad som sades
under kvillen kommer senare att kunna
anvindas i en aristotelisk sammanstillning
av vad lajv ror sig om.

Men innan dess besokte vi So What.
Dir gar det tolv snygga, vuxna lajvare pa
dussinet och ett stop pd en 6l. Buffy-fansen
associerar osokt till The Bronze, och sddana
ar norska lajvare idag. De tror pd att vad de
gor dr javligt coolt. De stickar fortfarande
vadmalskalsonger och odlar skagg infér som-
marsdsongen. Men de har ocksd tatuerade
viltranade armar i tajta svarta t-shirts och ett
umgange med kroppskonstnarer och antiglo-
balistiska och antiauktoritdra rorelser.

Bollhuve hade blivit anstilld som fixare
pa Stunt Club-projektet pd Kunsternes Hus.
Snabbt som blixten prackade han pa dem ett
lajvseminarium, och ett lajv, Inside:Outside
av Emir Zweik.

Om man beaktar att eventet 6ver huvud
taget inte marknadsforts var det kul att se
femton pers i publiken. Lars Wingérd pre-
senterade en enkel uppstillning pa inlevelsens
hjalpmedel, fran rollnamn till rutiner, som var
sa grundldggande och genial att det gramer
mig att den inte funnits tillginglig forut. Utan
tvekan dyker den inom kort upp pa sidorna

Larpa - amerikansk hogklassig webbtidskrift
om lajv

Larppaaja - forbundstidning for finska
Suoli

Loponen, Mika - i Finland sysslar alla de
hérdaste teoretikerna utom Mike faktist
med WoD

P

panclou - Nordens viktigaste lajvfansin enligt
Féa enligt Joc

Pay it forward - goda gdrningar som skickas
vidare av Haley Joel Osment

Pohjola, Mike - skapade Turkuskolan, kan
alltsd lajva ensam

Projekt Bandhagen - samarbetsorgan for
invandrade lajvgrupper i Stockholms sédra
fororter

R

Reclaim the konstmuseum - idé om att

i Féa. Detta definitionsarbete spoade latt
Mikes Aristoteles-tolkningar, 2ven om dessa
skapade en intressant publikdiskussion om
mojligheterna att framstilla icke-linear tid
pa lajv.

Sjilv hade jag valt att polemisera mot
detta galna fokus pa konsten. Lajv dr konst,
sade jag, men finkulturen har idag misslyckats
med sin uppgift att engagera folket. Vi kan
vilja som strategi att liera oss med forsok
att demokratisera finkulturen - vilket dr vad
Stunt Club handlade om - eller i stdllet soka
var hemvist i den intelligenta mainstream-
kulturen. Det episka berittandet forskjots
pd 1900-talet ut fran finrummen och ags
idag av TV-serier, serietidningar, bestsellerlit-
teratur och rollspel. Det dr en god utveckling,
eftersom epiken skall forma folkets sjalvbild.
Dessutom har kvinnor fatt mojligheten att
arbeta med epiken just for att dess status varit
s ldg. Vi borde sluta vitalisera finkulturen
och ldgga energi pd att uppritta dran av en
kultur som redan dr demokratisk i stillet.

Eirik ansdg att jag bara provocerade
och hade fel pid si& manga punkter att han
inte ens tinkte forsoka besvara dem. Strunt
-jag framforde avsiktligt min poing genom
mainstream-formuleringar som “I’ll kick
your ass.” I stdllet spelade Eirik upp en
bandinspelning av en subjektiv spelarupplev-
else fran Europa-prologen pd Elvetun. Det
paverkade icke-lajvarna i publiken s& starkt
att hela Eiriks diskussion kom att behandla
granser pa lajv, &ven om han helst hade talat
om lajvens griansloshet och Hakim Bey.

Avslutningsvis presenterade Gabbe Wid-
ing och Erlend drets buzzword, det som kallas
for Third Dimension Larping. Gabbe har ska-
patett stilrent TDL-spel som ar en blandning
av socialt virus, politisk ungdomsrorelse och
Pay it forward. Om projektet gar bra kommer

demokratisera pretentionernas hogborgar
Roihuvuori-skolan - tycker att fula manskor
inte far spela snygga manskor

Rune Scenograf - skallig och snygg, men
framforallt dr det coolt att i:o hade en
sddan

S

Sex-Danne-i-Bergen - Daniel “Svenskefaen”
Arnrup, som ndstan arrade lajv i Rumanien
Solmukohta - KP i Finland

So What - rockklubb nere, lajvhak uppe.
Storebror - ser dig

Stunt Club - en 33 dagar lang politisk mani-
festation da ett gang oborstade performance-
killar och andra nykonstpjattar i februari
och mars 02 tog 6ver ett galleri i Kunsternes
Hus

Sydcon - tog emot virldspremiiren pa i:o
som Lincon dissat

vi alla att bli indragna - hall sinnet 6ppet, helt
enkelt! Gabriel sjilv dr dock nojdast med
den antihierarkiska organisationen, som gor
att han som “spelledare” (ett charmigt old
school-ord, eller hur) inte kommer att beho-
vas alls efter att spelet pagatt ndn mdnad.

De foljande tvd dagarna spelades
inside:outside upprepade ganger pd museet,
isolerat men med Overvaknings-kamerorna
kopplade till en TV i Stunt Club for allmén-
hetens val. Spelet ar bra men som vanligt var
det bara skit i monitorerna - att lajva ar inte
skddespeleri, punkt slut.

Vi skulle stanna tre dagar, jag dkte hem
efter nio. Oslo ar stillet just nu - om inte
Stockholm roffar &t sig titeln dd de vandrande
stammarna mots pd arets stora pow-pow.
Kirlek! /joc

T

Third Dimension Larping - Ett utvecklingss-
tadium dir lajv bland annat anvindes for
politiska andamél. Dessutom gar TDL ofta
utanfor lajvformen, som redan i den andra di-
mensionen fitt influenser av andra konstarter
(t.ex. genom icke-diegetiskt ljud pa lajv).
Turkuskolan - inlevelse fore upplevelse och
utlevelse.

W

We like him now - tecken pa elitism eller l4t-
tja: alla har samma 4sikt

Widing, Gabriel - definitivt en stjarna, men
det visste ni redan

Wingdrd, Lars - den andre mannen ba

Text: Johanna Koljonen, Bild: Olle Sahlin



Jamna begransningarna

En presentation av Sestiame-
toden

med marken!

Att spela ett par

Att spela ett par kan vara svart, speciellt om man hamnar i intima och
utlamnande situationer som man inte ar forberedd pa.

Jag gér hir igenom olika problem som man
kan stota pd och hur man kan komma runt
dem. Jag tinker utgd frin mina egna upplev-
elser pa lajvet ”Parningsdans™ dir jag spelade
en trasig, alkoholiserad kvinna som med sin
man deltog i dktenskapsrddgivning och terapi
for att lappa ihop sitt an mer trasiga forhal-
lande. Mannen jag spelade gift med var en
god vin till mig som jag kdnner mycket vil
sedan tidigare. Vi hade redan forut spelat par
pd lajv men dé inom fantasygenren och inte
under lika utlimnande forhéllanden.

Problem

Att sdtta sig in i en annan rolls varld-
suppfattning, dsikter, vanor och kansloliv dr
knepigt i sig. Det blir inte mindre knepigt nar
man i roll skall beméta dven en annan per-
sons svagheter, dsikter och lustar. Darfor ar
samtalet och forberedelserna mycket virda.
For att kunna gora ett sd trovardigt och
underhallande spel som mojligt méaste man
bena ut sina karaktirers samspel innan det
sdtts pa prov inlajv. Vid forberedelserna kan
man ta upp rollernas gemensamma intressen,
liv, drommar, konflikter och beteenden, men
dven hur man skall bemota dessa i spel. Hur
skall man ga tillviga om man skall ha sex
med varandra? Hur skall man beréra varan-
dra? Vart gir den egna grinsen? Sexet loste
vi med en knarrig sing, obscena liten och
massage. Det andra var lite svarare.

En sak jag larde mig var att nigot som ti-
digare kandes helt naturligt med min kompis,
som att ge honom en kram, plotsligt borjade
kiannas obekvamt och lite olustigt inlajv.
Varfor? Lange skyllde jag p& min roll; att hon
inte kdande sig bekvim med virmen fran sin

man da deras forhallande var pa upphallnin-
gen. Vid lite eftertanke berodde denna kansla
dock pd mig som privatperson. Grinserna
mellan vanskap och erotik borjade suddas ut.
Nagot som var helt ofarligt och vinskapligt
blev i roll ndgot helt annat d& det skulle fin-
nas en sexuell laddning mellan mig och min
partner. Jag fortsatte att spela pa vad min roll
tyckte och agerade och struntade i mina ”pri-
vata” varningssignaler. S& smaningom slappte
kianslan och jag kunde helt ga upp i rol-

len igen. Var vinskap
var till oerhort stor
nytta da vi lajvade ter-
apipas- sen. Eftersom
vi kdnde varandra utan
och in- nan s kunde
vi gora sken av att
véra ka- raktarer ocksd

gjorde det. Vi grilade inlajv, vi grit inlajv och
forsonades inlajv. Detta gav stor krydda at
spelet och efter forsta terapipasset sd kinde
vi vara roller mycket battre.

Om man skall dra lirdom av detta sa ar
det viktigt att i efterhand analysera vad som
kéandes fel och vad som var bra. Jag stod min
vanoch motspelare lite for nira for att slippa
taget om verkligheten och helt ga in i roll. Vi
hade tidigare inte forberett oss tillrackligt
pd de ovan nimnda praktiska frdgorna och
darfor blev vi tvungna att losa mycket pa
plats. Det hade varit bittre om vi hunnit ga
igenom det innan.

Hur gér man da?

Man kan vilja att prata om tidigare situ-
ationer, men dven “provlajva” for att tydli-
gare kunna se var gransen gir. Var lyhorda
mot varandra och forsok att avldsa varandras
signaler! Om man provlajvar ensamma sa ger
den egna gransen snart sig till kinna eftersom
man blir mer utsatt och med privat i ensam-
het. Man har heller inga medlajvare som stor
uppmarksamheten. Det dr hir oerhort viktigt
att vara drlig och rak mot bade sig sjalv och
sin motspelare. Kdnner man sig inte trygg
och kan fora ett rakt-pd-sak samtal kanske
man borjar tinja pd sina grianser for att vara
schysst. Detta kan, om man har otur, sluta i
en katastrof och det fortroende man har byggt
upp kan slas i spillror. Man bor dock inte
mala fan pa viggen innan sa att man aker ivig
till lajvet utan entusiasm. Under sjilva spelet
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ar det viktigt att ta vara pa de forberedelser
man har bemodat sig med och utnyttja dem
for att lajvet ska bli sd kul som mojligt.

Det kan vara klokt att undvika att dka
med den egna partnern och i stéllet vilja en
van som man kinner sig siker tillsammans
med. Jag tror niamligen att det 4r ound-
vikligt att privata referensramar dyker upp,
vilket kan leda till att det egna forhallandet
overskuggar rollkaraktirernas. Det dr nog
svart att helt bortse de egna kédnslorna och
forhdllandet kan komma att belysas och
granskas inlajv.

Mer kommunikation!

Nir lajvet tar slut och man nagot omtum-
lad 4r hemma igen s maste man prata med
sin motspelare i lugn och ro. Vad har man
fatt for intryck under lajvet? Hur har man
upplevt det? Har man hamnat i en situation
som har kints obekvim? Vad hinde med
karaktarerna efterat? Nar man har levat och
sovit i roll en helg sd kan det ta det lite tid
innan den egna personen ar helt pa sin plats
igen. Darfor dr det oerhort viktigt att refle-
ktera over sin karaktidr utifran och stimma
av s att allt kdnns bra. Forst d& sker den
definitiva avrollningen. Nir jag satte mig
ner med min motspelare si markte jag att
det fanns mycket att prata om, mycket mer
an vad jag sjdlv hade tankt pa.

Nir man har levat och sovit i roll en helg
sd kan det ta det lite tid innan den egna perso-
nen ar helt pa sin plats igen. Darfor dr oerhort
viktigt for att reflektera 6ver sin karaktar uti-
fran och stimma av s4 att allt kinns bra. Vid
detta eftersnack ar det viktigt att vara sd arlig
som mojligt. Har lajvet utlost ndgra negativa
kanslor bor man vara noga med att ta upp
dem, men samtidigt d4ven belysa de positiva.

Dessa ska ocksa tas till vara och inte glommas
bort. Ofta dr genom det efterfoljande snacket
som man ser hur givande och underhdllande
lajvet har varit.

Som privatperson arbetar jag som drama-
pedagog. Dir ir reflektionen och eftersnacket
i fokus. Tyvadrr ar detta ndgot som gloms
bort pd manga lajv. Alla har brattom hem
pa sondagseftermiddagen. (Har refererar
jag inte till “Parningsdans” utan till lajv
som generell foreteelse.) Beroende av lajvets
karaktir sa dr eftersnacket mer eller mindre
viktigt, men jag skulle gdrna vilja se fler
reflektioner och tankar kring avslutade spel.
Varfor inte anvinda sig av gamla beprovade
knep som rundabordssamtal och “bikupor”;
samtal i mindre grupper vid avrollningen?
For deltagarna ar det viktigt eftersom de
tvingas lyssna och slippa sin karaktir, men
inte minst arrangorerna skulle har stor nytta
av direkt feedback pa saker som har varit bra
och mindre bra.

Det kan vara knepigt och omtumlande
att spela par, men bemodar man sig med att
forbereda och avsluta ordentligt kan man
rikna med en givande upplevelse.

Text:Kristin Nilsdotter

“Allkonstverket dar toner, ord och
rorelse smalter ihop till en mystisk
enhet, som i sin tur skall forma
den totala manniskan genom att
appellera till bade intellekt, kdnsla

och kropp.”
- Om Wagners visioner i Littera-
turens historia del 5, Norstedts
forlag.

Begreppet Sestia

Sestia ar tvadelat: Second Stage, Interacting
Arts. For att forstd vad det betyder krivs
en forklaring av Den forsta scenen och Den
andra scenen. Den forsta rymmer all passiv
kultur — de konstnirliga uttryck som dr upp-
delade i kreator och dskadare, producent och
konsument. Pa den andra scenen finns bara
publiken — alla deltagare dar medskapare. In-
teraktionen stér i centrum.Levande rollspel ar
en typisk sddan foreteelse men det finns flera.
Gransen mellan scenerna ar givetvis flytande.
Anledningen till att Sestia anvander sig av den
andra scenen ir att deltagande oftast skapar
storre intryck an konsumtion.

Interacting Arts, interagerande konst-
former, handlar om att anvdanda sig av de
uttrycksformer som passar berittelsen bast
samt att kombinera dessa. Ur ett lajvper-
spektiv kan man stilla sig fragor som: Ar det
vettigt att folk spelar roller under hela upp-
sattningen? Hur fér vi spelarna att folja den
tematik vi vill ta upp? Pa vilket sitt inleder
och avslutar man bast spelet?

Sa har gor du -
berattelsen i fokus
Begreppet “berittelse” anvands inom sestia i
dess vidaste bemirkelse. Med ”berittelsen”
menas en rad handelser eller suggestion. Me-

toden skulle dirfor kunna appliceras pa en
kurs, ett konvent eller till och med en fest.

Karnfrdagan: Vad ar det du vill beritta?
Vilka teman, stimningar, fragestallningar
eller rent av budskap vill du ta upp? Utan
ndgot att formedla faller Sestia darfor att det
ar fran den utgdngspunkten som produktio-
nen mdste paborjas. Varje berittelse ar unik
och darfor behover formen fordandras varje
gang ndgot nytt ska berittas. Istillet for att
dramatisera inom ett givet medium bor man
anvinda medierna sjilva som byggstenar i
dramaturgin.

Berattelserymden

Inom vilka ramar seglar berittelsen? I vilken
man bor en arrangor begrinsa sina spelares
rorelsefrihet? Det ar viktiga frdgor som man
maste ta stillning till. Bara genom att mark-
era ett lajvomrdde inskranker man rymden.
Nir man arbetar med sestiametoden behover
man egentligen inte alls anvidnda sig av im-
proviserat skddespelande. Interaktionen kan
ske pa andra plan. Till exempel kan delta-
garna skriva ett manus tillsammans, som de
senare agerar. DA dr berittelserymden till en
borjan valdigt stor, och krymper nir scenerna
ska spelas upp.

Svdrigheter

For att kunna genomfora ett sestiaprojekt
kravs ofta kompetens inom mdanga olika
former av medier och uttryck. Det kan vara
problematiskt att hitta filmare, ljudtekniker,
ljussittare eller graffitimalare men det ar
utmaningar jag tycker att man ska stilla
sig infor. I kontakten med andra konstnirer
utvecklas ofta nya idéer och infallsvinklar.

Text och montage: Gabriel Widing




| skuggan av Tolkien

| Skuggan av ringen ar ett lajv i
sommar som utspelar sig i Tolk-
iens varld. Scenariot tar upp
ondska, krigstragik och fortryckt.
Det arrangeras av Gustav Larsson,
Martin Markeluis, Victor Jansson
och Staffan Persson. Jag dkte ut
till deras kansli for att traffa dem
och prata om deras visioner med
lajvet.

Féa: Vad handlar ert scenario om?

Gustav: ”Sagan om ringen”. Det utspelar sig
i Sodra Midgérd precis nar bockerna borjar.
Sauron héller pa att inta Ithilien i Gondor for
att kunna skicka ivig sina ringvalnader efter
ringen som finns hos Frodo. Lajvet utspelar
sig runt en gondoriansk utpost som orcherna
belagrar.

Martin: Vi ville ha ett scenario som var en
del av bockerna. Det dr meningslost att gora
ett lajv i Tolkiens virld utan att blanda in
bockerna.

Victor: Lajvet utspelar sig i periferin av his-
torien for att vi ska kunna beritta en historia
om de smd manniskorna i kriget. Individen
ar viktigare dn de stora hjaltarna. Det episka
ar svart att gora bra sa det har vi prioriterat
bort. Det ir inte heller lika viktigt.
Scenariot kunde lika girna ha forlagts till
andra varldskriget, en fiktiv framtid eller var
som helst. Men vi ville gora nigonting som
var baserat pa Tolkien och nagonting som var
fantasy. Vi tycker inte riktigt om den utveck-
ling som vi har sett inom bade fantasylitteratur
och lajv, utan ville klippa av trddarna och ga
tillbaka till ursprunget; Tolkien.

G: Vi ville ocksd gora ett beldgringsdrama.
Och visa att det gar att gestalta orcher pa
ett vettigt satt.

Staffan: Sedan ville vi ocksd for en gings
skulle ta Tolkien pd allvar och griva lite
djupare ner i litteraturen, och ta reda pa vad
den faktiskt handlar om. Inte bara sjilva
handlingen utan det mera underliggande.
V: Det viktiga var att anvdanda kirnan i
Tolkiens litteratur och lita det genomsyra

hela lajvet.

S: Vi forsoker ta delar av bockerna, tex
handelser och karaktarer och smilta in dem
i vart lajv. D4 menar jag inte att vi later ka-
raktdrerna dyka upp pa lajvet utan snarare
den kinsla de formedlar.

G: Kinslan man far niar man lidser Tolkien
ska man kianna igen pé lajvet, vilket ocksa
ska gora det latt att rollspela.

F: Vad ar det for kansla?

G: Tolkiens verk ar tragiska, speciellt ” Sil-
marillion”. ”Sagan om ringen” slutar inte
med en jattefest efter de har vunnit slaget vid
Minas Tirith. Allt &r misar hemma i Fylke
och Frodo dker darifran. Alla bockerna ar
vildigt vemodiga, och Tolkien sa sjilv att de
egentligen handlade om déden, och sorgen
i avskedet.

S: Aven nir det gir bra si dr det alltid pa
bekostnad av ndgonting annat. Ondskan kan
inte utrotas, den kan bara héllas tillbaka en
stund, det dr ett genomgaende tema.

Orcher och ondska
F: Varfor dr den morka sidan sd intressant
att gestalta?
S: Det har vl alltid varit intressantare inom
all form av konst historiskt sett att gestalta
helvetet an himlen.
V: Orchen som roll blir intressant niar man
sitter den i samband med minniskans nattsi-
dor, det som vi beskriver som ondska. Det
finns hos alla manniskor, men vi fornekar det
och vill inte forstd sddant som ligger langt
bort fran vdra egna ideal.
F: Men varfor gora en ras av ondskan?
S: Det dr att dra saken till sin spets.
M: En teori om Tolkiens verk dr ju att real-
ism inte var nog for att beskriva 1900-talets
ondska; han behovde fantasin for att kunna
gé langre. T orch-rollen himmas spelaren inte
heller av de moraliska betidnkligheter som en
minsklig karaktir skulle ha.
G: Om man jamfor med De tusen rosornas
vig ddr man i roll skulle komma till insikt
over hemskheterna s har vi istdllet tdnkt att
reflektionerna ska komma off-lajv samtidigt
som man fortsitter spela orch.
S: Ska man gora allting s realistiskt som
mojligt s& far man inte ut lika mycket av
det.
F: Hur se ni pa orchen som roll?
G: Det ar karaktirer, inte monster.
M: I filmen ir de ju verkligen bara monster,
och det r ingenting vi vill uppna.
V: Aven orcher pa tidigare lajv har varit
valdigt mycket yta och valdigt mycket
monster
S: Det finns mycket mojligheter runt att spela
orcher, som att masken gor att en del vagar
spela mer.
G: Det ar ocksé spannande att fa jobba med
orchen pa det hir sittet, eftersom det inte
gjort forut.
V: Orcherna dr ju minniskor, precis som
alverna dr mianniskor egentligen, bara det
att man har forflyttat den traditionella och

kulturella tyngdpunkten. Deras varderingar
och drivkrafter ser annorlunda ut. Karlek ar
underordnad girighet och egen vinning.

G: Det fundamentala felet hos dem ir att de
litar for lite pa varandra. Alla individer ar lite
for egoistiska for att de ska fungera.

S: Men orcherna skulle aldrig kunna bli
?goda”. De ar besudlade av sin skapares
ondska och kommer alltid att vara det.

Inspiration
F: Vad har ni for inspirationskallor?

S: Vi ser orchen som en minniska men med
en annan tyngdpunkt.

V: Det dr ganska litt att hitta orch-rollen, om
man bara funderar pd sina egna nattsidor.
Minniskan kan vara egoistiskt och girig, det
ar bara att plocka fram de sidorna.

G: Nir man borjar titta efter orcher si ser
man dem overallt. Generellt kan man siga
att det klassiska skinheadgdnget; det ar rik-
tiga orcher. Mellanstadiementalitet dr ocksd
typiskt orchen. Till exempel ”han med rod
jacka fér inte vara med och spela”.

V: Som barn pa ett kollo dédr en har med sig
godis och da far makten.

G: Eller om det finns en starkare ledartyp,
som tar godiset.

S: Men det hemska dr ju att barnen egentligen
aldrig vaxer upp. De blir bara vuxna, men
samma mekanismer sitter kvar - de kianslor som
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vi kanske forsoker dolja och lir oss att tygla.

Off?

F: Men ar det inte besvirligt att spela orch?
Smink, sprik, osv?

V: Tidigare har det varit krangligt att spela
orch. Masken i form av sminket och utrust-
ningen har snarare forhindrat spelet dan
bejakat det.

G: Vivill gora det sa latt som mojligt. Att ha
orcher som talar svartiska upplever vi som
ett hinder. Dar har vi har valt att gora som

i bockerna och lita dem prata svenska med
svartiska ord.

F: Hur ska ni tackla de offsituationer som
uppkommer med en annan ras?

V: Det spel vi vill uppna i hirlagret dr ganska
langt ifrdn manniskan. Det kommer vara
bade psykiskt och fysiskt jobbigt. En vanlig
situation i orchsamhallet 4r att den minste
aldrig far dta, vilket kan bli ganska péfre-
stande att spela i fyra dagar. Darfor har vi
ett offlajv-liger diar man kan fa somn och
mat for att hilla manniskan bakom rollen
igdng. Det gor att man inlajv kommer slippa
ta hdnsyn till personen bakom rollen, och pa
sd vis f4 ett tatare spel.

G: Fler positiva effekter med ett off-liger ar
att det ger deltagarna en mojlighet att under
lajvets gang ge varandra feedback pa spelet.
Det gor det ocksa lattare for oss arrangorer



att kontrollera spelet och ligga in olika teman
for dagarna.

V: Problemet som uppkom var hur man ska
gora dd man gar mellan lagren. Vi tankte losa
det med nagon sorts sluss.

G: Var idé dr att gora ndgot som liknar inroll-
ningen till ”Europa”. En stingd yta ddr man
gar in och blir utsatt for en massa ljud och
bilder samtidigt som man rollar in eller av.
V: Det ska bli som en liten ritual for deltagar-
en for att komma tillbaka till dir man var.
S: Det kommer dven vara en hjilp for att
fa fram teman, da bilder och ljud kan bytas
mellan dagarna.

F: Hur tianker ni gora med fysiska granser?
S: Ett av vara huvudmal ar att stundtals
fa ett intensivt spel och for det vill vi ha
valdigt tydliga fysiska grinser sa att det inte
behover uppkomma ndgon tvekan om vart
gransen gar.

G: Vivill att granserna ska vara s tydliga att
man slipper tveka den dir halva sekunden for
att kolla om det dr okej med medspelaren.
S: Vi har dock inte bestimt hur dn utan vill
prata med deltagarna, men tanken ar att vil
pa lajvet ska det finnas en tydlig grans sé vi
kan fa ett impulsivare och tatare spel.

Rollskapande
F: Hur tianker ni skapa rollerna?
V: Vi vill skapa ett mer samspelt arrange-
mang. Traditionellt pa fantasylajv anmaler sig
folk i grupper och jobbar sedan tillsammans i
den gruppen och forst ute pd omradet traffar

man de andra grupperna. Det ger arrangoren
vildigt lite utrymme att regissera lajvet efter-
som grupperna kommer utvecklas olika och
troligtvis ganska langt ifrdn ens grundvision.
Det gor att for varje grupp hand -lar lajvet om
lite olika saker och lajvet kan bli splittrat. Vi
vill undvika det bland annat genom att folk
mdste anmala sig individuellt.

G: Vi har ocksa gjort upp alla grupper fran
borjan; hur manga deltagare som finns i dem
och vilka teman spelet ror sig runt. Sedan
fragar vi deltagarna vad de vill spela utifran
svaret placeras de i en grupp.

V: Varje grupp har en struktur 6ver hur det ar
tankt att den ska fungera, och sen gor grup-
pledaren tillsammans med oss skelett over
de olika roller i gruppen och deras samband
mellan varandra.

G: Det sker ofta mer eller mindre innan vi
tillsatter rollerna. Deltagarnas svar pa vad
de vill uppleva pd lajvet avgor ocksd vilken
roll de far.

V: P3 lajv spelar manga samma roll som
de alltid gjort. Hir fir man hjilp av grup-
pledaren och arrangoren att utveckla en helt
ny roll.

S: Framforallt far man vil en roll som redan
ar knuten till berattelsen. Vi kommer ocksa
anvianda oss av 6den, skjebner, dar vi ger
personer i uppgifter att gora vissa saker under
spelets ging.

V: Istallet for den klassiska lajvintrigen da
arrangoren pd tva sidor hintar att du borde
kanske gora sd har viljer vi att sdga att du

ska gora s har, du ska kanna s hir. Det kan
verka lite trakigt, men vil pd plats ger det
uppslag till en massa nya spelmojligheter. Det
ger deltagaren en chans att faktiskt bryta det
normala monstret och & gora nigot nytt.
G: Det handlar inte om total illusion, total
realism.

S: Det viktigaste dr upplevelsen, att det blir
bra spel. T virsta fall fir man asidositta sin
roll sa att spelet kan bli battre.

Utrustning
F: Ni stiller vildigt hoga utrusningskrav.
Varfor det?
V: Vi ser utrustningen som en mask. Man ska
kunna vara sin roll med hjilp av masken och
da maste den se bra ut.
M: Sedan sa tycker vi att det dr kul med
hantverk och det dr ndgot vi tog med oss
till lajvet.
V: Men vi skulle inte kunna stilla s3 hoga
krav om vi inte gav alla deltagarna mojlighet
att uppfylla dem. All kunskap som behovs for
att gd pa ”I skuggan av ringen” finns redan i
arrangorsgruppen eller hos de medarbetare
vi knutit till oss. Vi har sedan regelbundna
traffar for att fora ut den till deltagarna.
F: P4 De tusen rosornas vag resulterade bela-
gringssituationen i ett stort slag; vad gor ni
for att forhindra det?
G: De tva sidorna skiljs rent fysiskt at av
murarna runt utposten, och det finns inlajv-
motivationer for att inte gora ett anfall. Alla

Kalendarium

3-5 maj

En studie i svart

Lajv i kampanjen “Margholerskogens
ode”.

www.thule.vas.nu

8-12 maij

Lincon

Stort spelkonvent i Link6ping.
lincon.sverok.net

17-19 maj och 24-26 maj

Hamlet

72 timmar Shakespeare. Full version av
tidigare uppsattningar. Tva uppsattningar
med 60 deltagare vardera.
www.kramgo.se/hamlet

31maj

RIA:s vérseminarium

Tema: Mediet ménniskan

The Association of Interacting Arts bjuder in

till foreldsning och diskusion i Stockholm.

interactingarts.org

14-16 juni

Halmicon

Konvent i Halmstad.
www.halmicon.sverok.net

4-7juli

Kungens krona

Lajv i Orebrotrakten.
clix.to./svartagalten

22-28 juli
I skuggan av ringen

Belidggringstrauma i Tolkiens virld, Orebro-

trakten.
www.skugganavringen.com

Juli-Rugusti
SydconXI

Det mysiga konventet i Skane.
www.sydcon.org

22-25 augusti

Futuredrome

Lajv/festival i framtidsstad for 2000 delta-
gare vid Kinnekulle.

www.futuredrome.nu

30 augusti - 1september

NérCon

Det niraste konventet i Sverige, i Orebro
www.narcon.n3.net

Sensommaren 2002 - Grenoble, Frankrike
Star Wars

Science Fiction-lajv med hjiltar, politik,
diplomatik, dventyr.

Kontakta Karuna Yogananthan: karuna.
yogananthan@libertysurf.fr

Hemsida: http://donquich.free.fr/
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Foradla din verksamhet

"yperiteen ompeeniiseread Enltiees ook fritfdsoorksaimbsel
fritm fir o ffrewsed e ik pef som soectal
verksarmhiet, med tonvikt pi rolf- och konflikbsprel

Forbundet for

Redaktionen skuttar som ystra varkalvar framfor datorerna,
och den firska trycksvirtan fran det nya numret doftar i
takt med vdrblommorna. Men mitt i glddjen finns sorgen,
och vi sorjer att Olle Sahlin limnar redaktionen. Féa tackar

for lang och trogen tjanst.

Sveriges spelare

W Braroh  ma







