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”Det verkar ritt coolt det ddr med lajv...
Fast, jag kanner ju ingen som hdller pd...”
D4 man pratar med folk som knappt vet
ndgot om lajv fir man ofta kinslan av att
de tycker att det verkar ratt mystiskt, men
de dr ocksa intresserade av hur det verkli-
gen gar till. Médnga har lite nyfiket fragat
hur man borjar, om man kan testa och
sadar. De tycker alltid att om man kinde
ndgon sa vore det enklare. Och ar det inte
s4? Om man ar syskon eller nira vin till en
lajvare ar det inte speciellt svart att borja.
Men kinner man ingen, si stannar nog
intresset ofta vid att bara var ett intresse.
Jag har traffat unga lajvare som blivit
helt fordlskade i det nya fritidsintresset som
de just har upptickt, aven om de kanske
annu inte kan sy de vackraste kliderna.
Och jag har traffat lajvare som hallit pa
med lajv i aratal och nu foraktfullt kan
prata om hur trotta de dr pa alla nybor-
jarlajvare som inte tar nagot pa allvar. Allt
detta gor mig ibland ganska forvdnad.
En ny subkultur har byggts upp kring
lajv. Numera kan ordet lajvare ibland be-
skriva en manniskas kladstil eller attityd.
Media har, i alla fall fram till nu, varit
minst sagt kritiska till levande rollspels
paverkan pa minniskor, ndgot som gjort
manga lajvare upprorda. Samtidigt sa
har lajvrorel-sen pd ménga satt varit titt
sammanknuten och sluten for insyn. For
nagon som inte kdnner ndgra lajvare kan
det tyckas fullstindigt omojligt att komma

Lajv verkar
coolt...

in i gemenskapen. Ar det da sa konstigt att
utomstaende kan vara lite fordomande da
de helt plotsligt ser trettio medeltidskladda
ungdomar sta och roka pa en busstation?

Vad jag inte kan forstd ar varfor
lajv-rorelsen inte kimpar mer med att in-
formera omvirlden om hur lajv fungerar.
Om lajvare verkligen njuter varje gang de
kliver in i en ny roll och alskar att sitta och
fundera ut sina rollkaraktirers bakgrunder,
varfor vill de da inte ge andra chansen att
fa kdnna samma kinsla? Om man verkli-
gen dlskar ndgot, borde man da inte vilja
forsoka frilsa andra till sin ldra? Eller
ar det kanske sd att en del av lajvandets
tjusning ar att fi vara med i ganget av
medeltidsklidda ungdomar som sitter pa
busstationen med alla blickar riktade mot
sig? Kanske finns det ndgot lockande med
att vara de dir oforstddda ungdomarna,
som anklagas av polisen for att vara
ohilsosamma, trots att de, som de sjilva
sdger, bara lever ut sin konst. Kanske maste
ndg-ra lamnas utanfor for att den speciella
gemenskapen ska kunna byggas upp.

Eller, skulle lajv vara lika underbart
for dig om halften av landets befolkning
samlades varannan lordag for att lajva
tillsammans?

Text: Agnes Granherg
Bild: Johanna Hedbery
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"Status ar ett javla sléseri med tid.
Det dr just darfoér vi sysslar med det.”

GREVINNAN OCH BETJANTEN



Social kompetens ar syret for
lajvvarlden; den som vill vara
cool och platsa i en krets far
slita for det.

Eller?

Manniskan ar i grunden
egoist, alla stravar efter den
atravarda toppen, att fa sitta

i den lilla kretsen av utvalda,
den krets som individen sjalv
valt ut som en hogre makt att
tvingas leva upp till.

Den du gar med skapar din
myt.

Den du gar med ser till att sla
ut med armarna och fésa bort
de influen-ser som inte pas-
sarin.

En manniska kan bara uppna
kultstatus genom andra man-
niskor som predikar henne.

Detta inspirerar andra att
haka pa taget for att ocksa
mahanda fa del av duktighet-
skakan.

En guru ar fodd.

Valkommen till Tema Status;
Grevinnan & betjanten.

_-Rollens.
ringa

betydelse

Manga lajv kraschar eller lagger sig pa en platt och

ointressant niva som ingen orkar lyfta, ytterligare andra far ett statiskt

statusspel dar personlig utveckling blir omajlig sa de flesta ger upp.

ag skulle vilja siga att det i de flesta fall
beror pa de ”skickliga” spelarna, de som
har en roll de klamrar sig fast vid vad
som an hander. De har i regel skapat gan-
ska komplexa och ”trovirdiga” roller, som
ar viktigare dn sjdlva spelet. Ofta anser dessa
spelare att trovardigheten ar det viktigaste,
sjdlva illusionen.

Den ytliga rollen

Men illusionen gér inte att uppnd om man
ser sin roll som viktigare dn sagan eftersom
man, hur mycket man dn kimpar, aldrig kan
skapa en roll som ir lika trovirdig, eller ens i
narheten av sd trovirdig, som en riktig man-
niska. Detta beror pd att de flesta av riktiga
manniskors rolldrag uppstar i interaktionen
med andra personer eller omgivningen.

Jag kan inte ens forklara vem jag sjilv
ar utan att ndgon kommer och pédpekar att
jag inte alls dr sddan eftersom jag inte dr
sddan ndr jag dr med honom eller henne.
Detta beror inte pd att jag dr falsk eller att
jag ljuger, det beror pa att jag vill skapa en
angendm tillvaro for mig sjdlv och andra, och
for att skapa en sidan mdste man anpassa
sig. Trots detta sd vagrar mdnga lajvare att
anpassa sig, utan haller sig kvar vid sina — i
forhallande till verkliga — grunda och banala
roller. For att f3 ett trovdrdigt spel pa lajv sd
mdste man lita det egna omdomet avgora
rollens reaktioner da rollens omdome inte dr
sarskilt vilutvecklat, om det 6verhuvudtaget
finns nagot sddant.

Den blockerande rollen
Detta fastklamrande vid rollen medfér dven
andra nackdelar, nimligen att historien

skadas.

Vad beror detta pa?

Inom improvisationsteatern anvinds
begreppen blockera och acceptera flitigt.
Att blockera ar i regel en svar synd inom
improvi-sationsteatern eftersom det sa tydligt
forstor historien. Darfor arbetar man vildigt
ithdrdigt med att lira improvisatorerna att
inte blockera. En vanlig missuppfattning dr
att en blockering dr det samma som att siga
nej, men det man menar med en blockering
ar en handling (eller avsaknaden av en han-
dling) som hindrar spelet fran att utvecklas.
Att acceptera innebar alltsd raka motsatsen.
Inom lajv hor jag sillan dessa begrepp an-
vindas. Jag tror dels att det beror pa att de
ses som rena improtermer trots att de dr en
central del dven pa lajv. Dels s tror jag det
beror pa att historien ses som sekundar, det
ar viktigare att supa i coola klader eller att
vara i roll dn att fora historien framit. En
annan viktig anledning ar att spelaren aldrig
marker nir blockeringen sker, eftersom den
sker redan inne i motspelarens huvud. Det
kanns inte ens 16nt att handla p4 ett sitt som
skulle f& historien att fortgd, eftersom man
vet att motspelaren antagligen inte kommer
att snappa upp det, vilket medfor stor radsla
att gora forsok att fora handlingen vidare,
vilket i médnga inte alls extrema situationer
leder till att den enda hiandelseutvecklingen
pa ett lajv dr den som ar direkt instruerad av
arrangorerna.

Den déva rollen
En annan viktig faktor inom lajv som bara
improvisatorer arbetar med ar att lyssna. Att
lyssna ar inte bara att hora vad andra siger
utan dven att lyssna av spelet och pejla in vad
som 4r lage att gora i varje situation. Detta
ar ganska svarbemaistrat men jag ser nistan

aldrig ens ndgra ansatser till att avlyssna
situ-ationen. Detta ar framst ndgonting for
hogstatusroller (se ndsta avsnitt) att tanka
pa da de med en enkel handvindning dom-
inerar hela spelet, till stor del pa grund av att
lagstatusrollerna inte kan bade bryta sig loss
ur denna brist pa respekt och samtidigt hélla
kvar sin roll. Jag har sillan varit pa lajv dar
hogstatusrollerna inte dominerar sd mycket
att lagstatusrollerna antingen tvingas hélla
kiften hela lajvet eller ge upp och skita i
spelet och sin roll.

En del roller dr s komplexa i sin struktur
att spelaren inte kan lyssna av spelet eftersom
han eller hon méste koncentrera sig sa hart
pa sin roll.

Den statiska statusen

Status ar ett populdrt begrepp som alla gillar
men ingen riktigt utnyttjar till fullo. Status ses
ofta som nagonting statiskt, ”Jag dr hogsta-
tus, jag tittar ner pa folk” nir status i sjdlva
verket dr ndgonting ytterst dynamiskt och
darfor dven oerhort briackligt. Om kungen
kommer inridande till byn i full rustning och
beordrar sina soldater att samla byborna sa
kan hans status totalsabboteras bara genom
atten bybo siger exempelvis “tjabba kungen,
ldger?”. Detta fel begds ofta och det beror
framst pa tva saker

1. Man ser statusen som statisk. Status
ar inte ndgonting man har, det ir ndgonting
som skapas nir man interagerar. Man har

inte hogstatus, man har hogstatus gentemot
ndgon. Detta madste alltsd forstds av bdda
parter for att ett statusspel skall kunna fun-
gera, det r inte bara upp till kungen att vara
hogstatus, det dr dven bondens ansvar att lita
sin roll se kungen som hogstatus. Detta kriaver
att man har ett stort fortroende for varandra
ndar man skall spela sddana har scener, ett
fortroende man inte kan ge till en roll, bara
till en spelare.

2. Status anviands som maktmedel. La-
jvare dr vana vid att de som spelar hogsta-
tusroller anvinder sin status for att fa makt,
detta dr inte bara hojden av uselt spelsinne,
det dr dven mycket vanligt. Médnga lajvare ar
sd trotta pa detta maktmissbruk att de skiter
fullstandigt i hogdjuren.

Statusandringar dr dock inte bara nega-
tivt, tvartom kan det krydda spelet och hoja
det till oanade hojder. Det kan ske pa up-
penbara sitt som nir sektmedlemmen drar
undan skynket pd gudstjansten och uppticker
att guds rost egentligen dr en gammal tant
som talar i en mikrofon vilket leder till en
nast intill oundviklig statussinkning av sekt-
ledaren. Det kan ocksa ske mer subtilt som
ndr kompisen siger till sin dominerande vin
”Jassa, sjdlv tyckte jag filmen var usel.”

Den statiska rollen
En roll ar for mdnga orubblig, man skapar en
roll innan lajvet och riknar med att den skall
passera ofordandrad genom det, opa-verkad
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av sina upplevelser och nya erfarenheter.
Detta ir inte sd underligt eftersom det ar
otackt att 14ta fordandra rollen och trampa
in pa ny farlig mark; man har inte lingre
den gamla trygga genomarbetade rollen att
luta sig tillbaka mot. Radslan for fordndring
paverkar vart sitt att lajva, vi gor gdrna vart
yttersta for att inte mattan skall dras undan
fran vira fotter trots att det oftast dr under
dessa mattor de stora dventyren finns. Men
dventyr ar otdcka och dven om man girna
vill uppleva dem sa vet man inte riktigt om
man vigar. Ridslan for forandring tror jag
spelar en central roll for de flesta lajvares
tankande och handlande pa lajv.

Den betydelsefulla rollen
Givetvis dr det inte sd att man inte ska ha
ndgon roll. Rollen dr viktig pa lajv, men som
en stomme att interagera fran, inte som en
rustning som skyddar en fran dynamik. Rol-
len dr ett redskap for att berdtta och for att
uppleva, inte tvirtom, darfor dar det i manga
situationer nodvindigt att rollen fir backa
till forman for spelet, det dr ytterst sillan
man behover g& emot sin roll helt och héllet
for att framja spelet, det racker i regel med
att dndra den, anpassa den till situationen,
precis som de flesta gor med sig sjdlva i
verkligheten. Det giller biade for dem som
vill ha en realistisk upplevelse och dem som
vill se saker hinda.

Text: Kristoffer Lindh
Foto: Tova Gerge




Den sensuella

makten

nistan alla mina favoritfilmer, i alla

Shakespearedramer och grekiska trage-

dier finns en rod trdd — karleken och
tragedin foljer oundvikligen pa varandra.
Skogsraet, vampyrerna, sjojungfrurna, al-
vorna, nymferna, sirenerna och nicken lockar
alla manniskor i dod och fordiarv genom sin
sexuella dragningskraft; Romeo och Julia
dor for sin kirlek. Monstret ar tydligt: allefor
starka kénslor ar direkt livsfarliga for en strikt
samhaillsstruktur, dirfor maste de som ar
modiga — eller desperata — nog att leva ut sin
passion betala ett hogt pris for sin olydnad.
Men ar det verkligen kirleken i sig som dr den
destruktiva kraften, eller ar det omvirl-dens
sjalvgoda moralsyn?

En tabufri zon

Det finns en anledning till att vampyrmyten
har uppstatt. Det handlar — som s ofta i sago-
sammanhang — om att hitta en form dar verk-
lighetens regler 16ses upp sa att folk kan leva
ut sina fantasier. Sddant som annars skulle
vara moraliskt forkastligt blir hanterbart om
det laggs in i en form dir normaliteten upp-
havs. Titta bara pd En vampyrs bekdnnelse;
om inte Claudia i sin docklika flickkropp
hade ett antal decennier pd nacken si skulle
bal-kongscenen med Louis sikert klassas
som barnpornografisk, och de homoerotiska
undertonerna har vil inte gatt ndgon forbi.
Vampyrmyten har ocksd en enorm potential
for sexuellt laddade maktspel, och hir gor
hela vampyrlarvarsvingen ett fundamentalt
misstag 1 att sd sidllan ha med ménniskor i
spel. ”Det blir ju trakigt for dem”, dr det
argument jag har fatt hora nir jag har klagat
hos olika arrangorer, men jag hiller inte alls
med. Om hogstatusrollerna — det vill sdga
vampyrerna — tog sitt ansvar och faktiskt
interagerade med forstagdngslajvarghoulen
som vanligtvis fr sitta som en krukvixt i ett
horn, skulle vi kanske faktiskt f in lite dkta
kinsla, lite dkta skriack och lite dkta makt-
berusning i vampyrlajven istillet for en massa
sten-sax-och-pése. Att bara ha vampyrer med
gor att sjdlva poingen med vampyrer gdr
forlorad. Det som handlar om extremt makt-
overtag och sexuell besatthet, blir istallet en
bunt politiskt intrigerande superhjaltar vars
coola formdgor dnda inte 4r till ndgon nytta
eftersom alla andra ocksa har dem.

Maktloshetens frihet

Att bli ryckt ur sin normala vardag, forford
av en varelse som skulle kunna déda en av
en nyck, och medslipad som blood-doll till
ett hemlighetsfullt hov man bara trodde
existerade i fantasin — kan det verkligen
klassas som trakigt? Likavil som det finns en
tjus-ning i att ha en annan manniska lindad
runt sitt lillfinger sa finns det en tjusning i att
sdga upp sin makt och inta ldgstatusrollen.
Téank dig scenen dir en manniska — driven av
karlek pa grinsen till besatthet och skrick pa
gransen till vansinne — stir naken och sarbar
(fysiskt eller mentalt) infor den maktiga,
dekadenta vampyren och siger: Hir ér jag...
Gor vad du vill...” Ar inte den scenen drama-
tisk, sa vet jag inte vad som dr det. Det kravs
en granslos tillit eller en grianslos desperation
for att gora en sddan sak. Granslos passion —
vilket enligt min mening dr en vampyrs fram-
sta vapen — kan innebira bada. Desperation
ar dessutom en valdigt spelbar kinsla, och
manga av dem som spelar den diar ”mystiska
mannen i kdpan i hornet” skulle nog vinna
pd att plotsligt vaga riskera allt.

Ansvar ar det obligatoriska priset man far
betala f6r makt. Den som har ett val — sarskilt
om detta val paverkar andra — riskerar alltid
att f4 sina handlingar ifrdgasatta och i virsta
fall fordomda. Att ”bli forford” av ndgon
har varit ett utmarkt kryphal genom tiderna,
ett satt att slippa ta moraliskt ansvar for sina
handlingar. Jag anser visserligen att alla man-
niskor har ett fritt val, och infor sig sjdlva en
skyldighet att lata bli att gora saker de inte vill,
men sa linge samhillet tror annorlunda kan
man ju lika girna dra nytta av det.

Grundkurs i manipulation
Hur bar man sig da at for att gora ett makt-
spel mer subtilt och kittlande? Allt handlar
i grund och botten om drivkrafter. Det ir
framst den stora avsaknaden av sidana som
gor att vampyrlajv ofta bli sd statiska. Grovt
forenk-lat skulle man kunna siga att det finns
tva typer av drivkrafter, de som drar oss till
nigonting och de som fir oss att fly. Skrack
och smirta pa ena sidan, kirlek, lingtan
och njutning pa den andra. Allra effektivast
som manipulationsmedel blir de naturligtvis
i kombination. Att vara en manniskas storsta
skridck och storsta ek samtidigt ar att ha

total makt. Det ar darfor jag har lite svart att &,

forstd den “offerroll” man ibland tilldelas
av sina ”feministiska” medsystrar om man
tanjer lite grann pd granserna for vad som
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En studie i brott mot sociala regler.

ar tillitet. ”Men lilla gumman, fattar du
inte, de vill ju bara ha en sak om du beter
dig sadar...” ar repliker som ”valmenande”
tjejbekanta kan hiva ur sig nir ens roll just
tryckt upp ndgon kille mot viaggen, vast ho-
telser i hans 6ra och sedan — for ett forstulet
ogonblick — 14tit lipparna snudda vid hans
hals. Jag har aldrig forstdtt vad det dr som
gor mig till offer i det sammanhanget. Att
ha nigot ndgon annan vill ha ar en utmarkt
forhandlingsposition, och hir, mina damer
och herrar, kommer poang-en — makt genom
sex handlar egentligen inte alls om sex,
atminstone inte i den strikt biologiska defi-
nitionen. Det handlar om franvaron av det.
Ett ord som nistan glomts bort i vimlet av

ob]ektlhermg” ytlighet” och ”kénslokallt
sex” dr sensualism. Den elektricitet som gor
att en latt beroring av ndgons handrygg kan
vara skillnaden mellan euforisk lycka och
morkaste fortvivlan. For vad dr det mer
som skogsrdet, vampyrerna, sjojungfrurna,
ilvorna, nymferna, sirenerna och niacken har
gemensamt? Jo, ingen av dem har egentligen
regelritt sex, de lockar manniskor, forfor
dem, drar dem till bristningsgransen och
lamnar dem sedan dar. Det farliga med sex
ligger inte i sjdlva handlingen, utan i de kédns-
lor det kan framkalla och vad dessa kinslor
kan driva manniskor till att gora.

Text och hild: Jenny Daggenfelt
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45 minuters

aktMISS

ar den har tidningen trycks ar det

midvinter. I en lagenhet i Visby pa

lordag kvall vecka 32 gick ett lajv
vid namn Trekvarts konsultation av stapeln.
Det ar intressant forst och framst for att
nastan hela Féaredaktionen var dir och for
att Cilla de Mander och Johanna Hedberg
hittade pa det. Det dr namligen s makt fun-
gerar. Vi har en tidning. I den kan vi skriva
vad vi vill. Massor av manniskor kommer att
ldsa den och referera till vara artiklar, i basta
fall som inlidgg i lajvdebatten, i virsta fall
som absoluta sanningar. Mina vanner (som
av en hindelse sitter i samma redaktion som
jag) bad mig beritta om de, visserligen ur
mitt perspektiv intressanta, speltekniker som
anvindes pd detta 13-personerslajv. Knap-
past ndgonting som borde vara av allmint
intresse. Men trycks det i Féa s& kommer
det ju att bli av allmant intresse. Eller? Till-
skriver vi oss for stor betydelse om vi tror
att det som stér i den hir tidningen faktiskt
paverkar lasarnas asikter och idéer? Det hir
ar inte den ”det-hdr-dr-vad-Féaredaktionen-
tycker-dr-coolt”-lista som det var menat att
bli. Det dr ett forsok till analys av det sociala
spelet och statuskarusellen i var subkultur.
Vilka slags aktiviteter far utrymme i den hér
tidningen och varfor?

Trekvarts konsultation cirkulerade som
namnet implicerar om terapi. Det har ett an-
tal ganger gjorts lajv pa temat terapi. Speciellt
uppmirksammat i Féa har Knappndlshuvu-
det varit, ett lajv med ritt f deltagare. Pa
ett genomsnittligt >sommarens stora” deltar
uppat 200 personer. I basta fall far en sidan
uppsittning representeras med ndg-ra foton.
Oftast namns de inte alls. Med detta menar
jag inte att jag anser att det mdste vara pa
ndgot annat sitt. Jag tycker ju att terapi
ar intressantare dn alver. Mer nyskapande.
Men, det ar dndd viktigt att ndgonstans
hir erinra sig om att ordet “nyskapande”,
precis som ordet ”intressant” eller ”bra” ar
négot alldeles ofantligt subjektivt, att flera av

bruk

Vem bestammer egentligen normerna i Lajvsverige?

Knappnalshuvudets arrangorer och deltagare
suttit/sitter i Féaredaktionen och att i stort
sett samtliga av dessa arrango-rer har nigon
anslutning till Stockholm. Och nu sitter alltsa
jag har i Stockholm och skri-ver om ett lajv
som handlar om terapi, jag kdnner arrangor-
erna och har sjilv varit pa arrangemanget.
Under forutsattningen att det medelélders par
som sokte hjilp med sina dktenskapsproblem
hos den diaboliska relationsterapeuten i Trek-
varts konsultation hade suttit i ett bibliotek i
Skane sd verkar det hogst otroligt att nagon
av oss skulle ha namnt det ens i forbifarten.
Hur skulle vi ha kunnat gora det? Det finns
nistan aldrig ndgon lajvdokumentation som
ar ndgorlunda begriplig for Den Som Inte Var
Dar. Nir ett lajv undantagsvis sitts upp mer
an en gdng sd ar det anda inte samma lajv.
Sa lange det fortfarande skrivs artiklar om
specifika speltillfillen i den hir tidningen, s&
kommer det att vara ett dokument over en-
bart redaktionens och redaktionens vianners
spelupplevelser, for knappt en enda djavel
vill/tors skicka en artikel frin Halmstad eller
Kalix. Vad jag gdrna skulle vilja veta 4r om ni,
ldsarna, verkligen tycker att det ar intressant?
Féa siljs i runt 500-600 ex och har ett par
tusen ldsare? Jag har ingen aning om vilka
de hir ldsarna ar statistiskt sett. Féa skriver
alltsd inte for eller om sina ldsare utan for sig
sjdlva och om sig sjalva.

Resultatet dr att Féas fraimsta funktion
ar att vara en pinne i vad man skulle kunna
kalla for ”lajvkarridrstegen”. Var subkultur
ar stor och spretig, men varje del av den ar
genomsyrad av statusspel. Varenda handling
vi utfor i interaktion med vir omgivning ris-
kerar att bedomas, analyseras och anvindas
som métt pd vart manniskovirde. Det finns
maktutovare hdr som overallt annars. Nu
pratar jag inte bara om den officiella makt
som tillexempel en féreningsordforande eller
lajvarrangor har, utan kanske framfor allt om
den inofficiella makten, statusen, den som ger
en ensam individ mojligheten att med nagra
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f4 ord eller handlingar gora ett arrangemang,
en person eller en genre populir eller impop-
ular. Ju fler manniskor som tar intryck, desto
storre makt. Och ju bredare forum, desto fler
manniskor tar intryck — friheten att i stort sett
obegrinsat kunna vrika ur sig sina dsikter
i A4-format som gar i 1000-upplage-tryck
samt kunna redigera artikelforfattares dsikts-
formuleringar dr ett utmirkt exempel pa
bade inofficiellt och officiellt makt-utdvande.
Pseudonymen Trollet Gulle hade vinligheten
att papeka i nummer 33 att det borjar bli dags
att se Over maktstrukturen inom lajvvarlden.
Och jag héller med till fullo. Lajvrorelsen
lider av sjukdomarna personkult, geografisk
centralisering och tematisk centralisering. Det
ar tyvdrr inte svart att hitta exempel pa dessa
tendenser i min nirhet:

Personkult — I den hir tidningen publicerar vi
bland annat en intervju med Daniel Krauklis
som skriver rollspelet ”Leviatan”. Det gors
massor av rollspel. ”Leviatan” ir inte ute pa
marknaden 4n. Anda skriver vi om Daniel
Krauklis rollspel och jag skulle vilja hiavda
att det dr enbart for att det dr han som har
skrivit det. Innan jag borjade lisa Féa visste
jag inte vem Krauklis var och jag tror inte att
jag har triffat honom ens en ging, men jag
sitter inne med kunskaper om hur han ser ut,
vad han har gjort och jag tror mig dven ha
héllbara teorier om vad han har for dsikter.
Det handlar alltsd om lajvkandisskap. Och
visst, det finns kidndisar inom varenda grup-
pering i hela det hiar samhillet, men det gor
det inte bdttre. Ska Martin Ericsson verkligen
ha en egen serie? Ska folk jag traffar pd stan
kdnna igen mig och kalla mig ”Féa-Tova™?
Det dr nog svart att undvika att namn blir
allmant kianda, men nagonstans har det gatt
snett nar man ser namn innan asikt. Handlar
den hir tidningen om speltekniker eller om
skvaller?

Geografisk centralisering — Det hir fenome-
net har jag ju redan namnt tidigare i texten,
men det tal att sdgas tvd ginger. Kanske dr det
oundvikligt att storre lajv har forankring i de
storre stiderna, men om en artikel kan handla
om trettonpersonsaktiviteter sd maste det ju
finnas nyheter att ticka i hela landet. I Féa
nummer 34 var alla de omndmnda lajven di-
rekt kopplade till ndgon i redaktionen genom
deltagande, och ungefir tva tredjedelar hade
sin arrangorsstomme i Stockholm och/eller
spelades dar. I nummer 33 var fordelningen
lite battre — sex av elva artiklar rorde lajv som
redaktionen endast delvis (genom bekant-
skaper) eller inte alls hade ndgon koppling
till och bara hilften av spelen sattes upp i
Stockholmsomrédet. Tilliggas bor kanske
att av bortom-08-artiklarna handlade tre
om Europa dir mer dn halva Féas skrivande
redaktion hade varit. Hingde ni med? Det ar
inte precis en idealisk fordelning. Visst, det
finns en stravan efter att anvinda lajv som
exempel pé intressanta tekniker eller teman
istallet for att bara nedteckna skronor och pa
sa sitt gora artiklar mer allméingiltiga, men
ar det verkligen sa att allt intressant hander

i Stockholm? Det maste ju finnas andra delar
av virlden som experimenterar kring vad som
gar att gora med vart fantastiska medium.
Jag och mina vinner har ndgon sorts kolle-
ktiv hang-up pd det undermedvetna och pa
metamedvetet spel — vad héller ni andra pa
med? Jag vill verkligen veta!

Tematisk centralisering — alver ar inte ”intres-
santa tekniker eller teman”, men terapi i
kombination med flera personer som spelar
samma roll ar det. For att ta till statistik
igen sa inneholl Féas selektiva kalendarium
i nummer 34 ett enda fantasylajv, och det
med ett anslag av ironi eftersom spelet ifraga,
Millenium, bli-vit uppskjutet in absurdum. I
nummer 33 var hela tre av tio omnimnda
spel klassiska fantasylajv, men det dr ju inte
ett representativt urval. Nu tycker ju jag
personligen att De And-ra Spelen litt forsvin-
ner i en oandlig flod av KP, rashistoria och
somnadsbeskrivningar och att det ddrfor ar en
forsvarbar garning att ge udda arrangemang
mer utrymme ndgonstans. Jag vill helst att
alla spel ska ha uppkommit ur en egen tanke
hos arrangorerna, inte ur en genrekonvention.

Men varfor ska fantasy och medeltid vara de
”oseriosa” genrerna for att tala grovt? Hur
”seriosa” dr jag och mina vanner nar vi stinger
in oss i en stuga pa landet och slumpar fram ett
scenario tvd timmar innan vi spelar det? Vad
gor ndgonting “seriost”? Kanske handlar det
bara om att ndgra ir fricka nog att hivda att
vad de gor ar viktigt.

Jag har i stort sett inte sett till ndgon
diskussion om det officiella maktutovandet.
Eller om det inofficiella maktutovandet for den
delen. Var dr den? Det maste ndgonstans i den
hir soppan finnas ndgon typ av sjilvreflektion.
Det mdste finnas ndgon utanfor redaktionens
ndarmaste bekantskapskrets som ar villig att
sdtta ord pa sina upplevelser. Det sigs att de
flesta av oss dr borgarungar, att vi gr och
skaffar oss akademiska utbildningar och villor
i slutindan. Lev upp till fordomarna, for fan!
Satt er ner och skriv. Om ni inte gillar Féa s
kan ni val dtminstone gora ndgra flygblad.
En grupp pa fem, sex minniskor ska inte ha
ensamratt pa att diktera vad som dr intressant
och vad som inte dr det.

Text: Tova Gerge
Foto: Olle Sahlin




=~ Status
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Ar status en lek? Ar leken pa allvar?

manskliga relationer. Hur uttalat sta-

tusspelet dr varierar sjalvklart mellan
olika tider och grupper, men det ar ytterst
fa, om ndgon, som kan forneka att andra
manniskors omdome inte har nigon som
helst betydelse.

Forr sa var just denna aspekt av livet
generellt sett mycket mindre subtil. Tydliga
hierarkier med Gud, kungen och mannen
pa toppen. Detta statiska maktsystem var
kanske avstressande 1 sitt stillastiende, men
som det ser ut idag valjer nog de flesta att vara
stressad individ istallet for
fortryckt lakej.

Det betyder ju inte att
nuet dr problemfritt. Man-
niskor har, bortsett fran
arbetslivets striktare grup-
peringar, inte lingre nagra
uttalade regler kring vilken
tillhorighet de egentligen
har och hur man passar
in ddr. Nu skapas losa
sammanhéllningar pd de
mest underliga sitt. Det
finns dock ingen tydlighet i
dagens grupperingar, utan
man maéste helt lita till sin
forméga att kdnna av var
omvirlds stimningar. Vi
flyter runt i en social miljo
dir alla skall vara lika my-
cket viarda samtidigt som
det signaleras fran alla
mojliga hall att sa faktiskt
inte 4r fallet — att det hela
beror pa framforallt sint som hur myck-et
pengar man har och hur vil man passar in.
Men ”passa in” ar ett valdigt laddat uttryck,
eftersom det finns en stor mangd manniskor
vars hela personlighet gar ut pa att inte gora
det. Att de genom den attityden automatiskt
dndd passar in i en grupp dr ndgot som man
foredrar att slita over.

Det kan ocksd definitivt ifrdgasattas om
vara forsok att passa in i en grupp verkligen
ar sirskilt bra for oss. Det handlar ju om att
trycka ned en del av sig sjilv till forman for en
standardiserad personlighet. Det finns manga
som skulle argumentera for att en grupp som
inte kan acceptera ndgons hela personlighet
inte fortjanar den personens umginge. Detta

S tatus omfattar allt manskligt liv och alla

later mycket nobelt, men det ar ytterst sallan
som en person blottar hela sig himningslost
for nya manniskor — var kanslighet for stamn-
ingar gor att vi begransar oss till en social roll
for sakerhets skull. D4 rollen sedan blivit en
trygghet klamrar vi oss krampaktigt fast vid
den cementerade positionen och vigar inte
visa de delar som inte kom med borjan.

S4 vi driver omkring utan ndgra fastare
bindningspunkter. Gemenskapen fran dagis
utmanas av gemenskapen i skolan, gemen-
skapen 1 skolan utmanas av intressenas
gemenskap och den blir sedermera utmanad

av arbetets gemenskap. Det finns inte lingre
ndgot ’ratt’ i var interaktion med olika grup-
per, vi forsoker bara halla fast och forsvara
den grupp vi for tillfillet tillhor samtidigt som
var personliga utveckling alltid leder oss bort
fran gruppen pa grund av samhorighetens
ovilja att boja sig for individernas utveckling
inom samhorigheten. Det finns inga officiella
vagar for att losa konflikter i dagens gemen-
skaper eftersom ingen innehar officiell makt.
Om man gor ndgot som inte dr accepta-belt
for resten av gruppen s ir det ofta svart att
sdtta sig ner och tala igenom problemen, for
ingen vill sticka ut eller bryta mot koden
(den kod som i praktiken inte ens existerar).
Det dréjer nog dnnu en tid innan vi har fatt
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ritsida pa det dir. A andra sidan s stir man
aldrig stilla om man alltid ar vilse.

Att man samtidigt brukar vara med i flera
grupper gor inte precis saken enklare. Om
man utgdr ifrdn att man inte visar en grupp
alla sidor av sig sjalv sd ar det helt vettigt att
soka ny gemenskap dir de delar man inte
brukar fa visa upp kan inta scenen. Det dr
ocksa en integritetsfraga — vart kapitalistiska
samhille placerar oss i en stindig konkur-
renssituation med vdra medmanniskor. Det
kan vara farligt att visa allt man ar for en
annan manniska, eller annu varre, for en hel
grupp manniskor.

Nir en person faktiskt
forandras inom en grupps
granser och inte spenderar
all tid at att gd vidare till
andra erfarenheter s be-
skrivs forloppet ibland som
statussokning — ett ord som
ingen gillar. Statussokning
likstalls med lismande och
svansande for overheten,
men i en grupp dar det
inte finns nagon Gvermakt
sd dr det ju inte riktigt pa
det sittet. Handlingarna
som personen utfor ar inte
menade att imponera pd
nagon speciell person utan
blir ddrfor en allmingiltig
prestation som vittnar om
personens formaga. Anda
kan man ju fundera over
hur mycket som egentligen
skulle skapas om inga min-
niskor sékte uppskattning. Aven i konstens
”fria sfiar” figurerar allts status, fast bara
som gnistan som tinder den kreativa ldgan
vilken kan skapa sd mycket underbart.
Statusspelet har inte enbart negativa kon-
sekvenser, och dirfor dr det olyckligt att ordet
bar med sig en sddan borda. Ordet borde
neutraliseras eller bytas ut s att den sociala
statusen blir enklare att diskutera. Eller sa
ar hela diskussionen meningslos. Det kanske
racker med att konstatera att statusens alla
om och men ar nagot vi maste leva med, hur
mycket vi dn petar pa det med nyfikenhetens
pekpinne.

Text: Anders Hallin

~Statu SS

p_e_lei.t =

For tva till sex statusberoende vanner - ett enkelt spel for att bota det mest akuta suget.

itta en till fem statusberoende spe
Hlare. Varje spelare har tvd pjaser.

Den ena anvinds i statuspyrami-
den i mitten av spelplanen, den andra for
att forflytta sig runt spelplanen med. Alla
spelare sldr tvd sexsidiga tirningar. Den
som sldr hogst placerar sin pjds langst upp i
pyramiden, sedan fyller de andra pé rad for
rad fran vanster till hoger tills alla pjaser
satts upp. Sedan sitter alla sin andra pjis
pa rutan Gd.

Spelregler
Nir det dr en spelares tur att gé, slar hon
eller han tvd sexsidiga tarningar och flyttar
sin pjds lika ménga steg som antalet 6gon
pa de tva tarningarna. Sedan foljer spelaren
instruktionerna till rutan som spelarens pjis
landat pa:

Ga/Nytt dogma/P(arkering): Viloruta.
Ingenting hander.

Aktiv lajvare: Spelaren kan, om hon el-
ler han vill, flytta sig upp eller ned ett steg
pa statuspyramiden. Den pjds som 1 status-
pyramien stdr dar spelarens pjas forflyttas
till flyttas i sin tur till spelarens ursprungliga
plats i pyramiden.

Stér spelaren som landar pd rutan Aktiv

lajvare redan lingst upp i statuspyramiden
far hon/han byta plats pa tvd spelare som
stdr p4 samma nivd som varandra i status-
pyramiden.

Aktiv i Féa: Som rutan Aktiv lajvare med
undantaget att spelare som landar pa rutan,
om hon eller han vill, byter plats pa sig sjalv
och spelaren langst upp i statuspyramiden
(detta kan dock, i vissa fall, vara samma).

Om spelaren som landar pé rutan redan
star langst upp i statuspyramiden far hon/
han byta plats pa vilka tva spelare som helst
i den.

Fast i debatt: Spelaren som landar pa
denna ruta viljer en till spelare. Dessa biagge
spelare slar de tvd tirningarna varsin gang.
Antalet 6gon som var och en av spelarna far
upp dr det antal inligg pa internet som de
bigge debattorerna lagt in i en debatt efter det
att alla andra gett upp diskussionen.

Om ndgon spelare under spelets gang far
ihop tjugo eller fler onodiga inldgg aker hon/
han ut ur spelet. Om det bara ar en spelare
kvar efter detta, vinner hon/han. Se Vem
vinner? nedan.

Tilt: Om antalet 6gon pa tirningarna nar
spelaren flyttar hit dr jamnt far spelaren tolka
denna Tilt-rutan som en Aktiv i Féa-ruta.
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Fina titlar man kan vinnai
spelet

Den Objektiva Gurun
(fin titel):
Den spelare som vinner genom
att vara hogst upp pa statuspyra-
miden far denna titel.

Den 6dmjuka skitstoveln
(finare titel):
Den spelare som vinner pd att
vara ensam med att inte sld ut
sig sjalv pa internet fir denna
titeln.

Postmodernismens sista ryttare
(finaste titeln):

Den spelare som vinner genom

att landa pa den ruta vars namn

lystrar till denna titel fir den

ocksa.

Om spelaren, ndr han eller hon slar for att
forflytta sig fran rutan slar ett udda antal
ogon med de bigge tarningarna, flyttar hon/
han motsols istillet for medsols.

Arrangor for sommarens storlajv: Spe-
laren far fritt moblera om i statuspyramiden
efter egen smak och tycke.

Postmodernismens siste ryttare: Se Vem
vinner? nedan.

20 inldagg pa g-punkt: Den spelare som
far 20 eller fler 6verflodiga inldgg pa g-punkt
dker ut ur spelet.

Om det bara var tva spelare vinner den
som ar kvar.

Vem vinner?

Spelet kan sluta pa tva sitt, antingen genom
att alla deltagare utom en skriver bort sig i
internetdebatter eller s& fort nidgon spelare
kliver pd rutan Postmodernismens siste ryt-
tare ar spelet slut. T det forsta fallet dr det
den kvarvarande spelaren som vinner. T det
andra fallet vinner den spelare som hamnat
pd rutan, om det inte dr sd att det stir en eller
flera spelare pa en Nytt dogma-ruta, varpa
den spelare som ar lingst upp i statuspyra-
miden vinner.



—EN STATUSSTAVS™

“BEKANNELSE

ej, det gor vi inte, och det ar vi alla

| \ | lika pinsamt medvetna om, vad vi

an slanger ur oss for floskler om

allas lika virde och ritt att tycka. Visst; de

flesta av oss gdr med p4 att alla manniskor ar

lika bra, men nir man sitter dir och ska visa
hinsyn i praktiken sd ar det varre bestillt.

Ndgra sikra tecken pa att du innehar
hogstatus ar att du far ratt att prata mycket
och hogt utan att folk avbryter dig. Du kan
fatta en massa beslut, folk vill ha med dig pa
saker, du blir bjuden pa alla de balla festerna
m.m. Naturligtvis har det ocksé sina baksidor
—folk lyssnar pa dig, vilket kan leda till angest
over att det man sdger paverkar and-ras liv.
Att ha hogstatus innebdr inte auto-matiskt att
vara sjilvsiker, 4ven om dessa tva saker ofta
pa ett ytligt plan gar hand i hand.

Att vara ldgstatus dd? Har inte det sina
fordelar? Jo, sikert; du kan komma och ga
obemarkt och behover sillan gora ndgonting.
Nir folk behover hjilp med saker dr det
oftast hogstatuspersonerna de ringer forst,
mer om detta nedan. Men diaremot har det
en hel del nackdelar; du vet aldrig om du ar
riktigt valkommen, riktigt inkluderad. Nar
du val talar riskerar du att bli avbruten och
ingen tar dina dsikter pd riktigt samma allvar
som hogstatuspersonens bredvid dig.

Det forstnamnda; att inte veta om man
ar valkommen, ar jobbigast. Har kan man
riktigt falla under statusens ok, speciellt
i lajv-kretsar. Nar vi anmiler oss till lajv
ir det oftast genom personliga kontakter.
Putte sa att det var bra, och min vin Lisa
kanner arrangorerna. D4 dr det okej att ga.
Min kompis ar kompis med arrangorens
flickvin, da ar jag nog vilkommen. Men om
jag inte har nigon bekantskapslink di? Ar
det okej att bara anmila sig till vilket lajv
som helst?

Idag skulle jag nog vdga anmila mig
oavsett vem som var arrangor. Det vigade
jag till exempel inte till Carolus Rex, ett
rymdskeppsscenario om framtida storhetstid-
skrig mellan danskar och svenskar, da jag pa
klassiskt tjejmanér anmalde mig forst dd min
tjej-kompis sa att vi kunde dka tillsammans.
Men idag har jag hogstatus, jag kanner de
flesta och kan dessutom bara siga att jag sit-
ter i Féa, sa ar det lugnt. Trots detta sd var jag

Finns det status? Lever vi inte alla sida vid
sida och respekterar varandra som jamnbor-
diga manniskor?

lite nervig nir jag skulle anmala mig till lajvet
Europa. Det fanns en ruta i anmalningsfor-
muliret dar man skulle fylla i vilka lajv man
gatt pa och vilken lajverfarenhet man hade.
Sadant gor mig alltid nervos, dven om det
stod att de bara var nyfikna.

Men jag brassade pa allt jag kunde. Jag
satt i Féaredaktionen och hade lajvat sedan
1996; jag sade att jag varit pd Hogting, Caro-
lus Rex, Rod mdne, De tusen rosornas vig
och Mykene. Sedan namnde jag Uppland
runt och Hamlet inifran for att visa att jag
inte bara fantasylajvar. Lagger till att jag ar
engagerad i Sverok och sd vidare. D4 kidnner
jag att den jag berittar det for nog har fatt
bilden av att jag dr ball och engagerad.

Sedan pédpekade en klarsynt korrlasare
att vad jag besokt for arr inte rimligtvis kan
ha sirskilt mycket att gora med vem jag ar.
Men det bekymrar inte mig, eftersom jag ar
en statusslav och trygg i min bild av att del-
tagandet pd dessa lajv gor mig till en person
som ar vilkommen overallt.

Europa var bara for drygt nio manader se-
dan men dndé kinner jag nu att jag inte hade

behovt skriva allt det ddr. Nar jag anmailde
mig till OB7 sd kinde jag mig inte alls nervos,
det arrangerades ju av folk jag kdnde. Jag me-
nar; Visby-pappa Calle (Heath) och vinnen
Per (Wetterstand) som jobbar med mig infor
Knutpunkt, det dr ju inget farligt. Men pa
bara de nio mdnaderna sa har jag kanske lart
kanna folk och dirmed stigit i status vilket
medfor att kdnslan av att kanske inte vara
vialkommen minskat. Plotsligt ar det sjalv-
klart att jag ska dka pd OB7. Varfor skulle jag
inte gora det? Jag hor ju hemma dar.

Sedan ska jag forklara vad jag menar med
att hogstatuspersoner ofta far arbeta mera:

Det finns en del som klagar pa att det
finns en elit i det som kallas Lajvsverige och
som suger at sig alla maktpositionerna. Visst
ar det samma personer som sitter pa alla
posterna, men varfor ar det sd? Nar jag som
pro-g-ramansvarig for Knutpunkt forsokte
ragga ihop en programgrupp sd insig jag
att nar det fragades efter manniskor som
kunde utgora en bra projektgrupp gick det
inte att fa tag pa nagra frivilliga for alla var
jatteupp-tagna. Varfor dd?, tinkte jag. Jag

holl precis pé att explodera av allt snack om
ndgon djavla maktelit. Sedan insag jag att
jag ju inte ens gdtt ut pd g-punks, Galadrims
internetdebatt-forum och fragat. Jag skyllde
raskt pd att det skadar Knutpunkts anseende
om jag gar ut officiellt och siger att ingen vill
jobba med det. Visst kan det vara sd, men den
sanna anledningen insdg jag var att jag vill
jobba med folk jag tycker dr bra. Eller som
nagon jag kanner har sagt ar bra. Folk som
jag litar pd, som jag vet anser ungefar samma
saker om lajv som jag. Jag vill helt enkelt inte
ha in ndgon i gruppen som jag inte kinner,
eller vet vem det ar. Jag skrev inte ut nat pa
g-punkt. Jag vet inte om det gor mig till en eli-
tist. Jag ville ju bara vara siker pd att fd jobba
med manniskor jag litade pa. Det verkar
som om varlden fungerar sd — allting 4r up-
pbyggt kring kontaktnit, sd varfor skulle
lajvvirlden vara annorlunda?

Den har artikeln ar skriven utifrdn rubri-
ken “en statusslavs bekannelse”. Det heter
den fortfarande. Men nir jag verkligen bor-
jade skriva tinkte jag: jag dr ju ingen status-
slav langre. Jag har ju hogstatus, sé jag bryr
mig inte om sant langre. Jag ar inte radd for
Thomas Walch och jag behover ingen over-
talning for att aka pa vilket arr jag vill.

Asch. Vore jag inte statusslav fortfarande
sd skulle jag ju inte skriva det har. Bara genom
att siga ”jag dr hogstatus, s jag bryr mig ju
inte” gor mig till en statusslav. Klart som fan
att jag bryr mig. Det krdavs som sagt arbete
for att uppratthéilla status. Folk vet vem jag
ar for att jag jobbar for det.

Men varfor maste jag bry mig di? Det
dar sitter mest i mitt eget huvud. Det finns en
massa manniskor som gor vad de vill alldeles
inkognito. Gor inte som jag. Slapp statusen.
Vill du verkligen dka p4 ett lajv; k! Vem ska
hindra dig?

Text: Anna Westerling
Foto: Olle Sahlin
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Foto: Tova Gerge

En statusbefriad pa besok i den nya

varlden kommenterar en statusslavs

bekannelse.

ur har en lagstatusperson det? Forst
H fir man nog sitta en etikett pa vad

det ar att vara lagstatus i Lajvsveri-
ge. Det torde vil vara allt fran de-utpriglade-
fantasylajven-som-valt-att-knappt-fornya-sig
till vilken krets man tillhor. Eller liknande.
Hur manga ganger har inte en fantasylajvare
fatt finna sig i att bli kallad myslajvare, fast
begreppet ar luddigt? Sitter inte den si kal-
lade hogstatusen ocksd i en mysfaktorklassad
sits, med sina medlemmar och kreato-rer?
Joho, da. Det ar helt enkelt som sa att man-
niskor har en tendens att dras dit de vill. Till
de minniskor de tycker om. Vinnerna eller
dem som man vill kunna kalla vinner. Aven
inom lajv finns det 6verhidngande grupp-
tryckslarmet som tjuter av jakligt ofta.

Manga stiller sig nog frigan; ”om man nu
ar lagstatus, varfor stravar man da inte efter
hogstatus?” Lajvvirlden dr ett litet, begransat
samhille. Men som i vilket annat samhalle
som helst finns hiar ocksa olika sor-ters
grupperingar och inom dem kan man stiga i
rang och sa vidare. En person i en fore-ning,
markt med hogre statusetikett, tycker nog
att den lilla forortsforeningen ar ritt fjantig.
Den har ju inga ambitioner att utvecklas pa
egen hand. Utvecklingen verkar ju bara dga
rum i friformsflummarnas stader, eller genom
samarbete med storre foreningar.

Det handlar om att surfa pd kontaktnitet
eller att vilja s& mycket att det ricker. Den
lilla foreningen som har sin styrelse, den som
byts plikttroget varje ar, som limnar in sina
rapporter och har kontroll ver sina omraden
har nog aldrig fatt njuta uppmirksamhetens
frukter. PR dr vil bra, men att skota sin fore-
ning foredomligt smaller mycket hogre pa
min skala. Den offentliga lajvpersonen kan
ofta titulera sig bade det ena och det andra.
Den okinde fantasynorden har nog dnda for-
modligen en mer gedigen foreningskunskap.
En gammal foreningspraxis dr att man alltid
skickar dem som skravlar och vill gora sig
horda till hogre nejder. De ar mer intresserade
av att marknadsfora sig sjalva och passa in i
ett annat sammanhang dn i att fa en forening
att fungera. Det manga missar r att iven om

fantasynérd.”

en person tar sig in i ”riatt” krets, si behover
det inte betyda att hon/han blir storre an
forut. Man maéste ju tycka ocksd, och kunna
fora sig vil dar man hamnat. Sedan ar ju
fragan om en hogstatusperson har hog status
utanfor sin egen statusgrupp. Exempelvis
har vi den beromde Daniel Krauklis eller
den standigt lika 6verhypade Martin Eriks-
son. Det ar fa som vet vilka de verkligen ar.
En hel hop minniskor har inte en sus-ning
om vilka de dr for att de inte finns i samma
statusgrupp. Uppfriskande, eller hur? Grejen
med de hir killarna ar att de har viljat my-
cket och anvint olika medier for att uttrycka
det. De har jobbat for sin position i grupp
och folkmun men verkar inte ha hypat sig
sjilva for mycket som den yngre generationen
hogstatus-wannabes gor.

En sak som irriterar mig lite grann ar
attityden att alla visst ar valkomna, men det
ar bara vissa som plockas. Det ar interniteten
som styr Lajvsverige och da garna speciellt
den si kallade toppen. Det ir litt att arbeta
med personer som man tycker om, polar med
och som har balla visioner. Sedan ar frigan
hur smart det egentligen dr. Vad vet en min-
niska om en annan manniskas formégor? Inte
sd mycket. Det finns personer som snackar
mycket och gor mindre. Och personer som
gor massor, snackar lite och aldrig far en of-
fentlig bekraftelse pa/for att de gor det.

Den bista tjanst en lajvare kan gora sig
sjalv och Lajvsverige ar att hilla pa lokalt
med sin egen grej. Utveckla den och sina
teorier kring den. En person blir definierad
som ldgstatus, hon/han siger inte sjalv att det
ar sd. Det gor andra, sd varfor bry sig? Det ar
bara att fortsitta gora det som ar roligt, som
ar sjalvmotiverande och utvecklande. De som
vill jaga erkdnnande och bekriftelse fir gora
det. De som bara vill gora ett bra arbete som
kanske av en flux ndgon gdng skulle ge dem
anseende far gora det. Ingen av grupperna
ar hogstatus.

For hogstatus kravs en annan insikt och
ett annat tinkande dn den blaserade drom
som statuskata jagar. Alltsd dr vi alla lig-
status. Du, jag och alla andra. Vi ligger pa

ett grottstadium dar vi fortfarande vill leka
den som bestimmer i sandlddan. Négra vet
redan vilka sandslott de vill bygga, medan
andra ropar hur de ska bygga. Det ligger en
liknande princip i Lajvsverige idag, gillande
just hogstatus/ldgstatus.

Den ena gruppen vill si hemskt girna
satta etikett pa den andra.

Jag kan nog kategoriseras som lagstatus
efter de utropade hogstatusminniskornas
mall. Jag letar inte efter statusen. Den kan
fa vara. Det dr bekvamt att tillhora en storre
massa och att fd syssla med det man vill.
Kanske dr det en friga om att hora hemma.
Lajvare 4r i allminhet trevliga, hjalpsamma
och tillmétesgiende. Anda finns det ett matt
av forakt mot det som inte forstés eller som
inte foljer varje trend. Som lajvare kan jag
bara uppfylla mina egna mal, inte andras krav
pa mig. Anser jag att min utveckling hammas
av att jag inte tar for mig, s tar jag for mig
eller letar efter ett rum att utforska och fylla.
Jag kdnner inte att jag missar ndgonting om
jag inte dker pa pretentiosa lajv, slopar som-
marlajvet Hugo eller bara vill vara ifred. De
som far stimulans av att dka pa ett visst lajv
far gora det, jag kan lisa om det i Féa efterat
eller héra allt via djungeltelegra-fen. Aker jag
inte sjilv beror det pd att penga-situationen
ar sorglig, att det inte kdnns akutintressant,
eller for att mitt hjarta ligger i en annan genre.
Och da vill jag syssla med den.

Behovet av att stiga i rang eller passa in
beror inte. Arbetet med lajv i lokalform ar
lika viktigt som det som sker i Stockholm,
Goteborg, Orebro, Lund, Sundsvall; 6verallt.
Det dr en hobby som vixer och utvecklas.
Naégra viljer att stanna kvar i en del genrer
och utveckla dem vidare. Andra utvecklar
nya former av lajv for att fordjupa sig i ndgot
de inte redan tacklat. Jag tillhor den forsta
kategorin, men utnyttjar glatt den andra for
inspiration.

Jag ar fantasynord. Jag alskar att vara
utomhus, att skapa saker med mina hiander,
hantverk, vad som helst. Att skrila med
kompisarna runt elden och méta manniskor
ispel, vilken genre det dn giller, 4r underbart.

Att vara engagerad i min forening och hjilpa
till pa lagre niva for att mota och slussa dr
harligt. Att vara ingen gor att man blir ndgon.
Ndgon annan dn en uppfattning om vad jag
borde vara eller ar. Jag lajvar for att jag mar
bra av det, vill uppleva och ar intres-serad
av det, pd alla nivder. Jag lajvar inte for att
passa in, att bli en i ganget eller for att brinna
ut mig. Inte heller for att kunna rabbla upp
lajv efter lajv som om de vore meri-ter. Inte

for att soka till storlajvet med ett CV, eller
jamfoéra om min status ar storre/lagre dn
din. Jag struntar i att vara radikal eller inte,
politisk eller inte.

Jag lajvar for att det ar kul. Om det gor
mig till lagstatus, tja, da ar det vart det.

Text: Thomas Edner
Foto: Anna Westerling

16

17



Daniel Krauklis ger ndgra grundlaggande tips for att spela hogstatus-
roller, exempelvis den arketypiske baron som brukar komma till byn

pa vart och vartannat lajv.

eith Johnstone har sagt att det finns
K statustransaktioner i allt som hander

pd en teaterscen. Med detta menar
han att all dialog, allt kroppssprak och alla
handlingar formas av att rollerna forsoker
”vinna” sina konflikter genom att 6vertrumfa
varandra i status. Det finns tvd sitt att lyckas
med detta — antingen genom att verka vara
storst, bast och vackrast (hogstatus) eller
genom att verka minst, simst och fulast (lag-
status). Nar vargar sldss segrar bidde den som
skrammer den andre p4 flykten och den som
visar strupen och blir benddad. Bada sitten
ar egentligen lika effektiva for att overleva.
Den hir artikeln handlar emellertid bara om
hogstatus.

Lajvare har ofta problem med att spela
hogstatusroller. Det kan kdnnas lite farligt att
std i centrum och ibland forsoker man sa des-
perat att skapa aktning bland medspelarna
att de istallet tappar respekten for en. Tea-
tern stravar efter att hirma eller fortydliga
verkligheten. Teaterns idé ar att aktorerna
inte ar sig sjilva pa scen. Levande rollspel ar
snarare ett upplevelsespel dn ett skddespel,
dar deltagarna bade forsoker gora sin egen
upplevelse total och gora ett gott intryck pa
andra. P4 lajv dr de egna kinslorna alltsa lika
viktiga som vad andra ser. Om man inte dr
ndgot av en ledare privat och alltsd kan kora
pd iredan upplojda faror kravs det mer dn att
sjalv tycka att man nog ar respektingivande
for att ocksd bli det. Det finns dessbittre
vissa knep som bdde skddisar och lajvare
kan anvinda for att littare kunna klitt-ra
till maktens hojder.

Teatertrick
Hogstatusspelet handlar om att visa trygghet
och kontroll, sd forsta steget ar helt enkelt
att koppla av. Det ar inte sd litt som man
kan tro — skddespelare dgnar ofta mer tid at
avslappningstekniker 4n att plugga repliker
eller, for den delen, att std pa scen. Kdinn efter
hur du beter dig ndr du dr nervés och forsok
sedan slappa efter just ddr problemet sitter.
Ofta andas du snabbare och spanner magen.
Musklerna drar ihop sig, axlarna héjs och du
blir stel i kroppen. Blicken irrar och du pillar
pd kldderna, prylar du bir med dig och haret.
Talet blir antingen korthugget eller alldeles
for langrandigt.

For att avsloja sddana ofrivilliga skydds-
mekanismer behdver man hjilp. Ndgon maste
helt enkelt se en spela. Dra igenom ndgra

teaterovningar tillsammans med lajugruppen
och utvdrdera efterdt. Tog du i for mycket?
Lat ditt tal for konstlat? Vad var det du sade
som var bra? Vad var det du gjorde som fick
det att ldta bra? Det gdr naturligtvis ocksd bra
att utvdrdera ett minilajv, och har du bara rad
kan du ordna med privat undervisning hos
en yrkesverksam skddis eller dramapedagog.
De ser ofta djupare dn rollen, vilket kan vara
precis vad du bebéver.

Askédarnas intryck siger alltid mer 4n
ens egen upplevelse eftersom status ar be-
roende av andra manniskor. Om de stodjer
dina &sikter, riktar sig till dig for att fa syn-
punkter eller pd andra sitt fokuserar pa din
roll sa fir den automatiskt hogre status. All
uppmarksambhet ger i sin tur rollen hog status
gentemot utomstdende.

Det ar tyvarr ratt vanligt att de som spelar
centrala roller glommer bort att ge nagot
tillbaka till dem som star bakom ryggen pa
dem. Nir lagstatusfolket trottnar pd att hilla
hogstatusspelaren under armarna kommer
hon att falla i status. Det giller for alla in-
blandade att hélla sig 6ppna for inbjudningar
till att skapa dramatiska 6gonblick och suga
pa karamellen ett tag istillet for att sa fort
som mojligt komma fram till kiarnpunkten.
Gar man vidare direkt kommer motspelaren
att kdnna sig snuvad pé konfekten.

Relationerna, dven de rent fysiska (alltsd
hur folk stdr och ror sig i forhdllande till
varandra) siger mycket om makten i rummet.
En teaterovning som brukar kallas ”schack-
bradet,” avsedd for minst fyra personer, kan
illustrera detta. Dela upp Svningsrummet i
scen och dskddarutrymme. Ldt en person gd
in pd scenen och placera sig sd att hon dom-
inerar den. Det dr naturligtvis litt eftersom
hon inte har ndgon att tdvla med. Lit sedan
ndsta person gd in och ta makten éver scenen
medan den forsta stir kvar. Den nya del-
tagaren fdr vandra omkring fritt och kinna
efter vilken plats som verkar bdst innan hon
bestammer sig. Sedan dr det nummer tres
tur, och sd vidare tills alla utom dtminstone
en dskddare dr pd scen. Om man vill kan den
som forst gick in pd scen ldmna sin plats och
lata den sista forsoka ta makten, bara det
alltid finns ndgon objektiv betraktare kvar.
De som stdr pd scen far inte gora ndgot annat
an att std still med neutralt ansiktsuttryck och
lita armarna hinga lings sidorna. Askddarna
avgor om varje nytillkommen person lyckats
ta makten eller inte.
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Kruxet med den hidr ovningen ar att
ringa in skillnaden mellan upplevelsen av att
ha makten och vem dskddarna faktiskt ger
kontroll 6ver rummet. Dessutom kan man
spara varfor de gor det — vad det dr i grup-
pens relationer som far en person att std ut
bland de andra. P4 lajv dr naturligtvis hela
omradet ”scenen” och alla deltagare dr sam-
tidigt dskddare och mojliga maktjagare, sa
meka-nismerna ir inte lika tvidimensionella
ddr som i teaterdvningen ovan. Det ar latt
att utveckla ovningen for mer lajvinriktade
andamal, till exempel genom att anvinda
den under ett spel dir nigra deltagare kon-
centrerar sig mer pa att betrakta dn att sjilva
forsoka ta makten.

Kropp och rost
For att utstrdla hogstatus maste du se den
du talar med i 6gonen med avslappnad blick
och tala lugnt och tydligt. Forsok inte kvasa
motspelaren genom att avbryta henne eller
trycka pd att din roll dr viktigare och batt-re.
Eftersom hogstatus handlar om lugn och tryg-
ghet visar du dig bara osiker om du maéste
forklara for folk varfor de ska res-pektera dig.
Det ska de forstd anda genom spelet. Ska man
generalisera bor du hellre konstatera saker dn
fraga, eftersom den som fragar soker bekraf-
telse. Fragan antyder osi-kerhet, svaghet och

kanske oduglighet. Du kan naturligtvis sillan
veta sd mycket att du aldrig behover stilla en
enda fraga, men nar du gor det bor rollen du
riktar dig till kdnna det som om hon fatt ett
sarskilt fortroende.

Tala som om du var ordféranden i en
stindig debatt. Intressera dig for folk om-
kring dig och dela ut fokus till dem. Du blir
sjalv viktig genom att dela ut uppmarksamhet
till folk runt omkring dig, eftersom de i sin
tur kdnner sig viktiga nir du lyssnar pa dem.
Rikta dig till olika personer varje gdng. Lat
dem babbla pd som de vill innan du filler
slutomdomet eller pd annat sitt gar rakt
pa kidrnpunkten. Var vinlig och tolerant,
men ocksd tydlig med att det du sdger och
gor dr viktigt, medan andras handlingar dr
mindre viktiga eller kanske rentav ett sloseri
med tid.

Strava efter att gora din kropp ”bred.” En
stor, lugn och stadig person inger mer res-pekt
an en okoncentrerad, fladdrig och klumpig
sddan. Man kan dela upp kroppshall-
ningen i fyra, grova kategorier: bollen, skru-
ven, ndlen och dorren. Bollen ar en hopdra-
gen, kurande héllning som man kan se hos
gamla och barn. Ryggen dr bojd, armarna
soker sig in mot kroppen som ér rund och
ror sig langsamt och forsiktigt. Folk intar
ofta bollhallningen om de vill skydda sig eller

behover trost. Skruven har 4 sin sida drag av
forvirring eller galenskap. Kroppen ir ofta
sned, medan armar och ben korsar varandra
eller spretar dt olika hall s att de ger intryck
av obalans. Rorelserna ir plotsliga och ovin-
tade. Nélen adr en typisk storstadshéllning
som till exempel servitorer kan ha nir de pilar
mellan gisterna pa ett trangt kafé. Rorel-
serna dr snabba, ekonomiska och precisa.
Dorren, till sist, 4r en bred och balanserad
kroppshallning med 14g tyngdpunkt. Benen
ar sikert rotade vid marken och armarna
hanger girna rakt ned vid sidan om kroppen.
Rorelserna ar lugna, men kan tilldta sig att
bli yviga utan att vara hetsiga. Den tydligaste
arketypen for en ”doérr” dr en bonde.
Bollen dr en lagstatushdllning, medan
skruven och nélen kan vara bade lag- och
hogstatus beroende pa vad den som intar hall-
ningen gor i 6vrigt. Dorren dr en hogstatus-
héllning. Forsok alltsd att anvianda den.

Aven solen...
Nyckelorden for att framstd som sympatisk
och stark dr generositet och karaktirsfasthet.
Sté alltid for dina (rollens) 6vertygelser, dven
om du lyssnar pa andras asikter. Lt rollen
ta intryck av dem. Undvik arrogans. Behovet
av att vara nedldtande siger mellan raderna
att du inte ar siker pa din position och maste
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forstarka den genom att skapa en hackord-
ning dér du ger dig sjdlv hogsta pinnen pa ste-
gen. Den som verkligen ar sjilvsiker behover
inte befatta sig med sd futtiga meto-der. Du
kan diremot tilldta dig att bli arg d4 och da
om du har fog for vreden, sirskilt om andra
delar dina kédnslor och du kan stilla dig i
fronten for en allmin rorelse.

Ett eller annat fall frin hojden — rittfir-
dig ilska, ndgra rorande dikter eller andra
svagheter som gor din roll mer minsklig och
sympatisk — understryker bara din position.
Ingen som stdr i maktposition dr perfekt.
Statiska personligheter som dr noggranna
med att alltid gora det ritta verkar ofta plat-
tare och mer ointressanta dn syndare med
personlighet. For att gora en riktigt dramatisk
roll bor man alltsd pendla mellan hogstatus
och lagstatus. Precis som vargen kan den
betydelsefulla rollen segra dven genom att
visa strupen i ritt 6gonblick. Lajvare ir ju
ocksa rent krasst ute efter spelmassiga kickar,
sd om du erbjuder dem en viss dramatik och
inte bara flyter ovanpd hela tiden kommer
ménniskorna bakom rollen att visa ett storre
in-tresse for dig, vilket dirigenom ger din roll
hogre status.

Det ar valdigt latt att gd i spinn och falla
in i overspel nar man forsoker gora en hogsta-
tusroll. Vi har alla mott det typiskt nasala och
hogljudda adelsfolket nan gang pa lajv. Den
hir typen av overspel beror ofta pa forsok
till att kompensera for osikerhet. Undvik
att ta i sd du spricker. Hogstatusspelet ska
kiannas bekvamt och flyta naturligt, annars
kan du lita pd att det heller inte uppfattas sa.
Buskishumorn ir en annan irrite-rande form
av overspel som brukar bestd av lika delar
privat motvilja mot hogrestindspersoner i
verkligheten, uppmirksamhetssokan-de och
skyddsinstinkter.

En roll dr en roll 4r en roll, si limna
privatlivet hemma. Humorn ar ett lagsta-
tusverktyg och skratt ger dig ingen respekt
— snarare tviartom. Den som ironiserar och
skiamtar kanske kanner sig skyddad mot
sin formodade tafflighet vid ett mer lagmalt
spel, men fragan dr om gapflabben egentligen
tillfor nagot till uppsittningen. Deltagaren
har ett ansvar for att forsoka bjuda sina
medspelare pa den storsta kicken i deras liv.
Om det inte uttryckligen dr ett skamtlajv man
ska gd pd kommer buskisupptridanden att
forstora for alla som inte skrattar. Kort sagt,
lat 6verdrif-terna vara och spela allan nagon
annanstans 4n pa lajv.

Text: Daniel Krauklis



Lajvhobbyn mellan
kommers& a v 0 | t

uropa, AmerikA, och Behovsprévad
E existens var alla lajvarrangemang dar

politiska varderingar stod i centrum.
Delar av lajvrorelsen héller pa att politiseras
och det vicker manga intressanta fragor.
Var befinner sig lajv socialt, ekonomiskt
och ideologiskt? Vad dr lajvs samhalleliga
funktion? Vad vill vi med lajv? De politiska
lajven tyd-liggor att lajvrorelsen inte existerar
i ett soci-alt och politiskt vakuum. Inte ens
fantasylaj-ven, langt borta i fantasin och
skogen, star fria fran politiken.

Samgdendet mellan politik och lajv dr
inte 6verraskande. Konst och politik har
alltid legat nira varandra. Nya konstrorelser
har ofta burit pé en radikalitet som utmanat
och skakat om de etablerade normerna, och
har varit forebud for djupare samhillsforan-
dringar. Politik har medvetet och omedvetet
formedlats i affischer, musik, gatuteatrar
och en rad andra konstformer. Konst ar till
syvende och sist kommunikation, och seman-
tiken (se Mytho-logies, Roland Barthes) lar
oss att ingen kommunikation star fri fran
virderingar.

Vi ir inte vana att betrakta lajvandet som
en konstform, mojligen som ungdomskultur,
men inte heller hir ar politiken langt borta.
Varje vdg av ungdomskultur, jazz, pop, punk,
hip-hop och sa vidare har atfoljts av en ut-
maning mot samhallet. Ibland har utmaning-
en endast bestatt i att fa slinga sina lurviga pa
dansgolvet, men pa sin tid chockerade dven
det. Kan man tala om lajvrorelsen i detta
sammanhang? P4 vilka punkter utmanar
lajvrorelsen samhallet?

Det stora flertalet lajv arrangeras utan
uttalade budskap, deras avsikt dr enkom att
ha roligt. Virderingarna hos lajvare spanner
forstas over hela det politiska spektrat. Anda
vill jag mena att lajvrorelsen har en politisk
sprangkraft som borjade fore Weltschmerz.
Revolten finns i verksamheten och i verk-
lighetsflykten. I sista hand riktar den sig som
alla ungdomsrevolter mot vuxensambhillet.
Det ar vuxenlivets tristess, passivitet, dess
inrutade tillvaro och rationalitet som lajv
utgor en kontrast mot.

Slutet for ungdomsrevolter brukar bli att
deras anhingare dldras och normaliseras in
i samhillet. Sex Pistols-affischen kastas eller
ramas in. Det 6det hotar dven lajvrorelsen,
och det marks i debatten. Rollspelandets upp-
gang under 90-talet dr intimt sammankopp-
lat med framvixten av hogskoleutbildningen
och ungdomsarbetslosheten. Under dessa in-
stitutioners vingar frigjordes en kritisk massa

av ungdomar och studenter med ledig tid for
att kunna engagera sig i hobbyn. Framtiden
som nu vantar lajvrorelsen ar sammankop-
plat med att utdvarna schasas ut i arbetslivet.
Forvisso fylls leden pa av nya unga utovare,
men de tongivande lajvarna som ar rorelsens
kungsfara styr utveckling-en som helhet,
ocksd for rekryterna.

Minga aldrande lajvare har eller kom-
mer att overge lajv pa grund av tidsbrist,
samtidigt som en stor minoritet fortsitter
att lajva pa det lilla utrymme som finns
kvar efter arbetsveckans slut. Dessa har inte
lang-re tid att forbereda sig sd mycket infor
laj-ven, men daremot har de pengar att kopa
forberedelser for. Allt storre summor borjar
cirkulera i arrangemangen och tillverkning-
en av foremdl. En liten grupp engagerade
laj-vare slipper att klippa skidgget och
skaffa jobb genom att forsorja sig heltid pa
lajvandet. Det kan vara en lockande utvig,
men losningen har en forgiftad tagg. Leken
blir proffesionaliserad och blir till arbete
for dem med.

Detta ir inte en utveckling som drivs
fram darfor att ndgra av oss onskar den. Det
ar det omgivande samhallets strukturer som
trycker pa. Under 70-talet stoptes punken
om fran ett ilsket smakuppror till senaste
Parismode. P4 samma vis hotas lajvrorelsen
att sugas upp av sin motsats, kulturindustrin.

En miljarddollarindustri har redan viaxt fram
ur rollspelshobbyn, niamligen dataspelen.
Ett annat exempel dr affirsidén med kom-
binerade samlar- och spelkort som borjade
med Magic: The Gathering och en relativt
sndv krets av rollspelare. Snart overfordes
konceptet till Pokémon och blev till en global
trend. Lajvrorelsen kommer med sakerhet att
knoppa av sig till underhdllningsindustrin,
vare sig det blir vikingabyar for tu-rister eller
lekprogram i fantasymiljo pd TV.

Det gar att peka pa positiva effekter av
denna utveckling. Dataspelen kunde inte
ha gjorts sd grafiskt avancerade utan stora
investeringar. Ett kommersiellt lajv kan orga-
niseras till nira perfektion och standarden pa
rekvisitan drivas till nya hojder.

Men baksidan ar att utdvarna passivise-
ras och forlorar kontrollen 6ver sin verksam-
het. Det gar med lajv som med alla andra
vuxna, accepterade lekar. Nagon annan leker
dem at oss, i TV-rutan, pd scenen eller pa
arenan, och vi tittar pa mot betalning. Vill vi
att lajv skall bli liktydigt med att vandra runt
i supersnygga upplevelsecentra, som snart
kops upp av Disney och dar dekret utfirdas
pa att alla orchermaskerna maste le?

Jag tror att de flesta lajvare kdnner av-
smak for och en litt overligsenhet gentemot
dumburken och dess zombier. Vad vi finner i
lajvet dr inte bara en fantasiviarld, det ar glad-

jen i att tillverka med egna hiander, modan
att lara sig nya saker och gemenskapen i det
aktiva deltagandet. Det dr att gemensamt
med andra, utan atskillnad av aktorer och
aska-dare, vara del i skapandet av ndgot
storre. Detta kan vi endast fa om det ar vi
lajvare som sjdlva driver och utovar lajv, dt
oss sjilva och for lajvets egen skull. Darfor
tror jag att det spontana lajvandet kommer
att bestd. Det summerades utmarke i ett tidi-
gare nummer av Féa Livia. Pa ryktena om att
ett foretag skulle borja arrangera lajv frigade
redaktionen retoriskt om nista steg skulle bli
att professionella skadespelare hyrdes in for
att gestalta karaktdrerna?

Det politiska medvetandet inom delar
av lajvrorelsen vixer fram i samklang med
en ny vag av politiskt engagemang runtom
i varlden, som i mycket foddes med demon-
strationerna i Seattle. Genom adbusting och
grupper som Reclaim the Streets har leken
blivit till en strategi for opinionsbildning.
Parallellerna ir tydliga med AmerikA, som
utspelade sig i centrum av Oslo och som
delvis riktade sig utdt mot allmdnheten. Lajv
och gatuprotest smalter samman.

Men den politiska inneborden av lajv
ar mycket djupare och delvis fristiende
frén innehallet i lajvet. Det ar den aktiva,
engagerade leken som dr motstidndet. Det
ar kommunikationsformen dar alla deltar i
dialogen utan ndgon uppdelning i aktorer och
askddare. Det ar det oegennyttiga givandet
och tagandet av tid och engagemang for sak-
ens egen skull. Dessa varderingar blir djupt
politiska i ett samhille dar livets uttrycks-
former dr fangade i cirkulationen av sjallost
l6narbete och passiv konsumtion. Visst gar
alla ungdomsrevol-ter i graven forr eller sen-
are. Men; de paver-kar ocksa utvecklingen i
det samhille som de limnar efter sig.

Text: Johan Siderberg
Foto: Carolina Andersson

Artikeln bygger vidare pd artiklarna i
pdf-fansinet AlterEgo 12 ideologinummer.
alterego/sverok.se
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skvallra med ANNA

1. Konvent

Inte bara for finniga 14-dringar utan for alla, innehéller allt fran dataspel till lajv
plus en massa trevliga manniskor. SydCon bevisade att konventslajv kan vara bra,
nyskapande och spiannande. Vi ses pa nista konvent, antingen det d4r GothCon,
LinCon, SydCon, BSK eller Knutpunkt!

2. Goteborg

The place to be. ASE, lajvet OB7, konventet GothCon och mastodontlajvkonstprojekt
till sommarn.

3.Tjejer

Smarta, starka, duktiga. Overallt.

4. Positiva kansloyttringar

Lajv blir inte battre for att vi dricker kiss eller badar i isvakar pa riktigt. Vi kanske
ska ga at andra hallet. Hur langt kan vi ga i positiva kdnsloyttringar?

5. Spelet

Ar det viktigt att ha samma underklidder som sin roll och att hela tiden tinka som
den? Madste man vara helt i sin roll jamt? Skulle det gynna spelet om man slutade
fokusera pd tidsakta utrustning och istillet forsokte se spelet som en helhet?

6. Vuxenhet

Den forsta generationen lajvare héller pa att bli vuxna. Bland annat ploppar det fram
barn och ringar overallt. Senast sag jag en bok som det visade sig att lajvare bade
skrivit, illustrerat och layoutat, ingen lajvbok, alltsd, utan en helt vanlig bok om
ledarskap. Sen kan ni hora lajvaren Elsa Helin i P3:s morgonpass fran den 7 januari.
Visst dr det kul att lajvare blir vuxna och far yrken samtidigt som jag kdnner ”hjalp
sndlla lilla krumelur 14t mig aldrig bliva stur”...

7.Lajv i media

Media dlskar oss helt plotsligt! Rapport, Metro, Svenska dagbladet, Silikon och SVT:s
morgonprogram har alla haft med lajv. Man borjar undra om det ar for att de gillar
att ha med bilder pa folk i konstiga kldder eller om de faktiskt r intresserade? Men
visst dr det kul att vi inte 4r ndgra monster langre.

8. Interaktivitet och form...

...dr nya buzzwords. Kombinera fritt efter eget val. Andra bra ord ar medier, meta-
medvetenbet (att se till hela berittelsen och inte bara inlevelsen i den egna rollen)
och skarplajva (att lajva mot folk som inte vet om att man lajvar). Nar du pratar om
dig sjdlv och dina asikter, anvand ord som 6dmjukbet och objektiv sanning. Som
sverokare bor du anvinda uttryck som den grafiska profilen bra.

Puss 4 kram! ANNA



Leviatan

Sverok ska ge ut ett rollspel vid namn Leviatan. Spelet ar gjort av den gamle lajvikonen Daniel Krauklis,
som en gang i tiden varit med i Féa-redaktionen och dessutom varit
huvudarrangor till lajvet Knappnalshuvudet nar det begav sig.

Sedan dess har han, med undantag for Hamlet inifran, dragit sig tillbaka fran lajvscenen.

Féa: Vad dr det du har kokat ihop nu?
Daniel: Leviatan dr egentligen en grej jag
skrev nir jag hade en vecka over i arbetet
med Knappndlshuvudet. Jag kdnde att jag var
tvungen att skriva av mig en massa idéer. Det
var varen 1999. Sedan dess har jag dtervant
till texten nagra ganger. Forst under hosten
samma 4r, sedan en gang till medan jag ledde
en egen kampanj i virlden och sd nu da.

Det ar sd jag arbetar. Jag foredrar att
skriva vildigt mycket och intensivt under
korta perioder.

Anledningen att jag kom tillbaka till
materialet den hdr gdngen var att Johan
Strom-quist pa Sverok Stockholm horde av
sig och ville gora nagonting av spelet. Jag
kunde inte slippa det ifrin mig utan ytter-
ligare finputs-ning. Sverok kommer trycka
upp materialet och skicka ut ett ex till varje
medlemsfore-ning. De ska visst ocksd bygga
upp ndgon form av forrad for att kunna dela
ut spelet pd massor och skicka ett hifte till
folk som hor av sig och vill ha det.

Féa: Vad har du anvint for inspirationskdl-
lor?

Daniel: Grunden ar genren generationsskepp,
en undergruppering till science fiction dir
bland annat Harry Martinssons Aniara ingdr.
Andra tunga influenser ar 1984, franska vux-

enserier — sdrskilt de som Bilal och Moebius
gjort — och Judge Dredd. Jag har verkligen
forsokt att lata bli att skriva ett nytt Para-
noia eller paverkas av Warhammer 40K, men
manga roll- och figurspelare kommer nog
att dra de kopplingarna, precis som lajvarna
skulle kunna tycka att varlden pAminner om
Mineva. Det ar svart att undvika nar spelet
inte bara dryper av svart humor och fortryck
utan ocksd har samma kallor.

Féa: Vad ar det da for miljo som rollspelet
Leviatan formedlar?

Daniel: Det dr ett generationsskepp dar in-
vanarna sedan linge glomt var de egentligen
befinner sig. Skeppet har varit ute i fyratusen
ar. De bor pd insidan av en urgropt mane, sa
det dr ett monstrudst skepp. Darav namnet;
Leviatan.

Sambillet i Leviatan ar valdigt grymt. Dar
finns en kast som egentligen var menad att
tjina de andra ombord, men som med tiden
har utvecklats till en overklass med stora pri-
vilegier. Det 4r mdnga lutheranska padbud och
sd. En strang syn pa sexualitet som uppstatt
pd grund av risken for 6verbefolkning och
bristen pa resurser. Folk bor pd botten av
mils-vida brunnar och lever i misir i storsta
allminhet. Alla ar forlorare i Leviatan.

P4 ytan ovanfor brunnarna lever en slags

mutanter; sa kallade subantroper. De betrak-
tas som ohyra och man forsoker rensa bort
dem lite d& och d& utan storre framgdng.
Spelet har en mycket mork, mork humor
som antagligen kommer att leda till en hel
del slapstick. Idealet vore om garvet fastnade
i hals-gropen.

Féa: Finns det ndigra évernaturliga inslag?
Daniel: Inte egentligen. Ett slags magisystem
finns, men det dr baserat pd droger som har
lite storre effekter an man kan tro snarare
an besvirjelser. Sedan finns det ocksa skugg-
liknande dnglagestalter, malakiter, men de
figurerar bara i bakgrunden. Jag har inte
skri-vit in ndgon esoterika.

Féa: De har dnglarna, dr de en inspiration
fran Knappnalshuvudet?

Daniel: Fran borjan var det nog sd, dven om
jag har utvecklat dem sedan dess. I forsta ver-
sionen hade malakiterna till exempel samma
bakgrundshistoria som dnglarna. Man maste
forsta att nar jag skrev Leviatan var jag mitt i
arbetet med Knappndlshuvudet. Far jag vara
lite pretto sd hade Aristoteles tvd modeller
for dramatiken; tragedin och komedin. Om
Knappndlshuvudet var min tragedi sa ar
Leviatan min ventil, min komedi.

Féa: ...och dd har vi ju dd obemdrkt ramlat
in pd amnet Knappndilshuvudet. Hur kinns
det sdhdr ndgra dr efterdt?
Daniel: Jag var sa inne i det under arbetet.
Av ren princip var ingen av arrangdrerna
med under sjilva spelet, bland annat for att
vi hela tiden servade lajvet med telefonsamtal
och liknande. Hur det kidndes att vara en
deltagare har jag ingen aning om. Jag missade
? Knappnalshuvudet-upplevelsen”.

Deltagare som beskrivit K-huvudet efterdt
talar om nagot som faktiskt later som den
situation vi dromde om att uppnd; att spelet
skulle nd fram till personen bakom rollen
och berora henne privat, inte for att servera
ndgon moralkaka utan for att ge deltagaren
en minnesvird och renande upplevelse — lite
som ndr man gar pa konsert och jazzar loss
till sin favoritlt.

Hur som helst brande jag en massa konst-
narligt och sjalsligt krut pd arrangemanget.
Jag var helt kord i botten efterat. Nagra ma-

nader senare var jag med och arrangerade
Hamlet inifrdn, men det var en uppsittning
av en grupp som kinde varandra vildigt val
och som gjordes pa rutin i hyperfart, delvis
for att klara brodfodan. I 6vrigt har jag varit
helt ute ur sviangen. Egentligen har jag vil
alltid statt lite i utkanten. Jag har inte riktigt
sett mig som lajvare och spelat mina roller
mer for att jag dlskar att gora ett bra jobb
an for att svepas med av upplevelsen. Kanske
ar det darfor som jag kiande att det behovdes
nya berattarelement i lajvmediet.

Sedan sa tog jag vil ritt stor plats pa dis-
kussionsforumen pa natet ett tag. Det borjade
som en medveten strategi i marknadsforingen
av Mineva. Sedan fick provokatio-nerna ett
eget liv, tills jag till slut trottnade pa mig sjalv
och lade av.

[ironi]: Jag har avancerat i lajvstatus;
numera ar jag nastan helt bortglomd.

Féa: Nd, men dnglarna da?

Daniel: Anglar och minniskor var det enkla
grundkonceptet for Knappndlshuvudet. Den
relationen tar upp manga stora fragor; evig-
heten mot den korta tillvaron pa jorden, kon-
sten mot vardagslivet, Gud och det banala.
Sadana saker. Jag lade till en massa gamla
kiapphaistar, erfarenheter fran tidigare lajv och
fran min tid som amatorskddis. Redan fran
borjan var det viktigt att berora deltagaren
bakom rollen. Jag ville ocksd prova om det
gick att gora ett lajv i enlighet med min artikel
fran Féa 22; att borja med en konstnirlig idé,
sedan skapa ett mytos och en virld baserad
pd detta, for att till sist skriva rollerna och
fixa det praktiska. Jobba tvirt emot hur
man spontant brukar gora. Det blev vildigt
slitigt, men visade sig vara virt det. Ingenting
hade naturligtvis blivit av om inte de andra
arrangorerna hade lagt sina bitar till kakan.
Vi drog hela lasset tillsammans.

Att dnglarna grasminkades var en kom-
promiss. Vi var tvungna att i stort sett “upp-
finna” hur de skulle fungera pa lajvet fran
grunden efter den funktion de skulle ha i spe-
let. Anglarna var rena skadespelarroller och
vi vdgade pd den tiden inte tro att lajvarna
skulle kunna se men dnd4 inte se dem om de
inte stack ut pd ndgot sitt. Den smygande
gangstilen och spelet mot minniskorna var ett
satt att samtidigt géra manniskorna till hu-

vudpersoner, locka ut rollerna ur deltagarna
och skapa ndgot gemensamt mellan dnglarna
som hjilpte dem att koncentrera sig.

Livmodern féddes som idé niar Henrik
Summanen berittade hur man skulle kunna
anvinda elektronmusik som dramaturgiskt
verktyg. Som en kuliss. Att genom ljud kasta
spelarna ner i helvetets djup och siadana
sa-ker. Det var dd vi insag att vi faktiskt
skulle kunna ha Gud dar, som en roll bland
andra.

Ar det s4 att idéer som anvénts pa Knapp-
ndlshuvudet har utvecklats och anvints pa
andra satt och i andra sammanhang kinns det
som var hogsta drom har blivit uppfylld — att
inspirera till vidare skapande. I 6dmjukhetens
namn sa var vi knappast forst med manga av
de dramaturgiska teknikerna. Diaremot kan-
ske vi 6ppnade dorrar som gjorde det littare
for andra att ga vidare med dem.

Féa: Vad tycker du om de trender vi har sett
i lajusvingarna sedan 1999.

Daniel: Visst stimmer det att inlevelse kontra
medvetenhet om att det bara ar ett spel ar
en gammal konflikt mellan efterfoljarna till
Brecht och Stanislavskij, men om man ska
applicera nigon av deras teorier pd lajv sd
mdste man skriddarsy dem for sitt eget syfte.
Jag menar, for att 6ver huvud taget nirma
sig Brecht sd mdste det ju finnas en publik
som kan ta emot budskapen och det finns
det sallan pa lajv.

Sedan tycker jag val att de bagge herrarnas
teorier moter varandra pé ritt manga plan.
Brecht var aldrig emot att skadespelaren levde
sig in i sin roll for att kunna spela den battre.
Steget mellan inlevelse och medveten-het ar
kortare dan man tror. P& Knappndlshuvudet
var anglarna ett brechtianskt inslag medan
de som spelade minniskor uppmuntrades
att soka kontakt med sina kinslor efter Sta-
nislavskijs metoder. Stanislavskij star i storre
kontrast mot Grotowski, vars fysiska teater
och okonventionella idéer om scenrummet
har paverkat mig starkt.

Om det sedan stimmer som du siger att
lajv borjat fragmenteras pa sé vis att trenden
gér mot mindre uppsattningar och sma sam-
spelta grupper som dr 6verens om vad spelet
innebdr for dem, da dr det vildigt spinnande.
Det viktiga dr att de kommunicerar med
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Leviatanfakta
Leviatan ar ett rollspel producerat
helt av spelare for spelare. Produktio-
nen har gjorts av frivilliga i samarbete
med Sverok Stockholm i distriktets
projektverkstad (sthlm.sverok.se).
Spelet omfattar tvd hdften; ett
spelarhifte som beskriver virlden
och de regler spelarna skall kdnna till
samt ett spelledarhifte som omfattar
utokad information om virlden samt
ett specialskrivet scenario.
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Jobbar som konsruktdrpa
ett designforetag

Upptagen
Pluggar grafisk design
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Fredrik Engstrom ) B
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Ledig

Arbetar som forbundordiorande i den ideelia
foreningen Lyran som arbetar med skolmedia
och yttrandefrihet

Jag akte till Goteborg for att traffa ASF; ett ging
skona grabbar som gjort sig kinda pa konvent
runt omkring Sverige genom sin friformsbar dar
de serverar mingder av olika friformsrollspel.
S4 vill en grupp spelar det bara att komma
forbi och bestilla.

Jag har begett mig till ASF:s ursprungsort
Askim som ligger en bit utanfor Goteborg — ASF
stdr namligen for Askims spel-forening. Den
bestdr idag av dtta personer; Jonas Frizell, Patrik
Eriksson, Henrik Horlin, Erik Frumerie, Fredrik
Engstrom, Magnus Alm, Gustav Edman och
Carl Toftfelt. Jag har traffat ndgra av dem.

Efter att ha akt ett bra tag stannar bilen och
vi kliver ut. Henrik och Patrik eskorterar mig
sedan genom skogen och vi kommer till ett gam-
malt rivningshus. Dar brinner ljus och bakom
en gammal upplagd dorr sitter tre gestalter;
Fredrik, Magnus och Gustav. I bakgrunden
hors musik och framfor mig stdr glogg och
pepparkakor. Hir i skogarna har ASF sprungit
omkring och lekt sedan 1992. Det var d& det
hela borjade som en typisk Sverokforeningen
med fem rollspelande killar.

Féa: Hur jobbar ni? Sitter ni och skriver till-
sammans?

G: Vi dr sa vildigt olika personer. Nir jag
ndstan skrivit klart ett scenario kommer jag
och berattar det.

P: D4 ar det ingen som vet vad det ar for
nagonting.

F: Men vi andra sitter ju rejilt mycket
tillsammans.

P: Men det har aldrig hdnt att det ar mer dn
tva som har skrivit ett scenario.

M: Om du bortser fran karaktirerna da. Det
hinder ofta att man tar hjilp av ndgon polare
for att skriva karaktirerna. Forutom Gustav
d4, som sjilvklart skriver at andra, men nistan
alltid skriver allting sjdlv.

F: Sedan finns det ju ingenting som ges ut
utan av vi testat det.

P: Det dr d4 man kanske skulle kunna siga
att vi ger feedback till varandra, men det ar forst
nar det finns ett fardigt scenario.

Féa: Utvecklas ni tillsammans?

M: Men and4a sd ar vi fortfarande ritt
olika.

F: Det syns ju vildigt tydligt vem som har
skrivit vad.

M: Vi dr spretiga. Men det dr ju ocksa hela
ASF:s charm.

F: Precis, vi vill inte forsoka hamna i ndgon
nisch. Nu var det vildigt mycket socialrealism
pd BSK, men det ar ju inte pd nagot sitt sd att
malet ar att fortsatta med just det.

M: N4, det var en ren slump.

F: Ja, vi har ju alltid haft allt frén rena
Hollywoodfilmer till Lars Norén-draman och
det dr meningen att vi ska fortsitta behalla
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den bredden.

M: Det dr vildigt sillan regelbaserat, ska
man dock siga.

P: Det har vil aldrig hédnt heller att det har
varit baserat pd nigon rollspelsvirld.

F: Jo, Call of Cathulu.

M: Men det var inspirerat av novellerna
egentligen?

F: De foljde liksom bara Lovecraft.

Féa: Kinner ni att ni kompletterar varandra?

P: Ja, inte bara det att vi skriver olika typer
av scenarion, utan iven inom andra omraden
ar kompetensen vildigt spridd. Det kanske ar
det som ligger bakom att vi har synts s mycket
i konventssammanhang. Genom att gd ut pa
bred front har vi kunnat synliggora ASF pa
ménga olika sitt.

F: Vi har obegransade mojligheter. Det finns
sa mycket kreativitet och idéer; man kan hiva
ur sig ett forslag och sedan finns det alltid ndgon
som har kunskapen att kunna ta tag i det. Det
ar en otrolig resurs att ha att vinda sig till och
utvecklas genom.

Féa: Har ni ndgon grundlaggande filosofi?

G: En valdigt viktig princip ar att vi inte vill
doma ut folk eller att se ner pa folk. Vi vill inte
gora saker for ett litet fatal, utan vi vill gora
sddant som alla kan ta del av. Det ir vi valdigt
overens om.

M: Vi gjorde en grej nu pad BSK som hette
”?Kom i form for friform” dd vi erbjod dem som
skulle spela vdra scenarion och alla andra pa
konventet mojligheten att gora olika teaterovn-
ingar anpassade for friform, sd att de som ville
skulle f& 6va sig pa att agera ut, rora sig med
kroppen och s3 vidare.

G: Meningen var ju inte att peka dem pa
nisan och beritta for dem hur man spelar roll-
spel, utan snarare att ge dem mojligheten att fa
en coolare upplevelse.

F: Det dr ju mdnga som har kint att ”Va,
kan man spela sd hiar? Kan man gora s har?
Kan man s#d upp nir man spelar, kan man réra
sig runt i rummet?”

P: Jag var med om ett tillfille dir mina
spelare tyckte det var vildigt kontroversiellt
att spelledaren rorde sig i rummet och tilltalade
enskilda personer. De fick ndgon sort aha-
upplevelse av det. Att vi ger alla mojlighet att
delta har gett ordentlig utdelning. Det 4r ménga
som med just ASF-scenarion kanske for forsta
gangen i rollspelssammanhang har haft en stark
upplevelse. Sant ar skoj, niar man kinner att
man ger folk nat.

M: Det ir ju verkligen sa det ska vara.

Féa: Tar alla ansvar for allt ni gor?

F: Om ndgon skulle siga nigot riktigt dumt,
sa skulle vi nog forsvara det, for vi ar ganska
svarprovocerade sjilva. Vara granser ar valdigt

- ett gang goa
goteborgskisar

vida, vi kan acceptera det mesta.

P: Hela ginget stdr bakom alla produk-
tioner.

G: Det ar ju inte heller nagra asikter vi vill
formedla i sjilva scenariona.

F: Fast de kan var ritt samhallskritiska.

G: Men det ir ju aldrig sd att vi sdger ”det
har ar ratt och det har ar fel”.

M: Det handlar néstan alltid om att stilla
fragor, i alla fall nar det géller de tyngre scenari-
ona. Att vicka tankar hos folk. Vi ar valdigt
medvetna om det nir vi skriver scenariona. Det
finns en tanke bakom.

Féa: Gor ASF négot politiskt stdllningsta-
gande?

P: N4, vi har aldrig ens haft den diskussio-
nen. Enda anledningen att ha den dr om nagon
skriver ett scenario som tar ett tydligt politiskt
stillningstagande, men det har aldrig hant.

G: Men det skulle vara intressant att verk-
ligen gora ett politiskt stdllningstagande, bara
for att fa folk att reagera.

M: Inte for att siga ”det hir dr vad jag tyck-
er”. Man skulle kanske kunna gora ett djavligt
bra scenario som handlar om nazismen.

G: Ja, absolut. Det vore jitteintressant.

M: Det ar nagonting som jag tror ASF latt
skulle kunna stilla sig bakom.

P: Men da blir det ju samtidigt sd att det
inte dr ett politiskt stillningstagande, om folk
inte dr s& korkade att de tror det.

G: Det dr en fragestillning.

P: Just politiska stdllningstaganden ar
overhuvudtaget extremt sillsynt inom rollspels-
virlden.

F: Det finns undertoner, men valdigt sillan
direkta politiska stillningstaganden.

G: Rent principiellt skulle inte jag tycka det
var ndgot fel om rollspelsforeningar tog poli-
tiska stéllningstaganden. Det finns till exempel
kraftiga politiska asikter inom teatern.

P: Skulle vara intressant att se hur det skulle
genomforas i sé fall.

Féa: Ni dr ganska kaxiga; gor en del konstiga
saker som ASF-lisk och ASF-tartor. Varfor gor
ni detta?

M: Det finns en sjilvdistans bortom all
sjalvgodhet.

G: Vildigt manga kan ha lite problem med
oss ndr de ser oss forsta gdngen. Traskar man in
pa GothCon med ett tre meter ldngt baner med
fascistisk pragel, sa kan det misstolkas.

P: Men fir man med sig en spelledare och
ska spela, sd forsvinner det dar.

M: Men det ir ju aterigen en del av char-
men.

P: Det kan ju f4 ta utrymme, eftersom vi inte
ar sidana egentligen.

M: Det hela borjade lite modest med nag-ra
affischer i A4-storlek for linge sedan.

F: Det har utvecklats frdn planscher till
bildspel till att bli hela filmtrailers.

P: Vara planscher blir for ovrigt i regel
stulna, men jag vet inte om vi ska ta det som
en komplimang.

G: En eller tva finns kvar, resten bara for-
svinner.

Féa: Vad betyder ASF for er?

G: Vi ar basta kompisganget. ASF dr som
en liten familj.

M: Ja, jag tror att jag kommer att sitta med
exakt samma grabbar nir jag dr 50 och har
fru och barn. Jag tror att vi kommer att arbeta
tillsammans i framtiden ocks3, om inte med
rollspel, sd med nigot annat.

Féa: Vad hinder harnast inom ASF?

M: Jag kan sdga att jag tror att det kommer
att bli valdigt mycket annorlunda det narmaste
aret. I och med att vi kommer pa Knutpunkt
ocksa.

F: Efter BSK hade vi ett seriost mote da vi
bestimde oss for att ASF kanske ska bli ndgot
mer dn bara scenarioskribenter och nigonting
som inte bara dker pa konvent och arbetar,
utan som gor saker utanfér konventsvirlden, ja
utanfor rollspelsvirlden 6verhuvudtaget.

G: Exempelvis sa vi att om ndgon kande for
att ge ut poesi i ASF:s regi sa ar det helt okej.

F: Vi har ju pratat ocksd om att foéra in
rollspelandet i andra virldar, till exempel i
utbildningsvarlden. Jag genomférde ett rollspel
i en utbildning for gymnasieelevrad for att de
skulle lira sig en process. Det var lajv i princip,
fast for vanliga personer, men de var otroligt
duktiga. D4 anvinde vi mekaniken som vi an-
vant pd konvent fast med minniskor som aldrig
héllit pd med sént hir forut.

M: Det ir ju inte bara det. Man kan ju
blanda in rollspel i s& mycket annat ocksa,
utbild-ning ar ju bara en av de sakerna.

P: Det blir mer och mer extremt for varje
ar. Det 4r svdrt att veta var vi hamnar ndgon-
stans.

M: Det ir ju darfor klivet ut ur konvents-
sviangen dr vildigt stort. Ut i verkligheten.

F: Testa vad vi klarar av, och se om det bara
ar vi som tycker det har ar coolt.

Njut av av tre skona ASF-friformsscenarion pd

medfoljande CD och besok ASF’s hemsida pa:
www.asf.o.se

Intervjuare: Anna Westerling
Foto: Izahelle Lefjstrom & ASF
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23 ar

Ledig

Pluggar tyska pa Gotehorgs universitet

——

Gustav Edman

23 ar

Sambo

Pluggar till journalist

Mtik Frumerie

22 ar

Upptagen

Johbar pa Telia som kundsupport,
pluggar egentligen till civilingenjir




LajviFrankrike

fter ett par gymnasiear fyllda av lajv
E skulle jag hosten efter studenten dka

till Frankrike och umgds med normala
manniskor och gora sidana saker som de
gjorde.

Yeah right. Det finns inga normala min-
niskor.

Tva veckor efter att jag kommit fram satt
jag dar, framfor ett franskt internetkalendari-
um. Dir hittade jag De tre musketorerna,
ett lajv som utspelade sig under Ludvig
den fjortondes tid. Jag skrev ett brev till
arrangOrer-na var mycket vanliga; trots att
lajvet var fullsatt stod jag tva veckor senare
ute pa lajvomradet.

Storyn: Ludvig den fjortonde dr pad vig
med hela sitt hov till Spanien for att fria till
prinssessan Anna. I sitt hov har han radgi-
vare, praster, musketorer (japp; de musketo-
rerna) och lite annat 16st folk. P4 vagen blir
han tvungen att stanna upp ndgonstans,
varpd han gistar den lokale friherren, som
trots den korta forberedelsetiden drar ihop
ett gds-tabud.

Jag fick spela en svenska vars mor rakat
bli gravid under Trettiodriga kriget och nu
letade efter min far.

Lajvomrddet var en gammal vacker
stenherrgard dir en flygel inretts till van-
drarhem, dar vi skulle sova off. Jag hade
precis bytt om och kom nedhoppande for
trappan. Spand av forvdntan sdg jag ut 6ver
garden. Dar gick alla omkring i vackra sjut-
tonhundratalsklider och med herrgarden i
bakgrunden sdg det hela dkta och genuint
ut. Solskenet flodade.

S& borjade allt. Plotsligt var magin for-
svunnen. Folk rokte och hade kvar sina
kame-ror och fotograferade vilt. Hjilp! De
hade inte alls samma syn pd in och off som
lajvare och lajvarrangorer normalt har i Sver-
ige. Visserligen forsokte de hélla allt snyggt,
men de verkade ha ansett att vissa saker kan
man ju helt enkelt inte gora. De ville helst
ha sin bekvamlighet kvar och forsokte dolja
skrymmande saker med tyg och liknande.
Nir jag frigade dem om kamerorna efterat,
fick jag svaret att det ju mdste fotograferas sd
det fanns ndgot att titta pd efterdt.

Forsta delen var, precis som pd en del
svenska fantasylajv, ganska trog. Folk gick
omkring och forsokte fa iging ett spel.

Jag roade mig med att gd omkring och
titta pa rekvisitan och miljon. Garden var
underbar, likasa skogen och grasmattorna
at ena héllet. Ddaremot sa var tennisbanorna
och vigen &t de andra héllen mindre vackra,
men de kunde man ju bortse ifrdn. Man har
ju sett svensk lajvskog. Driakterna hade ar-
rangorerna lanat fran ett teaterlager. De hade
kanske sett bra ut pa en scen, men de var ju
inte sarskilt autentiska; vi sdg mer ut som utk-
lidda moderna minniskor. Folk var daliga pa
att ha snygga tillbehor; I6smustascherna var
av typen Buttricks. Nar jag pratade med en
av deltagarna efterdt sa han att detta var den
snyggaste lajvrekvisita han nagonsin hade
sett; sjuttio personer i jattesnygga drikter!
Sjalv fick jag bilder fran Hégting i mitt huvud,
men jag undvek att siga ndgonting.

Men det som storde mig mest var spelet.
Med forbehall for min daliga franska var
det valdigt mycket off-prat. Det ingick i min
intrig att sndsa av folk som jag inte forstod
och fa dem att tala ldngsammare; jag gjorde
det en ging och blev sedan tvungen att be
killen om ursikt da jag inte var siker pd om
han hade forstatt huruvida det sades in eller
off. Det fanns 6verhuvud taget ingen tillit i
spelet mellan spelarna; allt flét bara omkring
utan att ndgon vigade ta ut svingarna. Det
resulte-rade ocksd i att det franska hovet som
skulle ha en strikt hierarkisk statusstruktur
med tit-lar och dylikt f6ll ihop pladask. Den
enda som fick nigon form av respekt var
nog kung-en, resten av deltagarna bara gled
omkring och alla pratade med alla.

Ndgot som ocksd anvindes flitigt var
metahumor, inlajvskimt om offsaker. Det
varsta exemplet var nog scenen i kyrkan pa
sondagsmorgonen, dd hela hovet var samlat
till gudstjanst i den mycket tidstrogna och
stamningsfulla kyrkan. Korgossarna gick
omkring missandes med rokelse och jag
kinde att nu, nu for forsta gangen pd hela
lajvet borjar det faktiskt att likna nagonting.
Den katolska pristen i miktig rodguldbro-
derad misshake och stor mitra vinder sig
plotsligt om, tar av sig sin huvudbonad och
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kastar ut den i forsamlingen. ’En katolsk
sed?’” hinner jag tinka innan han brister ut
i ndgon amerikansk sextiotalsschlager. Hela
forsamlingen borjar skratta och jag vet inte
om jag ska skratta eller grata.

Sedan fanns ju de gamla klassiska in-
trigerna; bland annat sd anfoll de svartklidda
man-nen, bdde pa lordagskvillen och vid
sondagslunchen.

Arrangorerna var en grupp som var
runt tjugosex ar gamla. De flesta har lajvat
i upp-emot tio ar. Allt praktiskt fungerade
darfor forstklassigt; Sovarrangemangen och
de ldna-de kliderna fungerade utmairkt. De
olika sa-ker som skulle handa under kvillen
var vil forberedda; middagen, en teater, man
kunde aka hist och vagn, otroligt vackra
fyrverke-rier, de svarta miannens ankomst
och guds-tjansten pa sondagen.

Det som smakar kostar ju ocksa. Lajvet
kostade 550 FF, eller cirka 800 SEK, det var
inklusive kostym, sovplats, en fyraritters-
middag, och tvdritterslunchen pd sondagen,
arrangorerna gick inte plus.

De franska arrangorerna och lajvarna
sag lajv som en kul maskerad med intriger;
en happening. Det mirkes ocksé pa rollvalet,
ménga klichéer, vildigt manga spelade histor-
iska eller litterart kinda personer, exempelvis
en roll fran Tintin. Flera av deltagarna sa
att detta var det bista lajv de ndgonsin varit
pa. For mig ar det fortfarande inte lajv. De
saknar nagot av det viktigaste; dramaturgi,
spel och tillit.

Text: Anna Westerling
Bild: Don Quichotte

I Frankrike finns en riksorganisation;
fede de GN, for lajv som lajvforening-
arna kan vara medlemmar i om de
vill, men det kostar en slant. Nar
forening-en vil har blivit medlem féar
den vara med i riksorganisationens
foreningsmatrikel och ha med sina lajv
pa dess kalendarium. Riksorganisatio-
nen arbetar ocksd med att forsvara lajv
utdt i media. Det har varit problem efter
en skindad kyrkogird. De forsoker
ocksa sprida information o lajvare for
lajvare. Det har satts ihop sma hiften
med tillverkningstips och sikerhet i
strid pa lajv. Riksorganisationen drivs
till stor del av idéella och far ett litet
statligt bi-drag.

Lajv i Frankrike verkar vara som
jag forestaller mig att lajv var i Sverige
i borjan av nittiotalet. Jag ser tre bid-
ragande orsaker till att utvecklingen

ivit sa olika:

. Fransminnen har simre ekono-
miska forutsdttningar, de kan inte
pumpa staten pa pengar pa samma
satt som Sverok. Mitt franska utskick
var tvd ihophiftade A4. T Sverige har
de flesta gymnasieungdomar ocksd en
egen ekonomi och far sitt eget stud-
iebidrag. Ungdomar i Frankrike har
generellt sitt simre med egna pengar
an de svenska.

. Frankrike var senare med internet
an vad vi var i Sverige. Den snabba
internetutvecklingen har hjilpt laj-
varna otroligt mycket. Att Frankrike
ar s geo-grafiskt stort bidrar ocks3 till
att det blir svart att fa kontakter och
?rmed nya erfarenheter.

. Frankrike dr ett tittbefolkat land.
Det finns helt enkelt ont om skog.
Markigare har dessutom varit griniga
pa grund av att lajv har fatt dilig pub-
licitet; lajvare anses fortfarande vara
satanister.

Nyfiken pa franskt lajvande?

Kolla in:

Don Quichotte
http://donquich.free.fr
Fede de GN
lhttp://www.fedegn.org

Rattelse!

I Féa nr 34 finns ett oursaktligt fel, det giller artikeln Nattviolen — en lajvbordell.
Bilden som anvindes till artikeln dr felaktig, d4 tvd av personerna som dr med pa
den inte har ndgon koppling till vare sig Nattviolen eller artikeln.
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Rorande
kladedrakt

jamstalldhet
jamstalldhe
04 1aj

] { ag tycker om att lajva i fantasyvarldar dar
J de klassiska konsrollerna inte ar som i
verkligheten. Nagot som da tenderar att
stora min bild av spelvirlden ar att folk dven
i en sddan spelvirld klir sig enligt historiska
monster, med tydligt manliga och kvinnliga
drikter. Vardshuspigan har ldng klinning,
vardshusdrangen bér kort tunika och byxor.
Motsvarande giller for adelsfoljet.

Det hir verkar vid forsta anblicken vara
ett problem som det ir svért att finna en 16s-
ning till. Eftersom fantasylajv ofta forsoker
bevara en medeltidskinsla, s mdste vi soka
oss till historiska forlagor.

Dit jag vill komma dr inte uppréittandet
av en unisexlajvdrikt, utan snarare att min
savil som kvinnor inte bara liter sig inspir-
eras av hur det egna konet klidde sig pa
medeltiden, utan ocksa av det andra. Snarare
an att sy upp en tidsenlig mans- eller kvin-
nodrikt bor man se 6ver hur rollens sociala
status och livsstil ser ut.

Exempel pd sddant ar ldnga kjortlar el-
ler figursydda tunikor for man, skjortor och
korta drikter med hosor for kvinnor. Att
man oavsett kon anvander mer av alla slags
huvudbonader som schalar, huvuddukar,
baretter, m.m. Framforallt att man forsoker
titta mer pa hur de passar till rollen 4n om de
ar mans- eller kvinnodrikter ur ett historisk
perspektiv.

Naturligtvis innebar detta att man
frangar historisk realism, men om man lajvar
i en fantasyvarld ar vil det just vad man bor
gora? P4 samma sitt skulle man nog kunna
lata sig inspireras av fler drakttraditioner an
de europeiskt medeltida och vikingatida. Sa
lange det utfors med ratt kinsla sd kan det
inte bli annat 4n bra.

Live long and prosper,

Text: Kristoffer Forslund
jeanpaulsartre@hotmail.com



Interacting Arts

"The ones who don’t starve to
death, or are taken away by dis-
ease, must serve out a sentence
called school and will, later in life,
be

sentenced to fifty years of wage
slavery.”

— ur Interacting Arts

huvudsakligen dgnar sig 4t att presentera

Sestia, vilket betyder ’Second stage,
Interacting arts’.

Ett antal skribenter har gett bidrag till
Interacting Arts, men det ar intressant att se
hur skribenternas utrymme i sidor dr fordelat:
Ulf Staflund (redaktionsmedlem) som solklar
etta med 20 sidor, Andreas Nordwall (redak-
tionsmedlem) 3 sidor, Sofia Nordin 2 sidor,
Ragnhild Hutchison 1 sida, Martin Brodén
och Tova Gerge 1 sida. Av 42 sidor text har
redaktionen med Ulf Staflund som i princip
allenaradande textforfattare skrivit 38 sidor.
Virt att notera dr ocksa att vad giller Nor-
dwalls, Hutchisons och Brodéns & Ger-ges
texter finns inte hela artiklarna i tidning-en,
utan resten av dem finns pa internet, vilket
inte giller ovriga texter. Redaktionen har
allt-sd gett sig sjdlv ca 90% av utrymmet och
forpassat resten till en internetsite!

Genom Staflunds texter gar nigra teman:
Rollspel, fri form och lajv dr undermailiga
foreteelser. Sestia och InDrama som pdstds
vara begrepp myntade av redaktionsmed-
lemmar daremot dr fantastiskt bra. Banala
flodes-scheman ska illustrera vanliga fram-
stallningsformer som TV och radio etc. som
daliga. Andra scheman ska visa hur bra
Sestia och InDrama ir. Staflund framstaller
samhillet som ondskefullt; barn straffas
genom skol-gdng och vuxna genom femtio
ars loneslave-ri. Ungdomar maste sldss for
sin ratt att uttrycka sig, dir kommersialismen
genomsy-rar allt och den som inte tinker
som redaktionen for Interacting Arts dr en
slav at ett samhalle styrt av en grupp gamla
sjdlviska kapitalister.

Interacting Arts ser varlden som en kon-
spiration, men frilsningen utlovas mer eller
mindre tydligt: Sestia! Sestia kan tydligen
avhjilpa de flesta problemen hir i virlden
om man far tro Interacting Arts. Fanzinet
andas en banal elitism; *Vi har sanningen,
alla andra har fel!”” Redaktionen har lyckats
bi-dra med en bra text; *The Russian Ad-
venture’ av Andreas Nordwall. De 6vriga
redaktionspublicerade artiklarna i fanzinet
ar fantastiskt pretentiosa och sjalvgoda.
Ragnhild Hutchison har skrivit om den
norska InDramahindelsen Enigheten. Det
ar en bra text och man o6nskar att den fatt

! nteracting Arts dr ett nytt fanzine som
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mer utrymme n en sida. Detsamma géller
Martin Brodéns och Tova Gerges text The
Basement of the Mind som ocksd ir spin-
nande och innehdller den i mitt tycke klart
basta engelskan.

Sofia Nordins Writer’s marathon ir en
ganska intressant 6vning med nagra nya in-
fallsvinklar pa fenomenet skrivarverkstad.

Det finns resurser, det finns en hel del ta-
lang, det finns ambitioner. Det later ju som en
bra grund for ett fanzine. Engagemanget gar
inte att ta miste pa och det finns formodligen
en lisekrets for en tidning med det hir temat.
Anda har man misslyckats. Jag tror mig
veta varfor: Innehdllet kommer helt att std
i skuggan av det foraktet for oliktankande.
Om rollspel: ”[Roleplaying games] are usu-
ally played by a bunch of friends around
a table strewn with character sheets, junk
food, maps and dice.” och lite senare: " The
action is, like in popular movies, focused on
gra-phic violence in exotic locations.” Eller
som man beskriver friform: ”This is done in
small groups which lack platforms, and per-
haps the will to communicate.” Lajv far sig
ocksd en sling av sleven: ~ Larps are, most
of the time, just big costume parties spiced
up with negotiations, rubber battles and poor
impersonations...”

Det finns inga proportioner it nagot hall
i friga om sjalvbild, virldsbild och preten-
tioner. Varfor maste redaktionen ventilera
sin ovilja mot andra spelformer pa sidorna?
Det som annars hade varit intressant nar
man inte fram till, for man stots bort av den
paranoi-da virldsbilden och den skitférnima
kvasi-elitismen.

Text: Erik Lindsten
Bild: Interacting Arts

Forhastade
slutsatser

IA-redaktionen
replikerar

rik stor sig pd IA:s samhillskritiska
Eton. Visst kan vi likna hela baletten

vid en konspiration — han havdar att
en ensam galning (Ulf Staflund) skjutit roll-
spelsrorelsen i sank, men det ar fel: i sjdlva
verket dr det hela Kalliope, och hemliga
agenter fran Norge, inblandade i den vilpla-
nerade aktionen.

D34 stora delar av tidningen presenterar
nya tekniker och former for att generera
och gestalta interaktiva berittelser vore det
inte orimligt att forvinta sig att en recensent
skulle kommentera, eller Znnu hellre prova
dessa, innan domen foll.

Det ar olyckligt att Erik har dsikter om
hur manga — och vilka — som skrivit vad utan
att ha en aning om tidningens vision. Vi kan
med nuvarande resurser inte kosta pd oss
att vara ett oppet forum. Darfor prioriteras i
forsta hand redaktionsmedlemmarnas mate-
rial. T ovrigt skall texterna garna presentera
nya tekniker och tankesitt pa ett konkret
och nagorlunda littfattligt sdtt. Vi priorit-
erar dven genomarbetade artiklar med bra
illustrationer samt texter med ett koncist och
levande sprak.

Vi ser inte var verksamhet som en harmlos
hobby. En del av Sestia-idén ar att man skall
vaga tycka saker och jobba med starka bud-
skap for att kunna paverka och berora.

Vi vill podngtera att Ulfs artiklar fangar
idéer som vuxit bland medlemmarna i Kalli-
ope under flera drs tid. Erik antar, helt felak-
tigt, att Ulf skrivit allt osignerat redaktionellt
material och missar ocksd att ”Mantra“-arti-
keln ar ett samarbete med Andreas.

Vi undanber oss ansvar for termen In-
Drama.

Vi hoppas Feas lasare skaffar sig ett eget
exemplar av tidningen for att sjilva kunna
avgora vad Kalliopes samlade erfarenhet av
uttryck, estetik och filosofi resulterat i.

Det gar att hitta en bantad natvariant pa
www.interactingarts.org.

Text: Kristoffer Haggren
Andreas Nordwall

Ulf Staflund

Gabriel Widing

Sverox

Nr 20 Augusti 2001

Erik Lindsten funderar vidare
over hur riksforbundets tidning
Sverox har lyckats med sin
uppgift som vagmastare mellan
de olika intressena. Redaktionen
for Sverox har valt att inte rep-
likera.

Sveriges roll- och konfliktspelsfor-

bund”. Detta styr tidningens hela
sammanhang och inriktning, di den som de
flesta organisationstidningar lider svart under
kravet pd att gora en bred tidning, riktad
till alla organisationens medlemmar. Hanna
Jonsson funderar 6ver de olika fallgroparna
som detta innebar — risken att tidningen i
praktiken riktar sig till en valdigt liten grupp
som kédnner varandra eller motpolen total
opersonlighet. Sverox lyckas undvika bada
dessa fallgropar pé ett bra sitt. Hir fram-
halls det att Sveroks styrka bortom spel och
organisationsform ligger i att manniskor
”samlas for att ha kul ett tag tillsammans.”
Visserligen dr nojet en given forutsdttning,
men dr det sd enkelt? Jag hoppas att det lig-
ger mer bakom detta ”kul” 4n Jonsson vill
lata paskina. Det verkar osannolikt att det
behovs ett riksforbund av Sveroks matt bara
for att ha kul.

Utseende: Bildvalet till utsidan ar bra, en
drake i ett bibliotek. Sjilva tidningsnamnets
grafiska utformning dr det vil virre med.
Man undrar var man sett den stilen forut,
om det var i informationsbladet fran Forsak-
ringskassan eller mojligen Landstinget?
Detsamma giller delvis insidans grafiska
utformning. Ritt alldaglig, men med den
viktiga fordelen att om det inte dr sirdeles
snyggt sa ar det dtminstone lasvanligt. Detta
giller alltsd sidor med blandade artiklar och
noti-ser. Ser man till artiklarna ar flera av dem
mycket snyggt layoutade och dekorerade med
utmirkta illustrationer, t.ex. ’Det kan bara
finnas en... tirning’ och ’En introduktion till
friform’ samt "Hamlet’.

Innehall: Bredden ar imponerande, det ar
svart att siga annat. Fran d20-systemets sus-
peketa tillblivelse och verkningshistoria till hur

S verox nr 20 ir “forbundstidning for
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man gor fansin, spelar friform och overlever
sitt forsta lajv, samt inte minst instruktioner
for hur man gar med i Sverok som forening.
Det ar alltsd en intressant kombination mel-
lan information fran Sverok och allminna
artiklar. Artiklarna tycks halla en jimn (och
hog) niva och ett brett strak som borde fa de
flesta att kdnna sig vilkomna som ladsare. Jag
gillar personligen mycket artikeln "Hamlet’,
eftersom den dr suggestiv och vilskriven. Det
verkar som att riden badde om fansin (i ar-
tikeln ’Fansin’) och om lajv (i ’Faltoverlevnad
for nyborjarlajvaren’) dr realistiska och
anvandbara. I ’Karlar (och kvinns) i trikder’
finns intressanta begreppsanalyser som torde
intressera bdde blivande superhjilterollper-
soner och dem som spelar roller i allminhet.
I ’En introduktion till friform” diskuteras
begreppet friform, vilket kan vara pdkallat,
dock tvekar jag over anvandningen av det
formenta motsatsparet ’rittvisa — tillit”. At-
minstone avslojar det forfattarens stindpunkt
som oforblommerad friformare. I artikeln
"Rollspel + museum = sant’ presenteras flera
strategier for spelhobbyns framtid. Jag tycker
att samarbetet mellan Statens Historiska Mu-
seum och var hobby verkar vildigt lovande,
och jag gick ocksd in pd internet for att se
vad samarbetet lett till och i mina 6gon ar
resultatet bade snyggt och kreativt.

Sammanfattningsvis ar tidningen lattlast,
intressant och innehallsrik. De flesta medlem-
mar och spelare borde tilltalas av innehdllet.
Sprakbehandlingen borde fa ett uppryck,
eftersom det smitit sig in alldeles for mycket
sarskrivningar, en bagatell kan tyckas, men
onekligen ar det en av de saker som skiljer
en bra tidskrift fran en mycket bra. Det enda
som faktiskt inte ar bra ar layouten, som ar
alltfor lik informationsfoldrar frén statliga
verk och myndigheter.



Pappa pa Sydcon

Pa Sydcon vantar atta forvantansfulla ungdomar pa att fa spela “Inga spar
efter Alex”. Alex ar min pappa och de ska gestalta oss barn bade 1969 och

1982.

Nu kommer Pappa in. Nu borjar det.

i satt i barnens hus. Alla vi som bru-
\ / kade vara dir pa somrarna var dir.
Jag, Stellan, Petter och Lina. Det var
roligt. Aret var 1982 och vi hade precis varit
pd pappas begravning. De var ledsna, men
det var inte jag for jag visste var pappa var.
Han var inte dod, han var pa topphemligt
uppdrag, men det hade jag lovat att inte
beritta. Lina forsokte prata om framtiden,
men Lina hade fel. Vi skulle inte framat, vi
skulle bakat och minnas.

Alla hade vi minnen. Det var lite olika
hagkomster av samma hindelse, ni vet, som
det brukar vara. Sakta men sikert borjade vi
utforska véra roller genom att gd bakat och
spela upp vara uppleverser tillsammans.

Rollerna bestod av minnen. De var som
minnen ér; korta bilder av verkligheten som
vi sedan fick tolka. De fanns i hiften som vi
fick lasa innan vi borjade. Dar fanns ocksa
minnesscener specificerade lingst bak. De
var saker vi kunde komma ihég att géra om
vi ville. De kunde ocksd anvindas som ett
stod och om vi var glomska var det bara att
ta fram. Nar vi kom ihdg nagot var det bara
att resa sig upp och spela upp det.Vi kunde

ocksd resa oss upp och ha monologer. Det
var roligt, det dr roligt att prata.

Men som Pappa sa, det intressanta ar
spelarens relation till rollen; vad spelaren
far for input for att skapa sig en bild av sin
roll. Spelarna fick vara minnen, men det var
ju som vi hade upplevt saker och ting. Nar
de sedan gestaltades sa sig kanske spelaren
dem pd ett annat sitt an vad vi gjorde och
modifierade sin bild av hur vi var. Om Lina
skulle ldsa mina minnen skulle hon sdga att
jag var galen, men det kanske inte du skulle.
Jag skulle det i alla fall inte, det dr de andra
som inte forstar hur det ar.

Mitt emot oss satt Rina, Stellan, Petter
och Lina 1969, precis efter pappas fodelse-
dag. Jag sdg dem och jag pratade med Rina.
Rina ’69 var annorlunda in jag. Hon holl pa
en massa med pojkar. Det hade jag glomt. Det
vill jag glomma. Nu pratar vi om nigot annat.
I alla fall sa sa Lina att jag skulle skdrpa mig
och inte prata ritt ut i luften. Att jag maste
bete mig. Jag ville inte se viarlden som hon
gor, ur hennes kalla perspektiv. Det finns s
mycket hon inte ser, inte vet. Hon forso-ker
tvinga mig att bli som hon ibland genom att

ta mig till psykologer. Det kommer jag ihdg,
usch. Nir det minnet kom upp sd var det
jag som var psykolog, och Lina som var jag.
Men Lina visste inte om det. Hon satt dar
och sa, ”men Rina du méste forsta...” Men
jag var som psykologer dr. ”Du madste forstd
att det dr for ditt eget basta, sa ta mer piller,
mycket piller..”

Det var nista sitt att fd input; vi kunde
vara varandra, och andra. Stellan var mig
en gang. Det var roligt. Trots att vi inte sig
Lina och de andra 1969 sd gjorde spelarna
bakom rollen det. Ibland kunde de bara sitta
och titta pa. De sag pd sina roller for 13 ar
sedan. Det var ocksd ndgot som gav dem idéer
till hur vi var idag.

Detta var i en skolsal i Malmo. Det satt
alltsd 8 spelare pa 4 stolar mittemot varandra
och sedan gick pappa omkring och tittade pa
oss och gav oss inpspiration om vi behovde.
Om man spelade rollspel skulle man kanske
sdga att pappa fungerade som en sorts spell-
edare, och till viss del gjorde han det. Men
samtidigt inte. Han styrde ju inte spelet, utan
var bara med och tittade pa oss, och hjilpte
oss om vi behovde. Han deltog heller aldrig.
Spelet flot bra anda for att vi litade pa var-
andra och lit varandra ta plats.

Nu tianker jag avsluta med att sjunga
forsta versen av en Pappas favoritsinger
som han sjong med Paul Petersen nir han
var har.

My dad.

He isn’t much in the eyes of the world

He’ll never make history

No, he isn’t much in the eyes of the
world

But bhe is the world to me

Text: Regina "Rina” Soderlind
genom Anna Westerling
Foto: Tova Gerge

Karlek i
fornedringens tid

ag fick ett papper i min hand och efter

tvd genomldsningar har jag en rysande

stark kansla i kroppen. Det vilar en

varm, karleksfull dngest over mitt liv,
virldens skonhet och pojkvinnens alltfor
materiella farhdgor. Jag har blivit en annan
kvinna och jag ser virlden med hennes 6gon,
upplever hennes bild av den slitna krog vi
befinner oss pd och lever ut hennes begir.
Mannen mitt emot mig dr min dlskade. Hans
Ogon dr skimrande och stora och cigarett-
roken bildar sanslost vackra monster i luften
mellan oss.

Verkligheten dr ett vimmel av skonhet,
allt flyter och tillsammans nar vi skyarna —
om han bara ville sldppa sin oro, om han bara
ville fly och flyga med mig.

Vad soker vi ndr vi vill gestalta en ka-
raktar? Att finna ndgot nytt dr viktigt, men
ocksd att kunna identifiera sig och finna en
botten att std pa i karaktiren. En bas for
att utforska nya omraden, kraft att soka
utma-ningarna i att gestalta olika aspekter av
mainskligheten. For det ar tjusningen med
levande rollspel, att utforska manskligheten.
En aspekt av manskligheten ar karleken och
den blir bade en bas att std pa och ett laddat
och inspirerande dmne att uppleva ur nya
synvinklar. Alla har vi ett forhallande till
kirleken, kanske ar det skrick, kanske ar det
lust eller dngest. Samhallets strukturer ger oss
ramar att folja eller bryta oss ur.

Situationer kring kérlek uppstar i nastan
alla sammanhang vi rollspelar i, men vad
hiander nidr man centrerar ett helt arrange-
mang kring kanslorna? Kdrlek i fornedring-
ens tid som arrangerades av Erlend Eidsem
Hansen pd SydCon10 i Malmo handlade om
just kdrleken. Om méanniskor som sokt sig till
varandra, funnit och alskat varandra precis
sadir linge att det nu 4r dags att i ndgon form
ta beslut om fortsittningen.

Med skicklighet etsas min karaktir ut,
noggrant tas jag forbi konsstereotyper och
klichéer. Problematiken mellan karaktirerna i
Karlek i fornedringens tid ar verkligt mansk-
lig och inte alls ovanlig. Lagmildheten och
varmen gor att tankar pa taskig karleksnovell
eller Hollywood-drama inte ens nuddar mitt

medvetande. Portritten av méinniskorna
tecknas med varsam hand och ett levande
sprak. Dogmakonceptet ger mig en karak-
tdrsbeskrivning utan bakgrund, utan nagra
kalla fakta, men en skarp sprudlande kinsla
for hennes visen.

Som en inledning till arrangemanget
anvinds det abstrakta rummet for att skapa
en stimning av intimitet hos spelarna. Vi far
blunda och laingsamt rora oss kring varandra,
snudda och kdnna de andras nirvaro utan
att se, med staimningsmusik i bakgrunden.
Till slut blir vi sammanforda med var part-
ner i spelet. Karaktdrerna har inte upplevt
detta, men vi spelare hamnar i en férunderlig
kanslostim-ning av intimitet. Varje par ar en
sjalvstindig enhet, vi kdnner inte varandra
sedan tidigare men befinner oss pd samma
utestalle.

Allt vi gor dr att samtala om vara liv,
men tiden flyger ivdg. Som ett filmklipp tonar
bilden av den sorlande puben och manniskor-
nas tankar och dden bort. Det 4r en ovanlig,
lagmald och vildigt speciell lajvupplevelse.

De spelmekanismer och de tankar som an-
vindes 1 arrangemanget bidrog i hog grad till
att skapa stimningar jag inte upplevt tidigare.
En grundsten var att det fanns kristall-klara
regler for hur intimiteten mellan parterna
skulle ske. Vanligtvis dr tipset att kdnna sig
for och inte gora ndgot man inte vill. Men
for att vaga leva sig in i karaktdren och spela
fullt ut maste vi lita pd att motspelaren gor
det samma. Dogmamanifestet specificerar
att du som spelare har ansvar for att spela
din roll och inget annat. Allt du gor ar alltsa
det som karaktdren gor, dven overspel eller
off-moment. Att sdkert veta att allt man gor
tolkas som karaktirens handlingar ger tryg-
ghet. Att kombinera denna grundtrygghet
med tyd-liga och enkla regler kring intimitet
gor att spelet lyfts. Allt mellan hals och knin
var fredat omrade, vilket lamnar utrymme
for beroring av ansikte, armar, hander och sa
lite tiflortande under bordet forstés. Att veta
sakert att nir han smeker mig over kinden,
sa ingér det i spelet, gor att tankarna som
vanligtvis skoljer 6ver de flesta i en sddan
situ-ation kan undvikas. Nar regler saknas
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befinner man sig efter fysisk kontakt av det
intimare slaget plotsligt framfor ett hav av
mojliga fortsattningar. Oro for hur, nir eller
om man ska sitta stopp for intimiteten. Kom-
mer det att generera ett tydligt off-moment?
Blir personen bakom karaktiren forbannad
om jag reagerar med att sdtta stopp? Blir
personen bakom karaktiren forbannad for
att jag inte litar pd att det dr spel? Dessa
angestladdade fragor hamnar snabbt i bak-
grunden med sd tydliga och litta regler som
pa Kadrlek i fornedringens tid. Fler arrangorer
borde ta fasta pa fordelarna i att ha ett sidant
system.

De som ir sikra pa sig sjilva och sina
lajvpartners kommer anda att hitta trygga
vigar till en form som passar dem, medan
man undanrojer mycket osikerhet for de
redan osikra.

Att skriva lajv efter manifest ar speciellt
och jag brukar hivda att kreativiteten flodar
bdast om den ramas in pd nagot vis. Att
prova formen gor att vi kommer vidare och
utvecklas i tinkandet och praktiserandet
kring levande rollspel och inlevelse. Lt
manifesten och de teoretiska diskussionerna
bli det av-s-tamp de dr tinkta att vara och
inte en begransning.

Kirleken och de andra véra starkaste
kinslor blir vigade teman for uppsittningar
eftersom rolighet inte lingre dr malet for
upp-levelsen. Det kriavs mod dven for att up-
pleva ndgon annans starka kanslor. Utgéng-
spunkten i oss sjdlva kan lara oss mycket om
varandra men bara om vi viljer att omfamna
kidnslorna och sedan reflektera ver vad som
hinde nir vi slippte taget.

Karlek i fornedringens tid var en uppsatt-
ning som var stillsam pa ytan men som levde
lange pé deltagarnas inre scener.

Text: Jenny Nordgren
Bild: SydCon
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Hur mycket tid och energi lagger
man inte ner pa att skriva roller,
fixa haftiga prylar och passande
rekvisita? Vad ar det som lockar?
Ar det fortfarande samma saker
nu, efter flera ar, som det var i
borjan?

Att sjdlva spelformen har dndrats rader inte
mycket tvekan om. Vi hemma i Dalarna
borjade med eltejpslindade pinnar som vapen
och jagade varandra runt runt i ett sandtag.
Sa en dag hade en av killarna, Hans, gjort
ett traskrin pa slojden och helt plotsligt
oppnades nya dimensioner i spelandet (!?). P&
skrinet sattes det fast tre stycken hianglds och
vi delade in oss i tre olika grupper. De onda
manniskorna, de goda minniskorna och
monstren. Skrinet 13stes, varje grupp fick en
nyck-el och helt plotsligt hade vi en anledning
till varfor vi jagade varandra...

Négon gdng i samma veva sprackte en
annan av kamraterna mjélten och hamnade i
samma sjukhussal som en erfaren lajvare fran
Grannstaden. Han hade varit med pa flera
riktiga lajv och hade till och med regler for
hur man skulle spela... Dessutom visste han
att det fanns ndgra som visste annu mer om
hur man skulle kunna gora, eller som kunde
hjélpa till om man ville starta en fore-ning;
Sverok.

Efter ytterligare nagot ars lajvande (och
rollspelande) och foreningsorganiserande var
det dags for vart forsta egna, lite mer seriosa,
evenemang. Vi skulle arrangera ett nutida
Kultlajv. En utmarkt lokal hittades och efter
lite efterforskningar visade det sig att den
dgdes av kommunen. En forening hade vi ju
redan, s kontakten med kommunen borde
inte vara nagra problem — trodde vi, ja!

Nu ir inte Borlinge kommun den storsta,
och inte heller kommunhuset. Men det har
fullt tillrackligt langa och vindlande korri-
dorer och vaningar for att man som 15-dring
skall g vilse nar man blir ignorerad i recep-
tionen och inte far nagon hjilp.

Tanten pa gatukontoret var minst lika sur
och otrevlig som resten av de manniskor vi
stotte pd. Efter att ha misstolkat och aktivt

1atit bli att lyssna pa oss i tio minuter (lingre
tid kunde hon inte avvara), fastslog hon att
det var stort omojligt att hyra ut huset.

Besvikna och arga bestimde vi oss for att
kora dnd4. Nar lajvet vil gatt av stapeln skrev
vi en mycket arg insandare till lokaltidningen
dédr vi ondgjorde oss 6ver kommunens satt
att behandla ungdomar som tar egna ini-
tiativ. Redan samma dag som insindaren
publicerats blev vi kontaktade av chefen pa
gatukontoret som med myndig och skram-
mande Darth Vader-stimma meddelade att
han girna triffade oss nista dag.

Ganska osidkra och skraja for vad som
skulle komma pallrade vi oss dit och blev
glatt overraskade. Chefen bad om ursikt och
be-klagade sig 6ver hur det hade fungerat. Vi
pratade ganska lange och det hela resulterade
i att foreningen fick en egen lokal och vi en
mycket battre kontakt med kommunen.

Sporrade av att det faktiskt fungerade
att forandra saker om man ville, vinde vi
oss till vart Sverokdistrikt for att formedla
var nyvunna kunskap. Tyvirr fanns det inte
sa mycket distrikt att vinda sig till. Istillet
slutade det med att ungefar samma personer
som borjat springa runt i sandtaget hamnade
i distriktsstyrelsen...

Nu har ju bade lajvande och Sveroks or-
ganisation dndrats en hel del, men poingen
kvarstdr;

Nir man samlas runt ndgot man brinner
for kan man komma hur ldngt som helst.
Sveroks uppgift dr att underlitta och lyfta
fram de idéer och planer som finns. Det
finns plats for alla, bade féreningar som ar-
rangemang.

Behover ni hjalp med ndgot dr det bara
att hora av sig till Sverok — distriktet eller
rikskansliet! Vi erbjuder allt ifran hjalp med
trycksaker till adresser till andra lajv- och
spelforeningar.

Val mott i vinterrusket!
Hanna Jonsson,
forbundsordfdrande Sverok

Vad &r Sverok?

Sverok — Sveriges roll- och konflikt-
spelsforbund ar ett ideellt riksforbund
som dlskar att spela spel i alla former.
Organisationen ar religiost och politiskt
obunden; i Sverok finns plats for alla.
Idag har forbundet 20 000 medlemmar
i nira 1300 foreningar uppdelade pa
atta geografiska distrikt.

Forbundet startades 1988 och ar
godkidnt av ungdomsstyrelsen, som
ar en av Kulturdepartementet utsedd
tillsynsmyndighet for ungdomsorgani-
sationer.
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Prenumerera pa Féa. Satt in 150 kr (6 nr) pa
postgiro 639 95 16 - 1 Féa Livia. GIém inte att
skriva namn och adress. Enstaka num-mer
ko--*s-»tar 35 kr. Utanfor Sverige tillkommer
por-+to pa 10 kr. Baknummer kostar 25 kr st
(el-»*ler 20 kr st om du képer fler an 5).





