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OCH BOKHANDELN TALADE
ALLA DESSA ORD OCH SADE:
JAG AR SF, DIN BOKHANDEL,
SOM HAR FORT DIG UT UR VAR-
DAGSLUNKENS LAND, UR TRAL-
DOMSHUSET.

DU SKALL INGA ANDRA
BOKHANDLAR HA VID SIDAN AV
MIG.

DU SKALL ICKE GORA DIG
NAGON SKRIFT ELLER NAGON
BESKRIVNING, VARE SIG AV DET
SOM AR UPPE | HHIMMELEN EL-
LER AV DET SOM AR NERE PA
JORDEN ELLER AV DET SOM AR
I VATTNET UNDER JORDEN. DU
SKALL ICKE LASA SADANA, EJ
HELLER OPPNA DEM. TY JAG,
SF, DIN BOKHANDEL, AR EN
NITALSKANDE BOKHANDEL,
SOM HEMSOKER FADERNAS
MISSGARNING PA BARN OCH
EFTERKOMMANDE | TREDJE
OCH FJARDE LED, NAR MAN
HATAR MIG, MEN SOM GOR NAD
MED TUSENDEN, NAR MAN AL-
SKAR MIG OCH HALLER MINA
BUD.

DU SKALL ICKE MISS-
BRUKA SF, DIN BOKHANDELS,
NAMN, TY SF-BOKHANDELN
SKALL ICKE LATA DEN BLI OS-
TRAFFAD, SOM MISSBRUKAR
DESS NAMN.

TANK PA BOKREAN, SA
ATT DU HELGAR DEN. ELVA MA-
NA-DER SKALL DU ARBETA OCH
UTFORA ALLA DINA SYSSLOR.
MEN DEN ANDRA MANADEN
AR SF:s, DIN BOKHANDELS,
MANAD. DA SKALL DU ICKE
UTFORA NAGON SYSSLA, EJ
HELLER DIN SON ELLER DIN
DOTTER, EJ HELLER DIN TJA-
NARE ELLER DIN TJANARINNA
ELLER DIN DRAGARE, EJ HEL-
LER FRAMLINGEN SOM AR HOS

ANNAT AN ATT LASA BOCKER.
TY SF-BOKHANDELN SKAF-
FADE ORDER@SFBOK.SE PA
DET ATT DU MA BESTALLA OCH
GJORDE HEMSIDAN HTTP.//
WWW.SFBOK.SE OCH BUTIKEN
PA VASTERLANGGATAN 48 |
STOCKHOLM OCH INOM KORT
AVEN | GOTEBORG, OCH ALLT
VAD SOM AR | DEM, MEN HADE
REA | ANDRA MANADEN. DAR-
FOR HAR BOKHANDELN VAL-
SIGNAT BOKREAN OCH HELGAT
DEN.

HEDRA DIN TOLKIEN OCH
DIN JORDAN, PA DET ATT DU MA
VILA LANGE | DET LAND SOM SF,
DIN BOKHANDEL, VILL GE DIG.

DU SKALL ICKE SE PA TV.

DuU SKALL ICKE GA PA BIO.

DU SKALL ICKE GA PA
KRO-GEN OCH DRICKA OL, NAR
DU KAN SITTA HEMMA MED EN
BOK.

DU SKALL ICKE GOMMA
UNDAN DIN NASTAS BOCKER
NAR HAN VILL LASA.

DU SKALL ICKE HA BEGAR
TILL DIN NASTAS LANSTOL. DU
SKALL ICKE HA BEGAR TILL DIN
NASTAS LASLAMPA, EJ HELLER
TILL HANS TEKOPP ELLER HANS
MYSKUDDAR, EJ HELLER TILL
HANS OXE ELLER HANS ASNA.

OCH ALLT FOLKET
MARKTE DUNDRET OCH ELD-
SLAGORNA OCH BASUNLJUDET
OCH ROKEN FRAN BUTIKEN.
OCH NAR FOLK-ET MARKTE
DETTA, BAVADE DE OCH GICK
OCH KOPTE BOCKER OCH ROLL-
SPEL OCH FILMER OCH KONST
OCH GUD VET VAD.
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Vad pysslar vimed, egentligen?

Vad ar det vi haller pd med? Vad ar det vi pysslar med?

Jag har lajvat en liten stund nu, sedan sommaren -97. Jag
har fortfarande inte kommit pa en bra forklaring pa vad lajv
ar for nagot. Nar fragan stills blir jag forvirrad, och borjar
stamma om “6h... interaktiv teater...”, rollspel... 7, ?6hm...
som teater fast utan publik...” och sa vidare, fast jag vet att
allt jag sdger ar missvisande, kanske en direkt logn. Jag kan
inte forklara sd att andra forstar.

Det dr svart att fa folk som inte provat att fa en kinsla av
vad det egentligen ar vi hiller pd med. Kanske for att vi inte
sjdlva vet det. Kanske for att vi allihop héller pd med olika
saker, och att lajv alltid 4r unikt for den enskilda manniskan
varje gang det gors.

Samtidigt tror jag inte det dr sd svdrt dnda. Jag tror att
manga manga fler dn de som kallar sig lajvare ndgon ging har
varit med om samma sak som jag. Jag tror att de egentligen
vet precis vad det adr jag héller pd med. Det ar bara orden
mellan oss som saknas. Visste jag vad jag skulle siaga skulle
de forsta.

Det har numrets tema handlar om vad lajv dr, och om
allt det som inte ar lajv. Vi forsoker inte forklara ndgonting,
vi definierar mycket litet, och tusan vet om vi ens klargor
ndgonting. Men vi tittar pa saker, och dtminstone jag gillar
vad jag ser. Hoppas ni gor det ocksa.

mﬁjﬁy.




Det ar bra att deltagare pa lajv

har kraft och vett nog att skaffa
sig en gemensam plattform att
interagera fran.

Lajvien

en  kognitiv

tt begrepp som har anvints inom

beteendevetenskapen dr “kognitiva

artefakter”. Arkeologer letar i marken
efter artefakter, foremadl, som kan siga saker
om forna tiders minniskor och samhillen.
Kognitiva artefakter dr inte foremadl, utan
snarare fenomen. Ritualer och rutiner som
alla inom ett visst socialt sammanhang kin-
ner till och forhaller sig till, men som ing-en i
detalj kan forklara. Alla vet hur en kriftskiva
fungerar, vad som ir okej, vad som inte ar
det, och nir man ska svepa sin nubbe. Alla
kan ritualen kring midsommarstdngen, och
accepterar att just dd kan man studsa runt
pé huk och vifta med fingrarna.

Bide midsommarfirande och kriftskivor
ar typiska exempel pd kognitiva artefakter.
De fungerar enligt specifika regler, avpassade
till just dessa ritualer, och det finns ett mycket
noggrant protokoll att félja. Gemensamt
for dem dr ocksd att de som deltar kdanner
till protokollet — alla de outtalade reglerna
ligger djupt nerbiaddade i folks ryggmairg
och ritualerna ger en trygghet 4t dem som
ndrvarar, utan att nagonting nagonsin sigs
rakt ut eller slas helt fast.

Ett liknande fenomen finns inom den lilla
subkultur som bildas av alla som haller pa
med levande rollspel. Av vissa kallas det for
Landet Lajvien.

I brist pd fungerande fiktiva kognitiva
artefakter i lajvvirlden skapar deltagarna
sina egna. P4 vissa lajv vet alla hur man beter
sig dd man sitter runt ligerelden och myser,
vilka sdnger man sjunger, hur man skalar och
vilken sorts historier man berittar. Alla vet
hur man uppfor sig inne pa ”Wardshuset”,
och hur man bemoter den lokala vaktstyrkan
och vad man gor nir orcherna anfaller for
tredje gangen. Framforallt vet alla vilken
historia det 4r som berittas, vilka delar som
ska finnas med och hur den ska sluta.

Det gor inte bara att deltagarna kan kdnna
sig trygga, utan ger dem ocksa en mojlighet
att hantera det faktum att de dr ihopfosta med
kanske hundratals frimmande minniskor som
de inte har ngonting gemensamt med. De kog-
nitiva artefakterna, Landet Lajviens ritualer,
haller ihop folk och ger dem en mojlighet att
agera inom sina roller. Framlingar som under
tre dagar forvintas bete sig som nira vidnner
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artefakt

ges inom ritualerna en mojlighet att gora just
det. Invanarna i en by dér alla ska vara slikt
med alla kanske inte ens vet varandras namn,
men de kan alla tillsammans sjunga ”Maria
gar pa viagen”. Det som fattas i lajvvarldens
uppbyggnad och spelarnas roller kompenseras
av deltagarnas gemensamma tidigare overen-
skommelser, som vuxit fram under flera ir och
dussintals liknande lajv.

Detta dr bra. Det dr bra att deltagare
pa lajv har kraft och vett nog att skaffa sig
en gemensam plattform att interagera fran.
Landet Lajvien ska inte foraktas, eftersom
alternativet i manga fall dr osdkerhet och
tystnad.

Problemet ligger naturligtvis i att dessa
ritualer och rutiner dr 6verenskommelser
mellan deltagarna, och att de inte grundas
pa det aktuella lajvets villkor. Varje lajv blir
inte en skapelse i sig, utan bakas ihop med en
massa andra. Lajvets sjil knyts ihop inte av
karaktirernas relationer och interageran-de,
utan av spelarnas tidigare upplevelser, och
detta innebidr en offsituation, hur man an
ser pa saken.

Det enklaste sittet att undvika Landet La-
jviens trygghet dr att ge spelarna ett alternativ.
P4 samma sitt som deltagarna pé en kraft-
skiva behover och drar nytta av de inarbetade
ritualerna for att kunna festa och slappa loss
tillsammans med folk de inte kidnner, kan
lajvare behova ritualer och fasta rutiner for
att kunna spela sina roller. Att ha saker som
alla gor, och som alla vet exakt hur de gors,
ger en bra grund att std pa i spelet.

Det innebdr att arrangorerna maste iden-
tifiera saker i virlden som gir att anvinda
som ett saddant stod, peka ut dessa saker for
deltagarna och se till att det finns en gemen-
sam syn pa just dessa fenomen. Vilka dessa
ar beror naturligtvis pa hur scenariot ser ut,
men i grunden bor tydliga normer slis fast
for alla sorters gemensamma aktiviteter. Om
man inte vill att folk ska sjunga ”Maria gar
pd vigen” mdste man siga vad de ska sjunga
istallet, och nir, och hur.

Text: Cilla de Mander
Collage: Johanna Hedbery
Foto: Olle Sahlin




Lajv i verkligheten

Kan vi lita pa méanniskorna
omkring 0ss? Ar de vad de
verkar vara? Inte alltid.
Jakten pa nydanande och
verklighetstrogna lajv har
letat sig ut pa offentliga
plat--»ser. Civilister och
dmbetsman ar ovetande
deltagare nar
la-»jvom-+ra-+dets

inns det ndgon mening med att limna
Fdet trygga landet Lajvien bakom sig
och sudda ut gransen mellan saga och
verklighet? Kan vi inte ge ett ordentligt svar

pd fragan ar det svért att rattfardiga det for
oss sjdlva och andra.

Hdnsyn mot allmdnheten
Liksom en del undviker blankvapenlajv
eftersom de tycker att det dr obehagligt
kanner manga att det dr olustigt att lajva
pa stan. Det dr helt forstaeligt; foljderna av
ofornuf- tigt handlande kan bli digra for en
sjdlv och andra.

De valdsammaste bofferlajven tar plats
i avskilda och otillgingliga skogar. Ett giang
tondringar med gummisvird och lakanstabar-
der vicker inte mycket mer uppstidndelse
an ett och annat leende och hojt 6gonbryn.
Eftersom manga av de vampyrer som smyger
omkring pé gatorna om natten ser likadana ut
till vardags borde folk ha vant sig vid dem.

Diremot kan den strivan efter realism
som finns i vissa kretsar vara storre orsak
till oro. Dragna skjutvapensreplikor bland
allmdnheten ar sjdlvklart en vildigt délig
idé.

Béde for arrangorer och deltagare ar an-
svars- och hiansynstagande av storsta vikt.
Aven om regler och forbud sitts upp maste
de kombineras med den vaga egenskap som
kal-las ”sunt fornuft”. Bakom varje rollper-
son finns en tinkande individ. Deltagare i
ett lajv bland ovetande maste vara medvetna
om att det inte gér att gdomma sig bakom ar-
rangorer eller ursikter som att ”det var inte
pa riktigt”.

Man brukar siga att det dr Svea Rikes
Lag som giller pa lajv och det dr en bra
rikt-linje, men samtidigt ar det inte helt sant.
Hur ménga fall av drekridnkning, storande
av ordningen och frihetsberévande dger inte
rum pd lajv? Dessa skulle inte kunna halla
i en domstol, eftersom malsidgaren haft en
mojlighet att siga ”stopp!” eller "brems!”
Folk pa gatan har inte den mojligheten. Det
vi gor mot dem i rollen gor vi pa riktigt.

Lajva bland folk

Man kan lajva bland allmdnheten utan att
egentligen dra in utomstdende i spelet. Man
anvéinder verkligheten som den ultimata kulis-
sen for att uppnd kansla och stimning. Genom
detta kan man frangd den ankdammskinsla
det slutna rummet kan ge. Virlden ar inte
lang-re begriansad och man har statister och
en omedveten publik. Man har eliminerat
en faktor som kan skapa det-hdr-dr-anda-
inte-pd-riktigt-tankar. Givetvis kan man
ifrdgasitta vardet av detta; behover lajv vara
realistiska? Kanske ar det sd att vissa lajv
kraver en miljo med en massa annat folk.

Lajv bland allmédnheten behover nod-
vandigtvis inte vara de mest seridsa. Sa lange
som gemene person inte ser eller upplever
ndgot anstotande dr ingen skada skedd.
Dessa tillstidllningar ar inte ovanliga och
ar arrangoren serios och deltagarna hin-
synsfulla dr det ganska oskyldigt. Jag har
upplevt att allminheten blir en kuliss; man
slutar ta ndgon storre notis om folk. De som
ar viktiga ar medlajvarna; det dr hos dem
intrigerna ligger.

Lajva mot folk

Skall man istdllet spela mot allmdnheten
blir situationen genast kinsligare. Kravet pa
an-svars- och hinsynstagande dr om mojligt
annu viktigare. Ar det befogat att ljuga om
sig sjalv for oinsatta manniskor? Manga ryg-
gar for detta men jag havdar att det ar min
fulla rdtt att hinge mig 4t skarpt lajvande
sd linge jag har en vettig anledning och jag
inte orsakar lidande. Det sistnimnda ar ett
svart avvagande och man madste vara siker
pd att man har det omdomet innan man ens
funderar pa att prova.

Varfor skarplajv?
Jag anser att skarplajv dr berittigade om
man har ett hedervirt syfte. Lajv behover inte
enbart vara en kul hobby. Ett vialgenomtankt
arrangemang kan ge insikt, forstaelse och
sjalvkinnedom for den som tar rollspelan-
det seriost. Man kan nd mycket genom att
umggds i fiktiva sillskap pa slutna omrdden,
men ndgon kommer forr eller senare att

ifrigasitta granserna. Experimentet saknar
verklighetsanknytning och resultatet besudlas
eftersom det enbart dr beroende av pahittade
premisser. Interaktion och rollutveckling
kommer ur inavlade intriger. Man kan f3 la-
jvexistentiell angest Over att mer eller mindre
vuxna mdnniskor laser in sig i eskapismens
lekrum.

Genom att sitta upp ett lajv ”pd stan”
har man tagit ett medvetet steg for att oka
verklighets- och narvarokinslan. Det miss-
lyckas om deltagarna tvekar och inte vagar
spela mot allménheten. Lyckas det kommer
deltagarna att tvingas ta sina roller pa allvar.
Det gér inte att gd ur rollen hur som helst, det
finns inga skyddsnit eller off-tecken som man
kan luta sig mot ifall det blir fel.

Man forsidtter sig i en situation dar
rollen dr verklig for alla utom en sjilv och
eventuella medlajvare. Detta ir rollens eld-
prov genom vilket man far respekt for sin
egen rollperson; man begriper allvaret i att
man faktiskt forsoker lira sig ndgot om en
annan individ. Detta kan t ex handla om
personlighet, grupptillhorighet eller status.
Kan man dtminstone borja forsta hur det ar
att vara ndgon annan har man ocksa en bra
grund for medmainsklighet. I mina 6gon ar
detta ett synnerligen hedervart syfte.

Eftersom lajvet tar plats i verkligheten
krdvs rimliga och trovirdiga roller. Visst finns
det original och extrema filurer runt omkring
oss, men de flesta ir minniskor som for det
mesta foljer samhillets koder och férordning-
ar. Skall man nodvandigtvis gestalta en sidan
roll krdvs det ordentlig insikt i karaktiren.
Bakgrund, motiv och trovirdigt handlande
ar nyckelord. Det duger inte att ta pa sig en
sddan roll for att ”det ar tufft”.

Karikatyrer fungerar inte. Man kan ha en
uppfattning om hur ett fyllo, en skinnskalle
eller en sur tant beter sig; man tar fasta pa
de drag som star ut men de ir egentligen
bara ytliga foljder av de inre omstiandigheter
som gor oss till manniskor. Genom att spela
pd sddana overdrifter ldr man sig inget om
andra.

Forberedelse, fordjupning och efterforsk-
ning ger en god grund. Bygger man en roll
pa fordomar har man inte ens forsokt forstd
hur ens forebild/-er fungerar och man lar
aldrig gora det.

o
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varfor inte skarplajv?
Skarplajvens existens dr en kontroversiell
fraga och mycket talar for att man skall lata
bli. Gar det fel riskeras lajvhobbyns redan
sproda anseende. Svaret dr som sd ofta att vi
lever i ett fritt land och att varje lajvare fattar
sina egna beslut.

Vidare kan man ifragasitta sitt och and-
ras omdome. Har vi tillrdcklig sjalvinsikt for
att sdga att vi faktiskt har situationen under
kontroll? Vi kan inte forutsiga allmanhetens
reaktioner och darfor kan vi inte heller for-
bereda oss pad dem. Fast det dr val i det som
en del av tjusningen ligger.

Ofta hor man fragor i stil med ”ar det
lajv?” och ”ir det fel?” Det ar fragor jag inte
tanker besvara eftersom det dr upp till varje
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lajvare att sjalv bilda sig en uppfattning.
Minga hindras nog av sitt samvete. Ser
man pd det krasst innebar det faktiskt att
man ljuger for sin nista. Detta dr forvisso
lajvandets kirna, men skillnaden ligger i att
den ovetande deltagaren ir just ovetande.
Ar det nédvindigt? En rollspelare skrev
en ging att lajvare har dilig fantasi eftersom
de maste se och gora allt pa riktigt. Jag kdnde
mig forolampad nar jag laste det, men efter
att ha funderat pa det borjar jag undra om
det inte finns ett korn av sanning i det. Har
sokandet efter nya upplevelser fort oss ut pa
svag is? Hade jag varit 15 igen hade kanske
gummisvardet riackt. Hade jag ens behovt
lajva?
Text: Wilhelm Bjorkman
Foto: Olle Sahlin
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Nonning, ar (]e]c Iajv ‘

4 Ronen OCll Spele]t

Runt om i landet, pa alle-*handa tekniska hog--»skolor, skuttar under-
liga ka-»r-+a-+k-+tar-»er om-»kring. Auktoritéra typer i faniga klader
fés-+er om-+*kring alla nykomlingar i tva veck-+ors tid, och hittar pa

en hir artikeln ska handla om par-
D alleller mellan nollning och levande

rollspel. De flesta skulle nog inte se
likheterna mellan nollning och lajv. Men for
lajvare som nollas dr det ldttare att se spelet.
For visst dr det ett spel.

Att nollning alls kan uppfattas som lajv
beror pa att de ansvariga har ldttare att vara
som de behover vara om de antar en roll. Det
ar lattare for nollkd, de ansvariga, att vara
auktoritidra om det ar rollen som forutsitts
inge respekt. Kostymerna, mantlarna och inte
minst solglasdgonen ir viktig rekvisita for att
kunna uppritthdlla rollerna. Att forvandla
sig sjdlv till oigenkdnnlighet gor det littare
att bete sig pd ett onormalt sitt, och for andra
att acceptera det.

Men maéste de som leder mottagnin-
gen verkligen bete sig som illasinnade
halvgudar?

Jag tror faktiskt det, for just det draget
sager att allt nollkd gor per definition dr ratt.
Under tva veckor satter nollka normen. Noll-
ka spexar och leker, och visar ddrmed att det
ar helt ok att bete sig pa det viset. Genom att
nollan beordras, kan denne ha kul med gott
samvete, utan att hindras av att den kianner
sig 16jlig. Nollkd dr ocksa den onda fienden
som nollorna kan gadda sig samman mot och
darigenom kanna gemenskap.

En annan viktig roll spelar sjalvklart
nollan. Om inte nollan spelar med blir det
ingen nollning. Att inse det dr lite av att se
hemlig-heten med hela nollningen.

Grazoner

Men nollningen dr inte ett regelratt lajv dar
alla dr med pa noterna och vet att de har
en roll att spela. Ibland uppkommer oklara
situationer, grazoner som varken ar i eller
ur roll.

En uppenbar sddan ar niar nagon nolla
inte vill nollas liangre, eller inte alls ser att
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det handlar om ett spel. Nollka ar alltid up-
pmirksamma pa hur deras spel mottas och
rapporterar till varandra om liget.

En annan grdzon ir ndr en ur nollkd
kommer i ndrkontakt med en nolla. Detta
hinde dagligen pa klassfesterna dar nollka
satt till bords med de olika klasserna. Det ar
svart att uppratthdlla nollkds extrema hog-
statusroll under sittningarna, om inte annat
sa for att det gor konversationen litet ensidig.
Vissa nollor klarar inte av att nollkd inte dr
noll-ka fullt ut, skiftningarna i rollerna gor
dem forvirrade.

Ytterligare en griazon ar i motet med
utomstdende. Vissa teknologer ansdg inte att
de alls behovde lyda eller ens lyssna pa noll-
kd, eftersom de sjdlva redan var nollade och
numera fullvirdiga teknologer. De kunde inte
se mdnniskan bakom kostymen, arrangoren
som ville att arrangemanget skulle fa vara i
fred utan att bli stort. De blev arga om noll-
ka forsokte basa over dem med sina attribut,
vilket gjorde det nodvindigt for nollka att
kliva ur rollen mot dem.

Aven fusknollorna rakade ut for grazoner.
De riskerade att mota ndgon vanlig bekant nar
de var ute med sin klass, eller att mota ndgon
ur klassen nir de hade gétt ur roll. Fore detta
fusknollan Erik berittade om hur han riakade
stota pd en av sina nollor i matvarubutiken.
Han fick raskt ga i roll med alla attribut och
tics. Flickviannen kastade sig in bakom en annan
hylla for att dolja sitt gapskratt.

De génger de var nastan helt ur roll var
ocksd underliga, tyckte nollkd, nir de gick
runt helt utan sin kostymering, och bara hade
det absurda héret kvar av rollen. Att g& runt
sa pd ett stille dar ingen begriper varfor man
ser ut som man gor och alla plotsligt tittar
konstigt pd en kdnns markligt. Uppe vid sko-
lan var det ingen som hojde pa 6gonbrynen
at folk i firgade spikes. Var och en som har
akt kollektivtrafik till eller fran ett lajv vet
vad som menas.

Att gd ur rollen
I Uppsala avslutas de tva veckorna med mot-
tagningsaktiviteter med en intensiv fredag i
och runt Gamla Uppsala. Hela dagen ér en
stegvis avtrappning av spelet.

Forst gor sig nollkd omdojliga genom
att utsdtta fusknollorna for konstiga lekar,
sedan branner de upp de gula pappigg som
alla nollor forsetts med, som en signal till
att spelet ar slut (tuppar ar namligen viktiga
symboler for Uppsalas teknologer — andra
stider har sikert andra egenheter). Annu
mer slut ar det nidr hela gianget av auktoritira
halv-gudar till nollkd och plotsligt avslojade
fusk-nollor slings i vattnet; den skrickblan-
dade respekten l6ses upp.

Direfter har nollké och fusknollor en stor
fest tillsammans dar de tar av all kostymering
och andra attribut och pratar av sig.

Samtidigt haller nollorna pa med samma
sak pd sitt hall; de talar om nollningen och om
allt de upplevt utifran det nya perspektivet,
att nollningen ar 6ver. Nollorna far se nol-
lka utan rollattribut, och se sina fore detta
klasskamrater i overall och méssa med tofs.

Man far prata med medlemmarna i noll-
ka och skurkarna till fusknollor om allt man
har varit med om, och dntligen tacka dem for
ett lysande arrangemang, om man har lust.

Sammanfattningsvis

Som ni mérker kan man se pa hela det hir
arrangemanget som ett slags udda lajv dar
inte alla novindigtvis vet vilken roll de spelar.
Lajvet ”Nollningen” innehaller i mangt och
mycket samma moment och ingredien-ser
som vanliga lajv, och om man inser att det
faktiskt handlar om ett spel far man en roli-
gare nollning.

Text: Sofia Stenler
Illustration: Johanna Hedberg
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| studentkretsar initieras ibland nyantagna genom nOllning. NOllan

far pa olika satt visa sig vardiga att bli upptagna bland de *riktiga”
stu-»denter-+na. Detta resulterar i att folk bekantar sig med varandra,
men alla nya bekantskaper ér inte dkta - ibland fore--*kom-+*mer en
sorts spioner, sa ka-*llade fusknOllan.

usknOllan ar dldre studenter som ut-
F ger sig for att ha blivit antagna tillsam-

mans med de nya. De spelar i manga
fall vildigt stereotypa roller, eftersom det
le-der till roliga situationer, men de brukar
av-slojas ganska snart av klasskamrater el-
ler dldre studenter. De skolor som anviander
sig av fusknOllan under en langre tid brukar
satsa pd mer trovirdiga, men smdknasiga
karakta-rer.

Lajv bland folk

Att vara fusknOllan dr alltsd samma sak som
att lajva bland folk. Den som adr fusknOllan ar
klar 6ver skillnaden mellan in- och offrollen,
men den 6vriga nOllan ir det inte. De triffar
rollen och lir kidnna den och blir kanske till
och med vin med den. Visst hander det aven
pd vanliga lajv att folk lar kdnna varandra i
roll, och sedan blir besvikna nar det efterat
visar sig att personen bakom kanske inte var
lika festlig som karaktiren. Men det dr nagot
man far leva med — i rollspels-sammanhang ar
alla inforstddda med att saker troligen inte ar
vad de verkar vara. Men nir motspelarna inte
ar medvetna om spelet ar det en annan sak.
D4 finns det en storre risk att de tar illa vid
sig och helt enkelt kdan-ner sig lurade.

Att luras?
Sjalv reflekterade jag inte s& mycket over allt
det dir nir jag var fusknOllan. Det hande for
mycket hela tiden; jag jobbade pa att inte bli
avslojad och forsokte lira kinna min klass.
Men det gnagde dnda ndgonstans i bakhuvu-
det. Hur skulle de reagera? Skulle ndgon bli
ledsen? Det kindes som en god idé att inte
bli vin med nagon sa att jag skulle kunna

Féas kommentar: P4 KTH (och sakert
pa flera av de andra institutioner som
anvinder sig av nOllning) anvinder
man benimningen nOllan, oavsett om
det dr en person eller en hel rskurs som
giller. Darav den kanske sma-bisarra
anvandningen av ordet nOllan.

”Om man sitter tva svenskar pa
en 6de 0, s bildar de en forening”
— Emma Wieslander

forsvinna smairtfritt sedan. Jag misslycka-
des naturligtvis kapitalt. Folk ar trevliga.
Be-hover jag siga mer?

Att spela mot ovetande manniskor har
bdde bra och daliga sidor. I studentvirlden
ar visserligen inte alla helt oférberedda — det
gar rykten om att det finns fusknOllan (jag
kan bekrifta att en del skolor, men inte alla,
har det). Aven om det kommer som en 6ver-
raskning att ndgon ar fuskis sa tenderar folk
att acceptera det i storre utstrackning dn vad
de skulle gora i andra sammanhang, dar alla
antas vara sig sjalva.

Men dven under dessa forutsittningar
kan det uppkomma problem. Jag hade till
ex-empel en ganska jobbig diskussion med
en kille som tyckte att det var sd skont att jag
var sd oppen och berittade si mycket om mig
sjalv. Jag forsokte leda in samtalet pa mas-ker
och roller, men han kopplade and3 inte. Jag
valde att erkdnna att jag var en fuskis. Allt an-
nat kdndes som att missbruka ett fértroende
och bete sig som en riktig knol.

Bra saker

P4 plussidan kan nimnas att jag lirde kinna
mig sjalv under den tid jag spelade. Tar man
en roll maste man hela tiden ha kontakt med
sitt eget jag. Jaget dr mallen som avgor i fall
man agerar eller inte — Hur skulle jag reagera?
Hur reagerar min roll? ar frigor man stiandigt
maste stilla sig. Ibland ar det lika, oftast inte.
Detta leder till ett intressant in/off-problem.
Nir ska man vara sig sjdlv? Nar ska man
vara sin roll? Ar rollen kanske ett substitut
for den du skulle vilja vara men inte vagar
slippa ut? Ar rollen egentligen mer du 4n den
du normalt beter dig som?

Att spela mot omedvetna personer dr
definitivt intressant och personlighetsutveck-
lande men det kan ocksa vicka mycket ont
blod. Siarkilt om man tinker umgas med
manniskorna man har spelat mot efterdt.
Jag skulle nog tinka mig for bade en och
fem gdnger innan jag gjorde det i ett annat
sammanhang dn i studentkretsar.

Text: Bengt Liljeros
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” Ah, kom igen, driv med mig!”
— Martin Eriksson.



| verkli

Lajv och den verklighet vi inte slipp

Under lajvet De Tusen Rosornas
Vdg skedde ett antal icke
forutsedda handelser som ledde
till att flera personer ur den
dariska gruppen valde att lamna
lajvet. Flera andra kdnde sig pa
ett eller annat satt krankta och
lurade. Stora delar av den dariska
lajvgruppen foll ihop, bade ’in-’
och ’offlajv’. De uppgifter som
gruppen skulle l6sa kunde inte
utforas som planerat, vilket
hindrade att lajvet fick sin tankta
handelseutveckling. Den dariska
lajvgruppen hade rdkat fastna i
verklighetens grepp.

hetens

undan.

aktionen mellan lajvarrangorens plane-

ring, lajvarna och den orubbliga verklig-
het vi inte kan undvika. Somn, fysisk trotthet,
hunger, mental utmattning ar alla fenomen
som inte kan ”spelas bort” och darfor maste
man ta noggrann hidnsyn till dem under
plane-ringen. Lit mig som ett exempel pa
brist av forstaelsen for verkligheten fortilja
historien om De Tusen Rosornas Vig.

Den ena sidan av lajvet, Darien, bestod ur
ett offlajvperspektiv av tre grupper, vars funk-
tion hade biring pa hur lajvet skulle genom-
foras. Grupp ett bestod av arrangorer som
hade underordnade, icke ledande roller inlajv.
Grupp tva bestod av ett befil som skulle leda
darierna inlajv och folja arrangorernas instruk-
tioner offlajv. Grupp tre bestod av lajvare som
principiellt hade funktioner inlajv.

Idenna artikel tinker jag belysa inter-

Olika sorters roller
Redan denna uppdelning avslojar en viktig
de-talj; lajvet var regisserat och det hade
tva kate-gorier personer som hela tiden
var tvungna att pendla mellan rollspel och
interaktion off-lajv.

Inget av dessa tvd fenomen ar konstiga i
sig. De flesta lajv dr mer eller mindre regisse-
rade och det finns alltid arrangorer som maste
ga offlajv. Planeringen av lajvet var langt ifran

grepp

optimal, men den var i teorin tillrackligt bra
for att fa lajvet att fungera — inomhus.

Verkligheten
Problemet var att arrangorerna hade glomt
eller kraftigt undervirderat den viktigaste
parametern av dem alla — verkligheten.

Lajvet skulle utspela sig i skogsmiljo.
Det dariska ldgret skulle inleda lajvet med
att marschera cirka 10 km. Det later inte sa
farligt och om man dr van att ga dr det latt.

Redan hir borjade dock problemen. Efter
en timmes fordrojning borjade de cirka 50
personerna att ga. Gruppen var enligt organisa-
torernas instruktioner uppdelade i militara for-
band strikt understallda en hierarkisk ordning
inlajv. Det fanns ingen mojlighet till flexibilitet.
Hela forbandet skulle hallas samman.

Detta dr i sig sjilvt ingen litt uppgift pa en
lang marsch. Alla som gjort lumpen lar ha fatt
erfara detta. Nagra gar fortare och far vinta,
andra blir stressade av att de kommer efter
och madste springa ikapp. Skillnaderna blir
allt tydligare ju lingre man gatt. Moralen och
humoret hos en grupp som tvingas forflytta sig
pa detta sitt sjunker snabbt.

Till detta lades att marschen gick under
natten, att det dsregnade samt att gruppen
slipade pd en stor miangd utrustning. Redan
under de forsta timmarna holl gruppen pa

att splittras. Efter en marsch som slutade vid
fyratiden pd morgonen, och med geggiga,
dyngsura klider rakt igenom fick gruppen
litet somn under tak.

Enligt lajvets organisatorer forutsattes
dariengruppen redan pd morgonen eller
formiddagen vara tillrackligt pigga och
krya for att fortsitta med nya uppdrag. Nu
forvantades soldaterna forflytta forbandet
ytterligare tva till tre km och inleda en
beldgring av motstandarsidans fort. Redan
pa morgonen brot de forsta lajvarna spelet
och dkte hem.

Arrangorerna hade uppenbarligen inte
raknat med och forstatt verklighetens begrans-
ningar. I deras forestillningsvirld fanns det
ingen skillnad mellan att ga enskilt och att
ga i en grupp som madste hilla samman. De
hade inte raknat med att det dr slitsamt att
bara ut-rustning pa tidsenligt vis i surrade
barremmar och ofta med déliga skor. De
hade heller inte forstatt och riknat med den
trotthet som lajvare ofta kdnner efter att
ha dgnat sig at nétter av forberedelser, inte
heller vilken effekt morker och regn har i en
tringande situation.

Eftersom arrangorerna inte hade den
erfarenhet som kravs for att forstd ”verklig-
hetens” oundvikliga tving och begransningar
var lajvschemat kraftigt rubbat redan efter
tolv timmar. Detta kom att sitta sina spar
pa resten av lajvet.

Inlajv och offlajv

Problemet gick nu over till att galla den roll
befilet for gruppen hade gentemot arrango-
rerna. Om schemat hade héllit och verklig-
heten inte kommit emellan hade detta inte
blivit ndgot problem. Roltz, som befilhavaren
hette, hade klara instruktioner och ett unge-
farligt tidsschema att folja.

Problemet var att det nu behovdes im-
provisation, och Roltz hade inte tillricklig
information om arrangorernas idé for att
kunna improvisera sjilv. En farsartad rela-
tion inleddes dar Roltz gavs nya order off-
lajv som sedan skulle tolkas inlajv.

Problemet med verkligheten uppstod igen.
Flera delar av dariengruppen kunde helt enkelt
inte utfora de uppdrag som arrangorerna ville,
och eftersom det inte gick att i varje stund g
off for att korrigera spelet, blev det motsit-
tningar mellan Roltz och spelarna som ansig
att Roltz korde for hért. Flera ginger blev
Roltz nu tagen offlajv av spelare som hade
klagomal och av arrangorer som forsokte
komma ifatt tidsschemat igen.

Gruppen borjade allt mer falla sonder bade
inlajv, vilket i viss mdn var meningen, och
mycket realistiskt, men ocksd offlajv, vilket
paverkade spelet negativt.

Gruppen var helt enkelt for utmattad for
att tillfredstillande kunna 16sa beldgringsupp-
giften, eller ens flytta sitt liger nirmare mot-
stindarnas fort, och detta hade varit sant dven
om gruppen, som planen var, hade borjat falla
sonder bara inlajv. Roltz kunde till exempel
nér som helst ha blivit mérdad, och troligen
hade da forbandet handlingsférlamats medan
olika maktfraktioner stred om att ta over
ledarskapet. Under denna tid hade ing-en
”schemalagd” uppgift blivit utford.

Sammanfattning

Planering pa lajv gér ofta snett darfor att ar-
rangorerna inte forstar och/eller tar hiansyn
till den verklighet som lajvet ofrdnkomligen
mdste verka och utspelas i. Olika lajvmiljoer
ar olika svdra att forstd och ju narmare lajv-
miljon ligger den som arrangoren till vardags
lever i, desto littare blir den att forstd och
planera efter.

Eftersom flertalet manniskor i Sverige
lever i en modern och bekvim milj6 ar lajv
som utspelar sig i sddana miljoer lattare att
plane-ra. Arrangorerna riskerar inte att pa
samma satt att forlora kontrollen till den
obonhorliga verklighet i form av trotthet,
samordningsproblem, hunger, kold och
mental utmattning som moter lajvaren i den
stora skogen.

Text: John Rydquist/Kapitin Roltz
Foto: Kriss Andsten
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John Rydgvist driver tillsammans med
Oskar Hejll Kompani Bastard. John och
Oskar har under tio ars tid arrangerat
lajv, samt drivit arligt dterkommande
kurser i ledarskap och friluftsliv. Bida
har genomfort flera éverlevnadsutbild-
ningar i militar och civil regi. John ar
till vardags sakerhetspolitisk analytiker
och har specialiserat sig pa studier av
medeltida krigforing i vilket han haller
kurser. Oskar dar maskmakare och driv-
kraften bakom Tolvman — Stockholms
nyaste lajvcafé.

”Men det ir historiskt

snusk, s det ar okej...”
— Olle Sahlin

S



tt abstrakt rum dr ndgonstans dar det
Evarken ar off eller riktigt in. Som

arrangor kan man med fordel anvianda
det abstrakta rummet for att skapa en kinsla
hos sina deltagare, och deltagarna i sin tur
kan anvinda det de fatt med sig frdn rummet
i sitt spel. P& Europa (24-28 februari) hade
man en kick-off innan lajvet, vars syfte var
att f& igdng och viarma upp spelarna. Dar
anvinde arrangorerna sig av det abstrakta
rummet for att ge deltagarna en glimt av hur
det kan vara att fly fran ett krig.

Vi fick springa ner for trappor, gomma
oss i ett trangt pannrum, och slutligen fosas
ihop pa golvet framfor en tv-apparat, mellan
diabildsskdrmar och hogtalare. Inget av det
horde till sjdlva lajvet men det gav oss kinslor
att spela pa. P3 diabildsskarmarna blin-kade
bilder, samtidigt som en film visade hur vara
hemlinder sargats av kriget, och till allt
detta lades musik. En rost raknade langsamt
till tio, och nir den kommit till tio skulle vi
vara pa Europa.

Det hela utgjorde en stark upplevelse som
jag hade i bakhuvudet hela lajvet. Sedan, nar
sjdlva lajvet pagick fanns inget abstrakt rum,
men den upplevelse jag fatt med mig gav en
kinsla av forstdelse for de andra rollerna. Jag
visste vad de gdtt igenom, eftersom intrycket
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fran kick-offen fanns med.

Nista gang det abstrakta rummet an-
vandes var nar lajvet skulle ta slut. Da fick
vi hora samma nedrikning som innan, men
den hir gingen skulle vi inte befinna oss pa
Europa nir nedrikningen tog slut, utan i
den hir vilden:

Vilkommen till en virld som dr mycket
varre.

Personligen var jag mycket glad att de
valde att avsluta lajvet pd det viset, och jag
tror inte att jag dr ensam om det. Det blev mer
en gradvis avrollning, istillet for att ndgon
bara sidger: ”Nu ar lajvet slut.” Istallet fick
jag lite tid att sdga farvil till rollen, vilket
var en oerhord littnad — men ocksd sorgligt
eftersom jag var tvungen att limna denna
hjalplosa manniska at sitt 6de utan att veta
om hon klarade sig. Dessutom fick man lite
tid for sig sjdlv att kort fundera 6ver vad som
egentligen hint de senaste dagarna.

Nir vi lyssnade till nedrikningen, som var
gjord som en avslappningsévning, dterkom
den kinsla jag fick under kick-offen, dar det
kidndes som om jag befann mig mellan in och
off, mellan mig och min roll.

Europa-arrangorerna arrangerade efter
Dogma-manifestet som sattes upp 1999,
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varav en punkt 16d: ”Lajv dr handling — inte
litteratur.” De ville ha kidnslomaissig real-
ism samt skapa kanslor och eftertanke hos
deltagarna. Som ett verktyg till att skapa
just kdnsla dr det abstrakta rummet vildigt
bra. Musik och bilder ger ett battre och mer
bestdende intryck dn att bara skriva ner saker,
och jag forstar inte varfor jag inte anvant mig
av det i lajvforberedelser tidigare. Det som
inte var s bra med abstraktionen var att
vissa efterdt, nir spelet borjat, spelade pa det
som hint under kick-offen som om det verk-
ligen hade hint, och att rollerna hade traffat
varandra. Det var inte meningen. Dessutom
kande jag mig lite for forvirrad for att kunna
ta till mig det pa ett bra sitt eftersom jag var
osdker pd om spelet hade borjat eller inte.
Jag tycker att det kunde ha sagts lite klarare
vad mening-en med det hela var.

S& har efterdt tycker jag trots allt att
fordelarna med att anvinda det abstrakta
rummet var fler 4n nackdelarna. Jag tror att
man med fordel kan experimentera med och
anvinda det pé lajv i framtiden.

Text: Emma Sandelin
Bild: Johanna Hedberg

Jakten pa Drommen

Om en kulturkonflikt i dréaktsvangen

ag dr inte bara lajvare, jag ar 4ven medeltid-
nissa. Det har ofta forbryllat mig att det
rader sidana missforstand mellan dessa tva
grupper, lajvarna och medeltidsaterskapar-
na, sirskilt som vi bada striavar efter Den
Fullstindiga Illusionen — det som i SCA och
Nordrike kallas for Drommen.

Motsittningen bland lajvare och dterskapa-
re blir valdigt tydlig inte minst under Medeltids-
veckan, som ir ett av de fa tillfallen di de bada
grupperna mots i samma sammanhang. Ni kan
klichéerna:

”Alla SCA:are har jympaskor och klagar
pa ens grejor.”

”Lajvare vet ingenting om historia.”

Eftersom jag har en fot i vardera lagret har
jag funderat mycket 6ver det hir. Ett varning-ens
ord: Allt som foljer &r mina personliga slutsatser.
Jag dar med i Medeltidsforeningen Nord-rike,
och mina iakttagelser kan med sdkerhet bara
gilla minniskorna dir, mig sjdlv samt mina
personliga lajvbekanta, i regel medlemmar i
Gyllene Hjorten.

Medvetenheten om medeltiden
En sak lajvare ofta har svirt att forstd ar hur
aterskaparna kan noja sig med en halvmesyr,
det vill siga varfor man lagger ner s mycket
jobb pa sina saker och dnda gar omkring och ar
mer eller mindre sig sjilv. Det beror antagligen
pa att mdnga dras till medeltideriet av and-ra
anledningar. Ofta dr det ett intresse for medel-
tidens materiella kultur som som ar grunden till
hobbyn. Det kan vara hantverk, medeltida mat-
lagning eller handel, fascination f6r medeltida
strategi och kampalek eller ndgot liknande. Det
ror sig alltsd ofta om ett ganska akademiskt int-
resse — man vill lira sig mer och man vill omsitta
sina kunskaper i praktiken. Detta dr rimligen
grunden till att medeltidsnissarna ar sa petiga
nir det giller det historiskt korrekta — for att
historien dr den gemensamma referens-ramen.
Den illusion medlemmarna i Nordrike stravar
efter ar till storsta delen materiell — visst finns det
ambitioner nir det giller ”tidsenligt” beteende,
men de av oss som dr drivande ddr dr ocksa
ofta vildigt intresserade av mentalitetshistoria.
Vi dr samtidigt medvetna om hur frimmande
medeltidsménniskans tdnkande och kulturella
varld dr for oss. Varje forsok att bete sig histor-
iskt korrekt 4r domt att vara enbart spekulativt.
Denna medvetenhet kan verka forframligande,
varfor mdnga kan kinna att det dr lika bra att
strunta i att spela en roll.

Medvetandet som medelpunkt
Nir man lajvar dr det ofta ndgot helt annat man
ar ute efter. Man jagar upplevelser eller kianslan
av att man berdttar en historia tillsammans med
andra manniskor. Lajvvirldarnas tankevarld ar
ocksa lattare att sitta sig in i, eftersom de kon-
struerats av moderna manniskor som delar vira
referensramar. Ett passionerat intresse for lajv-
virldens materiella kultur skulle kdannas ganska
16jligt, eftersom den kulturen dels ar pahittad,
dels i regel bara ar en kuliss till det som genom
outtalat koncensus ar det viktiga, nimligen en
andlig/psykologisk kultur och de personligheter
den skapar. Lajvare har en tendens att ta den
materiella kulturen mer med en klackspark dn
medlemmarna i SCA, Nordrike, Medeltidsgillet
och liknande sammanslutningar. Nir lajvarna
overfor den attityden pd rena medeltidseven-
emang, som t ex Medeltidsveckan, tolkar de
andra det ofta som okunnighet och/eller som
en ldg ambitionsniva.

Detta marks vildigt tydligt ndr man ser pa
hur SCA:iter och nordrikare konstruerar sin
persona (sitt medeltidsalias). Graden av detalje-
ring ar flytande. Ménga anger bara ett namn, en
tidsperiod och ett geografiskt ursprung. Detta ar
ofta samma personer som haller pA med hobbyn
pa grund av intresset for till exempel hantverk
eller kimpalekar. P4 andra sidan skalan finns
manniskor som verkligen konstruerar en roll
som har andra manér och etiska normer dn den
vanliga manniskan. Men det senare dr ganska
ovanligt. Médnga nordrikare jag talat med sager
snarare att en stor del av charmen hos medel-
tideriet dr att man ar mer sig sjdlv dn annars,
vilket ju stér i skarp kontrast till lajvandet, dar
man verkligen strdvar efter att vara en annan
person. Det dr ocksa en viktig anledning till att
medeltidsnissarna kan bli s fly forbannade nir
lajvare kommer och lajvar pid dem” i medel-
tidssammanhang.

Drommen i verkligheten
Upplevelsen av Drommen skiljer sig at ganska
markant inom medeltideri och lajvande. Nir jag
haft kdanslan ”Wow! Det ar pd riktigt!” pa lajv
har det i regel berott pd att jag instinktivt agerat
i roll, till exempel kallsvettats nir rollen blivit
radd, eller fatt tirar i 6gonen av gladje nar min
sida segrat. Andra jag kdnner har sagt samma
sak. Nir jag kdnt Drommen i Nordrike har det
inte fungerat pa samma sitt. D3 har jag snarare
kint det som om jag faktiskt befunnit mig i en
medeltida miljo. Men det dr Sara som kanner
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detta, inte min persona Jehane. Enkelt uttryckt
kan man siga att nir Drommen intrider i
me-deltideriet dr det omgivningen, inklusive
min-niskorna, som ar pa riktigt, medan det i
lajvan-det ir jag sjdlv som ir pa riktigt.

Olika fokus

Manga lajvare tycker att medeltidsnissarna nojer
sig med halvmesyrer. De senare tycker a sin sida
samma sak om lajvarna. Men vad det egentligen
handlar om &r att vi koncentrerar oss pa olika
delar av illusionen, lajvare pa den inre upplevelsen
och aterskaparna pa den yttre. Det beror troligen
pé att en lajvare ser den inre sinnesstimningen
som avgorande for hur hon/han uppfattar den
yttre illusionen, medan dterskaparen menar att
sinnesstimningen avgors av influenserna utifran.
Som jag ser det uppstar konflikterna i regel nar
vi tar med oss denna koncentration till den andra
grenen av driktleken. S& nasta gdng ndgon klagar
pé att du har 1500-talsskor till din 1200-talsdrakt
och du tycker att det inte spelar ndgon roll, sa tank
pa att ni bada har ritt utifrn respektive synsitt.

Vem som har mest ritt dr beroende av vilken
spelplan ni befinner er pa.

Text: Sara Lundstrom
Foto: Olie Sahlin




Lajv som upplysning

Vid slutet av den har artikeln hop-
pas jag ha kunnat visa att lajv ar
en battre vag till upplysning eller
fralsning an flertalet former av
meditation, fasta, bon eller visu-
alisering.

"Det har ar min bild av
verkligheten, tack for att du haller
med om den.”

S

kallat postlajvkarisma. Direkt efter ett

lajv kdnner de flesta av oss en viss eu-
fori i den uppstindelse dar vi traffar gamla
vanner, fir nya vinner, byter historier och
telefonnummer eller fantiserar om nya, innu
vildare lajv.

Det dar héller pa ett tag och jag tror att
den norska traditionen med efterlajvfest ar
ett bra sitt att forlinga den kinslan. Men
forr eller senare svalnar lyckoruset och vi
kan hamna i postlajvdepression (PLD). Det
ir ofta en rent biokemisk reaktion, orsakad
av brist pd somn och mat, alltsd 1dg blod-
sockerniva. Men jag har borjat misstianka att
PLD ocksa kan orsakas av ett alltfor snabbt
atervin-dande till den vanliga virlden, ndgot
jag kommer att ta upp lingre fram.

Efter lajvet atergar vi till var vanliga till-
varo. En del, eller forhoppningsvis manga av
oss, kan da ha blivit glatt 6verraskade av att
virlden tydligen har fordndrats. Det verkar
som om arbete eller privata projekt gir av
sig sjilva, vara drommar forverkligas, vackra
framlingar ler mot oss, vi far det basta bordet
pd restaurangen utan krangel och plotsligt va-
gar vi fria till vart hjartas kung eller drottning
om nu inte han eller hon fragar forst. Det ar
postlajvkarisma (PLK).

Vad ar det hir for ndgot, hur uppkommer
det och vad kan vi gora for att aktivera det
ndr vi inte lajvar? Ménga av oss lajvar ju bara
ett par ganger om aret.

I min foreldsning vid Knutpunkt 2000 (se
Féa nr 30) sa jag att det magiska dgonblicket
—den stund nir rollen blir levande i den egna
organismen, nar lajvets verklighet blir den
enda verkligheten — uppkommer i dialog med
omgivningen. Inlevelse dr bara en forutsitt-
ning, den avgorande faktorn ar att rollen
far gensvar. Genom att bli bekraftad borjar
rollen leva sitt eget liv, pd samma satt som vi
utvecklar var personliga identitet genom de
gensvar som vdara barnskrik och okontrol-
lerade rorelser far fran vara forsta vardare.

Gensvaret maste inte alltid vara ett samtal
med en annan person. Det kan ocksd bestd
i att man upprattar en relation till ett laddat
foremdl pa vilket vi projicerar uttryck som

Inledningsvis vill jag diskutera ndgot jag
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sa att siga “talar” till oss. Det 4r samma
mekanism som nér den religiose ”talar” med
krucifix, ikoner eller andra symboler.

Oavsett om man forlorar sig sjilv i inlev-
elsens magiska 6gonblick eller €j, hiavdar jag
att det viktiga som sker pd ett lajv dr att man
skapar ny verklighet.

Jag kan ge ett enkelt exempel. Pa lajvet
Europa fanns det olika etniska grupper
som betraktade varandra med hat och mis-
stainksamhet. P4 mycket subtila sitt, som
var man stéllde sig vid uppstdllningarna tre
ganger om dagen, vilket kroppsligt avstand
man holl till andra och sd vidare skapades
en allmin miss-tro som gjorde att det var
fullkomligt sjalv-klart for min rumskamrat
och mig att varje gang vi kom till vart rum se
efter om nagon hade placerat ut vapen eller
droger dir. Denna nya verklighet skapades
av alla spelarnas samfillda agerande, det var
definitivt inget som ndgon hade planerat. Att
skapa verklighet ar inte samma sak som att
leka Gud, det dr samma sak som att VARA
Gud.

Nir man gétt omkring och varit gudomlig
itre-fyra dagar dr det ganska ofrankomligt att
man utstrdlar en viss harlighet vid dterkom-
sten till civilisationen. Har finns allt-sa
grunden till PLK, man har fitt leva i en miljo
ddr man varit nistan standigt skapande (be-
roende pd hur pass aktivt man lajvat) i ordets
djupaste mening. Detta dr ocksa skilet till att
lajv maste ses som en konstform. En orsak
till PLD kan d& vara att man forsoker att
alltfor snabbt normalisera sig och lamna sitt
gudomliga tillstind till férman for en tillvaro
dédr man inte dr en skapande konstnar.

Men hur gér det i praktiken till nir dia-
logen skapar verklighet? Vad handlar det om
for slags dialog? Kan ny verklighet skapas av
vilken dialog som helst? Vi befinner oss ju
ndstan stindigt i ndgon sorts dialog, vad ar
det egentligen for skillnad?

Anledningen till att vi inte fir samma
kick av att fa vart vanliga jag bekriftat ar ju
att det bara innehéller vdra invanda begrepp
och forestallningar: ”Det hdr dar min bild
av verkligheten, tack for att du haller med
om den.” Det ir ju trevligt men inte sirskilt

spannande.

Det som gor en dkta dialog skapande ar
tre saker: den dr 1) utforskande, 2) jagbefriad
och 3) tillitsfull.

Utforskande

En dkta dialog r inte en diskussion dar man
forsoker overtyga varandra, det handlar inte
om att vinna en debatt. I det har samman-
hanget kan vi tinka pd Dogma 99 som har
ett forbud mot ”gamism”, dvs att man inte
ska forsoka ”vinna lajvet”. En dialog innebar
snarast att man tillsammans trevar sig fram
genom en djungel av yttre och inre fakta och
kdnslor. Huvudsyftet ar att upptacka vad
man inte vet, och fran den punkten kan man
gemensamt arbeta sig fram till nya insikter.
Akta dialog dr mer som forskning, konst
eller foralskelse.

Nir vi fordlskar oss, nar vi skapar konst
eller forskar lamnar vi var fixering vid det
vi tror att vi vet och beger oss som forskare
in i okdnt land.

Forskaren som ldser in sig pa sitt azmne
och nétt fram till amnets granser stiller nu
sina fragor till universum: ”Om jag andrar
den hir variabeln och ldter alla de andra
vara, vad hinder da?” Tank pa Galileo som
ifrigasatte Aristoteles 2000-ariga pastaende
att tunga foremal faller fortare an litta.
Vetenskap pa den hidr tiden bestod i att
skriva begdvade kommentarer till Aristoteles
dogmer. Galileo klittrade upp i tornet i Pisa
och undersokte saken genom att slippa ner
jarnklot och sig att de nddde marken sam-
tidigt. Det kan verka banalt for oss, men i
sjdlva verket var det dar som den industriella
revolutionen borjade.

Forfattaren som uppfinner en gestalt till
sin roman fragar sig: ”Vad kommer att hinda
nu?” utan att ha en aning om vad som ska
ske. Mdlaren ndrmar sig sin duk for att 3 se
resultatet av penselns rorelser.

Romeo och Julia ser stjirnogt pd varandra
och fragar sig sjilva, varandra och hela livet
vad alla de hir nya upplevelserna handlar om.
» Ah, Romeo, varfor ir du Romeo?” De vet
inte svaren pa sina frigor men finner dem i
sina gensvar till varandra.

Jagbefriad
Att vara jagbefriad innebar att vi avstdr fran
alla invanda forestillningar som utgor var
identitet. Vi bor strava efter det som zenmas-
tarna kallar ”nyborjarens sinnelag”.

Det ser ut s hidr: Nar vi framtriader infor
virlden, gir och handlar, dter middag med
familjen, héller foredrag etc, da agerar vi pa
tva nivder. Vi har en dagordning, ett mal: kopa
mat, prata med familjen, undervisa. Samtidigt
finns det en undertext dir vi viljer ett visst sitt
att genomfora dagordningen for att formedla
ett visst intryck av oss sjilva. Siledes valjer
jag mina klader med yttersta omsorg (och om
jag inte gor det dr det ocksa en undertext), jag
lagger upp den hir foreldsningen pd ett visst
sdtt och sd vidare.

Om vi ar alltfor inriktade pa jaget, un-
dertexten, dd kommer ingen att hora vad vi
forsoker siga. Om jag gér till butiken i mina
mest utstuderade medeltida lajvkldder och ber
att f kopa ost, da tar det lang tid innan mina
ord ndr fram, eftersom undertexten, min up-
penbarelse, tipper till 6ronen pa personalen.
Likasa har ni sikert rdkat ut for larare som ar
sd upptagna med att folja rektorns regler eller
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florta med klassens flickor att de inte lyckas
genomfora ndgon undervisning.

Jaget bestédr i huvudsak av forsvar. Var
uppfostran har fitt oss att tro att virlden
bestdr av olika slags hot och dirfor utvecklar
vi en personlighet for att forsvara oss mot
dem. Vi definierar oss genom det vi INTE
ar: inte pojke/flicka, inte norsk/svensk, inte
homo/hetero.

Att vara jagbefriad innebar att man avstar
fran de hir definitionerna och gir in i en rela-
tion dar man far mojlighet att skapas pa nytt,
precis som nar man var nyfodd.

Tillit

Den dkta dialogen innebar alltsd att man lam-
nar jagets undertext sd mycket som mojligt.
Jag vet ingenting, jag bryr mig inte om hur
du uppfattar mig, jag avstar frdn mina for-
svar och litar pd att vi tillsammans kan skapa
ndgonting nytt. Det dr det som sker nir vi
fordlskar oss och det kraver forstas att man
kdnner en oerhord tillit till virlden.

Denna tillit forutsitter en miljé dar man
vet att man blir accepterad nistan vad man
an gor. Det dr darfor folk dker pa olika slags
retreat och flumkurser, och det ar ocksa det
vasentliga i det terapeutiska samtalet: jag blir
villkorslost bekriftad. Jag dterfinner i viss
mén det jag borde ha fatt redan som bebis —
uppskattning bara for att jag finns, inte for
att jag presterar nagot speciellt.

Det hir dr de tre avgorande faktorerna
som skapar ny verklighet. Nu hoppas jag att
det dr tydligt pa vilket sdtt de fungerar nir
vi lajvar.

1) Utforskande ar nastan sjilvklart. Vi vet
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”Sa lange man identifierar sig med jaget kommer
man att alltid att vara sin psykohistorias fange.”

aldrig vad som ska hidnda pa ett lajv. Vi kastar
oss ut i hindelsernas strom, reagerar pa dem
och skapar nya hiandelser som andra kan
reagera pa. P& Europa var det en flicka som
hoppade i sjon vilket utloste ett antal olika
hindelsekedjor. En av dem ledde till att jag
hamnade i slagsmal med min rumskamrat
tva dagar senare, nigot som knappast skulle
ha hint annars.

2) Jagbefriad. Detta dr i sjalva verket det cen-
trala i lajvandet: Man limnar sig sjalv genom
att gd in i en annan karaktir. Vi struntar i att
vara coola — gamism, dramatism — och later
rollen styra.

3) Tillit. For att ett lajv ska fungera maste
det finnas en hog grad av accepterande fran
alla spelare. Om jag hela tiden ifragasitter
mina medspelares handlingar, dvs att jag inte
sparkar tillbaka bollen, dd hander ingenting.
Om jag inte gar med pd vad tondringen med
trehandssvirdet berdttar om alla orcher
han ska bekimpa, da tar jag faktiskt dod
pa spelet (tillsammans med hans fortroende
och entusiasm).

For att knyta ihop de har trddarna vill jag
beritta en kort liten saga: "I Livets Trad sit-
ter tva faglar. En av dem dter frukterna, den
andra tittar pd.” Slut pa sagan.

Denna enkla allegori kommer fran Upa-
nishaderna som kanske ar den dldsta skrivna
text som finns, och den beskriver jagets rela-
tion till sig sjalv. Det finns en mental position
ddr man kan iaktta jagets handlingar. Men
vem dr det som iakttar jaget? Det ir ju inte
mitt vanliga jag. Om ordet inte var si bela-
stat med religiosa Overtoner skulle jag kalla
det for sjilen, men nu kallar jag det bara for

mitt sanna jag. Fran den positionen kan vi
se att vdra neuroser och fixeringar inte ar
var sanna identitet, vi kan se att alla vira
forestdllningar, attityder och tankemonster
inte dr annat an tillfalliga forkladnader som vi
fatt oss patvingade genom var psykohistoria.
Det dr anda mycket svart att bli av med dem,
men det dr bara fran den positionen som det
kan goras.

Nistan alla former av terapi bestér i att
man talar om sitt eget beteende, och det kan
man ju bara gora frdn en position utanfor
sjalva beteendet. I klassisk psykoanalys
anviander man mycket ldng tid bara for att
redovisa allt som pdgar i tankarna. Det in-
nebir att en eller tva génger i veckan Gvergar
man till ett jag-iakttagande lage.

Det dr ocksa budskapet i nistan alla re-
ligiosa traditioner: man maste forlora sig sjalv
for att hitta sig sjdlv. S& linge man identifie-
rar sig med jaget kommer man att alltid att
vara sin psykohistorias fange. Lajv visar oss
en vig ut ur det fingelset.

Dirmed kommer vi tillbaka till frigan om
PLK, gér det tillstdndet att bevara ocksa mel-
lan lajven? Det jag har forsokt visa dr vilka
bestandsdelar som fraimjar PLK — nu terstar
bara (bara?) att sd langt som mojligt aktivera
den dkta dialogen i vart vardagsliv. Kan vi
gora det kan vi gora vad som helst — dd dr det
bara vér fantasi som sitter granserna.

Ligg marke till — och det har ar viktigt! —
att du behover bada delarna; en dkta dialog
och ditt sanna jag. Genom att g in i en dialog
samtidigt som man intar den jag-iakttagande
positionen fir man en unik mojlighet att
befria sig fran uppfostrans begransningar. Ar
inte det vad livet egentligen handlar om?

Text: Elge Larsson
Bild: Johanna Hedberg

16

Den

kreativa
processen

Den som har flest prylar nar han dor vinner.
En text om den kreativa processen och om aganderatten till en idé.

ad ar egentligen en idé forutom en av

hjarnan oreflekterad sammansittning

av impulser inhdmtade frdn personer
och foremdl i ens omgivning? Idéer kan faktiskt
vara vad som helst, och det viktigaste nir man
ska vara kreativ ar att koppla bort censuren och
forsoka fanga dem alla innan man sitter iging
att reflektera over dem. Reflektionen kommer
sedan att forandra och omforma idéerna till de
bista av former tills de till slut blir bra sddana.
En bra idé ar alltid en bra idé och har ett egen-
virde som sddan, men for att bli bra i en vidare
kontext dn bara i upphovsmannens huvud,
maste den kommuniceras och helst realiseras.
Den maste helt enkelt bli verklighet.

Dessa utvecklingssteg for en idé som jag
namnt ovan ar delar i vad som brukar kallas
den kreativa processen. Denna kan anviandas
for att skapa vad som helst, men eftersom det
hir dr en text om lajvteori si kommer jag att
diskutera den kreativa processen utifrdn ett
lajv-makarperspektiv. Det dr mycket ovanligt
att bara en person deltar i processen att skapa
ett lajv. Oftast ar man en grupp som samlas och
tar del i alla steg i processen och detta gor det
omdjligt att veta exakt vem som bidrog med
exakt vad i det slutliga resultatet. Mycket kom-
mer att bestd av omedvetna sammansittningar
av flera personers tankar. Jag tror att det beror
pa gruppens sinnesstimning och omedveten
kommunikation mellan dess medlemmar. Vem
kan sdga var en tanke borjar och nasta slutar?
Och ar det verkligen viktigt att veta?

Vem goér vad?

Det betyder en hel del for vildigt ménga enligt
vad jag har upplevt under mina tolv ar pa lajv-
scenen. De som kan havda att de bidrog med en
storre del av den visiondra delen i en uppsitt-
ning far mer cred och berémmelse, men vem vet
hur det egentligen gick till? Jag menar att det
inte finns ndgon objektiv sanning hir eftersom
alla upplever sin egen subjektiva sanning under
den kreativa processen.

Niégon kan tro att hon eller han klickte en
idé alldeles sjélv, men det troligaste dr att de
andra deltog pa nigot sitt, och sekunden sena-
re kommer ndgon annan med ytterligare en idé
som vidareutvecklar den forsta. Den kreativa
processen handlar om att ge och ta. Sjalv ar
jag helt n6jd med att siga att jag konstant var
med i processen nar vi jobbade med den enda

lajv jag har arrangerat. Det dr omojligt att siga
exakt vad jag bidrog med och vad ndgon annan
gjorde. Och drligt, sa linge jag vet att jag deltog
i det stora hela, bryr jag mig inte sa mycket om
detaljerna.

Olika egenskaper

Basta sittet att f4 sd mycket stjarnglans som
mojligt pd den svenska lajvscenen dr att komma
med en helt nyskapande lajvidé och sedan leja
ett par personer att forverkliga den dt en. Varfor
ar det s&? Varfor far upphovsmannen s himla
mycket cred och resten av arrangorsgruppen
sd lite? Jag tror att detta dr delvis fel eftersom
jag inte tror pd att man kan dga en idé pa det
viset.

Det finns ménga sitt att vara genialisk pa.
Ni vet alla att olika personer vanligtvis tar olika
roller i den kreativa processen. Dels finns det
ndgon som agerar idéspruta — den som standigt
kommer upp med nya ocensurerade idéer. En
annan ar den som reflekterar dver idéerna med
ett gott sinne for vad som dr bra eller daligt. En
tredje person dr ndgon som kan forestilla sig hur
de goda idéerna kan realise-ras. En fjarde person
ar den som faktiskt kan se till att det intriffar.
En femte person utgor det sociala kittet som ser
till att alla andra mér bra och en sjitte dr den
som inspirerar och uppmuntrar de andra.

Vanligtvis dr forstds dessa sex personer
inte nodvandigtvis sex individer med dessa
skilda aspekter av genialitet, utan snarare en
grupp av personer som tillsammans har alla
dessa kvali-teter. Fiardigheterna kan skifta fran
person till person beroende pa situationen eller
fasen i arbetet, men alla behovs standigt for
att korsbefrukta varandra och gora processen
dynamisk.

Jag tror inte pé att dela upp arrangemangs-
arbete i fullkomligt separata enheter, som exem-
pelvis praktiskt och visionart arbete. De olika
delarna som tillsammans utgor en lajv ar for
insyltade i varandra och det kraver en konstant
kommunikation emellan dem. Givetvis dr det
bra att ha olika ansvariga personer for de olika
omrddena, men det betyder inte att man inte
kan arbeta inom andras omraden eller att en
person inte kan ha flera ansvarsomraden. Kon-
stanta diskussioner och méten inom gruppen
ar tidskrdvande, men de dr absolut nédviandiga
for att fa alla att fokusera pd samma mal och
dela en gemensam vision. Eftersom en arrangors
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viktigaste uppgift ar att formulera och formedla
sin vision dr det ett grundliggande maste att
alla arrangorer delar denna. Jag tror ocksd pa
att den kreativa processen fungerar bist i en
icke-hierarkisk grupp, men om man inte har en
ansvarig ledare méste man gemensamt komma
fram till hur man ska 16sa problem som uppstar
nir nagot faller mellan stolarna.

Andras lajvidéer

Av tradition har den blivit ledare som kom pa
den ursprungliga lajvidén, men att ha fatt en god
idé behover inte alls innebdra att man dr en bra
ledare. Jag tror att manga fler bra uppsitt-ningar
skulle se dagens ljus om det var mer accepterat
att plocka upp andras 16st hingande idéer och
realisera dem.

Nufortiden bestdr huvudarrangorsgrupper
mestadels av personer som bade fatt bra idéer
och dessutom personer som kan genomfora sa-
ker och ting. Nar man kombinerar dessa bida
krav blir det till slut en ganska liten grupp av
potentiella arrangorer kvar. Och sd linge som
det anses daligt att finga upp andras idéer kom-
mer detta inte att forandras.

I Féa Livia har det funnits flera artiklar
genom dren som tagit upp idéer pa lajvscenarier.
Savitt jag vet har inget av dem realiserats, och
detta beror nog delvis pa statusbortfallet som
kommer av att behova erkdnna att man inte hit-
tat pa lajvscenariet sjilv. Men den ur-sprungliga
idén betyder egentligen inte si myck-et — det
ar att gora lajv av den som ar den stora utma-
ningen.

Hur arrangerar man egentligen ett bra lajv?
Som f6ljer av min argumentation i den har arti-
keln bor man starta med att samla en grupp
kreativa personer med olika kvalifikationer. Ett
plus dr dessutom att alla i gruppen har ungefir
samma instillning till vad som ar bra lajv och
vad som ar déligt. Brainstorming kommer sedan
att kunna ge en massa bra idéer och koncept.
Sedan ar det bara att lata den kreativa processen
ta hand om dessa, omforma dem till en gemen-
sam vision, och sedan lata magin bli verklighet.
Jag tror att det dr littare in man kan tro. Det
galler bara att hitta de ratta personerna och vara
oppen for andras kreativitet. Det finns tusen och
ater tusen bra idéer runt hornet.

Text: Susanne Grislund
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Att skriva ett manifest, vad ska
det egentligen vara bra for? Alla
stiller sig anda i forsvarsstallning
och skriker: ”Jag lajvar som jag
vill!” Aven nir man forsoker
arrangera i enlighet med sitt
manifest intraffar oférutsagbara
situationer som tvingar fram
brott med de regler man satt som
heliga.

Vad dr motivationen for dnnu

ett manifest? Att pa lajviskt
manér fa tillfille att agera Gud,
att fa definiera ratt och fel? Att
utveckla nya losningar genom
begransningar? Ar det ett led i
jakten pa den liange efterlangtade
definitionen pa vad lajv egentligen

ar? Alltihop samtidigt?

gentligen tycker vi nog att varje manifest

ar ett manifest for mycket. Visst dr
det mdnga ganger av godo att bryta gamla
tankemonster, men den dogmatiska formen
med regler gor sig egentligen inte i kreativa sam-
manhang. Ofta ir det ocksd omdjligt att i ord fa
fram det man vill ha sagt. Att formedla idéer i
punktform ar kanske inte det basta sittet.

Sondagsmanifestets
up-+p-+komst
Vi mirkte dock att alla de teorier och teor-
etiker som surrade runt pa den skandinaviska
lajvscenen verkade missa de mest funda-
mentala delarna av vad lajv ir, i alla fall sa
som vi sdg pa det. Dessutom uppfattade vi
att manga i vdra nirmaste kreativa kretsar
sag lajv pd samma sitt som vi. Huruvida det
hir berittigar till ett eget manifest eller inte
later vi vara osagt, men vi satte oss i alla fall
ned ndgra stycken och borjade diskutera. Ett
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flertal fikor senare var vi klara.

Lajv dr en berdttarform. Det dr ett sdtt av
madnga sitt att uttrycka sig pd. Genom att det
ar ett interaktivt medium har alla inblandade
mojlighet att uttrycka sig. Som berittarform
ar lajv nédra besliktad med bade interaktiv
teater och fri form-rollspel. Kanske ar de bara
olika ansikten pa nidgonting som egentligen ar
en och samma sak, och Sondagsmanifestet ar
ett sitt att ge dem en gemensam grund.

Sondagsmanifestets
up..*p..*by..*ggnad
Sondagsmanifestet bestar av tre punkter;
berittelsen, rollen och forhallningssitt. De

ar inte pa ndgot satt numrerade.

Den forsta punkten, berittelsen, beror
sjilva kdrnan. Berittelsen dr det centrala.
Berittelsen ska inte vara ondodigt ytlig el-
ler banal. Alltfor ofta dr berittelsen for
lajvarrangorer sekundir; det viktiga dr att

S ESnac\Ssmm?r Fester >

bajamajorna finns ute pa lajvomradet. Aven
om en bra produktion dr a och o for ett ar-
rangemang ar berittelsen dndd det man gor
produktionen for. Berdttelsen dr en bricklig
varelse, en varelse som alltfor ofta dodats till
formdn for annat.

Den andra punkten i Sondagsmanifestet
beror rollerna. Vi menar att rollerna ar ett
sdtt att fora berittelsen framat. Det dr det
fraimsta, men det dr bara ett av manga. Vi
menar pa inget sitt att berdttelsen behover
vara statisk, att rollernas agerande alltid
mdste styras at en viss riktning. Ibland kan
det vara s3, men likvil kan rollernas interak-
tion definiera handlingen.

Den sista punkten ramar in hela S6nd-
agsmanifestet. Det dr ett uttryck for var syn
pé att om lajv bara ér en lek, beror det pa
att livet som helhet ar en lek. Det finns ingen
anledning att inte se lajv som konst och det
finns ingen anledning till att inte ta lajv pa
allvar.

Skillnaden mellan
roll och ak-»tor
Uttrycket ”inte nodviandigtvis kronologiska

hindelser” kan verka lite konstigt. Det ar
en gardering mot att se tid och rum som
begransningar i mediumet. Traditionellt har
lajv satts upp i realtid. Vi vill podngtera att
inte bara behover det inte vara pa det hir
sittet. Handlingen behover 6ver huvudtaget
inte utspela sig i samma ordning for en roll
sdsom den utspelar sig for aktoren bakom
rollen.

Det ar ocksa viktigt att man vet vad i
berittelsen som ir riktat till rollen och vad
som dar riktat till aktéren bakom rollen.
Tron pa att rollinlevelse innebir att man
utpldnar sitt jag ar felaktig. Medvetandet ar
inte rumsligt. Det finns ingen anledning att
tro att ett medvetande vid ett givet tillfille
bara dr formoget att rymma antingen en roll
eller en aktor. Det dr fullt mojligt att na full
inlevelse i sin roll och dnd4 kunna ldsa av
spelet parallellt.

Varfér inte ett manifest?
De punkter som Sondagsmanifestet tar upp
ar sjilvklara, tycker vi, aven om det dr manga
som inte tycker sa. Sondagsmanifestet ar ett
skyddsnat. Satter du upp Sondagsmanifestet
pa kylskédpet ar du helt ritt ute.

beraccarcekn Ker

Infér det nu vilande projektet Club Absinthe
arbetades mycket med att fora in olika
former av berittartekniker i lajvet.

Kapitelbyten

En roman ar ofta uppbyggd av kapitel.
Ofta ar dessa kapitel ett sdtt for forfat-
taren att dela in sin berittelse i teman eller
skeenden. P4 samma sitt kan man gora med
lajv. Var tanke var att dela in lajvet i episoder
eller stycken, sd att man under arrangeman-
gets gang klart kunde styra de olika delarna
av berittelsen, exempelvis genom intryck
som ges i pausen mellan kapitlena. Dessa
icke-diegetiska intryck kan formedlas pa flera
satt, mojligheterna dr obegriansade. Man kan
spela ett stycke musik, en rolls inre tankar
kan fa uttryck, en parallellhandling kan vivas
in, fokusen kan riktas pa en sarskild konflikt
eller liknande.

Trots att man vid ett kapitelbyte bryter
rollens sinnesintryck sd behover det inte goras
pd ett s& plumpt vis att den alltfor eftertraktade
”illusionen” bryts. Spelet tonas ner till forman
for ndgot annat. Det 4dr viktigt att vilja media
efter scenario. Det dr en dum idé att slipa in en
TV isekelskiftesherrgarden som Club Absinthe
skulle ha utspelat sig pd. Daremot skulle en
bevingad violinist kunna gora sitt.

Likriktat spel

Det finns en risk for att man likriktar spelet i
en scen ndr man anvénder sig av kapitelbyten,
men mojligheterna att kunna skapa en dyna-
misk helhetsberittelse viger upp den risken.
Kapitelbytenas syfte ar att ge spelarna intryck
som for spelet i den riktning arrangorerna
tankt sig.

Beroende pa vilket scenario som ska spe-
las kan man vilja olika tekniska 16sningar. I
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» Beradttelsen
Berittelsen ar det centrala i varje verk.
Berittelsen bestdr av en mingd inte
nodvandigtvis kronologiska handelser,
med eft hogre syfte, ett budskap.

» Rollen

Alla roller skall skapas och tolkas
for att tjana handlingens syfte. Rollen
och aktoren ir skilda frdn varandra,
aven under uppforandet. All stimuli
skall riktas till antingen rollen eller
aktoren.

» Forhallningssatt
Varje individ dr ansvarig for sina
egna handlingar, sdvil mot sig sjalv
som mot andra, bdda pa roll- som
péd aktorsnivan. Dessutom har alla
inblandade lika stort ansvar for att
berittelsen fortskrider i enlighet med
sitt syfte.

Alla inblandade ska ta verket och
alla aktiviteter kring verket pa allvar.

Emil Boss
Martin Brodén
Gabriel Widing

Tobias Wrigstad

Kafferepsgruppen
Gamla Stan
5:e februari 2001

vart fall skulle en kopp te i salongen samla
alla deltagare for bytet. Under lajvet Om
Kriget Kommer anvindes liknande tekniker,
dar frystes spelet vid en given ljudsignal.
Darpa fick spelarna olika intryck, levererade
genom ljudsystemet. Sjdlvklart kan och har
kapiteltekniken dven anvints i friformsspel,
en form av rollspel som i mangt och mycket
har sliktdrag med lajv.

Vi har att ldra
Olika berittartekniker har utvecklats under
tusentals 4r. Det ar ett naturligt steg att fora
in dessa tekniker i lajv. Nir lajv fungerar som
bist vet alla spelare &t vilket hall berdttelsen
ar pa vag. Alla hjalper varandra framéit i en
gemensam riktning.

Text: Gabriel Widing
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Féa: Ar manifestens tid forbi?

Mike: Manifestens tid har just borjat. En viktig del av manifestens era ir
att efter manifesten kommer diskussioner och motmanifest och uppsittningar
som provar manifestens idéer. Just nu har manifesten (i alla fall Dogma 99 och
Abo-manifestet) natt det stadium dér man gatt fran prat till handling och faktiskt

arrangerar lajv efter dem. Och det dr fantastiskt.

Men jag forutspdr att efter uppsittningarna kommer folk att fortsdtta
diskutera, kommentera varandras manifest utifrin de erfarenheter vi fitt pa
uppsdttningarna, diskutera dem med arrangorer, arrangera nya lajv och s
vidare, och slutligen kanske skriva egna manifest.

Det ar en enda stor spiral av tes, antites, syntes...

Féa: Nu nir Europa ar Over, ar det ett bevis pa att lajvteori, om den ar tillrackligt

komplex, inte kan realiseras i verkligheten?

Mike: Jag tror att lajv kan folja en strikt samling regler, till och med Dogma 99:s
regler. Men Europa var inte ett lajv som passade sarskilt bra med de reglerna.

Jag tar gdrna dran for att ha varit en av dem som papekade for Eirik: ”Vill
du f& den hir effekten, dd maste du gora sd hir. Och ja, det skulle bryta mot
kyskhetsloftet, men det skulle bli ett bittre arrangemang.”

Féa: Sa hur ser framtiden ut?

Mike: Sjalv hoppas jag lira mig mer om andra konstformer, andra teorier
och andra manifest. Och nagon dag skall jag skriva om Abomanifestet sa att

det ocksa kan ticka andra medier.

Forhoppningsvis kommer Aborevolutionen att halla rollspelarnas hjirtan
brinnande dven i framtiden. Jag har hort att manifestet haller pd att sla ratt hart
i Danmark. Kanske ar det vdr vag ut i Europa.

Det hir kan ocksd vara ett bra stille att nimna mitt och Eirik Fatlands ge-
mensamma projekt. Ett lajv som inget annat, med premiir pa drets SydCon.

Text: Martin Brodén

Mike Pohjola pa Knutepunkt
01:s "The Ricki Lake Show”.
Some things never change
(se Féa nr 30).

en esentb T4 1204 TEN MeD ManI pest

nr 32 bekymrar sig trollet Gulle 6ver ten

densen att skriva manifest och ringa in en
uttrycksform som mar bist utan regler. Eirik
Fatland trostar honom med att forklara att
Dogma 99 alls icke dr ndgon religion utan ett
tidsbegransat experiment. Om tio ar ska det
inte lingre finnas ndgra dogmalajv.

Fragan dr — har det nigonsin funnits nag-
ra? Europa skulle ju vara det forsta stora dog-
malajvet. Men Eirik Fatland sjdlv erkdnner
pd g-punkt att Europa brot mot dogmaregel
nr 1 —”Det ar inte tilldtet att skapa handling
genom att skriva in denna i en rolls eller ett
scenarios historia”. I sjilva verket byggde
hela lajvet pa det som hade hint innan, de
stora nordiska krigen som vi alla hade flytt
fran, och minga av deltagarna levde sd in-
tensivt kvar i minnena att de priaglade hela
deras tillvaro.

Det dr ocksad tveksamt vad man ska
siga om nr 4 — ”Allt hemlighetsmakeri ar

IFéa nr 30 presenteras Dogma 99. I Féa

“Kranskommunéngesten skriks ut i audito-
rium 5 just nu.” — Andreas Nystrom

forbjudet”, och nr 5 — ”Nar lajvet har borjat
har arrangorerna inte tillatelse att paverka
handlingen”. Jag vet inte vad arrangérerna
skulle ha sagt om man bett att fa alla planer
avslojade — det undviker man ju for sin egen
skull. Och arrangorerna var sakert helt osky-
Idiga till manipulationer nér lajvet vil hade
borjat. Men att personalen smog omkring pa
nitterna och saboterade i tvittrummet for
att svenskarna skulle misstinka norrmannen
och borja braka — nog var det spelarna och
inte rollerna som gjorde detta for att paverka
handlingen, fast jag forsokte spela pa att det
faktiskt var rollerna som forsokte sitta oss
pa prov.

Nr 6 — ”Spelet far ej innehalla ytlig ac-
tion” uppfylldes i alla fall, trots alla brott
mot regeln att arrangorerna ej far planera
eller uppmuntra anvindande av eller hot om
vald. For ytligt var det inte.

Den sista tveksamheten giller nr 8 — ”All
rekvisita och all scenografi ska vara dkta”. In-
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omhus gick det bra, men Oslofjorden gjorde
sitt basta for att forstora kianslan av inlandet
pé Balkan. Och borde det inte ha varit riktigt
knark i kondomerna?

Vart vill jag komma med det hir nu da?
Absolut inte till att kritisera arrangemanget
Europa. Jag ir lika lyrisk som alla andra 6ver
den upplevelse vi fick vara med om. Det hir
var ikta, det var starkt, det var omskakande,
det var ldrorikt, det var ndgot man kan leva
kvar i efterdt.

Inte heller vill jag kritisera Dogma 99 som
manifest betraktat. Men podangen med mani-
fest tror jag dr att de dr omojliga. Dogma
uppfylldes inte pd Europa, men det tjanade
som avstamp for ndgot som sedan gick sin
egen vag. Och det tror jag dr den egentliga
meningen med manifest.

Text: Ingrid Fahlgren
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tt manifest ar ett verktyg. Ett verktyg for att forstd interaktiv

konst. Det framstills ofta i en dogmatisk form, som en odiskuta-
bel sanning, men sa ar det inte. Dess skapare vet ocksa att det inte
ar sd. Podngen med ett manifest ar att visa varlden och rollspelens
del i den ur en viss ideologisk synvinkel.

Abomanifestet handlar om arrangérens rittigheter som konst-
nar och spelarens skyldigheter gentemot stoffet. Dogma 99 har en
helt annan grundsyn, i det manifestet ar deltagarens rattigheter och
arrangorens skyldigheter det viktiga. De kan ses som motstridande
men de exkluderar inte nodvandigtvis varandra.

En viktig distinktion mellan Dogma 99 och Abomanifestet 4r
den mellan interaktion och inlevelse (eldytyminen/immersion). For
Dogma 99 ir interaktionen, det som hander under spelet, lajvets
verklighet”. Fér Abomanifestet existerar den verkligheten bara i den
enskilde deltagarens huvud, som inlevelse. Utifran denna distinktion
gar det att forma en syntes: Lajvets verklighet skapas av den kolle-
ktiva upplevelsen av gemensam inlevelse, stirkt genom interaktion.
Laj-vets verklighet skapas av inter-immersion!

Text: Mike Pohjola
Oversittning: Martin Brodén
Utdrag ur en artikel, som ursprungligen publicerades i PANCLOU nr 5

0
ant Fes‘cmm’)v 14
’KT’)LL'CG"OLLV)%'C
Utdrag ur tvd av de mindre seridsa manifest som

skrevs under drets Knutepunkt (vars forfattare for
deras egen skull bor forbli anonyma):

The Paper Napkin Manifesto
#1 — There shall be alcohol.
#5 — There shall be no porno-polka
(The Maccarena, however, is OK).

The Yellow Room Manifesto
#5 — There shall be OODLES of porno-polka!
#9.1 — The Finnish demand of a sauna is just and
honourable.

For den som vill lisa mer om Dogma 99 och
Abomanifestet, se Féa nr 30.

”Ar det bara jag som 4r 6dmjuk?”
- samtliga redaktionsmedlemmar

vid olika tillfillen...
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PAtt gora en manniska

galen ar lat

Lajvet Europa och dess prolog ordnades som en del av
Weltschmerz-projektet av ett gang norska lajvare.
Scenariot cirkulerade kring krig, nationalism, forluster

och flyktingskap.

et dr forst nu, en evighet senare, jag
D egentligen haft tid att fundera, re

flektera, kianna. Allt kommer till-
baka vildigt snabbt nir jag later det komma.
Minnena, kinslorna flodar. Det ar dags att
avsluta och gd vidare.

Minga av deltagarna pd Europa var fore
spelet lite oroliga. Det talades om att spelet
skulle bli tufft och testa spelarnas grinser,
men med prologen i ryggen gick jag in i Eu-
ropa lugn i sinnet — Europa kunde inte skaka
mig mer dn vad prologen gjorde.

Under prologens tolv timmar hann jag
gé igenom hela kanslospektret; glidje, oro,
radsla, skrick, beslutsamhet, hat, nederlag
och slutligen likgiltigheten.

Infor Europa-prologen var jag mer nervos
an infor ndgot lajv jag varit pd forut. Innan
lajvet hade jag pratat mycket med Atle, en
av arrangorerna, for att veta vad jag kunde
vianta mig och jag visste att jag pa allvar ville
testa mina granser och konfronteras med
mina svagheter.

En av dem ar valdtikt. En valdtikt skulle
for mig vara virre dn doden. Jag ville utmana
mina starka kanslor infor det.

Jag kommer in i ett rum med tre man, av
vilka tvd dr maskerade. Min blick faller pd
det fyllda badkaret och jag kinner paniken
smyga sig pd. Jag kan skrika, men vem skulle
horamig? Jag kan springa, men inte langt. Jag
kan kimpa emot, men inte linge. Likgiltig
ger jag mig dt mitt 6de. Om jag tar det lugnt
kanske jag inte blir misshandlad. Men mdin-
nen har inte tankt slda mig. Plotsligt ser jag
framfor mig en bild av katter som leker med
en mus, bollar den fram och tillbaka. De ska
leka med mig och njuta av det.

Aven om 6vergriparna aldrig genomférde
vildtikten kidndes det som om de hade
gjort det. Trakasserierna, de fysiska och de
psykiska, gjorde mer ont dn sjilva akten
kunde ha gjort. Att lugnt och stilla bli smekt
av en pistolmynning och samtidigt veta att
skottet kan gd av nidr som helst utan orsak
var valdtikt nog for mig.

I den situationen betyder offret mindre
for forovaren an musen for katten, offret ar
reducerat till en stunds fornojelse som kan
kastas bort nir den blir trakig.
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Tag ifran honom allt.
B Se sa konstigt han bar sig at.”

anniskan anpassar sig valdigt latt,
alltfor litt kan tyckas. Under Eu
ropa ldrde vi oss att leva utan

tillgang till toalett, toapapper, duschar, fysisk
och psykisk varme, familj och bostad. Man
lr sig leva med sin situation. Eller blir galen.
Vilket ocksa hinde.

Jag ligger pd rygg i snon. Banden kring
mina handleder skaver och min egen tyngd
pd dem gor smdrtan outhdrdlig. Forsiktigt
forsoker jag ladgga mig pd sidan for att av-
lasta handlederna. Forsoket kostar mig en
spark i magen och ett ”Ligg still, subba!”.
Kampande efter andan ligger jag dter pd rygg
med blicken fist pd natthimlen. Det snoar.
Flingorna landar pd min bara hals, smilter
och rinner in under kliderna. Langsamt
kinner jag bur mitt medvetande lamnar
min kropp, borjar svava och lyfter. Smartan
och kylan forsvinner medan medvetandet
fortsitter mot stjidrnorna. Ar det sd hir det
kanns att do?

Aldrig ndgonsin har jag haft sa blandade
kanslor infor slutet av ett lajv som pd Europa;
sddan enorm ldttnad och sidan enorm sorg.
Jag dr arrangorerna tacksam att de gav oss
spelare sd mycket tid i slutet. Ett ”Nu ar det
slut!” hade jag aldrig klarat. For forsta gan-
gen kinde jag inte for att springa omkring
som en tok och krama alla. Jag behovde
tid for mig sjilv, tid att komma ikapp de
otroliga kidnslosvallen jag genomgatt. For
en gangs skull var jag inte mitt kramiga jag
utan kinde mig tvirtom mainniskoskygg.
Mainsklig beroring hade fétt fler inneborder;
fysisk smirta och sexuell férnedring.

Man skulle sikert kunna studera Europa
och prologen ur manga vetenskapliga vin-
klar; sociologi, psykologi, fysiologi... Vi har
verklighetsaspekten och vi har vi-dr-bara-
lajvare-aspekten. Fungerade var testgrupp av
lajvare annorlunda in riktiga flyktingar gor
i liknande situationer, det vill sdga tenderar
lajvare att overdriva situationer och driva
konflikter till sin spets, ndgot manga kritis-
erar hela hobbyn for?

Vi lajvare tillbringade fem dagar i miljon
medan mdanga flyktingar lever pd asylmot-
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tagningar i mdnga ar. Vad hiande mellan de
olika karaktirerna, vilka gaddade ihop sig
mot vilka och holl dessa grupper fran borjan
till slut? Hur madde den enskilda individen
av att ha forlorat alla narstdende och tvingas
soka sig till fullstindiga framlingar? Vad
hinde med den fysiska kroppen som bara
vegeterade medan psyket forsokte reda ut vad
som holl pa att ske? Jag har svart att tinka
mig att nigon kan ma bra av att utsittas for
livet pd en asylmottagning.

Jag ar fullstindigt overtygad om att
nagon skulle kunna skriva en avhandling om
bara det ena eller bada av dessa spel. Alltfor
ofta har man tyvirr en tendens att i efterhand
analysera sonder allting. Manga som inte var
ddr kommer att uttala sig om hur och varfor
ndr teorin i slutindan aldrig fullstindigt kan
beskriva verkligheten. ”Psykologer ar ocksa
bara manniskor. Vem ger dem ratt att meka
i ndgon annans huvud och leka Gud?” sa en
av deltagarna pa Europa under spelets gang.
Det kan man verkligen friga sig.

Europa och prologen har gett mig mycket
att tinka pd, manga svar om mig sjilv och
min omgivning. Jag insdg efter prologen att
om jag hamnat i en liknande situation med
terrorister eller fiender hade jag antagligen
fatt en kula i huvudet inom ndgra timmar.
Min tilltro till de manskliga rittigheterna och
varje manniskas kansla for etik och moral har
varit sa stor att jag aldrig trodde pa riktigt
att en levande minniska kunde behandla en
annan levande manniska s&.

”Vissa tror inte att riktig ondska finns.
Den finns och jag vet det. Jag har sett den”,
sa Atle till mig innan prologen med erfarenhet
av sin FN-tjanst i Bosnien. Jag horde d4, men
lyssnade inte. Jag uppfattade, men forstod
inte. Nu vet jag ocksa.

Allt har inte sagts om Europa och dess
prolog. Den dagen som allt om projektet har
sagts hoppas jag aldrig kommer.

Angrar jag nagot? Nej. Var det virt det?
Ja. Skulle jag gora om det? Nej. Europa var
en unik upplevelse.

Text: Niki Bergman
Foto: Tova Gerge
Utklipp plockade frén DN
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skarvor av

Europa

politik och lajv

Far man lajva riktigt otacka saker nar verkligheten ar minst lika
otdck? Kan man gora det trovardigt?

erklighetsflykt brukar lajv kallas.

\ / Bocker, film och teater ocksa for den

delen. Virldar av lagom romantiserat

lidande att kliva in i ndr den gra slentrianen

tranger pad. Men det gar ju ocksa att gora pre-

cis tvdartom. Att sitta sig och lisa Amnestys

drsrapport fradn parm till pairm kan knappast

kallas for att fly verkligheten. Den sortens lajv
var Europa; en verklighetskonfrontation.

Om man vinder pd virlden och latsas
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att de nordiska landernas gamla stridigheter
blossar ut i oppet krig medan forna Jugoslav-
ien blir ett antal demokratiska rittsstater. Om
rasistiskt hat baserat pa etnisk tillhorighet
istillet for utseende far fiste i Norden, om
systematiska utrensningar, valdtakter och ter-

rorism blir en del av vardagen. Om bombade
hus, forfoljelser och det kaos som krig alltid
medfor tvingar hundratusentals manniskor
fran alla nordiska linder pa flykt, tvirs dver
Europa. Om sedan femtio personer fran olika
nationaliteter hamnade pd samma daligt
skotta asylmottagning i det fiktiva landet
Orsinien, en demokratisk, byrdkratisk ratts-
stat. Da har man Europa.

Innan jag akte till Europa kunde jag inte
lata bli att tycka att det var nagonting lite
sjukt, ndgonting oetiskt med att spela s nara
inpa vidrigheterna i var egen virld; vart eget
samhille. Som att fejka en valdtikt pa lajv.
Det kindes fel att vi skulle leka flyktingar i
fyra dagar nar manniskor kan tvingas befinna
sig pa flykt ett helt liv. Visserligen var ar-
rangorerna tydliga med sin politiska avsikt,
men 4nda. Att lajva ar ju att leka?

Europa var ingen lek. Det var blodigt al-
lvar. En av reglerna i manifestet Dogma 99,
som Europa arrangerades enligt, ar att ingent-
ing i spelet fir representera ndgonting annat.
En av konsekvenserna av det ir vad som bru-
kar kalla for hardcore; ar det is pd insidan av
fonstret varje morgon nar man vaknar sd ar
det is pa fonstret. Ska rollen svilta sd svilte
man. Anvinds vald sd anviands vald. Det ar
helt enkelt inte pa ldtsas langre. Att frivilligt
vilja att frysa, svilta och vara smutsig kan
ju tyckas latt masoschistiskt, och det gor en
nog inte till vdrldens basta skddespelare hel-
ler. Men om ett lajv har som mal att formedla
hur det kdnns att ma uruselt sa finns det
faktiskt inget effektivare an att helt enkelt
lata spelarna ma uruselt.

Fragan dr bara var man ska dra gransen.
Ska man till exempel, som en norsk kvinna
gjorde under lajvet, hoppa i det iskalla fjor-
dvattnet femhundra meter snoig slint bort
fran hus och virme for att rollen vill ta livet
av sig? Ska man spoa upp sina medspelare sa
att de grater, aven om de inte bryter spelet?
Det dr visserligen upp till var och en hur hart
man vill spela och bli spelad mot, men ibland

Besl d om
m.::uﬂi“““““

1h]
L P sl KUkiiar RO m:“gf.fﬂ‘n:‘;;l“ a‘
i i DRI DT1E, wdy

il - l-'lllﬂhnul'llu.lnllln

HIEL. Wil 85

undrar jag hur bra omdome till exempel jag
har. Nar man 4r mitt i en kidnsla kan det
vara svart att avgora hur stark den faktiskt
ar. Och dven om man klarar en situation ar
det kanske battre for alla om man later bli.
Synd att det inte finns nagon val beprovad,
tillimpbar mall for vad som ar for mycket
och vad som inte ar det.

Europa framkallade hos mig méinga
starka, personinriktade kdnslor — hat, radsla
och misstro. Som de flesta som har spelat
fordlskade pa lajv formodligen har upplevt sa
ar det inte alltid late att efter spelet fa krop-
pen och hjirnan att sluta med de mirkliga
reaktioner som finns kopplade till foremalet
for kanslan. Lyckligtvis hade vi obligatoriska
samtal kring starka kanslor och upplevelser
efter lajvet, annars vete tusan om jag hade

slutat betrakta Kryshia som Ond
(hon tillhorde asylmottagningspersonalen
och tvingade oss att std i ko i snon utanfor
matsalen och skrika ”Snart hemma” pa ryska
innan vi fick dta). Kort sagt, eftersnack ar
viktigt. Mycket viktigare in man kanske kan
tro. Min roll var sd pass nira mig sjilv att
det mer eller mindre kidndes som ett svek att
ga ur spel — nu skulle hon ju vara tvungen
att klara sig ensam! Den tankegangen ar
ganska skrimmande, for vdra roller finns
inte, de 4r ju inte verkliga personer. For min
del hade det nog varit bra om dnnu mer tid
efter lajvet hade dgnats dt att reda ut vilka

Bfﬁgraﬁqnsferkef: iriedger?éf
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All denna rutin. Tjugo minuter
kvar tills vi kan borja tinka p3
maten. 54 haller man sig vid liv,
vid medvetande. Hackar upp
tiden och kinslan i sm4 bitar.
Blundar, sviljer. Egentligen har
man mist aptiten, men Nir
Man Andd Har Kommit $§ Hir

Langt. Sviljer och haller tillbaka
kviljningen.

upplevelser som tillhorde rollen och vilka
som var mina egna.

Det mest skraimmande var dock inte att
gransen mellan rollen och mig l6stes upp. Det
var att Europa var baserat pa verkligheten; att
de frageformulir vi fyllde i var autentiska, att
de tolkar, psykologer och advokater vi inte
sdg minsta skymt av under lajvet ar precis lika
franvarande pa en del nordiska asylmottagn-
ingar, att den slumpmassiga och nedlatande
behandlingen av flyktingar ar regel snarare
an undantag.

Omkring 50 miljoner manniskor ar
enligt UNHCR (United Nations High Com-
missioner for Refugees) for niarvarande pa
flykt i virlden. De flesta flyr pd grund av
viapnade konflikter eller forfoljelser. Det ar
over femtio dr sedan nagot nordiskt land
var krigsdrabbat. Det sdger sig sjalvt att Vi
Vanliga har ganska svart att fatta vad det
kan innebdra att vara flykting. Hur médnga
politiska lajv som dn gors. Men att fatta lite
grann, att inte kunna stinga av hjarnan nista
géng det star ”asylsokande skots i ryggen av
polis” péd sidan 7 i Svenska Dagbladet, ar
inte helt fel.

Text och foto: Tova Gerge
Utklipp plockade fran DN

Detta vassa sprak. Det skdr som
kylan genom alla plagg och rispar
huden, sjalen, tanken. Dessa ord

ska aldrig komma over mina lappar
annat dn som de skdrvor av hat som

inte lingre ryms inom mig.

Ett ogonkast

som jag. Men det gor for on

vara tanka

ogonkast.

som flyter genom den
oindliga ensamheten. OCIE! jag ser.
Han 4r som jag; en minniska, bar

samma viktlosa tyngd pa axlarn.".l
Vs |ELONY

¢ och liv kommer inte
att korsas. Mer dn med detta

264 326.
Om att bli
ifrantagen

Langa, raka 'led. Skuggorna faller blaa ut i oandligheten.
Marsch-musik, Nu skjuter de oss. Snéns kristaller smailter i

r(?tt. Skuggorna vissnar, faller. Men de sk
nagonting som aldrig kommer.

sin identitet.

Om att
hanvisas
till som en

siffra istallet

for sitt

namn.

juter inte. Vi vintar, P§
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Murmansk?

Knutepunkt 2001 i Oslo hade privilegiet att gastas av tre ryska lajvare, som ocksa
medverkade i lajvet Europa veckan innan konventet.

nna, Maxim och Tatjana frin Mur
A mansk beridttade om lajv i Ryssland.

Bilderna fran Murmansk ger ett for-
sta intryck av att lajvhobbyn fortfarande star
pd barnsben. Gympaskor och klockor syns
pa nistan varje bild, precis som p4 bilderna
fran vara egna spel for tio ar sedan.

Anda kan jag inte lata bli att bli impon-
erad av det ryssarna berittar. For det mesta
spelar de historisk medeltid med historiska
personer eller enligt Tolkien. Nagra fa gnger
har man haft mindre cyberpunkspel, men
inget storre. Maxim berittar dock att forenin-
gen Nordic Castle, som han dr med i, ordnar
ett medeltidslajv for 200 personer varje som-
mar. Lajvet inleds ofta med en byggdag och
pdgér sedan i totalt 10 dagar!

Scenariot for sommarens spel bestims av
foreningen genom en Oppen skrivartivling
i november. De inkomna manusforslagen
la-ses, diskuteras och vinnarens idé blir lajv.
Kre-ativitet finns det gott om, men resurser
ir det simre med. Verksamheten finansi-
eras till storsta delen av staden Murmansk
eller genom regionala bidrag. Deltagarna
sjdlva star endast for en marginell del av
kostnaden.

Lajvverksamheten som helhet verkar till
storsta delen vara lokalt organiserad.

- Finns det ingen takorganisation for laj-
vare i Ryssland? fragar jag.

Svaret kommer blixtsnabbt fran Tat-
jana:

- Har du kollat pa kartan?

Ryssland har helt enkelt for stora geogra-
fiska avstdnd for att man ska kunna uppratt-
hélla en gemensam organisation. Varje stad
har i stort sett en egen forening, men det finns
dven en del regionala foreningar. Alla far
klara sig bast de kan. Det finns inga nationella
konvent dir man kan triffas och diskutera,
sa alla gor sdledes sina egna misstag. Man
har forsokt uppritta ett natverk via Internet,
men har dnnu inte lyckats.

Aven i Murmansk lajvar man av olika
orsaker, men for det mesta handlar det om att
ha roligt eller om ett stort Tolkienintresse. Det
handlar ocksd om att fly fran verklig-heten,
till skillnad fran lajv i de nordiska lan-derna.
I Murmansk ar eskapism ingen svordom,
det dr ett sitt att overleva. Detta kan vara

orsaken till de f4 nutidslajven, verklighetens
problem dr for manga for att man ska vilja
spela dem.

- Det finns inget att spela i var verklighet,
utbrister Tatjana.

Tatjana verkar vara en tjej som vet
vad hon vill. Kanske ar det darfor jag blir
sd forvanad ndr hon berittar om kvinno-
rollerna péd deras lajv. Bort med jamstillda
medeltidsscenarier och in med traditionella
kvinnoroller; kvinnor spelar nunnor, hixor,
ska-despelerskor, servitriser, horor, med mera.
Tatjana tycker inte alls att det dr trakigt. Det
giller ju bara att goéra ndgot av sin roll. Anna
berittar att man i S:t Petersburg tillater att
kvinnor spelar man och vice versa, men det
finns inga kvinnliga soldater eller liknande.
Tjejerna dr 6verlag mindre aktiva som lajv-
arrangorer, och skrivandet domineras helt
av man.

— Det kom in nagra bidrag fran tjejer,

men de valdes bort eftersom scenarierna
var for vdldsamma, berdttar Tatjana med
ett litet flin.

For att halla i gang verksamheten dven
mellan lajven triffas de murmanska lajvarna
tvd gdnger i veckan for vapen- och dansov-
ningar. For vapenovningarna anvander man
sig av ett eget poangsystem for att rakna
traffar och skador.

De senaste dren har ryska lajvare triffat
lajvare frdn andra linder, men utbytet har
forsvarats av bristande ekonomiska moj-
ligheter. Annas, Maxims och Tatjanas besok
pd Europa och Knutepunkt 2001 mojlig-
gjordes av ett unikt norsk-ryskt projekt och
fi-nansierades fran norskt hall. Nu hoppas
man kunna utoka samarbetet sa att besoket
inte blir en engdngsforeteelse. Alla tre hoppas
att Murmansk kommer att fa utlandska gast-
spelare inom en inte alltfor avlagsen framtid.
Kanske ndgot att borja spana pa?

Text: Niki Bergman

Bilderna kommer fran 1999 ars historiska laju - "Vikingar i Britannien”.
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Hur lajvar ryssarna? Féreningen i Murmansk berattar sjalva

om hur de ser pa rollspel.

oreningen The Nordic Castle i Mur-
F mansk grundades 1994 och forsta

lajvet arrangerades 1995. I borjan var
vien gren av Apatityfoéreningen i Murmansk.
Vi deltog pa deras lajv under tre dr, men sedan
bestimde vi oss for att gé skilda vigar, efter-
som vi inte var ndjda med deras kvalitet. Kort
sagt, vi blev storre dn vara skapare.

Vi borjade med Tolkien, och de forsta
tva lajven med Apatityforeningen utgick fran
Sa-gan om Ringen. Det tredje byggde pa
skandi-navisk mytologi. Sedan bestimde sig
ndgra for att arrangera ett lajv utifrdn en
rysk fantasybok, ”De flygande 6arna”. Men
efterdt hivdade de att de var trotta pa fan-
tasy och diarmed foddes idén om renodlade
historiska lajv. Vi valde mest hindelser fran
England, sd att olika nationali-teter kunde
representeras: skandinaver, fransman, tyskar,
skottar och walesare.

Ar 2000 holls det forsta lajvet baserat
pa rysk historia; tiden efter Rysslands krist-
nande. Vi fortsatte med lajv som utvecklade
sig sjlva, utan intriger eller manus. Vi tycker
inte om att fa varje steg vi tar styrt av ndgon.
Vi har nog av sddant i det verkliga livet.
Grundtanken med féreningen och laj-vandet
ar friheten att f3 uttrycka oss sjilva och att fa
vilja. Vdra arrangorer behover bara samor-
dna grupper och spelare.

Nir ett lajv borjat kan ingen sidga hur
det kommer att sluta. Det dr en spannande
utma-ning inte bara for arrangorerna och
nyckel-rollerna, utan ocksd for varje vanlig
bonde eller tjuv. Den viktigaste regeln dr att
inte ga utanfor den historiska ramen.

Det vanliga i bAde Murmansk och i resten
av Ryssland dr att folk slar sig samman i
grupper for att spela en ”struktur” pa lajvet.
Med det menas en stad, ett kloster, ett feodalt
hushadll, en grupp legoknektar, ett virdshus,
och sd vidare.

Eftersom vi har lajv baserade pa stora
his-toriska krigshandelser, har vi nyckelka-
raktd-rer som prinsar, kungar, diplomater,
och sé vidare. Spelarna till dessa roller utses
av ar-rangorerna, som viljer bland de mest
erfarna lajvarna. De forsoker ocksd dela ut
roller uti-fran spelarnas personligheter for att
undvika alltfor stor psykologisk motsittning
mellan spelare och roll.

Vi har dven lajv i stiderna,
och dessa kan paga under nigon
ma-nad. Vi lever vdra vanliga liv
och spelar samtidigt. P4 sddana
lajv blir det inga stora strider. Vi
spelar fantasy, deckare eller mys-
teriespel. En av favoritbockerna
ar ”Amber Chronicles” av Roger
Zelazny. Det finns dven en grupp
som gillar cyberpunk. De har sina
egna sma lajv pa sondagarna.

Vir forening skiljer sig en hel
del fran foreningar i andra delar
av Ryssland. Den har en egen
karaktir och egna traditioner.
Psykologiskt sett ar vi forstandigare och har
inte skurit av oss fran verkligheten. Vi har
inte si manga medlemmar som ar vana vid
att blanda lajv och verklighet som man gor pa
andra hall. Det dr kanske skalet till att vi har
starkt stod. I andra stider har foreningarna
rykte om sig att bestd av galna ungdomar
som flyr verkligheten och darfor uppskattas
de inte av myndigheterna. Vi har valt en an-
nan vig, som visat sig vara ritt. Vi flyr inte
fran verkligheten, vi gar in i spelet for att
kunna komma tillbaka till verkligheten med
nya erfarenheter.

Verksamheten
Lajvforeningen stods av ungdomskommittén
i Murmansk. Foreningen arrangerar lajv,
organiserar historiska evenemang, deltar i och
arrangerar blankvapentorneringar och vapen-
uppvisningar. Just nu har féreningen runt 100
medlemmar i dldern 14 till 30 ar.

Varje ar arrangerar foreningen ett lajv
i Khibinybergen nidra Imandrasjon. Lajven
baseras ofta pa nagon bok eller ndgon
histo-risk hindelse. Deltagarna anlinder i
forvag och bygger ldger, borgar och broar.
Trots att ett lajv kan baseras pa historiska
handelser kan spelarna agera som de vill
utifrdn sina roller. Darfor slutar de historiska
lajverna ibland annorlunda dn de verkliga
héndelserna.

Virt forsta lajv baserades pa Sagan om
Ringen, och direfter kom lajv baserade pa
historiska handelser i Nordeuropa, Ryssland
och Skandinavien. Mer dn 300 deltagare frin
Murmansk och andra ryska stider samlades

” Assd, nu menar jag ’killar’ i ordets mest konsneutrala 27
bemairkelse...” — medlem i Sverok Stockholms styrelse

till vart och ett av de tre senaste lajven.

Vi traffas flera gdnger i veckan. Vi lar oss
dans och studerar olika linders traditioner
och historia, och vi gor rekonstruktioner av
drakter och rustningar infér kommande lajv.
Aven om det bara ir spel anvinder vi histo-
riskt korrekta ringbrynjor och hjalmar.

Historisk blankvapenstrid ar en ganska
ung sport dar deltagarna duellerar man mot
man med riktiga, men sloade svird. Blank-
vapenstriderna ir spektakuldra, med de tav-
lande klddda i historiska rustningar. Striden
styrs av regler, men ska efterlikna historiska
strider s& mycket som mojligt.

De senaste aret deltog vi i minga torne-
ringar i olika ryska stdder och arrangerade
regelbundet egna torneringar.

Vi ir intresserade av ett utbyte med fore-
ningar i andra linder for informationsutbyte
och gemensamma projekt. I ar fick vi kontakt
med Weltschmerz i Norge och deltog pa
Europa och pa Knutepunkt, vilket gav oss
vildigt myck-et. Vi larde oss om hur lajv ar-
rangeras och spelas i Norden och vi forsokte
sprida sa mycket information som mojligt om
hur vi gor. P4 Knu-tepunkt lirde vi kdnna
representanter fran lajv-foreningar i Norden
och Frankrike. Kontak-terna kommer att
leda till storre forstdelse for folk fran olika
lander, oka intresset for varandra och gora
kommande lajv firggrannare, annu mer ut-
bildande och spannande.

Text: Anna, Maxim och Tatjana
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Sapoperalajv pa basta saindning-
stid? Vampyrlajv som ar varda att
ga pa? Mobiltelefonslajv? Europa
med sex? Vad hander egentligen
pa den finska lajvscenen? Jaako
Stenros berattar.

Rikki Lake intervjuar dr Stenros - Rikki Lake
Show pa Knutepunkt 2001, eller om man sa
vill, Jaako Stenros och Joc Koljonen.

Nar norrmannen skriver att lajv
ar handling och inte litteratur, sa
skrattar finnarna.

oo
rligt talat hinder det inte sd myck-
A et pa den finska lajvscenen, i alla fall
inget som 4r i samma skala som
Europa, 1942 eller Carolus Rex. I Finland
gor vi sma saker.

Vdra mest firade lajv arrangeras i sma
kallare for runt tjugo spelare. Lajven ar korta
med svenska matt matt (8-24 timmar, sillan
ens en hel helg), och mycket billiga (15 till
200 svenska kronor dr normalt). Staten sub-
ventionerar inga lajv, och ytterst 3 lajv har
korts mer dn en gang.

Vi koncentrerar oss pa karaktarerna. Ar-
rangorerna skriver alla roller. Det finns inga
grupper, och dven om spelaren kan paverka
karaktiren i viss mdn kan spelaren ofta bara
vilja att spela eller inte spela karaktiren han
eller hon fatt frdn arrangorerna.

Den skrivna karaktiren ar alltid det vikti-
gaste for spelaren. Man kan inte forvinta sig
att omgivningen ska vara perfekt. Man har
ingen tid pd sig for att utveckla karaktaren.
Nir lajvet borjar gar spelaren in i rollen och
stannar kvar i den tills spelet slutar. Nar
norr-mannen skriver att lajv ar handling
och inte litteratur, s skrattar finnarna. Ja,
lajv dr handling, interaktion for att vara mer
exakt, men utan en karaktir och en virld ir
handlingen meningslos.

Den finska lajvscenen dr ganska dod. Det
har arrangerats tre lajv som det ar vart att
prata om under de senaste sex manaderna.
De lajven fick inte direkt marken att skdlva
och foriandrade ingenting permanent. Men
allihop gjorde dock nédgot intressant.

Unfortunately No One Can Be Told
it’s a WoD Game
Vampyrlajv och andra lajv som utgdr fran
World of Darkness ar urusla allihop. De ar
ibland litt roande, men alla vet att de aldrig
kommer att skapa ndgot intressevickande.
Jag vet inte om det dr sd i Sverige, men i
Finland erkdnner dtminstone till och med
de flesta vampyrlajvarna detta. Det var den
grundforutsittningen som arrangorerna till
Isle of Saints ville fa pa skam. De lyckades.

Isle of Saints hade ett femtiotal roller.
Mycket fa av dem var vampyrer, ghouls el-
ler magiker. De flesta av karaktdrerna var
normala manniskor med normala liv. De
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flesta av spelarna visste inte om att det fanns
overnaturliga varelser med i spelet, och fick
inte reda pa det forrdn vid eftersnacket. De
som kinner till World of Darkness har sikert
hort talats om "maskeraden”. For en gings
skull upprattholls den.

Lajvet pagick en dag och en natt, och
handlade om livet for invdnarna i en liten
pahittad 6stat i norra Atlanten. Inget sarskilt
hinde. Det holls en liten forlovningsfest,
ndg-ra smaskurkar brot sig i en gammal mén-
niskas ligenhet och stadens vampyrprins tog
sig en ny ghoul.

Spelet fungerade for bade de naturliga
och de 6vernaturliga rollerna. Att spela en
vanlig minniska dr ofta mer intressant dn
att latsas vara en alvkonung i en fortrollad
skog. Det dr ocksa betydligt intressantare att
spela vampyr om staden ar full av folk, och
inte bara av varulvar, spoken och olika sortes
vandéda monster. Isle of Saints skildrade
ndg-ra 6gonblick av livet hos bade de doda
och de levande.

Lajvet holls i Helsingfors. Hela staden
var lajvomrade, och tio ligenheter 6ver hela
staden anvindes. Arrangérerna hade nagra
telefonnummer som spelarna kunde ringa nir
som helst — en for telefonsamtal inlajv och en
for off-fradgor. Nastan alla finnar har mobil,
och mdnga lajv har borjat dra nytta av det.

Isle of Saints arrangerades av Mikko
Rautalahti, Mika Loponen och Jukka Ko-
skelin.

”But Helen, We All Thought

You Were Dead!”
Som regel dr de mest hyllade lajven i Fin-
land realistiska. Realism ar ett viktigt mal.
Genrelajv (lajv dar karaktdren inte alltid
gor det som ar mest lampligt, utan det som
passar bidst i genren) ses ofta som roliga och
underhallande, men inte lika statusfyllda som
de prestigefyllda dngestuppsittningarna. For-
bidden Desires, ett lajv baserat pa 80-talets
sap-operor, strivade efter att motverka denna
missuppfattning.

De lyckades inte riktigt; mdnga har kvar
sin benharda uppfattning om vad finkultur
(eller finlajv) ar, och njutbart 4r det inte. De
flesta haller dock med om att sjdlva lajvet
var en succé.

Bista sattet att beskriva lajvet ar att
beritta vad som hiande pa det. Jag spelade
arvingen i en rik och maktig familj, gift med
en flicka min karaktir inte dlskade. Faktum
var att min karaktir hade en manlig ilskare,
som inte bara visade sig vara mojlig far till
min karaktirs son, utan ocksa min karaktirs
halvbror.

Lajvet var fullpackat med mystiska
shej-ker, trafikoffer som dterkommit fran de
doda, 6gonvittnen med minnesforlust och
andra sdpafavoriter. Spelarna var klidda i
forskrackliga aftonkldder fran 80-talet, spe-
lade traaktigt och talade i klichéer — precis
som genren kriver.

Forbidden Desires var en varm karleks-
forklaring till de riktiga siporna, originalen
som Dallas, Dynastin och de andra. Vissa
justeringar hade gjorts for att mota Glam-
oursdpastilen, men virderingarna och
konventio-nerna var fran det sena 80-talet.
Man kunde inte svira eller ha sex i bild”,
och det var omojligt att tala om riktig politik
eller religion.

Alla kanner till genren och alla har lingtat
efter att &tminstone ndgon ging fa vinda sig
bort fran fonstret, ta ndgra steg emot den
andra spelaren och med ddnande allvar siga:
”Peter, jag dr din far.”

Lajvet hade dock sina egna problem. Det
ar ganska svart att uppna eldytiminen pa ett
genrelajv om man vill félja Abomanifestet

slaviskt. Forbidden Desires visade att genre-
lajvande kraver viss anpassning av spelstilen,
men med tanke pa att realism” bara ar en
annan sorts genre kommer de problemen att
16sas i framtiden.

En annan irriterande sak var att lajvom-
radet inte var sarskilt val forberett. Det som
var tankt att vara en lyxig herrgard var i
sjalva verket den finska motsvarigheten till ett
folkhem i fororten, och det som skulle vara
en prunkande rosentridgard var en busshall-
plats. Detta dr mycket finskt. Spelarna skoter
sin bit, men pé grund av pengabrist ser om-
givningen ut som en kallare med draperier
pa vidggarna.

Forbidden desires arrangerades av Laura
Kalli och Irrette Melakoski.

Beating Salo and Quills.
Ett annat lajv dir arrangorerna inte koncent-
rerat sig pd omgivningen var Pehmoydin I11:
Bratislavan syntisk tyot (alltsé Softcore 111:
The Sinful Nights of Bratislava). Det var inte
heller ett lajv ddar man egentligen brydde sig
om sjilva platsen.

Soft Core-serien ir Post-Bjorneborgsko-
lans testomrade. De stravar efter att utfor-ska
lajvs granser som medium genom att sudda
ut granserna mellan karaktirer och spelare,
karaktédrsskrivare och karaktirsspelare och
bondagespel och levande rollspel.

Pebmoydin I11 (den fjarde delen av serien,

den tredje var Pebmoydin 90210) baserades
16st p& markis de Sades Sodoms 120 dagar.
Lajvet utspelade sig i Osteuropa pa 50-talet
och var en skildring av sexuella perversioner
och missbruk av absolut makt.

Fyra medlemmar av den sovjetiska eliten
satt som virdar for en patvingad orgie. Her-
rarna tvingade sina slavar att tillfredstilla deras
vridna begar och fetischer. For att forsikra sig
om fullkomlig underkastelse dédade de sla-
varna en efter en. De flesta av spelarna trodde
att spelet skulle vara mer lattsinnigt, och mer
av en orgie som ldtsades vara lajv. Lajvet visade
sig vara ett sexeuropa. Fortvivlan, skrack, un-
derkastelse och hopploshet var de kianslor som
utforskades under lajvet.

Lajvet visade att Post-Bjorneborgmani-
festet (se Knutepunkitsboken) kan appliceras
framgéngsrikt pa ett lajv, och att sex kan vara
ett centralt tema. Sa lange spelarna viljs med
omsorg och alla ar inforstidda med genren
kan de skrivna karaktirerna vara ganska ko-
rta. Pehmoydin I11 for ocksa vidare den langa
finska traditionen att skriva lajv baserade pa
litterdra verk.

Pehmoydin 111 arrangerades av ] Tuomas
Harviainen och Nina Hamal4inen.

. Text: Jaako Stenros
Oversiittning: Cilla de Mander
Foto: Olle Sahlin

Alltid personlig service av kunnig personal

Vi erbjuder
alla lajvare
10% rabatt
pa hela vart

sortiment

Lilla Nygatan 10
Stockholm

LADERHANDEL

AB JONAS ANDERSSON

och skinni hela
hudar eller till-
skuret i remmar

Tel: 08—10 71 82 « Fax: 08—20 26 35

Epost: lotta.leather@swipnet.se

LSder, skinn, mocka, nappa och sullSder. PSsskinn frEn rSv, ren, med mera.
BSlItesspSnnen, ISderremmar skSrs till efter SnskemCEl. Verktyg D allt fSr ISderssmnad.

Vi tar Sven emot postorderbestSlining.

Hela katalogen finns har: www.leathershop.net
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”90% av svenskarna sysslar med fantasy.”
— Knutpunktsdeltagare dr optimistisk vad
giller svenska folkets fantasyintresse...



Féas skvaller- och partyjournalist
Anna in action.

» Sveroks nya forbundsordforande Hanna
Jonsson har infort ett nytt begrepp i forbun-
det; fulhetspodng. Fulhetspoang riknas fram
genom att man tar den storsta dldersdiffer-
ensen i ar mellan en sjidlv och ndgon man har
haft sex med. Sedan multiplicerar man den
siffran med antalet personer man har haft
sex med. Svaret dr din fulhetspodng. Enligt
rykten har Hanna sjilv 48. Hon har ocksa
synnerligen goda kontakter med arrangors-
gruppen till Under Réda Vingar.

» Arrangerandet av Under Réda Vingar gar
for ovrigt framat. Arrangorerna har lyckats
med det omojliga: alla deltagare har betalat
i tid! Personligen tror jag det beror pa den
snygga arrangoren Andreas och hans vackra
ogon.

» Det borjar ryktas om Carolus Rex II.
Ryktena sdger att man ska kunna behalla
sin roll fran forsta omgangen, och att lajvet
utspelar sig ndgra dagar efter att det forsta
spelet tog slut. Rymdskeppet Carolus Rex blir
mottaget av ett rymdskepp med 80 nya roller,
for att skapa genuin svensk rymdstimning.

Alternaliv har varit i Goteborg och tittat
pa rymdskepp. De har lyckats hitta en jagare
med en ubdt precis bredvid. De goteborgare
som guidade de vilsna stockholmarna var
mikta imponerade: ”Jagare, 8 diack, 1000
ton stal, feta maskinrum, jattebrygga, en offi-
cersmiss, en underbefilsmiss och en man-
skapsmiss, och en fet ubdt med 6 torpeder i
revolvermagasin...”

Det har dr inget man fér eller vill missa.

Vi ses i rymden januari 2002!

Krimskrams

» Nya inne-t-shirten bland balla
lajvbrudar:

”You tell me I’'m a bitch, like it’s a bad
thing.”

» Féaredaktionen har dntligen hittat en
tvittdkta liten elitist och funderar nu pa att
installera exemplaret pa lampligt museum.

» En medlem i Féaredaktionen har
tillsammans med sina vidnner vunnit
Stockholmsmasterskapet i lagboffer.

» Coffe Sandberg ar inte bara lajvare, han
byg-ger bétar ocksd. Han leder nu byggandet
av Lilla Kravellen, ett 1500-talsskepp som
byggs for att fira Stockholms 750-drsjubileum
och som ska vara med pa olika historiska
festivaler. Féaredaktionen ir redan lovade att
f4 vara med pa diverse fester i sammanhanget.
Vi ser fram emot detta och énskar Coffe
lycka till!

» Visste ni att Carl Heath har spelat
bogalv?

» Johan Roklander har blivit pappa — till en
liten sot krabat vid namn Oliver Carl Roklan-
der. Vi gratulerar foraldrarna och onskar lilla
Oliver lycka till i livet.

» Sverok Stockholm ska flytta till slakthus-
omradet: Nu ska de coola killarna (givetvis i

ordets mest konsneutrala bemirkelse) i svarta
solglasogon bo i ett renseri.

» Det norska lajvet Dodfott ar uppskjutet till
i host — kan rekommenderas till alla! Det ar
ballt att lajva i Norge.

» Oscar Aslund sigs pa Knutepunkt med
en troja med Leo DiCaprio pa. Tva sidana
sota leende pojkansikten bredvid varandra
gor en valdigt forvirrad. Oskar efterlyser nu
medlemmar till det pojkband han tinker
skapa. Han utlovar forestillning med pojk-
bandet pa G-punkt Real Life i host .

» Knutepunkt i Norge bjod pa det vanliga i
skvallervag; vi sop, vi sdgs, vi segrade. Det
finns luddiga minnen av en finsk bar, och en
skolockupation och hissar, men det dr inget
vi kdnns vid. Dock fanns det en fullt godkind
programpunkt kallad > The Helicopter Work-
shop” som inleddes i herrbastun.

In search of the sacred G-punkt...
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”Let rotation set you free!”
- om Helicopter Workshop




QUIS CUSTODIET IPSOS CUSTODES?

anligen Olle, Jonas, Emma, Johan-
\ / na, Martin, Daniel, Clas, Erik, Su-
sanne, Magnus och vad ni nu kan

tankas heta.

Det har inldgget dr riktat till er, men sam-
tidigt vill jag inte att ni skall ta det personligt.
Tanken ar positiv kritik. Faktum dr att jag
uppskattar det ni gor. Men fragan ar om det
inte blir for mycket ibland. Bli sura, tank till,
bli glada, utnyttja mojligheterna!

Jag tinkte for 6vrigt borja med att utfora
en retorisk miss genom att hivda att lajv-
rorelsen dr ett homogent, toppstyrt organ
som skulle kunna liknas vid vilken forening,
politisk rorelse eller intresserorelse som helst.
Och i alla former av sammanslutningar finns
ocksd en maktstruktur. Bdde en formell och
en informell. Och denna maktstruktur ar sjuk!
Sjuk i brist pa insikt och frisk luft.

Vad yrar jag om?

Jag yrar om mangsyssleriet. Det faktum
att ett litet antal personer har en stor del av
denna makt. Och jag yrar om att detta ar
daligt for var rorelse.

Kan man verkligen tala om en rorelse
med en fast maktstruktur? Vem som helst
kan ju kasta sig in i leken och far vara med.
Du och jag gjorde det ocksd en gang i tiden,
inte sant?

Jo, visst dr det s3. Men & andra sidan, hur
manga av oss har varit med i Féas redaktion?
Suttit i Sveroks styrelse? Fatt dka pd Gyllene
Hjortens inbjudningslajv? Fatt delta pa de
interna festerna? Blivit tilldelade bidrag for
att kunna dkta pa Knutpunkt och arrangera
det ena Future-Noir-lajvet (med flaggstangs-
hoga intradeskrav) efter det andra?

Och nog ar det vil sa att det 4r samma
personer om och om igen som dyker upp
overallt. Vi slipper aldrig ifrdn dem. Skall vi
arrangera lajv sé far vi veta vad de tycker. Vi
far veta vem som gjorde fel pd sommarens
stora s& att kungen ramlade av dsnan och
vrickade lillfingret. Ar vi for pretenticsa
utan att ha legitimitet for det, dd fortjanar
vi bara skit. Behover jag nimna Rowin och

Millenium?

For vilka kontrollerar organen? Nyhets-
flodena? Verksamheterna? Pengarna? Joda,
samma lilla interna grupp. Och har man
kontrollen och makten, sd kan man gora
som man vill.

Receptet da? N4, inte ar det sd att jag
vill att alla som borde kidnna sig berérda ska
ta ett steg tillbaka? N4, jag vill att fler ska
védga ta ett steg framdt. Jag tror att en del av
proble-met handlar om svérigheten att fa folk
att engagera sig.

Men det méste ocksd finnas en vilja hos
nuvarande maktelit att vdga slippa fram nya
formdgor fran andra omraden dn nirmaste
vinskapskretsen, och lata dessa hojas till
skyarna. Det handlar om att viga se att Adam
Smiths idéer inte fungerar ens pd en dnda
ganska liten rorelse som lajvvirldens. Ingen
naturlig fordelning eller nedsippringseffekt,
utan en liten klick som tar for sig.

Mjoda, konspirationer hit och konspi-
rationer dit. Nog dr jag vil dndd ute och
cyklar?

Kanske ar jag det.

Jag vidhdller dand4 att det finns ett behov
av att se over maktstrukturen inom lajv-
varlden. Och det bor grisrotterna gora, inte
eliten!

Hogaktligen
Det stora farliga trollet Gulle
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Under roda
vingar

Féa drog ivdag med Andreas Nystréom pa fika och morot-

skaka pa Kulturhusets kafé.

nder réda vingar ar ett av somma-
rens storre lajver, sa Féaredaktionen
stillde en av arrangdrerna mot vig-

gen for att fa svar pd om det verkligen gar att
gora lajv av en teologisk diskussion.

Féa: Du ska gora lajv i sommar, horde jag.
Men inte bara du...

Andreas: N4, utan dven Michael Werme-
lin och Per-Anders Westin. Det dr vi som ar
Wermlandsgillet och vi ska arrangera Under
Réda Vingar, 23-29 juli.

Féa: Vad handlar lajvet om?

Andreas: Under Roda Vingar handlar om
en religios konflikt i ett land som under hela
sin femhundradriga historia definierat sig som
en nationalistisk stat, dit det nu kommit en
ny religion. Den centrala konflikten ar inte
en konflikt mellan grupper, utan en konflikt
for var och en pd ett personligt plan, mellan
kam-pen for frihet (det nationalistiska) och
kampen mot tomheten (det religiésa). En

reflektion 6ver vad nationalism och religion
innebar. I Sverige idag vet vi inte riktigt vad
religion innebir.

Lajvomradet

Féa: Vad ar det for lajvomrade ni har?

Andreas: Det var nigot lajv som hette
Mardrémstimmen eller ndgot liknande som
holls dir for nagra ar sedan. Det ligger vid
Insjon i Dalarna. Lajvomradets fordel dr att
det dr vildigt vackert. Dar finns en fibodvall
fran 1800-talet, angar med hogt gris, en rik-
tig back. Nackdelen ar att det ar valdigt litet,
dirav det begransade deltagarantalet, som jag
i och for sig tycker ar tillrackligt stort.

Féa: Hur disponeras omrédet utifran det dra-
maturgiska perspektivet?

Andreas: Vi haft omradet linge, sd vi har
haft god tid pa oss att planera det. Eftersom
det ar ett lajv med mycket religios diskussion
betyder det att vi maste kunna samla ett stort
antal manniskor pa en relativt liten yta. Vi
kan inte bara ha ett antal viandplatser kilo-
metervis ifrdn varandra. Vi ville ha ett titt
omrade. Nir vi sedan funnit detta utveck-
lades idén om hertigens jaktgird. Hade det
inte funnits stugor vid omradet hade vi hittat
pa nagot annat.

Deltagarna
Féa: Ni har valt att inte anvdnda blankvap-
en.

Andreas: Det kommer att finnas manga
snygga drikter pd lajvet, och visst skulle
manga av dem verkligen se vildigt snygga
ut med ett blankvapen vid sidan. Men av tva
anledningar har vi valt bort det. Den forsta
ar att det dr en vildig process att fi tag pa
ett vapen. Vi skulle behova utlysa lajvet tva
ar i forvig for att det 6ver huvudtaget skulle
kunna vara genomférbart. Den andra ir att vi
inte dr kunniga i blankvapenstrid och vi kdn-
ner inte att vi kan ligga ned den tiden p4 att
bli det. Det dar mycket sidkerhet i anslutning
till blankvapen som man helt enkelt inte kan
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ignorera som arrangor.

Vi vill ocksa behalla spanningsmomentet
som mojligheten till strid faktiskt innebar.
Vi efterstravar ingen stor slutstrid, men moj-
ligheten finns dédr. Vi menar att om alla spelar
trovirdigt kommer det inte leda till ndgot
sddant. Vi litar pd att vara deltagare klarar av
det. Mojligheten till att strid kan forekomma
kan vara lika spinnande som om det faktiskt
skulle hinda.

Féa: Vilka krav stiller ni pd deltagarna?

Andreas: Vi vill ju naturligtvis ha en-
gagerade deltagare som ska delar lajvets
vision. Vi har tackat nej till mdnga som har
velat komma med speciella foljen for att
vi kant att de inte passar in. Vi stiller nog
ganska hoga krav, tror jag.

Vad galler rekvisitan dr var vision att ska-
pa en trovirdig sagovirld. Det finns ingen
anledning att ha handsydda klader om man
bor i ett masonithus eller pa en vandplan.
Det ar viktigt att sagovirlden ar trovirdig
och att nivan pa rekvisitan dr jimn; att man
inte staller jattehoga krav pa en punkt och
sedan helt ignorerar ndgot annat.

Den storsta rekvisitan ar ju omradet. Vart
omrade ar trovardigt, en genuin fibodvall
utan vindplaner eller grivda diken. Vad
giller den personliga utrustningen madste
man jimka sig mellan véra visioner och vad
den enskilde deltagaren ar beredd att gora.
Vira krav ar hoga, men inte sd hoga att de ar
fascistiska, om du forstar vad jag menar.

Vi vill ha trovirdiga roller med ett
trovardigt spel. Vir vision dr den totala
inlevel-sen.

En sak som ar viktig for oss arrangorer; vi
gor det har for att vi tycker om att arran-gera
lajv. Skulle bara hilften av lajvets alla roller
tillsdttas skulle vi fortfarande genomfora det
och tycka att det dr kul. Det viktiga for oss
ar inte antalet deltagare.

Text: Martin Brodén
Bild: Sara Persson

Hillinge gods

Féa traffade arrangodrerna till sdpaserien Kollinge gods: Peter
och Tomas Davidson och fragade dem om deras lajvkoncept

sapalajv.

ollinge gods ar en lajvsapa i 3 delar
I< som har satts upp flera ginger. Lajvet

arrangeras av broderna Tomas och
Peter Davidsson. Det ar ett endagarslajv som
utspelar sig i en svensk overklassfamiljs fina
villa. I forsta avsnittet har fadern i familjen
avlidit och alla samlas for att testamentet
ska ldsas upp.

Konceptet dr enkelt. Arrangorerna gor det
s bekvamt som mojligt for deltagarna genom
att fixa det mesta i forvag. Det ar ett lyxlajv dar
man betalar arrangoren for att gora allt.

Peter: Som deltagare slipper man gora
mer dn vad man egentligen vill, s om man
bara vill betala, ldsa in rollen och dka, s ska
det gé bra.

Arrangorerna satte upp lajvet forsta gang-
en at deltagarna pa en teaterkurs, som aldrig
hade provat lajv tidigare. Lajvet ir kort, och
placerat i nutid for att alla ska kunna kinna
igen sig och litt fixa utrustning.

Peter: Jag tror att efterfrdgan pa lajv som
vara dr en konsekvens av att lajvarna blivit
ildre och fatt mindre tid, men mera pengar.
Man hinner inte ga pa ldnga lajver som kraver
mycket forberedelser. Forhoppningsvis dyker
det ocksa upp flera sddana har lajv, for det ar
sddana lajv som jag vill g& pa.

Féa: Lyxlajv, det later dyrt?

Peter: Det kostar ca 500 kr, men det
tyck-er inte jag ar sirskilt dyrt for en
heldagsupp-levelse med bdda mat och vin.
Om man dess-utom jamfor med fantasylajv
med all utrust-ning, mat och transport sd ar
det billigt.

Tomas: Vi gir med lite vinst, men det
blir ingen ersittning att tala om, utan det ar
fortfarande mycket som gors ideellt.

Vilka ar deltagarna?

Féa: Vilka vinder ni er till?

Peter: Dels lajvare, men vi forsoker ocksa
finga in teatermidnniskor och nybérjare.

Tomas: Jag tror det ir ett bra nyborjar-
lajv, just for att det dr s enkelt att delta.

Féa: Vad ar skillnaden med att sdtta upp
lajvet for teatermdnniskor eller for lajvare?

Peter: Teatermanniskor tar
storre ansvar for hela spelet. De
slapper litet grann pd rollen for
att det gemensamma spelet ska fa
gé fore.

Féa: Kan det inte bli svdrt att
gestalta trovardiga saparoller?

Tomas: Jag tror att det finns
sapakaraktirer i verkligheten, fast
kanske inte alla pd samma stalle.
Virt lajv ar precis som sdpan ett
koncentrat av dessa karaktarer.

Jag tycker det ir lite synd att
manga gir pa lajv bara for att
uppleva sin egen roll, jag tycker nastan det
ar litet sjalviskt. Det intressanta ar ju spelet
mellan rollerna, det dr ju dir berattelsen sker.
Nir man moter en annan roll dr ju inte det
viktigaste for min upplevelse att det pagar
en massa inre processer i den karaktiren,
det viktigaste for mig dr vad jag ser. Spelet
ar sjalva berittelsen.

Skruvad historia
Féa: Ni har lagt er scen i en 6verklassmiljo
dar det dr viktigt att hélla en perfekt yta, och
det dr dven ndgot ni podangterar i breven, att
man inte ska bryta ytan. Vad vill ni uppna
med det?

Tomas: Det ar valdigt latt att vara extro-
vert pa lajv, att agera utdt, men det dr inte
trovirdigt. Det trovardiga — i Sverige — dr att
det inte blir s4 mycket utbrott. Det ar detta
vi vill finga.

Peter: Det finns en poang med att ha ett
motstdnd mot att spela ut allt. Annars skulle
30 deltagare spela ut allting, f& utbrott och
borja grata och slass, och det skulle bli ful-
lkomligt ohdllbart. Man kan inte reagera pa
20 personer som sldss, det blir en for marklig
situation i det har sammanhanget som rollen
inte kan ta till sig. Sedan blir det ju spinnande
om ytan brister, och alla forsoker tippa igen
halet. Men dven nir ytan héller, trots att alla
ser att den dr pa vig att brista.

Féa: Vad ska folk fa ut av ert lajv?

Tomas: Man ska fa mycket lajvessens, en

33

komprimerad lajvupplevelse serverad pa ett
lattillangligt satt.

Peter: Man ska ha huvudrollen i en haf-tig
och spannande historia. Det man ska kdnna
dr att i min historia var jag huvudpersonen.
Man far vara med och beritta en historia —
sin egen historia.

Trots att det dr en skruvad berittelse finns
det verkliga problem i den och man far genom
lajvet en liten glimt av vilka varderingar andra
personer kan ha. Det dr vil nagot av podangen
med lajv, att man uppticker andra personers
virderingar. Det tycker jag dr bra och det ar
sadana intriger vi vill forsoka skapa.

Tomas: Sedan finns dven allvaret i komi-
ken, att det finns utrymme att dka pd lajvet
for att ha roligt. Men sedan kan man sam-
tidigt uppleva en stark och hemsk historia,
som dven manar till eftertanke.

Peter: En viktig sak man ska f& ut av
lajvet, det dr att man ska ha haft vildigt
roligt.

Blod dir tjockare dn vatten, forsta delen i sdpan
om Kollinge gods sitts upp igen i Stockhom
i oktober. Ar du intresserad? G4 da in pa
hemsidan:

http://www.go.to/kollinge.
gods

Text: Anna Westerling
Foto: Olle Sahlin



Kalendarium

30 jun -8 jul

Tvaa Hundare Medel--»tid--»sldager
Ett medeltidsliger i de sormlandska kust-
trakterna, en mil soder om Sodertilje.
Kontakt: ledning@tvaahundare.org,
08-554 430 08.

23 -29 jul

Under Réda Vin-—-+g-»ar

Under Roda Vingar gestaltar konflikten
mellan det gamla och det nya, det inveck-
lade samspelet mellan religion och politik
och hur den enskilde slits mellan traditio-
ner och nya virderingar.

Arrangorer: Wermlandsgillet

Antal deltagare: 250

Deltagaravgift: 350:-

Plats: 1800-talsgard i Dalarna
Per-Anders Westin

054-21 72 48, 0705-23 48 84
urv.dimension.nu

30 jul - 5 aug Norge

Stor Stdhei for In-+gent-»ing

En forvaxlingskomedi med drag av
Shakespeares skddespel. Fokus vil vare

pa lokalsamfunnet og hverdagsintriger,
men det er ogsa mulig med intriger av mer
politisk og ideologisk art.

Aldersgrins: 18 4r eller speciellt avtal.
Kontakt: staahei@laiv.org
http://staahei.laiv.org

1 - 10 aug Ryssland

100 Years

Ett ryskt lajv baserat pd hiandelser under
hundraarskriget.

Plats: Murmansk, Ryssland.
Deltagarantal: 200+.

Kontakt: Timo Multamaki
murmansk-larp@wanderer.org
+358-40-5479523

3-5aug

Operation: Crim-+son Night

Airsoft och lajv mots i en varldsbild som ar
densamma som rollspelet Mutants. (1984
ars upplaga.)

Plats: Mellansverige, Vistmanland
Kontakt: Johan Munkestam, lord@zarkow.
com, 0739-800 489
http://www.Softgames.Nu

Det allmdnna taltlagret i Visby
All relevant information finns
pa www.nordrike.org/visby

BUBBLARE!BUBBLARE!BUBBLARE!

5 -7 okt

Irrlaror i Huckleby

Ett tredagars bylajv i fantasymiljo bland
falska profeter. Saftiga intriger utlovas.
Arrangorer: ”Man och kvinnor av Than,
kamparna fran bergen”

Kostnad: 100:-

Kontakt: egilful@hotmail.com

BUBBLARE!BUBBLARE!BUBBLARE!
X>13 - 15 okt Norge

Dadfadt

Dadfadt er et forsek pa 4 skape en Dogme
laiv! Vi kommer i stor grad til 4 lage laiven
sammen med spillerne. Men ta en titt pa
hjemmesiden sa lenge. Der stir det litt mer.
Og vi prover ikke pd noen mdte 4 lage en
koselig laiv; men en laiv med folelser, tabu,
og andre virkemidler for & skape stemm-
ningen vi er ute etter. Aldersgrins: 18 ar.
Kontakt: idsartha@hotmail.com
http://dodfodt.laiv.org

23 - 25 nov Norge

Bohemian Rhap-+so-»dy

En bohemisk, fin-de-siecle fantasi, tidlos
og ikke stedfestet, sett gjennom et angelisk
slor av Absinthe og Hashish pd utestedet
”Bohemian Rhapsody”. En atmosfere av
Beat og Christiania-bohem. Aldersgriins:
20 &r.

Kontakt: prokris@hotmail.com
http://www.no-such.com

All info om Knutpunkt 2002:
http://kp02.sverok.net

Juli 2002 Norge

Hett rundt grene

alias Egypt/Romer laiven

60-100 deltagare.

Dette er en fantasy laiv, hvor det blir lagt
stor vekt pd gruppesamhold og spill mellom
de forskjellige grupperingene. Settingen

i grove trekk er kultur” motsetnigene
mellom alver (egyptisk inspirerte) og men-
nesker (romersk inspirerte) + men god del
andre rare innslag!

Kontakt: nyloekken@yahoo.com

Juli 2002 Norge

Blodraud sol,
os-+*ke-*gra mane
Samurajlajv i Norge for 30-
40 deltagare.

Aldersgrins 15-16 4r,

beroende pa individ.
Kontakt: samuraj@

laiv.org

http://ork.laiv.
org/coming.

htm

Féaredaktionen goér
arets konventstidning
pa LinCon.
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Prenumerera pa Féa Livia!
For att fa sex nummer hem i brevladan, sitt in 150 kr pa pg.
639 95 16 — 1. Glom inte att skriva namn och adress. Enstaka
nummer kostar 35 kr. Utanfor Sverige tillkommer porto pa 10
kr. Baknummer kostar 25 kr st (eller 20 kr st om du koper fler
an 5). Varva en prenumerant och fa ett baknummer gratis.

Erbjudande! Bygg ett arkiv med Féal!
Kop samtliga baknummer fran och med nr 9 for enbart 250
kr, inklusive porto! Giller till 31 augusti 2001.
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Sverok Svealand ger din

forening Runan och Féa,

Sverok Svealand ger din
forening mojlighet till

projektbidrag, Sverok

Svealand ger dig en mysigare

tillvaro.
Vad mer kan vi gora? Beritta

for oss pa var hemsida!

SVEROK _

FORBUNDET
S0OM BARA OKAR
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