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DET MAGISKA MOMENTET

DET ÄR FÖR de magiska momenten jag livar- de där händelserna som man kansitta och älta om i

timmar. Det är att för några minuter eller för det mesta i några ögonblick befinna sig fullt och helt
i en annan värld, att uppleva ett sorts obeskrivligt rus. Den stora behållningen man har av enlive är
dessa moment och det är de ögonblicken som gör att man uthärdar regn, kyla och ibland hunger.

De uppstår tror jag då en stark känslomässig upplevelse sammanfaller med en estetisk, då en emo-
tionell situation förstärks och förtydligas genom tilltalande färger, former, ljud osv. Det är svårt att
få magiska moment på live eftersom det är sällan som man är med om starka upplevelser samtidigt

som manfår en estetisk upplevelse. Denna känsla som man kan uppleva på interaktiv teater kan

vara mer intensiv och överväldigande än den som kan upplevas inför de traditionella konstformerna
eftersom man inte är passiv utan del av konstverket. Det magiska momentet borde följaktligen bli

större om den egna inlevelsen är starkare. Om den blir häftigare om den upplevs genom karaktären
skulle vara intressantatt veta.

Resonemang kring live som konst har tidigare förts i Féa och kommer ävenatt föras i detta och
framtida nummer.Funderingarna har förut tyvärr så gott som enbart kretsat kring de känslomässiga
upplevelserna som ett rent psykologiskt fenomen. Den estetiska upplevelsen har kommit i skymun-
dan eller inte betonats överhuvudtaget. Kanske är det för att man tror att den form vi valt, den im-

provisera och interagerade, inte kan innehålla några större estetiska kvalitéer. Kanske är det svårare

att skapa detta mensdet är fullt möjligt. Vi kunde kanske utveckla en scenografisk känsla . Inte bara

genom att skapa tilltalande miljöer och rekvisita utan också genom att inpränta en sorts dramatur-

gisk medvetenheti själva agerandet/själva skådespelandet.
Arrangörer borde tänka mer på detta, fast på ett lite annat sätt, genom att skapa och uppmuntra
förutbestämda och förberedda scener. Vi skulle också se till så att det på olika sätt blev konstverk i

konstverket; genom att tex i ännu större utsträckning uppmuntralivare att spela kringresande tea-
tersällskap, cirkus,kabaréartist, trubadurer och gycklare.
Hur dessa uppstår bordevi lirare fundera mera kring för om det viktiga med live är de magiska
momenten bordevi självklart och med alla medel sträva efter fler och starkare sådana sublima up-
plevelser.

|

En sakär klar för mig; att skapa känslomässiga och estetiska upplevelser är hjärtat i den inter-
aktiva teatern.

SAMIR BELARBI, CHEFSREDAKTÖR



väl medlem i Sveriges roll- och komfiiktspelsförbund"
12000 spelare i 500 föreningar kan inte ha fel. SVEROK verkar för

spelarna i Sverige. År du tredlens i en förening, se till att den år med i

SVEROK Är (Cu ine medlem ien föreranghjälper vi dig att starta en eller

tstäljet ger förbundet bidrag till föreningarna. Ringeller skriv till SVEROK,
Box 300, 75105Uppsala, eller ring kansliet I Linköping på 013 - 21 29:00.

PÅ
( LIVIA

BJUDER DIG PÅ FEST
DEN 20 MAJ 20.00

SVARTMANSGATAN 27
T-BANA GAMLA STAN, STOCKHOLM

LEOS EDT
SE TILL ATT DIN LIVE presenteras
i Féa Livias kalendarium.
De uppgifter vi vill ha är, förutom
livens namn och datum, kontaktper-
son (telnr.), lokalitet samt genre.
Uppge också ifall ni är knutna till
någon särskild förening. av storyn, plats, samt eventuell

De arrangörer som vill nå ut till anknytning till liveförening eller -säll-
nytt livefolk erbjuder vi chansen att skap.
presentera sin live ännu utförligare, i

ett alldeles gratis livetips! Skriv och
berätta om er live.

TEXTEN BÖR INNEHÅLLA:
Datum, genre, sista anmälningsdatum,
åldersgräns, deltagaravgift, kontakt-
person (adress och telnr.), kort resumé

Vår adress hittar du på ledarsidan.

VARJE HELG: Makt ärallt.
ARR: Jatill allt.
En vampyrkampanj-live i nutida Stockholmsmiljö.
fullsatt!
Tobias Karlsson, 08-659 17 05

14-17 APRIL: Voice of the wastelands.
ARR: Tre äpplen hög.
Efter katastrofen-live.
Rikard Elofsson, 08-746 87 74

14-17 APRIL: Häxjakten.
ARR: Enhörningen.
Fantasylive mellan Nora och Lindesberg.
Hans Nilsson, 021-142 189.

28-30 APRIL: Den svarta kitteln.
ARR: Trenne guldmynt.
Fantasylive i Stockholm.
OBS! NYTT DATUM
Johanna Ågren, 08-776 3145.

Föa harnumera en adress på internet: fealiviaQskom.se

? MAJ: Nemesis Divina.
ARR: ULF.
Tjugotalskampanijlive, tr
Stockholmstrakten.
BEGRÄNSAT ANTAL PLÅ
Per Wetterstrand, 031-9717 83?

19-21 MAJ: Draktårar.

12-14 MAJ: Shangri-La; Vägen bort. INSTÄLLT!
ARR: Särimners vänner.
Efter katastrofen-live i Göteborgstrakten.
Erik Johannesson, 031-93 1477.

25-28 MAJ: Mörk gryning 2.
ARR: Ravenswing.
Fantasylive i Stockholmstrakten.

12-14 MAJ: Sorgetid. Markus Ollikajnen, 08-745 2418.
ARR: MYT/Ravenswing.
Fantasylive i Stockholmstrakten.
Daniel Forsberg, 08-84 69 25.

26-28 MAJ: Stenens väktare.
Arr: TLBS, JX och The guild of
the cucumber.
Fantasylive i Jämtland.
ENDAST INBJUDNA.
Manuel, 063-439 59.

19-21 MAJ: Den sista dagen.
ARR: Troll & alver.
Fantasylive i Brännehult utanför Hultsfred. Ola
Lindblom, 0495-603 61.

»FÉA LIVA H9 APRIL<« 3



| kalendarium | HA
sommaren
? JUNI: Jakten på den försvunna fanan del 2.
En nybörjarlive.
ARR: Enhörningen.
Fantasylive mellan Nora och Lindesberg.
Hans Nilsson, 021-142 189.

2-4 JUNI: Tystnadens dotter.
ARR: Noshörningen.
Sagolive i Västeråstrakten.

Josefine Lindqvist, 021-13 1947.

2-5 JUNI: Legenden -95 : Andarnas offer.
ARR: Medusas ormar.
Niklas Olsson, 026-27 4298.

3-4 JUNI: Den magiska stenen.
Fantasylive i Göteborgstrakten.
Johan Svens, 040-13 6251.

3-4 JUNI:
Efter katastrofen live i Kalmartrakten.
Carl Lundin, 0480-719 91.

12-16 JUNI: Blodshämnden/Sju böner om nåd.
ARR: Enhörningen.
Fantasylive mellan Nora och Lindesberg.
Hans Nilsson, 021-142 189.

16—18 JUNI: Smörblommas dilemma.
Fantasylive i Bålsta.

Johan Almquist, 08-582498 70.

16-18 JUNI: Sorgens vagga.
ARR: Illmyhr.
Fantasylive i Karlskoga.
Lars Lundh, 0586-384 70.

22-24 JUNI: Midsommarfirande.
ARR: Enhörningen.
Medeltida fest med intriger mellan Nora och
Lindesberg.
Johann Bergstrand, 08-733 1290.

23-25 JUNI: Wärdshuset Silfvertunnan.
ARR: The guild of the cucumber.
Fantasylive i Jämtland.
Olle Johansson, 063-10 7106.

hösten
Vambpire the masquerade.
ARR: Camarilla Stockholm.
Nutida vampyrlive i hela Sverige. Minst.
Christian Johansson, 08-53187638.

8—-10 SEPTEMBER: Metusaleds udde.
ARR: Metusaleds barn.
Fantasylive i södra dalarna.
Kim Jarl, 0225-15237.

livetips
Sorgetid

12-14 maj 1995

Vi inbjuder till en fantasylive i Stockholmstrakten andra

helgen i maj.
Riket ligger sedan ett år tillbaka i krig med ett land i söder

som befolkas med fruktansvärda varelser. Man har skickat ut

en armé för att bekämpa det fientliga intrånget. Är det kanske

i den lilla byn Granby där Liven utspelas, som konflikten skall

avgöras?

4 »FÉA LIVA 9 APRIL X<

28-2 JULI: Skogens tårar.
ARR: VSS
Fantasy/medeltidslive i närheten av Falun.
ENDAST FÖR INBJUDNA.
Gabriel Mellqvist, 023-264 82.

29-2 JULI: Barguestes tornerspel.
ARR: Ravenswing.
Pontus Haglund, 08-80 13 16.

29-2 JULI: Nattsolens furste (en fortsättning på
Nattsolens arv).
ARR: Särimners vänner.
Fantasylive i Göteborgstrakten.
John Gunnarsson, 031-28 6244.

? JULI: Livets träd.
Medeltids/fantasylive mellan Nora och
Lindesberg.
BEGRÄNSAT ANTAL PLATSER.
Daniel Selin, 08-745 36 44.
2? JULI: Tårarnas barn.
Medeltida sagolive i Örebrotrakten.
Kristian Rapp, 019-20 2171.

1-2 JULI: Oberons gästabud.
Fantasylive i Stockholm
Erik Sieurin, Häggv. 16, 892 50 Domsjö.

7-9 JUL1: Ulldar 4.
ARR: FUSK
Kampanjlive i fantasymiljö i Sundsvall.
Roger Johansson, 060-56 0874.

10-14 JULI: Gröna vägen.
INSTÄLLT

11-16 JULI: Zagost ishi Zatushaum/
Den vita lunden.
ARR: Åtta tunnor i samarbete med Skånska säll-

skapet för eskapism, SSF Silmarillion, Södra tor-
net och The Dicemen
En fantasylive på två områden (som ligger några
km ifrån varandra) samtidigt. » Zagost ishi...« är

8-10 SEPTEMBER: Sista krogens förbannelse.
ARR: Enhörningen.
Fantasylive i skräckstil mellan Nora och
Lindesberg.
BEGRÄNSAT ANTAL PLATSER.
Hans Nilsson, 021-142 189

Roller:

Jägare/bybefolkning, Kultister, Svartalver, Dödsänglar,

Rövare, Värdshus-personal, Adel med följen, Rikets

armé, Ljusalver, Orcher, Sagoväsen, Präster/prästin-
nor, Valfria roller

Vi som arrangerar är:
Daniel Forsberg: Krukmakargatan 52

117 26 Stockholm. Tel 08-84 69 25.

Mattias Wretman: Rätskivegränd 2

137 38 Västerhaninge. Tel: 08-500 214 31/0175-602 14.

Fredrik Carlsson: Värstagårdsvägen 13a

163 53 Spånga. Tel: 08-361136.

den halva av liven som enbart befolkas av svart-
folk. Utspelar sig någonstans i södra Sverige.
Carl Forsberg, 042-945 32.

15-17 JULI: SkogsVentyr -95.
ARR: MASK.
Fantasylive i närheten av Ludvika.
Henrik Hoffström, 021-13 93 61 (kl. 19—21.30)

23 - 27: Nosferatu 2. Medeltidslive i Oslo-trak-
ten. Henrik, 22-22 03 05.

24-29 JULI: Skymningstjärnen, uppföljaren till

Nymfdans.
ARR: Nockes liveförening.
Medeltida sagolive.
Christian Nylund, 08-26 15 69.

25-29 JULI: RAVN's SommerSimulering -95.
Medeltidslive i Norge.
Ravn, PB 3867 Ullevål Hageby, 0805 Oslo,
Norge.

28-29 JULI: Månbarn.
Sago/fantasylive i Stockholmstrakten.
Veronica Carlsson, 0171-575 34:

10-13 AUGUSTI: Brytningstid.
ARR: Soria Moria. Fantasylive någonstans i

Norge. Egil Moe, 00947-725 61 404.

18-20 AUGUSTI: Stormlyktan.
ARR: Lyceum och Rhinoceros. :

Fantasylive i Kilsbergen utanför Örebro.
Daniel Janson, 019-36 1831.

25-27 AUGUSTI: Fejden.
Sagolive utanför Uppsala.
Mattias Pettersson, 0171-603 42.

25-27 AUGUSTI: Silverskäran -95.
Fantasylive utanför Örebro.
Stefan Hollertz, o19-31 24 06.

3-5 november: Fruktan.
ARR: Enhörningen.
Fantasylive mellan Nora och Lindesberg.
Hans Nilsson, 021-142189.

1-2 DECEMBER: Herrarna Ullers julgästabud.
ARR: Enhörningen.
Fantasylive mellan Nora och Lindesberg.
BEGRÄNSAT ANTAL PLATSER.
Niklas Nilsson, 08-733 1290.

Arrangemanget sker i samarbete med MYT och

Ravenswing.
Dessa föreningars medlemmar rabatteras med tio kro-

nor.
Anmäler snarast...

Anmälningsavgiften är 110 kronor och skall sättas in

på postgiro 83 62 63-4. Betalningsmottagare är MYT.

Märk inbetalningskortet »Sorgetid«. Vill du kunna äta

på värdshuset betalar du 100 kronor extra för fem mål.

Dessa pengar skall också sättas in på vårt postgiro.

Visste du att det under 1994 deltog 1100 personer på Enhörningens liver.



- Masquerade >
Den 11/3 startade en
vampyrlivekampanjiStockholm. En mörk och
regning kväll tog jag

mig dit för att bevista
en av vampyrernas pub-

kvällar.

JAG KOMMER IN i en relativt tom lokal
vid sjutiden på söndagskvällen. Tända
ljus i kandelabrar pryder borden och jag
möts av arrangören Tobias Karlsson,
klädd i mörk kostym, halsduk och långt
utsläppt hår. Tankarna for direkt till
Brad Pitt's nutida vampyr i En vampyrs
bekännelse. Senare under kvällen blev

jag varse att det bara var ett av många
sätt att gestalta vampyrer i MASQUERA-
DE.

Vi går in i ett rum avsides och jag del-

ges den väl genomtänkta bakgrunden
samtidigt som jag får förklarat hur
reglerna ska nyttjas och varför de finns.

Jag får intrycket att det är rollspelande
och stämning som är de huvudsakliga
målen och att de fåniga »sten-sax-påse«
reglerna ses som ett nödvändigt ont.

När jag är nöjd går vi ut i en något mer
fylld lokal än tidigare för att känna på
atmosfären. Mitt i rummet sitter några
»anarkist-vampyrer« i punkoida kläder

| Skomapare Magne kan stolt erbjuda;

Vårens Skomode

och spelar hög musik av samma art på en
bergsprängare. En samling bleka herrari
kostym och mörka glasögon verkar inte
uppskatta det och ber dem sänka. Runt
borden sitter några andra vampyr-kon-
stellationer, många unga flickor i hård
sminkning och svarta tajta kläder i sam-
met och spets. Spelarnas snittålder ver-
kar vara straxt under tjugo. Jag ställer
mig i baren och serveras någon sorts
mörkröd juice. Det är ingen påfallande
pubstämning, många sitter tysta och ver-
kar vänta på att något ska ske. Defå, låg-
mälda samtal som pågår verkar avhand-
la veckans vampyr-nyheter eller någon
intrig. Vi går backstage igen och avlyss-

nar ett samtal mellan arrangör och spela-
re:

Detär så här detgårtill säger Tobias,
vi ger kontinuerligt spelarna information
om vad de vet och om de eventuellt har
förmågan att göra något åt de problem
som har uppstått. Det blir mycket tele-

fonkorrespondens i veckorna men också
en möjlighet för arrangörerna att ingripa
i handligen. Det är viktigt eftersom man
spelar tio veckor i rad under kampanjen.
Välute i baren råder fortfarande det låg-
mälda sorlet. Några personer till har
kommit, några andra ser jag inte längre
till. Efter två timmars besök är det dags
för mig att gå, ett antal erfarenheter rika-
re. »Det har varit en lugn kväll ikväll«
säger min värd, och jag håller med. Det

-en kampanjlive

grupper /klanerde tillhör.

Föreningen Camarilla Stockholm söker dig som vill deltaga i

Vampire the Masquerade

Själva liven räknar vi med att starta upp ungefär

när skolorna börjar i höst, men innan dess finns

det massor av saker som måste göras, bla måste

du anmäla dig, tillverka din rollperson och försö-

ka träffa så många av de andra deltagarna som

blivit så pass klara att alla har en rollperson och

vet med vilka de spelar och vilken/vilka

mest uppseendeväckande som hände var
att en servitris snubblade överen stol.
Problemet är att det är svårt att få spelar-
na att agera ut, men det kommer nog mer
när intrigerna utvecklas. I dörren möter
jag en otäck, skallig nosferatu och jag
kommer påatt jag inte någon gång under
kvällen har sett det fåniga regelsystemet i

bruk. Ute på gatan möter jag fler vampy-
rer. Det här är ett spel som pågåri realtid
lite när man vill, i Forodrims lokalereller
på krogen. Detviktiga är att maskeraden
upprätthålles, avslöja aldrig din vampy-
ridentitet.

Du kan fortfarande anmäla dig. Ring
Tobias Karlsson 08-659 17 05.

TEXT: HENRIK SUMMANEN

MONA LISA PÅ MASQUERADE

livetips
att kunna deltaga.

Tycker du nu att det här låter kul så anmäl dig

senast 30/4 till:

Mats Nordlöf (Kass) Peter Dyrssen (Ordf)

Ringv. 135 Drottningg. 73a
111 61 Sthlm 111 36 Sthlm

08-643 55 56 08-24 8210
möjligt. Innan sommarlovet börjar hoppas vi ha

Christian Johansson (Sekr)
c/o Brattström

Skarpbrunnav. 117

18 år och vara medlem i Camarilla Stockholm för

-Knäppkängor 300 kr/par
-Frontsnörskor=280 kr/par

145 64 Norsborg
08-531 876 38

I din anmälan vill vi veta namn, personnr, adress,

Det här är en live som vi hoppas skall kunna bli

rikstäckande eller kanske tom ännu större.
Tanken är att ni som spelare skall kunna ta med

Båda modellerna finns tillgängliga i de efter- era rollpersoner vart ni än åker. telnr, samt vad och vem du vill spela. Skriv också

sökta mossgröna och rödbruna skinnen och i Masquerade är en live som bygger på sociala om du vill vara spelledare. Om du har spelat

ett otal storlekar. intriger. Visst förekommer våld (dock varken  Masquerade eller Vampire RPG förut så vet du

vapen eller rustningar) men det är inte huvudin-

—
troligen redan vilken klan, generation mm duvillGivetvis finns ävennågra av höstens skomo-

:
oo fråga! SS grediensen. Detta bör du som vill vara med tänka=tillhöra men för er andra gäller att ni så ingående

deller ännu i lager, fråga! |

g g

Försäljning över disk i boden på skomakare- igenom mycket noga innan du anmäler dig då det

—
som möjligt beskriver den person ni vill spela. Vi

är stadgebelagt att styrelsen SKALL slå hårt mot kommer att försöka tillgodose era önskemål om
gränd nummer 4 i Borgvid. Försäljning sker
även via telefon 026-98622 eller 08-315313.

de som bryter mot reglerna (använder vapen,=rollpersoner mm så långt vi kan men var beredd

slåss fysiskt mm). Observera att du måste ha fyllt

—
på att du kan få en annan rollperson än den du har

önskat.

Bombattrapp kvarglömd i rådhuset i Umeå efter vampyrlive. Bombexperter från Luleå blixtinkallade. »FÉA LIVA $9 APRIL<« 5



köpte och läste förra numret av
Féa. Där berättade jag nämligen

om olika modeller och var man kan hitta
J HOPPAS ATT du som läsare även

mönster och skinn. Mina artiklar bygger
på de, stundtals bittra, erfarenheter jag
gjort under mina fem-sex år som ama-
törskomakare. Min första tabbe gjorde
jag för elva år sedan då jag sydde ett par
stövlar som jag inte fick på mig. Kort
därpå sydde jag ett par nya, större och
det är dem som nu görattjag tillika har
tio års erfarenhet som konsument av
medeltida skor. Jag har sedan några år en
återkommande roll som skomakare
MAGNE och det är i hans skepnad jag
förfasats över alla usla skor och nu
genom dessaartiklar skridit till handling.
Se även magnifik annons i detta nummer.

Nugissar jag att du sitter med mönster
och skinn framför dig, ivrig att skrida till
verket. Men innan du börjar sy, måste du
bestämma vilken metod du skall välja.
Jag kommer först att beskriva tre olika
vägar och sedan fortsätta med sådant
som är generellt, oavsett hur man syr
ihop sula och ovanläder.

ENKLAST

Medletida skor var vändsydda, och jag
börjar med en förenklad variant. Det går
ut på att man syr ihop skon ut och in,
blöter och vänder den. Man börjar med
av fasa ner kanten på sullädret så att det
blir cirka 1,5 mm tjockt längst ut [fig 1].

TEXT: STEFAN. ERIKSSON

Därefter lägger man ovanläder och sula
med utsidorna mot varandra och syr rakt
igenom, längs kanten [fig 21. På så sätt
syr man ihop skon ut ochin. Slutligen
lägger man den i blöt och vänder den
rätt. Sulan skall då böjas upp så att ovan-
lädret inte ligger an mot marken [fig 31.

Det här är den metod som lämpar sig
bäst för maskinsömnad, om man nu har
en skomakarmaskin eller annan mycket
kraftig maskin.

Med det här upplägget bör man
använda ett sulläder kring 4,5 mm och
det bör vara fett. Plattläder, remläder
eller koppelläder är lämpliga sorter.

SLITSTARKAST

Man kanvälja att limma fast en slitsula
på sin färdiga sko. Då är det viktigt att
sulan förblir plan, så att man inte i onö-
dan belastar limkanten. Det är också lät-
tare att lyckas med limningen om sulan
är torr, alltså inte fet. Lämpligt skinn är
bindsuleläder på 3-4 mm.

Här skall man klippa ut sulan, och
sedan på utsidan skära en syränna längs
kanten, så att 2,5-3 mm blir kvar utan-
för rännan [fig 4]. Rännan skärs enklast
med ett syrännejärn, men det går bra att
använda ett V-format snidarjärn. Det går
även att använda ett skalpellblad eller en
morakniv men det gårsällan riktigt bra.
Syftet med syrännanär att skydda söm-
men. När rännan är klar, tår man ett
mycket grovt slippapper (30-40) och

ruggar upp ytan ordentligt för att limmet
skall fästa. Det är överlägset listigast att
göra detta innan mansyr, annars riskerar
manatt skada tråden.

Sedan lägger man ovanlädret invikt
ovanpå sulan [fig 51 och syr rakt igenom
både ovanläder och sula. På det här sät-
tet syr man skon rättvänd från början.
När man sytt färdigt limmar man på en
eller flera sulor med starkt kontaktlim.
Lägg mycket arbete på att rugga upp
ytan: på lädret så att limmet: fäster
ordentligt. Eftersom kontaktlim hugger
direkt, har man ingen chans att passa in
sulan. Därför bör slitsulan klippas ut
med rejäla marginaler och skäras rent på
plats. Man måste vara noga med att få
bort luftbubblor, vilket man antingen
åstadkommer genom att lägga skon i

press, eller genom att bulta fast sulan
med en gummiklubba.

MEST MEDELTIDA

På medeltiden vändsydde man skorna,
men inte på det förenklade sätt jag
nämnde tidigare. Metoden är troligen
omöjlig att använda vid maskinsömnad
och bara det innebär ju en viss klass. I det
här fallet väljer man tjockast tänkbara
sulläder. Minst 5-6 mm, gärna mer. Det
skall vara fett, eller ännu hellre rågarvat,
dvs ha en rå kärna i mitten.
Man lägger ovanlädret mot sulans kant
så att skon blir ut och in [fig 6]. Sedan
sticker man genom ovanlädret, in ca
2 mm ner på sulan och sneddar 45 gra-
der så att man kommer ut på sulans
ovansida [fig 7]. På så sätt syr man ihop
skon, varpå man blöter den och vänder
den rätt. Två små finesser är att skära en
liten syränna [fig 7] som hjälp att sätta
stygnen rakt och att vaxa sulkanten
innan man syr.

SSN
Ovanlåder I

FÅ
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ALLMÄNT OM MAKANDE AV
MEDELTIDA SKOR

Oavsett vilket av de tre sätten man väljer
när det gäller sammanfogningen av sula
och ovanläder, kommer man att träffa på
och få ta ställning till flera frågor, som
gäller sömnad, konstruktion och dekora-
tion.

HUR MAN SYR

Åter finns tre vägar, minst. Ett sätt är att
använda sin gamla väloljade SINGER
från sekelskiftet, alltså en skomakar-
maskin. Ett annat sätt är att använda en
sYSYL. Med en sådanträr du först nålen
[fig 81. Sedan sticker du nålen genom
materialen som skall sys och pillar fram
den fria änden. Därefter drar du ut trå-
den så att du får en »undertråd«. Dra ut
minst dubbelt så lång tråd som sträckan
du skall sy. Håll emot tråden, dra ut
nålen och stick in den igen i nästa stygn.
Tryck nålen i botten och drag tillbaka en
liten bit. Då skall det bildas en ögla på
tråden längs efter nålen. Öglan skall vara
på den sida om nålen där tråden inte går
till rullen. Trä undertråden genom öglan,
håll i och drag ut nålen. Sträck på båda
sidor, tag nästa stygn.

Om du nu varken en skomakarmaskin
eller en sysyl, så tar har du fram två
STOPPNÅLAR och en SYL. Använd sy-

len för att göra hål i materialet. Tag en
rejält lång tråd och träd en stoppnål på
varje ända. Stick ena nålen genom första
hålet och drag till dess tråden kommit
halvvägs igenom [fig 9]. Stick ena nålen
genom andra hålet från ett håll och den
andra nålen i samma hål från motsatt
håll. Enkelt och medeltida, fast de
använde svinborst istället för nålar, sägs
det. Och du, använd stoppnålar eller

annat med rund spets. Det finns skärnå-
lar med trekantig spets och eggar. Dessa
nålar är visserligen avsedda för skinn-
sömnad, men inte då du skall trä två
nålar genom samma håll. Risken är stor
att den andra nålens spets skadar den
tråd som den första nålen drog igenom.

SLITSAR, MÖNSTER OCH
SÅNT

På remskor och remkängor skall det vara
slitsar att trä remmarna i. Den erfarne
skomakaren gör enkelt dessa slitsar
innan han syr ihop skorna. Man gör det
genom att spegelvända ovanlädren och
lägga dem på varandra och slå uppslit-
sarna medett lagom brett stämjärn. Det

är enkelt, slitsarna får alla samma bredd
och de hamnar på samma ställen på både
höger och vänster sko.

När man studerar medeltida skor,
upptäcker man snart att en uppskattad
form av dekoration var så kallat genom-
brutet mönster. Med det menas att man
skar ut ett mönster i ovanlädret så att
hosorna syntes. Mönstret kunde vara
rader av runda hål, slitsar, trekanter eller
vad man nu kommer på. När du provar
detta, tänk på att inte göra mönstrets
detaljer för stora, för då tappar skon sin
form.

Ett annat sätt att dekorera skor är att
prägla skinnet. Som jag nämndei förra
artikeln, går detta i stort sett bara att
göra på vegetabiliskt garvat skinn. Det
gårtill så att man fuktar ytan på skinnet
och trycker in det mönster man vill ha.
Använd vad som helst, bara det inte är så
vasst att det skär i skinnet. Det tråkiga
med denna metod är att mönstret » blek-

nar« när man blöter och vänder skon.
Slutligen kan mansy fast olika saker

på sin sko. Det mest uppenbara är skinn-
detaljer i avvikande färg, tex sparrar,
blommor, örnar, sitt heraldiska vapen
mm. Bland gycklare är det omtyckt att
sy på bjällror, fantasin sätter gränserna.

Givetvis kan man kombinera alla
typer av dekorer, även om resultatet kan
bli lite jönsigt. Huvudsaken är att man
gör det innan man syr ihop skon, det blir
så mycket lättare då.

BES OCH KANTBAND

BES är en utmärkt uppfinning. Det finns
dubbla och enkla besar. Med bes menas
en remsa som ligger i sömmen, mellan
sula och ovanläder [fig 10 visar dubbel
bes] Besens syfte är att skydda sömmen.
Den göratt skon blir tätare och slitstar-
kare och lite jobbigare att sy. Men utöver
det rent praktiska fyller den även en
dekorativ funktion. Besen kan nämligen
göras i samma skinn som ovanlädret,
eller i avvikande färg. I ena fallet kom-
mer denatt bli en diskret prydnad på ditt
hantverk, i andra fallet kommer den att
ge en distinkt piff åt det hela.

Besläktad med besen är KANTBAN-
DET. Man kan förse alla skotyper med
kantbandi valfri färg. Kantbandet kom-
mer dåatt fylla en dekorativ roll men har
även liksom besen en praktisk funktion.
Då medeltida skor sys av relativt mjukt
läder, tjänar kantbandet en roll att ge
skon bättre stadga och formfasthet.

HÄLEN OCH SKONS LIKHET
MED AKILLES

Skor sydda efter medeltida förebilder tar
nästan alltid slut i hälen. Hälen är en
svag punkt som bör förstärkas. Under
vikingatid förekom, såvitt jag vet, hälför-
stärkningar i ovanlädret relativt sällan. I

stället förekom en kanotformad sula, där
ena änden var spetsig och andra änden
viktes upp att förstärka hälen. Den typen
av sula lämpar sig inte för det förenklade
sättet att sy. Du kommer nämligen att få

en elak söm mitt på din hälsena och
meningen är inte att skon skall vinna i

livslängd på bekostnad av din fot.
Under 1100-talet fick skorna en tre-

kantig förstärkning i hälen. Den satt på
insidan av skon och var fastsydd både i

sula och ovanläder. Denna typ av för-
stärkning lämparsig för alla tre sätten att
sy ihop skor. Undersök ditt skinn och
leta efter ett tjockare eller styvare parti.
Hittar du ett sådant så använd det till

hälkappor.

SY IHOP
När duskall sy ihop din sko, börjar du i

tån. Sy först insidan av foten, därefter
den längre sömmen längs utsidan och
runt hälen. Passa in eventuell hälkappa
när du passerar hälen. Ofta blir resulta-
tet bäst om du blöter och vänder skon
när sömmen runt sulan är klar. Låt skon
torka innan du fortsätter. Sedan syr du
fast hälkappan i ovanlädret och syr
ihop ovanlädret på insidan av foten.
Anledningen till att detta görs när skon
är rättvänd är att sysylar och skomakar-
maskiner ger betydligt snyggare söm på
rätsidan. Det ger också möjlighet att jus-
tera hälkappan så att den är ordentligt
sträckt. Sist syr man fast eventuella kant-
band, trär i remmar och snörningar och
smörjer in skorna rikligt. a och o är att
hålla skinnet ordentligt infettat. Då tål
skorna fukt bättre och de håller längre
och åldras vackrare.

SLUTLIGEN

Med detta hoppas jag att du lyckas få

ihop ett par skor du kan använda. Skinn
är ett levande material och det kan
ibland bjuda på överraskningar. Trots att
man ritat så noga, kan det skilja några
nummer mellan höger och vänster, eller
så blir skon sned. Men oftast går det bra.
Mitt sista råd är: Gör en tygsko först!

LYCKA TIEL!

Voice of the Wasteland-arrangörerna hade »livefest« på Muggen på Odenplan i Stockholm den 5 mars. »FÉA LIVA 49 APRIL«< 7



Den 4-5 mars deltog jag i en »Mordisk weekend« på Gripsholms värdshusi
Mariefred. Under loppet av knappt ett dygn såg jag fyra lik, drack Bloody Mary

i en vinkällare från 1400-talet, tittade på fyratusen porträtt av gamla kungar,
och funderade över vad det är som gör live så oslagbart.

>... KLAPPRET FRÅN VÅRA klackar
ekar mot stenväggarna. Vi befinner oss
på Gripsholms slott. Gruppen som jag
hörtill består av ungefär trettiofem per-
soner, mestadels välklädda damer och
herrar i medelåldern. Vår guide pratar
och pratär om slottets historia, om krig,
drottningar och kungar, men när jag
sneglar mig omkring ser jag att det är fler

än jag som har tankarna på annat håll.
Fler än jag grubblar på vem mördaren är,
och om han befinner sig här mitt ibland
OSS.

>Psst!< väser någon i mitt öra. Det är en
äldre man med videokamera. >Det där
måste vara en av de där Kartusianer-
munkarna, viskar han pekande och jag
hinner fånga en hastig skymt av en skep-
nad klädd i fotsid särk med huva, som
just försvinner runtett hörn långt borta i

en dunkel korridor... «

Jag har hamnat på en mordisk wee-
kend som arrangeras av Gripsholms

8 »FÉA LIVA $9 APRIL<

värdshus. Konceptet kommer ursprung-
ligen från England: Man tar in på ett
hotell där priset för övernattning och
helpension inkluderar en deckarhistoria
som manfår vara med att lösa. I detta
fall var historien signerad Jan-Olof
Ekholm, känd för romaner som Tyst i

klassen och Mördarens nya kläder.

FÉA-REPORTER FÄNGSLAD!

Ett antal skådespelare är anställda för att
driva handlingen framåt genom att då
och då portionera ut nya ledtrådar.
Oftast går det till så att samtliga gäster
sitter stilla och tittar på medan skådisar-
na spelar upp någon välrepeterad scen,
det händer sällan att en gäst på eget ini-

tiativ griper in i handlingen. Detta beror
främst på att man som deltagare inte vet
vad man kan göra. ETT EXEMPEL: Just
när hela gruppen marscherade in på
Gripsholms slott fick jag se hur Johnny

Berg (en av skådespelarna, och alltså en
av de misstänkta) smög iväg. Om jag
hade följt mina detektivinstinkter hade
jag naturligtvis smugit efter, men nu hej-
dade jag mig eftersom jag inte visste: A.

ifall jag skulle bli kastad i fängelse om jag
ertappades av någon anställd på slottet
medan jag smög runt bland alla konst-.
skatterna och »letade efter en misstänkt
mördare «B-.ifall jag skulle störa intrigen
om jag lämnade den snitslade bana som
arrangörerna hade gjort upp, (inte bok-
stavligt talat, förstås) och började rota
efter ledtrådar »bakom scenen «.

Som liveare är man inte van vid att
ställas inför sådana här problem. På live

är ju som bekant allt man ser och allt
man rör vid, delar av föreställningen.

CHARTER

En mordisk weekend handlar inte om att
leva sig in i, och känna en massa saker.

i



Istället går det ut på att dra logiska slut-
satser. Och förutom de flotta lokalerna
och den goda matenär det också det som
är behållningen: Att sitta till långt inpå
kvällen i baren, och gemensamt försöka
modellera fram en hållbar teori. De mer
» dramatiska« inslagen när man träffar
på blodiga lik i vinkällaren etc, blir av
naturliga skäl rätt uddlösa. Dessa fynd
görs nämligen alltid när hela gruppen är
samlad, och ger starka associationer till
turistresor å la charter, när alla i tur och
ordning går fram och fotograferar den
döde.

Jag kanskelåter väldigt sarkastisk nu,
men detär inte min avsikt. Det var säkert
många som var helnöjda med sitt dygn
på Gripsholms värdshus, folk som inte

hade andra förväntningar än att få äta disk weekend, men jag betvivlar som
och dricka och umgås i en härlig miljö. sagt att värdshusets egentliga kundkrets
Folk som bara såg det där med deckargå- uppskattar sådana detaljer.
tan som en rolig och annorlunda detalj.

STAFFAN RISLUNDDet var för dem som arrangemanget var
gjort. Jag betvivlar att de hade brytt sig
nämnvärt ifall skådespelarna hade varit
bättre eller om intrigen hade erbjudit
större möjligheter till egna initiativ.

Trots detta talar Marie Aastrup, stäl-
lets VD, om att i fortsättningen följa just
en sådan linje. Nästa intrig, som får pre-
miäri höst, skall skrivas av Ulla Trenter,
som kommer att jobba för att den mor-
diska weekenden skall bli en mer inter-
aktiv upplevelse. Om dessa visioner för-
verkligas borde det innebära att man
som liveare kan få ut mer nöje av en mor-

Theatre & Live Role Playing
Weapon Workshop

ERBJUDER LATEX...
«SVÄRD
eKLUBBOR
YXOR
eSKÖLDAR
«MASKER

Föa 410 komme dlalbm.rustningat
Srolgtlarclmddliottsäkra vVEstar. Du kommet)
läsa om rustnings ABKsTEae) LTL TkillNerkar

Latexvapen till rimliga priser. Jag till-
verkar vapen enligt era önskemål.

Jag gör även reproduktioner och

fantasy vapen med säkerheten hos
dig och din motståndare i omtanke...

RING ELLER SKRIV TILL:

PIERRE LUSSAGNET
KARLSHAMNSGATAN 5

21435 MALMÖ
040-97 60 89

ELLER BESÖK MIG PÅ FLORAGATAN 17, MALMÖ

dina egna rustnirfete le
För att detta territ JSEl ACK urjjlria. ehö-
ver vi din hjälp. NV
Är du en hejare på basinetter och gambesoner?
SLI
Har du kommit på hur den ultimata rustningen på
framtidslive ska se ut? SKRIV!

Vet du något kul om rustningshistoria? SKRIV!

Vad du än trycker på för kunskaper skriv några
rader!

»FÉA LIVA $9 APRIL<K 9



melbam fhyumlum
höjer rösten om mat och dryck

Melbam Humlum är en berömd skald från Arkhatyn
med en passionerad kärlek till god mat och smakligt
dryckjom. Till honom kan ni skicka era sköna recept.
Jävlar i min lilla låda, nu är det dags för
förnyelse! Från å me idag flyttar all
debatt å alla diskussioner till
Murbräckan å det som blir kvar här me
mej är det bästa av allt: RECEPTEN.

Recept vill jag ha! Ge hit dom bara!
Recept på mjöd å hemkört å riviga grytor
å såser som passar på live. Först ut är
Krevin, en glupsk gynnare med matstru-
pen på rätta stället.

KREVINS MATTIPS

HEJ, JAG HETER KREVIN och är en
kringvandrande poet och vissångare.
Många är de lägereldar som har värmt
mig på mina vandringar och otaliga de
maträtter jag har avnjutit till eldens spra-
kande ackompanjemang. Jag vill dela
med mig lite av de recept jag har samlat
på mig:
ALVISK FESTGRYTA 10 PERS.

En gång hadejag turen att bli inbjuden
till en alvisk festmåltid där jag bjöds på
en härligt mustig och exotiskt kryddad

10 »FÉA LIVA 49 APRIL<

gryta. Jag bönade och bad och till sist
skrev de ned receptet åt mig. Några av
råvarorna kan man bara få tag på genom
skogsalver — men lycka till ändå!

5-8 gula lökar, ca ett halvt vitkålshuvud,
7 tsk alvisk curry, 3 tsk salt, 6 krm svart-
peppar, 2 tsk paprikapulver, 2 tsk ingefä-
ra, 1-2 klyftor vitlök, 3-4 tärningar
grönsaksbuljong, 3 dl créme fraiche, 5 tsk
soja, 5 äpplen, I paprika, ca 1 liter vatten,
vetemjöl, matfett.

Skär lökeni skivor, strimla vitkålen, fräs
alvcurryn i rikligt med matfett i ca I
minut. Lägg i vitkålen, låt fräsa. Lägg i

löken. Låt fräsa tills lök och vitkål är
mjuka. Tillsätt salt, kryddor och even-
tuellt pressad vitlök. Tillsätt buljong,
vatten, créme fraiche och soja. Låt koka
ca 15 minuter.

Skär äpplena i medelstora tärningar,
behåll skalen på.

Red grytan med mjöl och tillsätt äppel-
tärningarna. Låt koka ca 5 minuter.

Föa fyllde 2 år den 19 mars.

Garnera med paprika. Färdigt!
Serveras med kokt potatis, rikligt med

vitt bröd, kallt vitt vin och vid sprakande
lägereld en stjärnklar natt. Sjung gärna
till maten!

Om säsongen tillåter det kan man
ytterligare piffa upp grytan med en näve
färsk harsyra, som får koka med från
början. Grytan är suverän att lägga på
macka dagen efter, och dagen efter det
osv. Gör en stor sats för den håller sig
länge.

ELDVAKTENS PINNBRÖD
Få saker är väl så sövande som att sitta

eldvakt och stirra in i lågorna. Man behö-
ver något som kan hålla en sysselsatt en
längre tid. Då är pinnbrödethelträtt.

Börja med att leta reda på en färsk
pinne, ungefär axelhög och tjock som ett
svärdshjalt. Skala omsorgsfullt av barken
och låt lågorna värma bort den beska sav
som annars ger dålig bismak. Nu är det
förmodligen dags att lägga på mer ved på
elden innan du gör i ordning degen.

4 dl vetemjöl (eller rågmjöl), 1 dl vatten, I
sked matfett, 3 nypor socker och 1 nypa
salt, brukar vara lagom fören natt.

Knåda ihop degen med händerna (bry dig
inte om att tvätta dem innan, bark och
mossa etc är inte farligt att äta utan ger
bara pinnbrödet lite skogssmak). Tag en
bit deg och rulla till en lång korv. Vira den
runt pinnen och kläm omsorgsfullt fast
den så att gliporna mellan varven försvin-
ner. Grädda i glödgrotta tills brödet får
svarta blåsor och låter ihåligt då man
knackar på det. Blir det bränt så skrapar
du bara bort det svarta med din kniv.

Ät långsamt med matfett och kallt
mjöd. :

LYCKA TILL!

KREVIN af MÅNSTRÅHLE, genom
"MORGAN ANDRÉASON

Hjärtligt tack för det, Krevin! Själv hade
jag tänkt berätta om hur man kan göra
en läcker efterrätt av wellpapp och zink-
pasta, men det får vänta tills nästa num-
meristället, Rap!

MELBUM HUMLUM
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TEMA:

Vonster

»På många håll stod gycklarna, eller
»lekarna« som de fo << ENER utan-

för lagen. Ofta kunde man tom.
ostraffat slå ihjäl en lekare.«

UMBERTO ECOS ROMAN Rosens
namn som utspelar sig i 1300-talets
Italien, finns ett avsnitt som jag ofta

tänker på. Det är när William från
Baskervilles unge lärljunge Adso står och
betraktar en kyrkport som har smyckats
med en mångfald av helgon och demo-
ner. Sida upp och sida ned skildras dessa
skulpterade gestalter med Adsos egna
ord. Han tycks vara helt förtrollad av
dem: I ena sekunden, när han stirrar in i

någon ondskefull stendemons grinande
käftar, är han nära att bryta samman av
skräck, för att i nästa ögonblick uppslu-
kas fullständigt av lugnet och godheten
hos en helgongestalt. Det är som om han
såg på en otroligt spännande film.

Anledningen till att jag har fastnat för
detta stycke är den starka bild som det
förmedlar av hur konst måste ha uppfat-
tats på medeltiden, innan folk blev
avtrubbade av det moderna mediasam-
hällets massiva utbud. Idag är vi så över-
sköljda av intryck att vi tar till oss endast
en mycket liten del av alla de bilder som
kommeri vår väg, men då, på 1300-talet,
kunde säkert några skulpturer på en
kyrkport verkligen skaka om en männis-
ka, precis som i exemplet med Adso.

Att vara gycklare i ett medeltida sam-
hälle måste ha inneburit att ständigt
möta starka reaktioner från en publik
som troddeatt allt som skedde på scenen
-mord, hjältedåd och skurkstreck—-var

på riktigt. Stillsammare betraktare kan-
ske nöjde sig med att kasta matrester på
skådespelarna. Mer obildade typer kan
nog ha reagerat betydligt kraftigare...

Vi kallar detta tema »GYCKLAR-
KONSTER « Det handlar om jonglering,
dans, "teater och mycket annat. Läs,
inspireras och ta med dig din inspiration
till nästa live, vare sig den utspelas i en
medeltida sagovärld, dagens Stockholm,
morgondagens strålningsskadade waste-
land, eller någon annanstans.

STAFFAN RISLUND

S
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uppträdde med gycklargruppen
ERINS MÄSTARE.

Jag har under mina år som live-

are provat på massor av olika roller, allti-
från efterblivet tjänstehjon till förnäm baronessa,

men ingen roll har jag trivts lika bra i som gycklerskan
och musikanten SoL. På Trenne byar reste hon runt och
spelade musik med bröderna TOTT från Kärrnäset, samt

FILE ICDext: Susanne Gräslund

ARAKTÄREN FÖDDES REDAN
våren -91 och gjorde sitt första
framträdande under Orodons ord
den sommaren. Sedan har SOL

kommit tillbaka flera gånger och utveck-
lats mer och mer, bl a vid Gyllene hjor-
tens Stormidsommar -92, och nu senast
alltså på Trenne byar.

FÖRUTSÄTTNINGAR

Live handlar i stort sett om att spela en
roll som inte är en själv, att utforska en
annan karaktär. Denna kan mani viss
månge färdigheter som man själv inte
har. Man kan till exempel spela en modig
riddare fast man i verkliga livet skulle
vara ganska rädd att ge sig in i en riktig
strid, eller en intelligent magiker utan att
man för den skull är särskilt smart i van-
liga fall. En skicklig musikant eller gyck-
lare kan man däremot inte
spela om man inte är

12 »FÉAAKÖNE

ganska duktig själv. Naturligtvis kan
man ju spela en usel gycklare, vilket
också kan vara en kul roll, men ska man
verkligen vara bra krävs det väldigt
mycket förarbete och övning. De allra
flesta som spelar musik på live har hållit
på med det tidigare, oftast flera år i det
mundana livet. För att sedan kunna spela
på live måste man få tag på tidsenliga
instrument och lära sig spela tidsenlig
musik på dessa. Ett bra medeltidsinstru-
ment kostar vanligtvis flera tusen kronor
och för en fattig liveare kan det vara ett
oöverstigligt hinder. Att spela gycklare är
lite enklare i det avseendet eftersom
man kan göra billiga jongleringsbol-
lar själv och akrobatik och eld-
slukning inte hel-
ler kräver

några större investeringar. Däremot kan
det vara knepigt att hitta någon som är
villig att lära ut gycklarkonster, men har
man väl gjort det eller själv kommit på
hur man ska göra, gäller det bara att öva
flitigt. Det behöver inte ta mer än något
år att bli en ganska bra jonglör om man
är ambitiös och har lite koordination.

LIVET SOM GYCKLARE

Livet som gycklare på live beskrivs
enklast med bara ett ord;
frihet. Man kan gå dit
näsan



I. man tagaren otamd kviga och föra NS upp på tings

t

hår av rumpan och smörja den. Sedan skall man ge lekaren ny-

an det, som han fick, skam och skada.<«(är

pekar, uppträda var man vill samt spela
till sig både mat, husrum och pengar. Det
bästa är att mån är lika välkommen vart
man än kommer om man har något bra
att visa upp. Dessutom är det fullkomligt
naturligt för en kringresande musikant-
eller gycklargrupp att både sova och äta
på värdshus, vilket gör att man inte
behöver ha ett eget läger eller planera
matinköp i någon större utsträckning om
man inte själv vill det förstås. Summan
av kardemumman är att man kan leva

ganska gott och billigt under livens gång.
På live är ju stämningen det viktiga,

och musik är ett väldigt enkelt medel att
skapa stämning på ett värdshus eller runt
en lägereld i skymningen. Men det som
är roligt med att vara gycklare kan också
vara jobbigt; man måste hela tiden göra
bra uppträdanden. Det kan faktiskt bli

lite tröttsamt i längden.

Möjligheterna är mycket större om man
är en grupp än om manär ensam gyckla-
re. Dels kan man göra mer avancerade
saker inom både musik och akrobatik
och dels kan man göra en mer varierad
föreställning. Men om det krävs stora
förberedelser för att spela en ensam
gycklare, då krävs det mycket mycket
mer för att samordna en bra grupp.

UNDER TRENNE BYAR

är jag valde min roll till Trenne
byar planerade jag att vara
ensam. Det som lockade var just

att vara så rörlig, att få möjlighet att
besöka både VIDHAMN, ARNROS och
SVALVID. Under våren bestämde sig
dock två medlemmar i min musikgrupp
för att de ville åka med och vips var vi

musikantgruppen SOL OCH TOTT. Vi

hade ju redan en repertoar och behövde
inte öva ihop oss särskilt mycket. Vi

hade även pratat med några gycklare
som vi kände sedan tidigare om

att eventuellt
sama-

VÄSTGÖTALAGEN)

beta under liven och det hela slutade med
att vi slog oss ned i deras läger efter två
dagar och stannade där hela veckan ut.
Lägret delades också av en äventyrar-
grupp med ursprung i Gyllene Hjorten.

Vi uppträdde i Vidhamn på de olika
värdshusen, hos kungen, i ARNROS, hos
korpvingeklanen och på en mängd andra
ställen. Vår roligaste spelning var fak-
tiskt i adelslägret med de polkagrisrandi-
ga tälten precis utanför VIDHAMN. Vi
kom dit och frågade om vi fick uppträda
för herremannen, men blev nekade av
hans tjänare eftersom deras herre var så
ledsen och nedstämd just då och satt och
tjurade i ett tält. Vi stod på ossi alla fall

och hävdade att bästa boten mot ned-
stämdhet var att beskåda ett gycklarupp-
trädande. Till slut accepterade adelsman-
nen och vi lyckades till och med lura ut
honom ur tältet så att vi kunde uppträda
utomhus. Adelsmannen försökte se så

butter ut som möjligt, men redan efter
första numret började det rycka i hans
mungipor och när vi var klara skrattade
han hjärtligt. Vi fick mycket mat för den
spelningen. Annars betalades vi oftast
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med pengar. För pengarna kunde vi
sedan äta på värdshusen så det gick ingen
större nöd på oss.

Lägret låg bredvid vägen mellan vViD-

HAMN och ARNROS, precis innan kal-
hygget om man kom från Arnroshållet.
Besöken var många, framförallt av svart-
blod på nätterna då våra äventyrarkam-
rater ständigt råkade illa ut, medan vi

gycklare skrämde iväg otyget genom att

spruta eld och spela för dem. På det hela
taget fungerade samarbetet mycket bra.
Vi lyckades också sätta ihop en liten pjäs
som hette Hästen, vilken uppfördes på
flera ställen under liven. Den allra bästa
föreställningen var kanske deni vårt eget
läger den kvällen då vi hade bjudit in en
skara Arnrosbor till fest.

Vi spelade flera gånger för kungen som
var mycket musikintresserad och mot

PR
Du får FYRA nummer för endast 80 kronor!

(Köp 4 och betala inte ens för 3!)
Släng in slantarna på postgiro 639 9516-1,
FÉA LIVIA. Skriv vilka nummer du vill ha,
samt namn, adress och telefonnummer. En

prenumeration kan omfatta både tidigare
och kommande nummer. Det går alltså fin-
fint att betala 80 kronor och skriva tex »nr.
4, 6, 10 och 11« på postgiroblanketten.
Beställer du färre tidningar än fyra, kostar
dessa 30 kronor styck.

vaSa
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ENUMERE
NUMMER 1, 2 och 3 - Slutsålda.
NUMMER 4-Tema: Kampanjvärldar. Dess-

utom: Blankvapen på live, vildmarkstips, tips
för adelsdamer, med mera.
NUMMER 5 Slutsålt.

NUMMER 6-Tema: Nya tider, dvs liver som
inte utspelas i fantasy- eller medeltidsmiljö.
Dessutom: Klädsömnad, stor enkätunder-
sökning av Sveriges liveare, med mera.
NUMMER 7-Tema: Trenne byar-världens
största live skildras med intervjuer, foton

å

slutet av veckan kom vi på att vi i likhet
med äventyrarna skulle bilda ett gille. Ett
tjusigt brev författades och skickades till
hans majestät och vips var gycklargillet
erkänt och dessutom <skattebefriat.
Sålunda kunde man leva mycket gott
som gycklare i DUVRIKE därefter.

Det var väldigt roligt att spela gycklare
på Trenne byar och jag kan varmt
rekommendera rollen. Det krävs mycket
förarbete och jobb, men det är värt
varenda ansträngning.

Till slut ville jag bara tacka ETT GLAS

än en gång för ett fantastiskt arbete med
Trenne byar. Innan hade jag nästan bör-
jat tröttna på levande rollspel efter över
fem års liveande, men Trenne byar fick

mig att bli engagerad på nytt och för den
här sommaren är planerna många. Vem

vet, kanske kommer SoL från Utkante
att ge sig ut på nya gycklaräventyr igen?

RA 33
och skrönor. Dessutom: Magiregler på live,

tips för värdshusvärdar, med mera.
NUMMER 8-Tema: Hantverk/dräktsömnad
(pösskjorta, medeltida skor, vampyrtänder
osv). Dessutom: Vampyrliver, live i Norge,
med mera.

ETT HETT TIPS: Saknar du något av våra
slutsålda nummer, kan du alltid annonsera i

vår Köpes/Bytes/Säljes-spalt gratis.



det vore underbart att
under varje live då och
då bli svept i vackra dik-

ter och stolta kväden.
Visst skulle det vara häf-
tigt om »poet-rollerna«
behärskade all världens
olika versmått och sago-
berättartekniker. Det är
inget fel med vanligt rim
men blir det inte lite
torftigt i längden med
KATT och HATT?

EN MILJÖ SOM ofta används förd att spela interaktiv teater är som
klippt och skuren för den fornnor-

diska poesin. För den som ska spela poet
är det idealiskt att titta i boken Den forn-
isländska poesin som är skriven av
PETER HALLBERG. I de inledande
styckena berättar han om två enkla och

för oss användbara versmått: Fornyr-
dislag och Ljoödahåttr.

ALLITERATION OCH
VERSMÅTT

I all forngermansk diktning är stavrim-
met/alliterationen (rimordens begynnel-
sebokstäver är likadana, ex. lika barn
leka bäst) grundform.

Stavrimmet kan vara konsonantiskt
och då allitererar bara samma konso-
nanter med varandra (ljudkombinatio-

SN nerna sP, sT och sK allitererar bara med
Fr motsvarande kombination). Stavrimmet

kan självklart också vara vokaliskt och
ska, enligt Snorre Sturlasson, låta bättre
om vokalerna är av olika kvalitet.

Dikter i Fornyrdislag består av åttradi-
ga strofer där varje rad innehåller två
betonade och ett varierande antal obeto-
nade stavelser. Versraderna knyts ihop
två och två av stavrimmet. Den första
raden i ett sådant verspar består av två
alliterationsord »stöttor« den andra av
endats ett »huvudstav«.

Den andra varianten, Ljoodahåttr är
uppbyggd nästan på samma sätt. Den
enda skillnaden är att det andra och fjär-
de versparet har bytts ut mot en fullrad
(den allitererar inom sig själv). Strofen
blir här sexradig i stället för åttradig.

Fornyrdislag exempel:

ÅR VAR ALDA

PaTS EKKI VAR
VARA SANOR NÉ SIER

NÉ SVALAR UNNIR;
IÖRD FANNSK 2EVA

NÉ UPPDIMINN,
GAP VAR GINNUNGA,

EN GRAS DVERGI

Arla i urtid
fanns ingenting,
ej sand, ej hav,
ej svala vågor;
jord fanns icke,
ingen himmel,

där fanns omätligt gap
—gräs fanns icke.

Ljodahåttr exempel:

VIN SINUM
SKAL MADR VINR VERA,
pPEIM OK bess VIN;

EN ÖVINNAR SINS
SKYLI ENGI MADOR

VINAR VINR VERA.

En man skall vara
vän medsin vän,

med honom och hans vän,
men ingen man

må sin oväns
väns vän vara.

POETISKT SPRÅK

I den fornnordiska poesin använder man
sig av HEITI, en sorts underliga och
ovanliga beteckningar för vanliga
begrepp, en sorts synonymer, för att för-
sköna poesin. Det kan också röra sig om
gamla ord (som glömts i det vanliga
språket men bevarats i skaldespråket)
och nypåhittade ord (Solen =lysande
hjul).

Poetiska »kenningar« ingår också
som beståndsdel i den isländska poesin.
Den består av ett huvudord samt en
bestämning i genitiv, ibland ihopfogadei
en sammansättning. En kenning kan
vara ett uttryck för någons härstamning
som ersätter ett egenamn » Bosses barn-
barn«. Den kan också, först och främst
som en omskrivning för en person, ha ett
NOMEN AGENTIS som stamord och
visar alltså då en sorts verksamhet (ex.
vishetens främjare). En sorts kenningar
innehåller ett mer bildligt uttryckssätt,
antingen behåller grundordeti stort sätt
sin gängse betydelse (Blod=svärdsvät-
ska) eller så är det rena metaforer
(Kamel = öknens skepp).

Både HEITI OChKENNINGAR använ-
des flitigt av de isländska skalderna,
ibland så svåra och inveckalde att dikter-
na blev som rebusar nästan omöjliga att
lösa. Att på live använda dem på alla
ovanstående sätt och liksom de gjorde
vore meningslöst. Få skulle förstå vad du
kvad om.

Men använder man dem utifrån det
språk vi använder idag och den värld
man livar i kan de försköna och förbätt-
ra dina poetiska alster. Börja kväd nu så

kommer kanske den här sommarens
ljumma livekvällar att fyllas av ännu mer
välklingande poem, i både Fornyrdislag
och Ljodahåttr.

TEXT: SAMIR BELARBI
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bea
Magnus spelade Ela, som

spelade Otygslotsen, som
låtsades vara Lutzion.

Låter det förvirrande? Ja,
så kan det vara när man
är skådespelare på live.

PÅ »TRENNE BYAR« DELTOG jag i

ett teatersällskap från Doarenne. Själv
hette jag Agnes och spelade rollen som
kärlekskrank blivande brud i Den
Tragiska Historien om Lutzion och
Mettina som vi framförde vid ett flertal
tillfällen bakom Fiskefyren i VIDHAMN.
Till er som var därvill truppen hälsa att
en bättre publik inte står att finna
någonstans; ert skrän, skratt, gråt och
salladskastande gjorde dettill en fantas-
tisk upplevelse och ett kärt minne.

PJÄSEN

Pjäsen var en tragedi skriven på vers av
Håkan Wallås. Den handlade om kärlek,
förräderi och ond bråd död. Rollerna var
Lutzion (hjälten, självfallet spelad av tea-
terdirektören själv), Mettina (kärleks-
krank blivande brud), Grubon (Mettinas
gubbsjuke far), Elkar (skurk och Lut-
zions vän), Umbla (perverterad häxa),
Otygslotsen (demon) och Döden. Hand-
lingen gick i stort ut på att alla dog efter
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att ha hållit en mer eller mindre lång
dödsmonolog. Inspiration hämtades från
filmen Moliere av Theatre de Solei,
Ingmar Bergmans Det sjunde inseglet
samt Burgeons seriealbum Sirenens sång.
Och så från Shakespeare förstås.
Eftersom flera av oss höll på med teater,
commedia dell”arte och mask, och dess-

utom kunde jonglera samt blåsa eld, och
som vi tidigt hade ett färdigt skådespel
att lära in och repetera, fanns förutsätt-
ningarna för att vi verkligen skulle
kunna bli en »riktig« trupp som kunde
överleva på vår konst. Detta är naturligt-
vis inte nödvändiga kriterier, man kan
tex lära sig att blåsa eld och jonglera
ganska fort, men det underlättar.

TRUPPEN

Truppens roller var: ZOURON, teaterdi-
rektör och inbilsk Casanova, AGNES,
enveten något bedagad primadonna,
ELA, fixare med skiftande duglighet,
RAYMOND, fd skräddare med högtfly-
gande RAUNI,
manhaftig kvinna med egen vilja, samt
TEJPE, trolig son till Zouron och stän-
digt nyförälskad. Våra gemensamma
bakgrunder, privata relationer och dolda
konflikter var av sådant slag att vi skulle
ha kunnat vara för oss själva mitt i sko-
gen en längre tid, utan att få tråkigt, vil-
ket är nödvändigt om man inte tänker

skådespelardrömmar,

terpay live
vänta på att arrangörerna ska roa en hela
tiden.

När man spelar en roll på live är det
meningen att den ska vara så trovärdig
som möjligt. Och med trovärdig menar
jag att man inte ska ge sken av att man
»spelar en roll«, utan verkligen vara
den. Ens verkliga person ska inte lysa ige-
nom. När ens roll då ska spela en roll,
som i mitt fall när AGNES skulle spela
Metitina, funderar jag över hur AGNES
förhållande till rollen är, och hur hon bör
spela den, för det är ju inte jag som ska

göra det. På Trenne byar spelade Magnus
ELA, och ELA spelade Otygslotsen som i

sin tur förklädde sig till hjälten Lutzion
och som dessutom i rollen som Otygs-
lotsen parodierade ZOURONS sätt att
spela Lutzion, vilket hade att göra med
ELAS förhållande till ZOURON. Detta
nämner jag för att peka på hur komplice-
rat man kan göra det för sig om man har
lust och bryr sig om spelmässiga detaljer.

Det vi gjorde på Trenne byar är jag
stolt över att vi lyckades genomföra och
jag längtar fortfarande tillbaka. Det
känns sorgligt att Fiskefyren, Nattlyk-
tan, magikerakademin och fiskarnas lilla
stuga inte finns längre. Jag vet ju hur man
tar sig dit och hur allting ser ut, men
någonstans i Ludvikas skogar finns en
magisk port som nu är stängd.

VERONICA ALMSTRÖM



Dans har genom alla
tider varit en av våra

främsta umgängesfor-
mer. Människan har all-
tid haft ett behov av att
röra sig i takt och dess-
utom ger dansen unika
möjligheter att leva ut

sina känslor på ett
naturligt sätt. I den här
artikeln beskrivs kortfat-
tat några av de danser

som förekom under
medeltiden och

renässansen.

NDER DEN TIDIGA medeltiden

U var dans en sällskapsform både för
adeln och de lägre i samhället, men

allteftersom århundradena gick började
adelns danser alltmer att få drag av upp-
visning. De blev dessutom allt svårare
tekniskt sett vilket fordrade många och
långa övningar på vardagarna under

kunniga mästare. Den klassiska baletten
har sin grund i dessa danser. De lägre
klassernas danser förändrade sig däre-
mot inte så mycket, utan ring- och lång-
danserna levde kvar. Det var ur dessa

som våra folkdanser sedan utvecklade
sig.

BALLADDANSER

BALLADDANSEN varen långdans ledd
av en försångare som sjöng en historia på
vers, en s.k. » ballad «. Varje vers avsluta-
des med en refräng som alla dansande
sjöng med i. Att framföra historier på
vers var också ett sätt för berättaren att
minnas dem lättare. Balladerna som
sjöngs var oftast ganska långa. 20 verser
var nästan ett minimum.

BRANLE

BRANLE ären ringdans som till sin form
påminner Om BALLADDANSEN dels

genom att ett speciellt steg upprepas hela
tiden och dels för att den oftast inte krä-
ver jämna par. BRANLE kunde dansas av
alla, såväl adel som bönder och eftersom
den var både enkel och regelbunden och
sällan gick särskilt fort kunde man sam-
tala om allehanda ting medan man höll
på. För att den inte skulle bli enformig
gjordes små variationer i stegen vartefter
man dansade.

På grund av sin klasslöshet är BRANLE
alltid rätt närhelst ni känner för att
dansa. Skillnaden mellan frälse och
ofrälse kan märkasi hurni för er i dan-
sen, vad ni samtalar om, tempot, om ni

tjoar och tjimmar och hur höga benspar-
kar ni gör. Det är dessutom lätt att lära
sig att dansa BRANLE och att hitta
musik som passar. Därför kan man säga
att BRANLE kanske är den dans som
lämpar sig bäst för normala utomhusli-
ver.

ESTAMPIE

ESTAMPIER var en form av danser som
utövades av den europeiska adeln på
1200-talet. Oftast dansades de i parfor-
mationer, och ett genomgående drag är
att kavaljeren dominerar och leder dan-
sen medan damen bara följer efter.

ESTAMPIE är en verklig hovdans som
kan passa bra som »finare dans «på live.
Den är dock mer svårtillgänglig än
BRANLE och dessutom kräver varje
ESTAMPIE-dans en särskild musik vil-
ket knölar till det hela. Även om ESTA M-
PIE var betydligt svårare tekniskt sett än
de tidigare danserna så var den ändå ing-
enting mot vad som skulle komma att
växa fram under renässansen.
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RENÄSSANSENS DANSER

Under renässansen blommade dansen
verkligen upp i adelskretsarna. Italien

var ett av de ledande länderna i Europa
och de italienska danserna blev mycket
utstuderade både i form och utförande.
Man dansade inte längre endast för att
roa sig, målet med dansandet blev dess-

utom att visa upp sig. Det gällde att
imponera på de omkringstående och visa

vilken magnifik person man var. Ballo,
Pavane, Galliarde mfl är typiska renäs-
sansdanser som många säkert har hört
talas om. De innehåller ofta moment där
flera par bildar olika formationer, tex
fyrkanter, halvmånar, led, kringlor etc.

Dessa renässansdanser är framförallt
till för uppvisning och lämpar sig där-
med kanske inte så bra för live som
ESTAMPIE och BRANLE. Renässans-
danser kan tex ofta innehålla stampar i

golvet och det gör att de faller ganska
platt om de genomförs utomhus. Föratt
få rätt stil på många rörelser bör dess-

utom både damer och herrar bära kor-
Sett:

Är det däremot en överdådig livefest i

en praktfull slottssal kan det vara mycket

stämningsgivande om några par dansar
en stilfull Pavane med efterföljande gal-
liarde och volta, men som sagt—-det krä-

ver ganska mycket av både dansare och
musiker.

BASSDANSER

BASSDANSERNA var oerhört populära
under flera sekler. De innehöll alltid 32

steg i en speciell följd och från början
dansade man alltid ett steg till varje ton.
Därför gick musiken otroligt långsamt
och släpigt och gav dansen ett karakte-
ristiskt skridande utseende som gjorde
att bassdans kallades för »dansernas
drottning«. Man dansade i par efter
varandra, antingen i ringform eller på
led.

TILL SIST...
Man skulle också kunna nämna de eng-
elska COUNTRYDANSERNA som dansa-
des vid det engelska hovet på 1650-talet
och som troddes avspegla böndernas
danser. Alla som har varit med på live

har väl någon gång kommit i kontakt

med » Strip the willow« som är en för-
enklad COUNTRYDANS. Andra populä-
ra sådana är tex. » Gathering peascods«
(Samla blygdkapslar) samt »Picking of
sticks«, På live där man inte måste vara
så tidsenlig kan manju förlusta sig med
dessa danser som är mycket fartfyllda
och förhållandevis enkla, men någon
gång kunde man ju önska att BRANLER
eller ESTAMPIER fick en chans.

Nedtecknade dansbeskrivningar inne-
håller ofta bara en lång radda steg med
konstiga namn ochvi tror inte att någon
som inte redanär insatt i renässansdans
skulle få ut så mycket av sådant.
Dessutom är en dansbeskrivning tämli-

gen värdelös utan rätt musik. Därför har
vi inte försökt att i denna artikel närmare
beskriva hur man dansar de olika dan-

serna. Om niär intresserade av att lära er

mer, föreslår viistället att ni höravertill
oss. Vi skickar gärna dansbeskrivningar
och noter eller kommer och undervisar
lite om det behövs. Ring oss på telefon-
nummer [08-689 7035 Susanne] och
[08-654 81 22 Henric].

SUSANNE GRÄSLUND OCH
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ONGLERING ÄR EN av gycklarens
viktigaste färdigheter, och precis
som inom andra konstformer kan
man med lite träning bli hur skick-

lig som helst.

TVÅ BOLLAR MED EN HAND:

Det klassiska grundkastet för jonglering
är det för en hand och två bollar; man
håller två bollar i handen, kastar med en
cirkelrörelse upp den ena i luften. Medan
»BOLL I1« är i luften kastar man upp
»BOLL 2«, fångar »BOLL I «, och så

vidare. Det ser ut ungefär som om bollar-

na gåri en cirkeli luften, eller att de fly-

ger upp och ned växelvis bredvid varan-
dra. Låt oss för enkelhetens skull kalla
detta KAST H1.
Detta det:kast
all jonglering bygger på.

å
är som

=:
nästan

TRE BOLLAR MED
TVÅ HÄNDER:

Detta är grunden för trebollsjonglering:
Principen är densamma som i KAST F1,
menhär ska man kasta bollarna växelvis
mellan händerna. Du har bollarna »I1«
och »3« i höger hand och »BOLL 2« i

vänster hand. Du kastar med en medurs-
rörelse »BOLL I « från höger hand mot
vänster hand där »BOLL 2« finns. När
»BOLL I «är i luften kastar du med en
motursrörelse »BOLL 2« mot höger
hand där »BOLL 3« finns. Fånga
»BOLL I«med vänster hand. Kasta
»BOLL 3 «från höger hand mot vänster
hand där »BOLL finns. Fånga
»BOLL 2« med höger hand. Kasta
»BOLL I« mot höger hand osv Som

du märker rör sig händerna växelvis,
höger hand från ditt håll medurs och
vänster hand moturs.

I «



Denna kastserie som kallas » kaskad«,
är den man brukar övergå till mellan
tricken, när man »vilar«. Eftersom bol-
larna på väg från hand till hand kommer
att passera en och samma punkt en bit
framför jonglerarens näsa är det risk att
de krockar, men med lite flyt i handrörel-
serna passerar de i regel perfekt. Man
övar bäst utomhus, innan man fått
någon riktig pejlning på kasten kan det
lätt hända att man blir tvungen att rusa
efter bollarna när de inte vill flyga en rakt
i handen.

Med två händer och tre bollar kan
man genast görafler roligheter än tidiga-
re. En enkel variation är att byta riktning
med händerna. Låt höger hand kasta
moturs och vänster hand medurs, bollar-
na flyger nu »över« varandra. Det här
kastet kallas »shower « och är något svå-

rare än kaskaden eftersom man fångar
bollarna när de är på väg ner snarare än
stillastående i luften.

Låt sedan båda händerna kasta med-
urs, det här kallas »half-shower«, det
bildas en liten kastbåge mellan händerna
och en stor kastbåge över denna som går
i motsatt riktning.

Med dessa kast kan man sedan kombi-
nera fram ganska varierade kastserier, de
flesta tricken i jonglering går nämligen ut
på att man kombinerar olika kast till en
vacker komposition.

Th

ÖVRIGA SMÅ TRICKS ATT
KOMBINERA IHOP:

e Håll två bollar i den ena handen och en
boll i den andra. Starta KAST &1 med de
två bollarna och kasta den tredje bollen
parallellt med en av de andra bollarna.
När du har lyckats utföra detta på ett
jämnt synkroniserat sätt kan du låta de
olika bollarna byta plats mellan händer-
na samtidigt som du jonglerar. Kasta
dem över varandra eller bredvid varan-
dra.

e Du kan också hålla fast den ena bollen
och låta den följa en av de andra bollarna
(som utför KAST 41), ett relativt enkelt
trick som ger en ganska imponerande
effekt.

e Låt kasten till den ena handen gå under
den andra armen istället för över.

e Greppa bollarna uppifrån istället för
nedifrån, ja du kan rent av slå ned dem
med teatralisk glans.

e Utför »kaskaden« och gör något med
bollarna mellan kasten, det vill säga
under den korta tid som du har dem i

handen. Du kan till exempel slå dig i

huvudet med dem, eller om det är äpplen
du jonglerar med, ta en tugga!

Behärskar du de här olika varianterna
och kryddar dem med små tricks i snygga
kombinationer, kan jag garantera att du
inte blir en utskälld gycklare. Men märk
väl att en god gycklare måste ha färdig-
het i det han utför, var därför ordentligt
förbered. Grundkasten bör liksom sitta i

ryggmärgen innan man börjar med de
små finesserna och tricken. Att öva upp
en fungerande kaskad varierar beroende
på person mellan några timmar och
några dagar. Det kan också vara bra att
vila ibland. När man sedan dagen efter
sätter igång med samma kastserie som
man hade problem med, har den liksom
mognat och sjunkit in i kroppen, och går
följdaktligen som en dans.

Jag reservarar mig för eventuella fak-
tafel och hoppas att någon verklig fack-

man kan följa upp min artikel med en
mer djupdykande. Det finns ju hur myc-
ket som helst jag inte har nämnt häratt
lära, till exempel fler bollar än tre (två

ggr kast +1!), käglor och färdiga »snyg-
ga« kombinationer av ovanstående kast.

Och förresten, låt helst bli fruktskålen,
ta istället några tungt stoppade tygpåsar
eller något annat som inte studsar, i bör-
jan är det en överhängande risk för
missöden. «ee

TEXT: HENRIK SUMMANEN
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bekännelser...
Varför bry sig om skådespeleri och roll-

gestaltning? Det är ju bara att vara. TEXT: DANIEL KK.

Bland livare finns det tre
typiska inställningar till
spelandet. Den vanligas-
te är att inte bry sig om
att anlägga en roll och
bete sig som vanligt;

möjligtvis kan man kasta in ett eller
annat omodernt ordi sitt tal istället för
Coca-cola, flygplan eller tobak. Den
nästa vanligaste är att arbeta med sitt
yttre spel, att tex anlägga en nasal röst
och en absurd personlighet, gärna med
overkliga gester som folk tittar på. Den
minst vanliga är att koncentrera sig på
att gå in i sin egen upplevelse och drunk-
na i den. Alla tre metoderna är enkelspå-
riga, tråkiga, egocentriska och outveck-
lande. Det introverta spelet har den
fördelen att livaren har en ambition att
experimentera med och utveckla sin rolls
känslor, attityder mot omvärlden, tankar
och inre liv. Detta kan sedan användas
för att se på det moderna samhället runt
omkring oss med nya ögon. Eftersom vi

ägnar oss åt en företeelse som faktiskt
växer, och på vissa håll aspirerar på att
ha konstnärliga ambitioner, är det aldrig
fel att söka ett innehåll. Vad vill vi säga
med våra roller? Detta kräver ett genom-
arbetat yttre spel. Liksom yin och yang
slingrar sig kring varandra och bildarett
större helt blir inte en roll någonting för
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sig stående, någonting som lever ett eget
liv, förrän det inre och det yttre komplet-
terar och stöder varandra. Det finns
också andra, mer påtagliga anledningar
till varför livedeltagaren bör ägna sig
meråt sin roll. Dels är det varje deltaga-
res förbannade plikt mot alla andra att
gå in i och förhöja stämningen som
genomsyrar liven, och dels går den som
inte tar sig denna möjlighet miste om
underbara upplevelser som kunnat beri-
ka honom eller henne. Det här är inget
nytt. De flesta jag känner ägnar sig åt live
enbart för att de söker återuppleva de

magiska ögonblick när situationen tagit
över och rollen på ett mjukt och frik-
tionslöst sätt levt upp. Vad som ärnytt är
den alltmer utbredda uppfattningen att
vi har börjat bli bekväma. Det finns
redan mycket bra livetraditioner som det
fungerar utmärkt att anpassa sig till.
Man vet ungefär vad man kan vänta sig
på ett arrangemang som en viss grupp
organiserar. Alla accepterar illusionen av
att sagomomenten är »på riktigt«. De
flesta har mycket snygga kläder och
utrustning. Det här är på många sätt
positivt, men att nöja sig med det som
åstadkommits är att börja kana utför, att
börja stagnera.

Den som vill göra en riktig person av
sin liveroll kämpar i motvind. Hon måste

arbeta mot nästan alla andra deltagare
på liven. Det är väldigt få som är intres-
serade av att kommunicera. Deltagandet
handlar om att visa upp sig, att dominera
omgivningen — rak, enkel självförhävelse.
Lika ofta är deltagaren enbart intresse-
rad av ett passivt insupande, att på olika
sätt konsumera liven genom att känna av
stämningar, titta på de som spelar roliga
roller, njuta av mat, dryck och väder. Den
lilla klick som verkligen vill förmedla
någonting genom sin rollpersona spelar
mest sinsemellan, eftersom andra anting-
en är blinda för vad de sysslar med eller
blockerar dem. Det här har orsakat att
det bildats Namn, »live-eliten«, männis-
kor som är kända för att vara duktiga på
vad de gör. Det har också medfört tankar
om att bilda små grupper som enbart
innehåller denna grädda och skära bort
dem som man uppfattar som bihang
-barlasten som man måste ha för att
liven ska kunna sjösättas. Det enda sättet
att motverka det här är att omskapa
begreppet live, att finna ett nytt ord som
beskriver ett meningsfullare och starkare
bandtill det här vi sysslar med, och sam-
tidigt fylla den definitionen med ett
högre strävande. Det låter pompöst och
krångligt, men är egentligen rätt enkelt.
Det handlar bara om att levandegöra
levande rollspel för framtiden. För att



göra det måste var och en som vill vara
med sträva framåt, finna övergripande
anledningar till orsakerna bakom ett liv-

edeltagande och fylla sin roll med viktiga
motivationer.

ETT SÄTT ATT göra det är att verkligen
se på sin liveroll som en hel varelse, en
fullständig personlighet —- måhända fiktiv
och annorlunda, men levande. Detta krä-
ver att man försöker gå bortom både
introvert och extrovert spel och istället
ger sig på gestaltning. I sådana fall krävs
det att den som spelar rollen har verkliga
känslor att bygga på som han eller hon
kan mana fram, förstora upp och förän-
dra eftersom det ger en oöverträffad
grund för rollen och man upplever det
som om den karaktären kunde finnas på
riktigt; men det går aldrig att göra det
bra utan att ha en viss kontroll i bakhu-
vudet, en liten inspektör som hela tiden
är med och ser till att det inte blir över-
spel utan visar vägentill ett troget spel,
och som håller reda på att man inte går
så djupt in att man börjarbli slarvig med
hänsynen.

En viktig aspekt med skådespeleriet är
att man kan tillåta sig att uppträda på ett
sätt som kanskeinte är naturligt för en
själv i det samhälle man lever i eftersom
det inte är den privata personen som gör
det utan en påhittad roll. Man kan låtsas
vara kär i någon som man egentligen är
ointresserad av, man kan låtsas vara glad
och munter även om man ärensurtyp i

vanliga fall, man kan låtsas hata all växt-
lighet fast man är trädkramare. Detta
gör att skådespelaren vågar göra viktiga
saker som kompletterar rollens person-
lighet och förhöjer spelet till en mycket
intressant nivå - framförallt för honom
själv. Om man spelar sin roll konsekvent
och varsamt så kan man alltid försvara
den, hur vidrig och elak den än är. Den
svartaste själ har alltid någon anledning
som rättfärdigar dess beteende, åtmins-
tonei sitt inre. -

Skådespeleriet medför också ansvar.
Det kräver hänsyn till de som finns runt-
omkring en. Det går inte att samarbeta
annars. Samarbete, kontakt och respekt
för sin nästa är måsten för god rollge-
staltning. Annars blir den aldrig överty-
gande. En fientlig roll kräver någon att
vara fientlig mot, och eftersom det är rol-
ler som spelas så är båda skådespelarna
på ett omedelbart och intuitivt sätt med-
vetna om vad man gör och hur långt man
kan gå. Anpassa dig efter din motspela-
re! Fånga upp dennes impulser, infall,

halvkvädna ord, och använd dem föratt
förhöja kontakten mellan er. Fly inte
konfliker, utan sök dem! Detta innebär
inte att gå omkring och mucka gräl, utan
att hitta skiljepunkter i din och omvärl-
dens ståndpunkter.
Tycker rollen
om gröt? Agera då ut
detta. Det finns hun-
dratals sätt att för-
hålla sig till ett fat
gröt, och de sämsta
är att tydligt demon-
strera för de som sit-

inte

ter runt bordet att
rollen ogillar det, till
exempel genom att
börja argumentera
med grötätarna och
kocken. Så skulle
ingen uppföra sig i

verkligheten, så var-
för sänka liven till
fars. .på detta. sätt?
Om det finns en
verklig känsla i dig så syns detta utåt
utan att du behöver skylta med den, och
detta kommer att motivera rollens hand-
lingar. Ofta hjälper det att inte tänka.

VAD VILL DU göra? Vilken effekt vill
du uppnå med din roll? Detta behöver
inte vara särskilt riktat utåt. Alla impul-
ser till handlingar måste, för att vara
naturliga, födas i kroppen. Det här bety-
der att när du medvetet anlägger en roll
som utför saker och ting för att du privat
försöker åstadkomma en viss situation så
kommer alla runt omkring dig att märka
det. Detta kanske är ditt syfte, att dra
uppmärksamhet till din privata person,

men i sådana fall missar du inte bara
själv nöjet med att verkligen träda under
skinnet på en helt annan karaktär utan
du förstör också för de som försöker
koncentrera sig på att bemöta din roll
utefter sin egen karaktär. Per Åström kan
vara väldigt sugen på att prata med söta
flickor, men det troll han ska föreställa
borde inte bry sig om dem alls, särskilt
inte som flickan han pratar med egentli-
gen ska föreställa en femtioårig skur-
gumma. Fundera över din rolls specifika
karaktärsdrag, bakgrund
ursprung, vanor, saker som den är omed-

dess och

veten om, vad den är men intevill visa
för andra och vad den försöker låtsas
vara. För att riktigt förstå vem rollen är
och vad den vill kan man fundera över
Brechts olika »Vv«:n, som finns i otaliga
varianter, och ha dessa i bakhuvudet när

Enligt uppgift läser polismästaren i Umeå Féöa Livia

SIG

man spelar. VEM ÄR JAG? VAD VILL
JAG? VAR KOMMER JAG IFRÅN?
VÄRT SKA JAG? "VILKEN TID ÄR

DET?
Hur ser din rolls kropp ut? Mimare

brukar mena att man
uttrycker
först med ansiktet,
sedan med händerna.

känslor

Livet sitter i huvud
(och hals) plus bålen.
Armarna och benen
ärraemen. Ett sätt-art
pröva det här är att
gå bakvägen, att
medvetet—uttrycka
sig med kroppen,
sedan händerna,

Ett
annat är att »tala«
med en viss kropps-
del. Försök kommu-
nicera ett budskap
utan ord, utan typis-
ka gester. Detta kan

göras genom att uttrycksfullt använda

sedan ansiktet.

sitt vänstra knä, men också genom att
helt enkelt projicera en stämning. Om
ditt vanliga sätt att prata innebär att du
gestikulerar med händerna men håller
ansiktet kontrollerat kan det vara intres-
sant att göra en roll som har ett helt
annatsätt att uttrycka sig. För att få fram
en viss stämning måste man laborera
med mer än vad man säger. Tystnader
och pauserär långt mer effektiva än ord.

Det är viktigt att inte bara tänka ige-
nom vad manvill göra medsin roll utan
att fysiskt pröva det. Först då får man
känna på vad som stämmer och inte
stämmer, vilka luckor i karaktären som
behöver fyllas och nya infall kan fångas
upptill senare.

Känndig själv. Det handlar inte om att
»snygga upp« eller »rätta till«. Först
när du är medveten om vem du är och
vad du gör kan du försöka använda det
för att framställa någon helt annan. Det
finns inget så avslöjande som de små
omedvetna rörelser vi har. Jag kliar mig
tex i huvudet när jag är osäker. De som
känner mig ser att karaktären faller av
mig när jag gör det i en roll.

FYRA GRUNDHÅLLNINGAR

NOLL —-smal hållning, vill inte synas.
Stadsmänniskan, folk på tunnelbanan,
servitören.
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DÖRREN —bred, tar plats, visar sitt själv-
förtroende. Muskelbyggaren, bonden.

SKRUVEN -gårin i sig själv, riktar sig
hela tiden åt flera olika håll samtidigt,
korsar ben och armar samt tittar i taket,
lite kluven. Nervösa människor, konstnä-
Ten

BOLLEN —-rund, skyddar sig. Gamla
människor, folk som inte mår bra, rädda
och ihopkurade människor.

HÅLLNINGARNA ÄR RELATIVA. En
»noll« kan bli bred i en viss situation, tex
när hon skurar golvet, men återgår alltid
till sin grundhållning så småningom,
framförallt när hon blir privat. Hemma,
när hon är trygg och kan vara sig själv,
kommer honattbli »noll« igen.

Det händer alltid saker med ens håll-
ning när en person man haren relationtill
försvinner eller dyker upp. Om ni sitter på
kafé någon gång så är det lätt att se. En
man som har damsällskap kan sjunka
ihop och tända en cigarett medan han
ögnar i en tidning, helt ointresserad av
omvärlden, och när hon kommer tillbaka
rätar han på sig, börjar berätta små lustiga
anekdoter medsin manligaste röst os v.

Man placerar också sin personlighet i

olika delar av kroppen: Det är den
kroppsdelen man framhäver; den som
dominerar kroppshållningen, den man
kliar, tar på och framhäver, den där ens
själ verkar sitta. Svenskar tycks gärna
låsta i huvudet, medelhavsmänniskor i

bröstet, kineser i mellangärdet och vissa
naturfolk kanske i hela kroppen, till och
med utanför.

livetips
Månbarn

» Tiden är inne, det är dags nu. Jag ser mörker och

ljus flätas samman. Jag ser...« Rhurit tystnade.
»Det är bäst att inget förtälja.«

Vill du uppleva dagar av evigt solsken, leta efter
skatter, rädda älvor eller helt enkelt bara ta det

»lugnt« på värdshuset? Vem är kvinnani svart
och vad tycker lill-prinsen om trolleritrick?

Kom till »Månbarn« och sök svar på dina

frågor...

När: 28-30 juli 1995.

Typ: Sago/fantasy-Live.
Var: Stockholmstrakten.
Sista anmälan: Vecka 24.

Jessica eller Veronica Karlsson

0171 - 57534

Snäppvägen 64

746 33 Bålsta

Kontakta:
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STATUS

KEITH JOHNSTONE HAR definierat
begreppen hög- och lågstatus och därmed
bildat skola för en veritabel vetenskap om
teaterkonst och improvisation. Läs hans
bok Impro för djupare kunskap.
Sammanfattningsvis menar Johnstone att
det finns två grundläggande attityder som
färgar alla våra relationer och som i prin-
cip är det enda man behöverveta för att
kunna göra en roll. Det försegår hela tiden
statustransaktioner mellan oss i allt vi

säger, vilken kroppshållning vi antar, i

våra tystnader och blickar. Vissa männis-
korär särskilt skickliga på att spela en av
de båda statusförhållningarna. Den arke-
typiske direktören är en högstatusmännis-
ka, medan Chaplin spelade en lågstatus-
person som slutligen växte genom att få

omgivningen att falla. Hög- och lågstatus
är inte värderande begrepp, utan beskriv-
ningar för hur man förhåller sig till omgiv-
ningen. Johnstone skriver att han hellre
skulle velat använda orden dominans och
underkastelse, men att många teaterelever
skulle ha protesterat mot dessa begrepp.
Ett högstatusförhållande uttrycker sig
fysiskt genom en avslappnad kroppshåll-
ning, att titta rakt på den man talar till, att
uttrycka sig tydligt och bestämt, att tala
långsamt, att våga öppna blottor för fien-

den, att visa självförtroende. Ett lågstatus-
förhållande visar sig genom att man skyd-
dar kroppen genom att korsa armarna
eller benen, håller huvudet i händerna,
inte ser på den man talar med, pratar fort
och stötigt, att ge efter för andra, att hålla
huvudet lågt. Hög- och lågstatus är båda
lika effektiva som skydd. Av två kämpan-
de vargar kommer den som håller på att
förlora att lägga sig på rygg, blotta halsen
och gny vilket gör det omöjligt för segra-
ren att bita till. Status är ingenting kons-
tant, utan varierar hela tiden. En företags-
ledare kan ha ett otroligt utpräglat
högstatusförhållande till sina anställda,

och när han kommer hem visa ett starkt
lågstatusbeteende mot sin fru. Även inom
dessa ramar varierar sig status. Under en
arbetsdag kan företagsledaren flera gån-
ger »göra bort sig« och falla i status;
ibland kan detta ske medvetet. Om den
störste aktieägaren kommer på besök kan
chefen vara tvungen att smickra och skrat-
ta åt dennes skämt äveni sina anställdas
närvaro och faller då. Status behöver hel-
ler inte visa sig särskilt tydligt. De oskyldi-
gaste konversationer innehåller mängder
med statustransaktioner när de samtalan-
de stiger eller faller i förhållande till
varandra. Denriktiga konsten är att lägga

Medeltida musikdag anordnas den 14 maj.
Är du intresserad att vara med ring David Tell på o8- 87 97 26.

sig strax ovanför eller nedanför medspela-
ren i status. Faktum är att ju närmare man
lyckas komma desto verkligare blir rollen,
och desto starkare blir den status man spe-
lar,

ÖVNINGAR

HÄR FÖLJER ETT par teaterövningar
som du kan genomföra tillsammans med
några som du har förtroende för. Det är
mycket bra att etablera förtroende inom
en grupp så att man vågar ta ut sina rollers
karaktärsdrag på liven och så att man
verkligen känner varandra. När det kom-
mer till kritan kan manju vara så annor-
lunda att det kan vara svårt att samarbeta.
Om man intevet vilka de andra är så kom-
mer man garanterat att göra det när man
gjort sådana här övningar ett par gånger.
Att upprepa dem är faktiskt lika kul som
nyttigt. Det gäller bara att fortsätta att
söka sin karaktär. När ni är trötta på att
improvisera fritt kan ni göra om samma
övningar, men den här gången spelandes
era roller. För att övningarna ska ge något
krävs hängivenhet av deltagarna och
massvis av träning.eee



ÖVNINGAR
hurman kanPERSONER] Denna h

örste personen där in på scenen ol
ar sig så att han dominerar den. När han är

I
äste in och gör likadant. Sedan den tredje. Nu

måste deltagarna i tur och ordning röra sigoch ta en ny
position, så att man får intrycket av attiden som sist flyttat
sig »har makten«, Det här kan vara svårt att uppfatta när

jälv deltar och det kan vara bra att ha en eller fler
åskådare som står vid sidan om och talar om vem som har
makten. Gå sedan igenom övningen och fundera över vad
detär som gör att man i vissa lägen verkar ha högre status
än iandra.

[3 PERSONER] Alla befinner sig i ett slutet rum
av samma anledning'och känner till varandra
sedan tidigare, är ytligt bekanta. Platsen kan
tex vara ett väntrum på sjukhus där de tre
ska opereras. Alla är egentligen någonting

annat
&

än vad de försöker utge 9 för ar vara. om man inser

an som låt-
smurfarnas

Utnyftja det. Exempel påskaraktärer är en nark

sas vara rik, en misslyckad körsångare i

"»Hallonsaft« som låtsas vara

livetips
Skogens tårar
28 juni - 2 juli

Varmt välkommen att deltaga i Skogens tårar, en femdagarsLive i

Dalarnas djupa skogar. Vår ambition är att skapa en Live i medeltida

tappning med inslag av fantasygenrens mystik, ett spel med snåriga

intriger och djärv diplomati, men också med en lugn och avslappnad

stämning som ger utrymme för vardagliga sysslor. Du får gärna komma

med egna rollförslag, annars har vi färdiga roller att erbjuda.

För att vi på allvar skall komma igång med arrangörsarbetet ber vi

Dig att skynda på med Din anmälan. Sista anmälningsdatum är dock

30 april. Antalet deltagare är ännu inte begränsat men vi räknar med ca

300 personer.
Avgift: 250 kr.

Medlemmari V.S.S. får 30 kr rabatt och personer bosatta utanför

Mellansverige rabatteras efter överenskommelse.

Observera att detta är en inbjudningslive.

Varmt välkommen till den gråtande skogens land!

Arrangörsstaben
Kalle Grill

023-108 00

Gabriel Mellqvist
023-264 82

Johan Knutsson

023-272 58

V.S.S:s kansli

023-71 14 90
Jens Tomasson Mattias von Gegerfeldt
023-298 84 023-253 59

ERSONER] Var och en bestämmer sig i hem-
t för sin inställning till de andra; hög- eller
atus. Före detta har man tillsammans
ämt den sociala relationen (alla ska känna
ndra väl; tex två par eller ett gammalt kom-

ovisera sedan fritt. Detta kräver att deltagar-
na har klart för sig vad de vill. Syftet med den här improvi-
sationen är att träna status.

BERTOLF
VAPENSMED

LATEXVAPEN;
svärd, yxor, klubbor, knivar, sablar etc

även specialbeställningar

LÄDER
rustningar av alla de sorter

samt
ren- & nötläder i "lösvikt"

KLÄDER & ANNAT
tunikor, klänningar, skjortor etc
alvöron, masker typ orch etc

031-12 16 72 (NÄSTAN JÄMT)

Klareborgsgat 21, 414 67 Göteborg

Öppet Mån-Tis 16-20 & Lör 10-14

KATALOG MOT DUBBEL-
FRANKERAT SVARSKUVERT

livetips
Skymningstjärnen
Skymningstjärnen är en medeltida sagolive i NLF's regi (icke att blanda

ihop med Nockes ting) som kommer att gå av stapeln den 24-29 juli

1995 (måndag lördag). Vi räknar med någonstans kring 200-400 delta-

gare och deltagaravgiften kommer att vara 300 kr. Skymningstjärnen är

en Live för dig som vill uppleva en stillsam sagostämning och genuin

bykänsla. Liven kommer att kretsa kring en liten köping i norra Frigård,
Wiltenlands östra grannland. Den kommer sålunda inte att vara en direkt

fortsättning på »Nymfdans« men möjlighet finns att behålla sin gamla

roll. Vi har lagt tonvikten på intriger och medeltida bystämning och ambi-

tionen är en levande köping med 150-200 invånare. Det första brevet får

man när man har anmält sitt intresse per telefon till Christian Nylund

(08-26 15 69, inkl. telefonsvarare) därefter kommer vidare information

efter betald deltagaravgift.

Datum: 24-29 juli 1995.

Inriktning: Stämning/rollspelande.
Åldersgräns: 18 år.

Avgift: 300 kr.

Anmälan: Christian Nylund, 08-261569.
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»Leve oss!
Vi var bäst!
Hej Nonny Nonny!«

NU HAR JAG läst ett antal insändare och artiklar

om TRENNE BYAR, och jag börjar uppriktigt sagt
bli trött på alla »vi var bäst«- kommentarer. Av

någon anledning har nästan alla insändare varit

positiva och några har dessutom sagt att det inte
finns något skäl att gnälla. Nu vill även jag
komma till tals, för nog finns det skäl till gnäll.
En hel del, faktiskt. Varsågoda här följer mina

intryck av, och synpunkter på Sveriges Hittills
Största Livehändelse (om du som läser detta

tycker att något är obefogat så berätta gärna var-
för).

UTSKICKEN var mycket fina. Det var trevligt att
för en gångs skull få de två, tre första utskicken
i god tid. Teckningarna varallt en mysliveare kan
önska sig; de var mycket bra. De sista utskicken
fick vi däremot bara ett par dagar innan Livets

start (Nattens Ögon-syndromet), vilket fick följ-
den att jag var tvungen att stryka vissa kunskaper
min karaktär skulle ha. Språket i utskicken kän-
des patetiskt (utom i det fjärde), som ett miss-

lyckat försök att göra något stämningsfullt och

speciellt. Bättre lycka nästa gång!
BYGGNADER. Trevligt med byggda hus. Vid

närmare granskning såg man att det var vitrap-
pad masonit, men det var stämningsfullt att för
första gången se så många byggnader på samma
gång. Alla ni som byggde, arrangörer och delta-

gare, gjorde ett fantastiskt jobb. Nattlyktan var
helt underbar! Grova plankor, separata bås, all-

rum och sovloft. Tack!
MÅNGA MÄNNISKOR. Det var jätteskönt att

möta ny ansikten var gång man gick in mot
Vidhamn.

PENGAR. De specialpräglade mynten var
underbara att se. Jättekul initiativ av arrangörer-
na och mycket stämningshöjande. Synd bara att
slantarna inte delades ut efter person.

ATTITYDPROBLEMET. Man vinner inte deltagar-

nas förtroende genom att vara otrevlig i telefon.

Ett Glas genomsyrades av ett ballhetskomplex av

sällan skådat slag. De var coola grabbar i mörka

solglasögon som tyckte att det mest meningsful-
la som finns är Live, fest och »kamratrövslicke-

ri«. Under det sista telefonsamtalet innan Livet,
så frågade arrangören X efter en stunds tveksam

konversation: »Känner du Y, förresten?« Jag
svarade då »Jo, vi är i samma grupp.«, varpå X

glatt utbrister »Jaha! Y:s vänner är mina vänner!
Vad var det vi pratade om...?« Då blev jag så

trött, så trätt.
MATEN. Vem startade ryktet om att det fanns

mat varje dag? Vi gick in till Vidhamn varje dag
för att köpa mat men det var nästan alltid slut på
råvaror, även på värdshusen. Vi hade förutsett
detta problem och hade därför inhandlat pulver-

soppor och konserver (som vi grävde ner i san-
den) samt bakat 12 limpor.

ALKOHOL. Jag undrar hur mycket av anmäl-

ningsavgiften som gick till mjödtillverkning?
Tyvärr smakade inte mjödet färdigjäst och det
hade en onödigt hög alkoholhalt. Mjöd kan fak-
tiskt vara gott även med lättölsstyrka, särskilt om
det är färdigjäst. Trenne Byar skulle spegla var-
dagslivet i Hed (vem kunde undgå att förstå det?

Det var ju något som arrangörerna verkligen
tryckt på i utskicken.) Är det alltid fest dygnet

runt i Hed? Varje dag? Har alla Hedsbor
skrumplever? Jag trodde det var ett sävligt liv

som folket i Hed levde.
EKONOMI. Fanns det en ekonomiansvarig? Var

det någon som skrev upp alla inköp och utgifter?

Jag, och flera med mig skulle vilja se en redovis-

ning av vart pengarna tagit vägen.

NU HAR JAG delat ut en hel del kritik mot arran-

görerna (som jag hoppas att de ser som kon-

struktiv). För rättvisans skull tänkte jag dela ut
lite till deltagarna också:

ALKOHOL IGEN. Sluta upp med att skälla på de

minderåriga som raglade omkring natt som dag,
de är faktiskt inte lika mogna som de äldre som
raglade runt natt som dag. Alla sorters liveare

blev stupfulla. Men man kan väl inte begära

annat när det serveras gratis mjöd i en hel

vecka... Varför har alkohol en stämningsmässig
stämpel? Nu borde det väl vara konstaterat att
alkohol inte förbättrar rollspelet, snarare tvär-

tom.
VATTEN OCH HYGIEN. Trots förmaningar i det

fjärde utskicket tvättade sig folk i dricksvattnet

vid strandkanten. Och när man ser personer som
sitter och skiter mitt på stigarna vill man bara

gråta. Är majoriteten av Sveriges liveare total-

korkade? Var vi de enda på stranden som grävde

latringropar?
ANSVARSLÖSHET. Innan Livet började lånade

jag ut min fars släpkärra till någon som jag tror
var arrangör plus en annan person. När de kom

tillbaka med kärran var el- och säkerhetskabeln

avslitna. Och inte ett ord till ursäkt. Vem ska

betala för detta? Jag sörjer över den totala brist

på ansvarskänsla som rådde.
EFTER LIVET. Det var förvånande många som

plötsligt led av svår senil demens när Livet blås-

tes av. På stranden glömdes det mesta; krossat

glas, trasiga kalsonger, strumpor, godispapper
och annat skräp. Det finns några få av oss som
fortfarande tycker om att livea ute i naturen, så
låt inte oss få dåligt rykte hos Sveriges skogsä-

gare genom taskig städdisciplin!

I förra numret av Föa Livia läste jag i spalten
»Krimskrams« att ytterligare ett Live i Duvrike

planeras. Denna gång med tjugo arrangörer. Om
detta stämmer måste arrangörstruppen vara mer
utåtriktad, mer tillmötesgående. De enda som

ser upptill coola grabbar är yngre grabbar.
TILL ARRANGÖRER I ALLMÄNHET: Se till att ta

kvitton på alla utgifter, så att ni kan göra ett
»efter-Livet-utskick« där det finns ordentligt

redovisat var alla pengar tog vägen. Deltagarna
vill veta mer än bara »Vi byggde hus för dem,
dumskalle!«. Dessutom är det trevligt med ett
litet sammandrag av det som hände under Livet.

Vänliga hälsningar
JOHAN ALMSÉN

Svensk fantasyfilm
under produktion
(inspelning sommaren -95)

VI SÖKER SKÅDEPELARE, statister och per-
soner som kan låna ut all tänkbar rekvisi-
ta (medeltidskläder, svärd, brynjor, skor
etc) till en svensk lågbudgetfilm.

Skicka ett helfigursfoto (gärna i färg)

24 »FÉA LIVA H$9 APRIL<«

på dig själv klädd i din medeltids utstyr-
sel, ett porträttfoto samt en maskinskri-
ven A4- sida med uppgifter om dig själv
(Namn, tel, längd, storlek, ögonfärg, pre-
sentation av dig själv och eventuella fär-
digheter (tex om du kan jonglera, sluka
eld eller fäktas).

SKICKA ALLT DETTA TILL: Steve Ericsson,
Bondegatan 3A3tr ög, 116 23 Stockholm.

Du kan också ringa tel 08-640 55 58
(även fax) för mer information.

WANTED
Trenne Byar-
Den Liberkynske veten-

skapsmannen Herr
Beerbaum och Kapten Friuck

Oriksson (Svalvid) ring till

Elena/Susanne på
tel 0413-275 48.
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En osannolik
kärlekshistoria
Ett inlägg i debatten om att vara kär på live (tidiga-

re inlägg publicerade i Föa Livia £7 & 8)

Eftersom jag under TRENNE BYAR skaffade mig
erfarenhet av hur detär att bli kär på live tänk-

te jag göra ett litet inlägg i kärleksdebatten.

Trenne byar slår alla mina tidigare liveupplevel-

ser med hästlängder. Till stor del beror det

naturligtvis på att Trenne byar var så påkostad
och genomarbetad, men mest på att jag fick det

stora privilegiet att bli kär samtidigt som min
roll blev det. De mäktigaste liveupplevelserna är

ju just de där man drabbas av starka känslor

som varken tillhör en själv eller rollen, utan
båda två: Man blir livrädd när svartbloden
anfaller eller ledsen när ens vänner dör... Tänk
er då hur det känns att bli kär samtidigt som

ensroll blir det. Det är en fantastisk upplevelse,
mendet förutsätter att man i princip spelar sig
själv och att det finns utrymme inom ens roll

för att bli kär i den utvalda rollpersonen. Vad

som varså speciellt för Bard och Sol var att
deras bakgrundshistorier som var skapade helt

oberoende av varandra, gick så väl ihop att man
hade kunnat tro att det var vår »intrig« att finna
varandra under liven. Jag och Anders som han

heter i verkligheten hade träffats flera gånger
tidigare och kände varandra litegrand.

Närvi sågs under Hova riddarvecka strax
före Trenne byar upptäckte vi att våra roller
kom från samma by i Duvrike, Utkante, som vi

dessutom hade placerat på samma ställe på kar-

tan. Till det kom att jag hade rymt därifrån för

att undgå ett giftermål och att han i sin tur var

på jakt efter någon att slå sig ner och bilda

familj med. Vi kom fram till att min tilltänkta

var Bards äldre bror och att våra roller således

var bekanta.

På liven sprang vi in i varandra redan första

dagen, blev inbjudna att stanna i samma läger,
och på den vägen var det...

Det som har nämnts tidigare i debatten är att

man noga måste hålla koll på vad som är ens

egna känslor och att man inte kan veta om mot-

parten bara spelar eller menar allvar, men jag
tror faktiskt inte att det är något större pro-
blem. Varken jag eller Bard tvivlade någonsin

på om det var äkta eller inte. Det tror jag att

man känner ganskaväl. Jag är också lite för-
undrad över att vi kunde vara ihop i princip
hela veckan utan att prata offlive en enda gång.
Men det berodde nog mycket på att gränserna
mellan Susanne och Sol samt Bard och Anders

inte var så skarpa. Det är väldigt mycket som
ska klaffa för att man ska kunna bli kär tillsam-

mans med sin roll på en live och jag är glad att
jag i alla fall en gång har fått vara med om det.

SUSANNE GRÄSLUND alias SOL från Utkante

LIVE HAR BEHANDLATS av den akademiska

världen. Vid Växjö Högskola har Olof

Jonmyren och Hans Lindberg skrivit en B-upp-

sats i sociologi PI GRÄNSLANDET - om

moderna eskapistiska subkulturer«, föru-

tom LIVE behandlas RAVE och CYBER. Hans

Lindberg är själv livare sedan några år.

Uppsatsen innehåller inga revolutionerande

nya infallsvinklar och slutsatser om live.

Snarare är den en intressant läsning... att se

hur man med en sociologisk begreppsapparat

försöker förklara levande rollspel.»

DANSKURSER I
Chanlbelon

ÄR DU TRÖTT på att veva med armarna
och vicka med ändan som en halt höna
till ljudet från dunkande techno eller
karaktärslös europop? Nu arrangerar
föreningen uLF kurser i Charleston och
Black Bottom- danserna som under 20-
talet skakade Europas grundvalar och
stod som spjutspets i ungdomens och
kvinnornas frigörelse.

Kurserna äger rum på Birgit
Wettergrens dansskola i Lund och kom-
mer att omfatta tre tillfällen till en kost-
nad av 150 KR. En viss färdighet i dessa

danser är oumbärlig på
våra Live där jazzskrä-
nande vevgrammofoner
bjuder de yngretill dans
medan de äldre tappar
monokeln i konjaks-
kupan, chockade över

ungdomens moraliska
förfall. Datum är ännu r Usbreakakle

3 3 ÄLG Frakter button
inte bestämt då vi först > Häger
måste veta hur stort ståt badaperfectlg
intresset är. FParented

kasvärunkgpeo
pine pefeerft

För information och Sin
anmälan ring: enied moa

vip sroteh
MARTIN JOSTBY på
tel. 046-1167 93

Semantik
EFTER ATT HA läst Christopher Sandbergs artikel

DEN UNDERSKÖN VÄRLD i Föa £8 känner jag
mig kallad att ta upp en sak som jag länge gått
och tänkt på. Det gäller terminologin. Just nu
finns det i Sverige en otrolig spridning inom

levande-rollspelsrörelsen. Det finns de som ser
sitt liveande som ren och skär lek, med litet eller

inget intresse för, eller strävan efter, (konstnär-
lig) utveckling. Nu är det så här att jag har mött

mycket debatt om vad live ska vara, många har

varit kritiska och opponerat sig mot att »allting
ska vara så otroligt extremt perfekt och jobbigt,

det är ju ändå bara en lek«. Efter att ha hört en
hel del sådant, samt sett grupper som verkligen
inte anstränger sig det minsta för att höja ribban

utan nöjer sig med att dra ut i skogen sisådär

varannan månad med sina nylontält och snabbt

ihopskrivna standardintriger för att banka lite på
varandra, så har jag dragit en slutsats. Jag syss-

lar inte med samma sak som de. Det är som att
jämföra »PULP FICTION« med PSÖKARNA«. Och
för att det inte ska bli något gnäll över vem som
har rätten till ord och begrepp säger jag: Låt

dem hålla på med live (i både neutrum och reale),
så kan vi som ser en större konstnärlig mening

kreativa  kulturformenägna oss åt den

»Interaktiv Teater« (och visst kan man vara seri-

ös och framåtsträvande och fortfarande se inter-

aktiv teater som lek). Så en uppmaning till er

arrangörer och skribenter som känner att ni

instämmer med detta (läs gärna även Christoffer

Sandbergs artikel i Föéa 48 och min »ATT LEVA

VÄRLDEN« i detta nummer); kasta av er den

gamla terminologin så kan vi förstå varandra

bättre och skilja agnarna från vetet. Fast inne-

hållet är fortfarande viktigast, inte vilka ord man
använder.

Med vänlig hälsning,
TOMAS WALCH
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Präst Esaus
dröm
UNDER EN MILD natt i Tar-Atanamirs Fylke
drömde Präst Esau denna febriga dröm.
Läs hans egna ord:

»Jag hade en dröm precis innan jag vak-
nade. Jag drömde att jag satt vid mittlilla
skrivbord med böcker och skrivdon när jag
började höra Baldurs röst långt bortifrån.
Först såg jag honom som en liten prick vid
horisonten, men han närmade sig och jag
hörde hansröst allt starkare. Till slut var
han så nära att varje stavelse slog mig som
en örfil. Då tittade jag ner på mitt skriv-
bord, och se, där låg en korvsmörgås. Jag
gav den till Baldur i hopp om att han skul-
le tystna då han åt. Han förde smörgåsen
till munnen och bet till. Till min fasa tyst-
nade han ej! Sakta vände han sig och jag
såg då en mun till på honom, i nacken. En

mun som aldrig skulle tystna... Då vakna-
de jag med ett ryck och fann mig sittandes
alldeles kallsvettig i min bädd«.

JUKKA TILLI

Se Esau och Baldur på bild, sid 15 Föa 47.

ve

FÅRLIVIA

Anordnar en
festivaldag!
UNDER EN TID framöver kommer undertecknad

att jobba med Fa Livia för att genomdriva en
temadag om LEVANDE ROLLSPEL/INTERAKTIV

TEATER. Denna dag ska innehålla seminarier,
workshops, debatter, utställning, marknad och

förhoppningsvis några miniuppsättningar.
Givetvis avslutas det hela med en fest på kväl-
len.

Målen med det här projektet är två. Dels vill

vi motverka den negativa bild som finns av
interaktiv teater genom att visa upp för den
okunninga och kritiska allmänheten vad vi

egentligen håller på med. Eftersom våra evene-
mang är slutna till formen (det går ju inte att
»barax«titta på, antingen är man medeller
inte), ska här ges tillfälle till en ordentlig
inblick.

Samtidigt ska innehållet lika mycket rikta sig
till aktiva. Här ska man kunna utveckla och

dela med sig av sin hobby, knyta kontakter och

pröva nya områden. Inspireras.

Tid och plats är ännu inte bestämt. Vi samtalar

just nu med möjliga samarbetspartner, men
tyvärr så har vi vid presstopp inga klara besked.

Många driftiga och kunniga personer inom
och utom rörelsen är redan tillfrågade om de
kan bidra, och jag hoppas ni läser det här och
därmed blir informerade om framflyttningen.
Denna dag ska alltså bli av någon gång i höst,
men en fest kommer dock hållas redan nu i vår.
(Mer information om deni en särskild annonse-
ring.)

Hör mycket gärna av er om niär intressera-
de av att medverka med administrationen eller
med aktiviteter och därmed bidra till att denna

dag blir så informerande och utvecklande som
möjligt.

På återseende, hälsar
TOMAS WALCH och FÉA-REDAKTIONEN.

MIN ADRESS: Ravalsv. 11, 191 71 Sollentuna
TEL: 08-754 1988.

MURBRÄCKAN
SKRIV TILL MURBRÄCKAN; FÉA LIVIA C/O SAMIR BELARBI, MALMVÄGEN 22B, 19160 SOLLENTUNA

Rollspel?
SOM NI KANSKE vet förs det en debatt om roll-

spel i medierna just nu. Man pratar hit och dit

om hur farliga eller ofarliga de skulle vara. Den
debatten gäller inte oss. Vi ägnar ju oss, som ni
kanske har märkt, åt LEVANDE rollspel. Hur
man kan komma på tanken att klumpa ihop de
två företeelserna vet jag inte. Visst stämmer det
att en del falanger av Livesverige sysslar med
både levande- och skrivbordsrollspel, och låter
det ena inspireras av det andra, men det finns
också många som håller på med live som ett
komplement till konventionelll teater, författan-

de, eller musik. Att somliga journalister av bara
farten blandar ihop live med rollspel är förvisso

tråkigt, men ännu tristare blir det när vi liveare
slarvar med definitionerna. Följden av sådant
slarv blir ju bara att missförstånden sprids ännu
mer. Och det vore väl tråkigt om vi i framtiden
blev tvungna att ENBART använda oss av termen
»interaktiv teater« för att undvika missförstånd?

STAFFAN RISLUND

MEDELTIDA GLASÖGON från 300 kro-
nor paret (komplett). Tre olika
modeller. Allt arbete utförs av utbil-
dad optiker. Björn Hellquist,
Havstenav. 24 b, 541 43 Skövde
Tel. 0500-48 78 36 (kvällar).

JONGLERBOLLAR i skinn/Mmocka med
instruktioner. Ser tidsenliga ut.
Ring Per på tel. 0498-21 97 57.

GLASFIBERSTAVAR Och »SKUM-
MATERIAL «till latexvapen.
Ring Per på tel. 0498-21 97 57.

ENHANDSSVÄRD OCh LATEXDOLK till
rimligt pris. Anders Holm.
Tel. 08- 715 39 10.

6 - 13 augusti infaller Medeltidsveckan i år. Ring Kontaktperson för tältlägret är i år Daniel Lind, tel 0498-24 94 41. Det är dock osäkert om det över huvud
26 »FÉA LIVA 49 APRIL< taget blir något från SCASsida i år. (Styringhejm försöker bli en självständig förening).



Medan dammodetpå20

GENTLEMAN
-talet var mycket revolutionerande så undergick

de manliga klädern. endast mindre förändringar. Den traditionella stela
borgerliga klädseln, »dengrå kostymen«, var uniform. Alla män, från pro-
letärerna på ölsjappen i Maria till byrådirektörerna på Hasselbacken,
fogade sig under denna dresskod.

RBETARKLASSEN GENO
ingen klädmässig re
Visst kunde mån avvika

gjordes i så fall, om IA

avrättad socialt, margine
ha ovanligt vida slag p
ovanlig färg på slipsen.
seypolo kunde få folk

En kvinna,
menade på 20-talet att den

«

speciellt var populära bl
xuella. Vad gäller. fås:

kan man vidare läsa i er

mossen.

bok från 1926: »I ac
the Carlton hotel eritfarde kall

c

one night
last summer, wearing brown shoes, a
dinner jacket, and a straw hat. He was
presumably an American, but even

KAVAJ OCH ÖVERROCK

De första åren på 20-talet var jazzgos-
sens kläder högsta mode. Det skulle vara
snäva kostymer där kavajen var tätt
åtsittande, hade naturliga axlar, ganska
breda slag (2,7 tum) och högt åtsittande
midja. Vid den tiden då dräkterna fortfa-
rande mycket formella var knappen
högst upp på kavajen knäppt och de
andra oknäppta. Detta var inte modernt
senare

Under senare delen av decenniet blev
kläderna mer bekväma och sportiga.
Den amerikanska filmindustrin påverka-
de modet. Kavajen skulle ha brett skul-
derparti, väl tilltagen bröstvidd och vara

TEXT OCH ILLUSTRATION: SAMIR BELARBI |lid rd över höfterna. Slagen var
breda (3-4 tum) och räckte ned till
översta knåäppen eller strax nedanför
(kavajen var, ofta av treknappsmodell

rav den översta knappen satt i bröst-
öjd). Att notera är också att sprund

och distingerade. »Till visiter eller lunch-
ighabel restaurant

ädnadsbranchen (41 DEC 1929) »en
>kavaj tillverkad i fint kamgarn

användas«.
kavajkostymer var CHEVIOT (medel-

grovt kamgarnstyg), TWEED och FLA-
NELL.

De enkelbröstade varianterna hade
rundade hörn nedtill medan de dubbel-
knäppta självfallet var tvärskurna. Om

Andra vanliga material i

den sistnämnda modellen kan man läsa
att »det atletiska« över skuldrorna och
» avståndet mellan de översta knapparna
skänkeråt plagget den bredbröstade prä-
gel, vilken just nu är så omtyckt «.

Chesterfielden och kamelhårsulstern
var använda rockar. De hade liksom
kavajerna breda korta slag och hög
knäppning. Midjan var lätt markerad
och rocken räcktenertill halva underbe-
net eller strax under knäet.

BYXOR AV OLIKA SLAG

Man ville vara »lätt och ledig« och
anpassade kläderna där efter. Knicker-

bockers, ett par ganska tatt åtsittande
knäbyxor hade gjorts om av brittiska
officerare under världskriget genom att
de hade ökat längden med 4 tum (10 cm)
vid knäna och gjort dem vidare. Detta
sportiga och bekväma plagg blev extremt
i ropet under »jazzåldern«. De döptes
till plus-fours och blev tillslut ett vadags-
plagg. De tillverkades i alla möjliga
material —från flanell och tweed till

gabardin, bomull och mohair. På som-
maren varde ofta gjorda i vitt linne.

De här äppelknyckarbyxorna förbjöds
på lektionerna på universitetet i Oxford.
Föratt ändå kunna gå i sina favoritbyxor
skaffade studenterna extra stora och
säckiga långbyxor som de bar med sig
och under föreläsningarna hade krängda
över de bannlysta golfbyxorna. Dessa

byxor fick namnet Oxford bags och blev
så småningom, i mitten av 20-talet, både
populära och hatade. En kvinna vid

namn Beverly Nichols påstod å det
bestämdaste att byxorna som var så vida
(25 tum vid knäet och 22 tum längst ner
på byxbenet) och långa att nästan bara
tåspetsarna syntes var »somehow con-
nected with atheism and effeminacy«.

Amerikanska journalister på besök i

England kunde rapportera hem att
Oxford bags var så populära bland över-
klasstudenter att de flesta av dem ägde
hela tre par, ett i silvergrått, ett i ljus-
brunt (biscuit) och ett i lavendel eller
» krut-grå« (powder- blue). De var dess-

utom högt skurna i midjan, utrustade
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med pressveck och uppslag. Bagsen hölls

uppe med hängslen men var också utrus-
tade med bälteshällor och spänntamp.

Efter den korta flugan med Oxford
bags blev byxorna allmänt lite mer rym-
liga. Det tidiga 20-talets byxor hade ju
varit smala, korta och »vassa som rak-
knivar« menunderde sista åren brukade
de mäta 20,5 tum vid knäet och 17 tum
vid socklarna.

SKJORTA, VÄST OCH SLIPS.

Den lösa stärkta kragen tros ha blivit
uppfunnen i USA på 1820-talet. Efter det
första världskriget var den flitigt använd
av både hög och låg. Ett amerikansk
företag tillverkade vid den här tiden 400
olika kragmodeller. Med 20-talet för-

svann den mer eller mindre och ersattes
av den fasta. Jag kan dock tänka mig att

under kavajen. Det var otänkbart att
bara gå. med... kavaj och skjorta, I

Herrbeklädnadsbranchen (41 DEC 1929)
står att läsa om västar att » den enkelra-
diga/.../ med raka linjer i öppningen
framtill och med den nedersta av knap-
parna lämnad oknäppt« är den mest
omtyckta. Den dubbelradiga, nertill tvär-
skurna, västen bärs däremot mestadels
av »yngre, smärta gentlemän«. Enligt
källan ovan är det senaste i modeller en
enkelknäppt dubbelradig väst som »liv-

ligt uppskattas av en mängd kända och
ledande män«.

TRÖJOR

Tröjor av olika slag användes först och
främst för sport och fritidsbruk. Card-
igans, slipovers, pullovers och Fair-Isle-

tröjor i ull, ylle och bomull var i bruk.

HÖGTIDSDRÄKTER

. Den officiella och formella högtidsdräk-
ten under 20-talet var fracken. Den bars
med vit väst och vit fluga. Svart väst
användes vid begravningar. Vid doktors-
promotioner användes också svart väst

men till festen på kvällen bytte man om
till den vita. Till dräkten bars vita glacé-
handskar. Man ansåg det vara lämpligt
för en gentleman att medföra ett par
handskar, åtminstone i handen, om han
var formellt klädd.

Smoking nyttjades vid halvformella
tillställningar, middagar hemma eller ett
restaurangbesök till kvällen, och kunde
vara både enkel- och dubbelknäppt.
Flugan skulle vara svart och västen
kunde vara antingen vit eller svart.
Västen till frack och smoking kunde vara
både enkel- eller dubbelknäppt. I » Vore

Herrer« (1922) kan man läsa att »smo-

Form loop with long end and push
trough back

KoNSYST«£ ON

Adjust so that one endis longer than
other, crossing long end over short end

4

Bring lohg end trough center at top

Adjust ends and tighten knot

FLUGA

Form single loop with short end, and 4

bring long end over

READY TO WEAR

den levde kvar bland arbetarna. De bil-
der jag sett av skjortor visar tydligt att
kragen var lång och spetsig (inte som på
70-talet dock).

Slipsarna kunde vara småprickiga,
rutiga och randiga (club stripes). De var
ganska smala, med fransk knut och räck-
te ner till solar plexus.
Väst bars så gott som alltid och bar man
det inte så hade mani så fall en tröja

28 »FÉA LIVA 49 APRIL<

Prinsen av Wales, Edward den 8:e, var
tidens modelejon och det var han som
gjorde Fair-Isle-tröjorna, en sorts flerfär-

gade tröjor med geometriskt mönster,
populära. Alla möjliga sorters halslin-
ningar figurerade och tröjan skulle sitta
tight på kroppen och sluta i höfthöjd.

kingen har på senare år erövrat en posi-
tion som den inte alls förtjänar/.../att en
smoking inte är och aldrig blir en säll-

skapsdräkt torde ha fastslagits gång på
gång«.

HATTAR

Hattar användes av de flesta och kan
kastas i luften på sportevenemang och då

O——L
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OM ENGELSKA SPORTKLÄDER HETER DET I

» VORE HERRER<« 1922 ATT DET FINNS MAS-

SOR AV VARIATIONSMÖJLIGHETER MEN »”ÄR

MAN LITEN OCH VANSKAPT GÖR MAN KLO-

KAST I ATT UNDVIKA SPORTKOSTYMEN<«.

AFFARSTI
STOCKHOLM:

LUND:

Oo.E. Schoeffler, William Gale.

(1900-1950). Allan Mansfield.
e Den grå kostymen. Gunn Hasvén.
e Dress and Morality. Aileen Ribeiro.

Billy Kläver, Julia Martin.

FRED AND GINGER, Kocksgatan 39. Tel. 08-714 9044
LISA LARSSON'S, Bondegatan 48. Tel. 08-643 61 53

SAKER OCH TING, Sturegatan 28. Tel. 08-667 37 63

GODIVA, Lilla fiskare gata 23 TEL 0435-41005

Re GI
e Jazz, Guldfeber och farliga damer. Nöörgaard
e Esquire's encyclopedia of 20oth century mens fashion.

e Handbook of English costume in the 20oth centery

e Herrar och den intressanta ytan. Mona Skagerfors.
e Kicki's Paris”, artists and lovers. 1900-1930.

e De onda åren (del 2: 1914 -1945). Erling Bjöl

någon upptäckare eller »fartdåre« hyllas.
Här nedan följer ett antal olika, under 20-
talet, vanliga huvudbonader.

Homburgen var en tyrolsk filthatt ursp-
rungligen från en stad med samma namn.
Denhar hög kulle med djup veckning i mit-
ten och ett tygband i mörk nyans runt kul-
len. Brättets ytterkanter är lätt inåtrullade
och en svart sådan passar utmärkt till smo-
king.

KUBB/Plommonstop är en svart hatt av
hård shellackerad filt och med rund kulle.
Brättets sidor är lite rundade uppåt.
Förutom dessa hattar användes cylinder-
hatten (som under den här tiden inte på
något sätt var svängd), kepsen som var
» bylsig« och inte bara användes av prole-
tariatet, baskern och den typiska mjuka fi-
thatten (sent 20-tal), stråhatten (som hade
skumt förflutet som huvudbonad för slak-
tare) och Panamahatten. Den sistnämnda
blev populär över en natt. Trend-sättaren
Prins Edward dök upp i Belmont Park,
Long Island, under ett uUsA-besök iförd en

panama. Efter det var alla som galna —hat-

ten var ett måste på hatthyllan, för varje
amerikan. Troligen blev den också poppis i

Sverige

SN

BÖCKER OCH AFFÄRER

Ett problem med den här presentationen
och den av 20-talets damkläder (Féa 48) är
att de inte innehåller några mönster. Skulle
de å andra sidan finnas några med skulle
de, tror jag, vara för svåra för de flesta liva-

re. Vill man ha kläder är det nog bäst och
billigast att köpa 20-talsliknande och låta
en skräddare att modifiera dem till helt i

20-tals stil. Man kan hitta helt okey kläderi
en del second hand affärer.

Det var inte en komplett guide till 20-
talets herrmode menär du sugen på att veta
mer eller köpa kläder kan jag verkligen
rekommendera några böcker (en del av
dem handlar inte om kläder men är ändå så
bra att jag måste tipsa om dem) och affärer.

(se nedan) ve»

KÄPPEN SVINGADES AV FRISK HAND OCH GAV ÄGAREN

EN ELEGANT TOUCH.

-
»Jo där kommer ju en gosse
med en byxa som en rakkniv vass
Mockaskorna har han på sse
ty hans hobbyär att dansa jazz.
Han är slank och smärt som vidjan,
han ler i mjugg

NS

han har skärp om lilla midjan,
i pannan lugg.

Han och andra söta gossar
som har tusch på sina ögonlock
på sitt lilla bakverk frossar

sen på Royal vid five o”clock
Han på höga klackar trippar
som jazzexpert
och i små synkoper vippar
hans lilla stjärt.«

KARL GERHARD
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paviljong
[PAVILION OCTAGONALIS]|

Varför bo i ett utgårda tält, när man
kan sy sig en paviljong för en billig
penning (ca 1100:-)? Enligt detta recept
tillverkar man en åttakantig paviljong med en
diameter på 3,5 meter.

[fig I] en av fyra tygbitar

[ 250 cm - 1

150 cm

[fig 21 paviljong från ovan

Fäst öljetterna på
platserna som marke-
ras av cirklarna. Fäst

inte öljetterna på
sömmarna, men så

nära som möjligt

[fig 31 sektion av tältet

Se till att B-bitarna
ligger så att det blir

en rak kant på
»takskägget«

[fig 4] tältpinnar

Typisk tältpinne, 150 cm plus 5 cm metallpinne |En av de två dörrposterna. Som ovan men medett spår i toppen

Mittpinne, 250 cm [OD 30 mm] plus ca 90 cm rundstav [2 10 mm]

ODIFIERA GÄRNA PAVILJONG-M ERNA så att det inte dyker upp ett
dussin identiska på nästa live... Till

exempel kan man förse tältpinnarna med
vimplar, bygga en oval paviljong genom
att bygga två likadana halvor som sedan
sätts ihop med några meter tyg, sätta en
markis över dörren, sy en ventilations-
öppning som regleras med linor och så
vidare. Nåja, nog pratat. Här är beskriv-
ningen:

TÄLTDUKEN

Börja medatt klippa en 12.5 meter lång
bit (som ska bli tak) av tyget. Av den görs
4 st 250 centimeter långa bitar som
klipps upp [FIG 1]. Alla mått inkluderar
I centimeter sömnsmån. Sicksacka bitar-
na längs alla heldragna linjer. Markera

de streckade linjerna med krita eftersom
de markerar var väggen skall fästasi täl-
tets tak.

Sy ihop två B-bitar så att de bildar en
bit motsvarande en aA-bit. Sy enligt figu-

ren nedan. Sy sedanfast a- och B-bitarna
vid varandra [FIG 2], varannan bit a och
varannan bit B. B-bitarna skall sys fast i

A-bitarna ända fram till den lilla tvärgå-
endestreckade linjen [FIG 1].

Sy fast den tretton meter långa väggen
runt hela taket utom den yttersta metern
på vardera ändan. Dessa flikar som alltså
inte sitter fast i taket skall utgöra dubbla
draperier för tältets ingång. Fäst band
vid alla lösa tygkanter: nedre kanten av

tyget, takskägget och dörrflikarnas kan-
ter. Övre kanten av dörrflikarna förses
med öljetter med 10 centimeters mellan-
rum. Slå i öljetter (10 millimeter) längs

väggens nedre kant med 50 centimeters
mellanrum, samt åtta öljetter bredvid
sömmarna i taket där taket och väggen
är ihopsydda [FIG 21.

Klipp eller ta med håltång ett 1 centi-
meter stort hål i mitten på taket, där alla
bitar möts. Klipp ut två cirklar med 5

centimeter diameter ur lädret. Skär eller

ta med håltång ett hål mitt i lädercirklar-
na, drygt 10 millimeter i diameter. Sy fast
lädercirklarna på in och utsidan över
hålet i mitten av tältduken, så att det får
en stadig kant. Sy gärna dubbla sömmar
om tältduken är gjord av tunnt tyg.

STOMMEN
Ta de åtta 150 centimeter långa rundsta-
varna/ribborna och borra ett 6 milli-

meters hål i ena änden av var och en
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[FIG 4]. Hålen skall vara cirka 5 centi-
meter djupa. Slå ned de 10 centimeter
långa metallstängerna i hålen. Borra ett
10 millimeters hål i toppen av den 250
centimeter långa rundstaven och sätt ned
den en meter långa rundstaven i hålet.
Limma om det behövs. Fila ett spår 5—10
centimeter från toppen runt två av tält-
pinnarna. Längs dessa spår skall snöret
som håller upp draperiet knytas fast.

Lacka eller måla tältpinnarna med
lack som inte färgar av sig eller skavs av
mot tältduken, till exempel en högblank
klarlack.

Bocka till de 20 centimeter långa
metallstängerna till tältspikar, åtta styck-

en går åt till linorna och 24 till tältduken.
Hamra eventuellt tältspikarna ändar
spetsiga.

Klipp till tältlinor, cirka 2,5 meter
långa. Knyt stadiga öglor i linornas

e Sax
e Symaskin
e Lång linjal (ca 250 cm)
e Hammare

Städ eller skruvstäd
» Håltång
e Borrmaskin
e 6 och 10 millimeters borr

e Fil (för trä och metall)
» Bågfil

NAILER AG

e Nålar och tråd för lädersömnad

» Verktyg för 6 och 10 millimeters öljetter.

bägge ändar. Klipp en cirka 175 centime-
ter lång lina att använda till draperiet i

dörren.

MONTERING

Börja med att trä hålet i mitten av tältdu-
ken över rundstaven som sticker upp ur
den 250 centimeter långa mittpinnen. Ta
sedan de åtta tältpinnarna, kryp in under
tältduken och stick upp tältpinnarna
genom öljetterna i taket. Se till att tält-
pinnarna med spår, som skall utgöra
»dörrposter« står bredvid varandra.

Kryp ut från tältduken, lägg på en lina
över metallpinnarna på tältpinnarna,
sträck dessa rakt ut och fäst dessa i mar-
ken med tältspik. Gör sedan likadant
hela vägen runt tältet, utom vid öppning-
en, där den 175 centimeter långa linan
träs genom dörrens öljetter och knyts

e 22.5 meter tyg (150 centimeters bredd)
e 38 meter vikta band (20 millimeter breda)
e 22 meter kraftig lina (tältsnöre)
e 32 öljetter (11 millimeter i diameter)
e 20 öljetter (6 millimeter i diameter)
0 I st 250 centimeter lång rundstav

(cirka 30 millimeter i diameter)
e 8 st 150 centimeter långa rundstavar (25—

28 millimeter i diameter) eller dylikt
e I st I meter lång rundstav

(10 millimeter i diameter)
e 32 st 20 centimeter långa metallstänger

(6 millimeter i diameter)
e 8 st 10 centimeter långa metallstänger

(6 millimeter i diameter)
e En bit läder (5 X 10 centimeter)

fast i de tältpinnar som utgör dörrposter-
na. Slå fast tältspikar genom öljetterna i

väggens nedre kant. Setill att alla tältpin-
nar står stadigt innan trollen kommer.

TIPS

Hela paviljongen (inklusive tältpinnar
och så vidare) kommer att väga ungefär
15 kilo. Tältduken är väldigt krånglig att
bära, men om man rullar ihop den till en
korv och knyter 3-4 tältlinor runt den,
så går den lättare att bära.

Om paviljongen skall stå så att folk
kommer att behöva gå runt den så är det
en god ide att knyta en bit band eller lik-
nande runt tältlinorna så att de blir lätta-
re att undvika.

PÅ KORSTÅG MOT
SYNTETTÄLTEN: ERIK LAVANDER

MATERIALÅTGÅNG

livetips
Välkommen till Stormlyktan
»Sorlet från den samlade folkmassan dämpas i takt med att
den gamle mannen sänker sina armar. Omgiven av rökelse

och dimmor sitter han redo att proklamera sina visioner för de

spända åhörarna. Med barsk stämma låter oraklet till sist

sina ord eka under den svarta natthimlen.

Vart hundrade år inträder Skiftestid, den tid då oraklets

krafter sinar och måste gestaltas i ett nytt levande väsen innan
de går förlorade. Traditionen påbjuder att detta väsen skall

vara en man av adlig börd från något av de tre omkringlig-

gande baronierna. Vid Skiftestid sänder de tre baronierna

varsin utmanare för att göra upp i kampen om det gudomliga
ämbetet.

En kvinna faller i gråt då oraklets visioner snuddar vid ett

krig i fjärran land, platsen för hennes makes grymma död.

Hennes farhågor har besannats och sakta lommar hon iväg i

mörkret. Genom ett immigt fönster på det intilliggande värds-

huset Stormlyktan betraktar en härjad man kvinnans olycka. I
sitt stilla sinne ber han en bön att utmanaren från baroniet

som han själv är kommen från, denna gång är god nog. Tiden

för Skiftestid är inne och kanske är det därför allvaret vilar

ovanligt tungt över nejden. De tre baroniernas framtid står på
spel, åtminstone för det kommande seklet, ty legenden säger
också att den del av landet varifrån oraklet är kommet skall

erhålla största lycka och välgång. Något som historien har

bekräftat. Allt är dock inte som det brukar, oraklet har förut-

spått att oinbjudna krafter tänker närvara vid Skiftestid och

har proklamerat att den Mörkes hand trevar efter utmanar-

na.«

Stormlyktan är ett fantasylive för 200-250 deltagare

som går av stapeln 18-20 augusti 1995. Skådeplatsen

är Kilsbergen ett par mil nordväst om Örebro. Ett

mycket ambitiöst bakgrundsarbete från arrangörerna
borgar för att detta skall bli ett händelserikt live, tider

med passiva och uttråkade deltagare är ett minne blott.

Tonvikten ligger på seriöst rollspelande, vilket på intet

vis betyder att nybörjare är ovälkomna, även om krav i

viss mån kommer att ställas på dig som deltagare. För

att inte missa sommarens livehändelse, kontakta oss
NU! Sista anmälningsdag är 29 juli.
Åldersgräns: 16 år.

Jimmy Janlén Daniel Janson
Vilebacken 39

692 36 Kumla

Tel 019-560 288

Björkrisvägen 25a

702 34 Örebro
Tel 019-361 831

(kl. 17-21)
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Vår kära hobby satt i ett konstnärligt och lite
psykologiskt sammanhang. Eller ett försök till att

utröna varför Christopher Sandberg vill leva i

sagan, som han skriveri Föa Livia nr 8.

TEXT: TOMAS WALCH

Vissa kan nog invända mot innehållet i

den här artikeln, menandes att det är
onödigt att dra upp sådana här teorier
och abstraktioner. Att det är att flum-

ma bort onödigt mycket från det som

den interaktiva teatern går ut på, själva

kärnan. Men jag tror detta är nödvän-

digt just för att finna densamma. Men

är inte kärnan att få en upplevelse på

evenemangen? Förvisso, men varför får
man den där stora upplevelsen på vissa

uppsättningar? Och varför inte på

andra? Vad är det egentligen som lig-

ger till grund för upplevelserna?
Jag utgår ifrån att källan till upplevel-

sen av interaktiv teater inte ligger i den
fiktiva värld vi skapar oss, utan i den
verklighet vi lever. I vårt »vanliga« liv

med våra »vanliga« tankar, frågor och

behov. Inte hos våra roller utan hos
våra riktiga jag.

Mer om detta senare...
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OM SAMIR BELARBI PÅPEKADE isinS ledare i FÉA +8, är det av yttersta vikt
att vi själva ligger steget före i att formulera
vad vi håller på med, så att vi kan möta kri-
tik. Just nu saknar vi tillräckliga objektiva
be-grepp, rörelsen har utvecklats så snabbt
att vi inte riktigt hunnit med själva. Men vi
måste kunna förklara vad Inteater är med
alla de termer som kritiker kommer att
användaför att angripa oss.

Ökad insikt hjälper oss också att utveck-
la evenemangen och upplevelserna. Det är
en nödvändig deli att gå vidare.

VAD ÄR KONST?

ÄNGE VAR JAG av den uppfattningen
att live inte var, och inte kunde eller

borde vara, konst. Allt eftersom denna fan-
tastiska syssla och dess utövare utvecklats
har jag dock kommit att ändra denna
inställning. Nu ser jag att interaktiv teater
är, eller åtminstone kan (och bör) vara, en
fullfjädrad konstform. Den tar sin plats
jämte teatern, filmen och litteraturen, och
klår dessutom dessa i många för sig unika
egenskaper.

En annan viktig faktor för att min syn på
INTEATER ändrats är också en viss ändrad

syn på begreppet konst. Den store ryske
filmregissören Andrej Tarkovskij ger en
utmärkt och vacker beskrivning av kons-
tens väsen och uppgift i sin biografi Den
Förseglade Tiden:

» Konsten är, liksom vetenskapen, en
metod föratt tillägna sig världen, ett
redskap föratt lära känna denna under
människans färd mot det som kallas
>den absoluta sanningens.
had
Genom konsten tillägnar sig männis-
kan verkligheten som subjektiv upple-
velse. /.../ Den konstnärliga upptäck-
ten framstår varje gång som en ny och
unik bild av världen, en hieroglyf för
den absoluta sanningen. Den yttrar sig
som en uppenbarelse, en ögonblicklig
och lidelsefull önskan att intuitivt och
i ett slag förstå världens samtliga lag-
bundenheter, dess skönhet och fulhet,

dess medmänsklighet och grymhet,
dess oändlighet och begränsningar.
fö
Konsten har dessutom en ytterst bety-
delsefull kommunikativ funktion,
eftersom ömsesidig förståelse förenar
människor och andlig gemenskap är
en av det konstnärliga skapandets vik-
tigaste aspekter. «

1)

Som vi alla aktiva vet finns det mängder av
aspekter där interaktiv teater kan ge oss en
ökad förståelse av oss själva och vår om-
värld. Dessa kan delas upp i två grupper:
De känslomässiga och de intellektuella. Till
de senare hör sådant som historisk och
social inblick. De känslomässiga är lite svå-

rare att precisera, men här är det mycket
viktigt att vi inte gör misstaget att bara
bedöma vetenskapligt mätbar information
som kunskap. Det finns en annan sorts
kunskap som förmedlas på det » poetiska «



» även STAR WARS ärju en saga «

planet. Dit räknar jag sådant som stäm-
ningsupplevelser och personlig mognad.
En av de viktigaste insikterna att göra
inom interaktiv teater är den stora möj-
ligheten till inblick i någon annans situa-
tion. Hur är det att behöva tigga för att
överleva eller att ha folk som lyder ens
minsta vink, tex? Ni vet vad jag menar.

Dessa exempel på lärdomar gäller inne-
hållet i själva spelet, men mycket värde-
fullt ligger också i den interaktiva tea-
terns arbetsform. Den stora skillnaden
jämfört med andra konstarter ligger här i

avsaknaden av konkurrens. Interaktiv
teater är en kollektiv konstform. Tesen

om det ensamma skapande geniet är ett
i västvärlden förhärskande synsätt på
konst och konstnären. Dentas för själv-
klar, men är det inte, vilket alla våra
gemensamma upplevelser av storslagna
uppsättningar och rollprestationer bevi-

sar. Jag tror till och med att detär ett för-
legat synsätt, och att vi pionjärer inom
inteatern är banbrytare även i detta hän-
seende. Det är ett gammalt arbetssätt vi
återinför, som var det som gällde förr i

bl.a. folkspel och festivaler. I många
andra kulturer har aldrig elitismen slagit
igenom, utan det kollektiva synsättet har
alltid varit rådande.

Det är sålunda mycket viktigt att vi
kväver alla tendenser till konkurrens och
elitism så fort de visar sig. Annars sågar
vi själva av den gren vi sitter på!

Detta innebär inteatt vi ska sluta strä-
va framåt, utan att vi aldrig får glömma
att ju bättre utrustad (fysiskt och psy-
kiskt) min medaktör är, desto roligare
har även jag. Det jag menar är något som
jag tror vi alla tar för självklart: tex att
jag inte gömmer mönstret om jag sytt en

ursnygg skjorta, för att ensam kunna
glänsa. Istället kopierar jag det gärna och
delar med mig, till glädje för alla, inklusi-
ve mig själv.

Nu är jag medveten om att många kans-
ke inte instämmer i det här med interak-
tiv teater som konst, utan vill kalla det
för lek. Men vari ligger den stora skillna-
den? Om man tänker att man talar om
barn så går det ganska bra att byta ut
ordet »konst« till »lek« genom hela
detta avsnitt. För den gemensamma

nämnaren äratt det rör sig om ett sätt att
tillägna sig världen. Men till skillnad
från barn som har den inställningen
automatiskt, så riskerar vi som vuxna att
förlora den strävan och stagnera, vilket
är livsfarligt.

VÅR FANTASI OCH
VÅR PERSONLIGHET

LLA SOM LÄST Keith Johnstonesd Impro instämmer säkert i känslan av
att ens syn på interaktiv teater vidgas av
läsningen. En av mina favoritpassager
(avslutningen i kapitlet om spontanitet),
som verkligen gav en aha-upplevelse,
lyder:

»De stadier som jag försöker lotsa
eleverna igenom innefattar dessa
insikter: (1) att vi bekämpar vår
fantasi, särskilt när vi försöker vara
fantasifulla, (2) att vi inte bär
ansvar för innehållet i våra fantasi-
er, (3) att vi inte är, vilket vi lärt oss
att tro, våra >personligheter<, utan
att fantasin är vårt sanna jag. «

2)

Vi återfinner de här tankarna bla i

de österländska religionernas begrepp
MAIA, som ju går ut på att den synliga
världen ären illusion eller slöja som döl-
jer alltings rätta väsen. Det här kanske
förklaras lättast om vi använder lite psy-
kologiska termer. Som bekant är männis-
kans psyke uppdelat i det medvetna och
det omedvetna. Den medvetna delen är
den vi känner som vår personlighet, vårt
jag, men därutöver finns det omfattande
omedvetna, och det är därifrån fantasin
springer fram. Det omedvetnas » språk «

består av symboler, vilka även återfinns i

våra sagor och myter. Att vilja leva i

sagan är alltså att vilja leva ut sig själv,
för den värld vi kallar sagovärlden är den
vi lever i på det plan där vi är våra sanna
jag.

Dessa symboler präntades nämligen i

vårt psyke under oräkneliga generationer
då människor levde under förhållanden
mycket mer liknande de vi återskapar
under fantasyuppsättningarna än vår
moderna värld med sina snabba föränd-
ringar. De världar vi skapar inom den
interaktiva teatern är sålunda inte skilda

från »verkligheten«, utan existerar stän-
digt inom oss.

Tolkningar av innehållet i myter och
fantasier, och dess funktion, är givetvis
en mycket stor fråga. Den ska jag dock
lämna hän, helt enkelt eftersom jag inte
anser mig själv tillräckligt kunnig på det
området.

OLIKA GENRER

d ET OVAN NÄMNDA kan man kan-
ske lätt tro bara handlar om fantasy,

vilket det naturligtvis inte gör. Det påvi-
sar snarare ganska klart varför fantasy
är, och förmodligen kommer förbli, den
mest dominerande genren. Men det inne-
bär inte att andra genrer skulle vara min-
dre »värda« på något sätt. Snarare är
det väl så att fantasy är lättare, men alla
olika upptänkliga genrer och variationer
innehåller självklart sina specifika förde-
lar.

Om man gårin för interaktiv teater på
ett seriöst sätt kommar manfå en otrolig
behållning, både intellektuellt och käns-
lomässigt, vilken miljö man än spelar i.
Även STAR WARS är ju en saga.

EN KULTURELL TRADITION

ku I INTERAKTIV teater är
alltså något som går tillbaka mycket

långt. Jag skulle vilja säga att INTEA-
TERN är ett led i en kulturell tradition
lika gammal som mänskligheten. Nya
tider behöver ständigt hitta nya, och
utveckla gamla, vägar för sin konstnärli-
ga gestaltning, och att inteatern växer
fram så snabbt idag beror på att den sva-
rar mot vår tids villkor på ett sätt som få
andra kulturformer kan. Den komplette-
rar mycket som de traditionella konst-
formerna saknareller förlorat.

Tex så tror jag att vi i vår tid där allt
lagras på CD eller video behöver ett
uttryckssätt som koncentrerar sig på
upplevelsen, och inte på det färdiga fysis-
ka resultatet. Detta har många oför-
stående utomstående påpekat som något
negativt, undrandes över hur man kan
lägga ner så mycket tid, energi och pen-
gar på något som bara ska finnas i kan-
ske en vecka för att sedan för alltid för-
svinna. Vad då försvinna? säger jag, det
viktiga är ju det man alltid har med sig,
ens upplevelser, ens minnen. Och dessa
skulle aldrig kunna bli lika laddade om
samma sak kunde hända igen och igen.
Dessutom tror jag att interaktiv teater
drar fram kreativiteten ur många därför

Nukan du köpa presentkort på Tradition i Stockholm av Föa Livia med 10940 rabatt.
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att den inte är kommersialiserad (må
aldrig detta inträffa!). Länge leve den fria
skaparglädjen!

SLUTSATSER

h AR JAG INTE kommit lite väl långt
från ett stop mjöd på det lokala

värdshuset vid det här laget? Jo kanske,
menjag menarinte heller att man ska gå
igenom alla de här sakerna hela tiden
som man gör någonting som har med
inteater att göra. Jag tror däremot att det
är nyttigt att helt enkelt medvetandegöra
dem. Lite metaforiskt kan man säga att
man bör ikläda sig en ökad insikt som ett
par glasögon. När de väl sitter på tänker
maninte på deras existens utan på allt
manser så mycket klarare. Fortfarande

är alla delar av inteater, spelandet, hant-
verket m fl, lika viktiga.

Jag hoppas att ingen får intrycket av den
här texten att jag vill separera en »elit«
som skulle vara de enda som kan nå upp
till en acceptabel »nivå«. Det är nämli-
gen helt fel. Alla är välkomna och de mer
erfarna ska hjälpa nybörjarna. Men
någon kanske känner att det här var en
massa fina ord som inte rör mig, för jag
skulle aldrig kunna vara så där avance-
rad även om jag ville, eller kanske de

tycker att det här baragäller väldigt spe-
ciellt avancerade uppsättningar. Det vore
mycket tråkigt, för det gäller alla aktörer
på alla uppsättningar. Många kanske
inte instämmer och bara tycker jag
krånglar till saker, men alla med en (mer

eller mindre medveten) strävan att gå
vidare och utveckla sig handlar ändå uti-
från de här »tillkrånglingarna«i sitt utö-
vande av interaktiv teater. Vi ses!eee

» Andrej Tarkovskij, Den förseglade
tiden (Zapetjalennoe vremja),
översättning Håkan Lövgren,
BONNIERS 1993.

2 Keith Johnstone, IMPRO —-impro-

visation och teater,
översättning Björn Samuelsson,
ENTRÉ/RIKSTEATERN 1985.

DIKTER FRÅN DUVRIKI

EN FOLKKÄRE KOBJÖRN MJÖDING från Arnros
var bonde och diktare. I Féa +7 trycktes några av
hans guldkorn men härharvi sparat ett av de bästa.

Sol vanligt rekommenderar Kobjörn att man läser läspande
och mycket nasalt, utan r och med bred norddialekt. |

» Men vill du ha en kläm
de vore gött ja jo ja

meninte nu
menjag vill kunna
jämt och närsom

a detikan. jag
å dä ä gött

de är en gla bondes lött«
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Å TRENNE BYAR HADE munkarna i Svalvid en
bred repertoar. Här är en visa skriven av Hjalmar
Örtkänne, Örtagårdsmästare.

» Sol och måne bliva himlakärlek,
Kante bondens mödor ser.

Våra drömmar Nessa giver,
Liksom Hecar visdom ger.

Haffner vakar över skogen,
Vineruset sanning ger.

Fader Aben allt omskriver,
Och till Frenen kämpenber. «

Strapats har kommit ut med 25 nummer.



MÖT
JOURNALISTER:

Live har den senaste tiden blivit upp-
märksammat av personer som uppen-
barligen inte vet vad de talar om. Vi

är nu tvungna att upprepade gånger
dementera dessa personers idiotiska
uttalanden i media. Här är några tips
om hur man kan bemöta journalister.

BÖRJA MED ATT reda ut begreppen; Levande rollspel och
vanliga rollspel är inte samma sak. Låt inte journalister hänvi-
sa till rollspelsregler eller annat ovidkommande material, roll-
spelarna får klara sin debatt själva, precis som vi får klara vår.
Ge dem då hellre ett regelhäfte med reglerna för just ditt eve-

nemang. Har de några frågor, förklara sakligt och nyktert vad
som sker och förklara varför de inte kan komma på evene-
manget och titta eller fotografera. Om de är ihärdiga kan de
ju alltid komma på nästa evenemang, bara deär väl förbered-
da och inte förstör för någon.

Om klåparjournalisten ändå är framme och skriver saker
som verkar konstiga, kontrollera till att börja med hans fakta
från ursprungskällan. Skriv en motartikel som förklarar hur
det egentligen ligger till, du kan rentav försöka få kontakt
med samtliga mediaorgan som har debatterat live. Ta kontakt
med »skjutjärnsjournalister« som har förtalat live i sina
alster. Ring och prata med dem och fråga sakligt ut dem om
vad de håller på med, och varför de inte håller sig till fakta.
Verkar de omedgörliga så kan du alltid tala med deras ansva-
rige utgivare, det är en skam för en tidning att ha dåliga jour-
nalister. Men det viktigaste är nog att du inte bara låter dem
hållas, utan bådeför dig själv och oroliga föräldrar ger allt för
att reda ut missförstånden de vållar.

HENRIK SUMMANEN

livetips
Smörblommas dilemma

Det hände sig vid den tiden, efter att ljusets ritual lyckligen hade genomförts, att en fur-
stesom blev bestulen på sin släktklenod; ett svärd-en skänk från gudarna— bärare av

krafter. En belöning på ettusen guld utfästes till den som kunde återbörda svär-

dess rättmätiga ägare.
Te år har gått. Svärdet har ännu inte återfunnits men alldeles nyligen började ett

idas, att det åtråvärda svärdet finns någonstans i Ödemarken. Folk börjar

strömma dit...

mörblommas dilemma är ett medeltida fantasylive med betoning på rollspel.

kommer att utspelas i Bro, 3,9 mil från Stockholm, mellan 16:e och 18:e

juni Ävetfen stiger den sista januari till 100 kronor och höjs sedan med ca 20

spänn i månaden framtill veckan innan livet då vi tar 330 kronor, så vänta inte

utan anmäl er nu!

Johan Almqvist 08-582 498 70.



FVT TITTAT

NÄSTA NUMMER KOMMER I JULI.

TEMAT för Féa Livia nummer 10 är
RUSTNINGSSMIDE och för att det skall

bli så heltäckande som möjligt behövs
dina goda råd.
Besitter du kunskap inom detta område?
då är dina alster i form avtext, fotografier
eller illustrationer varmt välkommna.

Har du något annat du vill skriva om
angående levande rollspel är det givetvis
också välkommet. Flitiga bidragsgivare
belönas med ett gratisnummer.

PRESSTOÖPP DEN I35 MARS.
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FERLIVIA

STOCKHOLM: Tradition, Spel & Sänt,
sF-bokhandeln, Galleri Fantasi och
Black Unicorn, Ströms Tobakshandel.

GÖTEBORG: TIradition, Spel & Sånt,
Grendel & Bertolf och Flammans spel.
ÖREBRO: [Tärningar & [umult

LUND: GMS-import
MALMÖ: Bosses hobby

NORRKÖPING: Hobbyhörnan
VÄSTERÅS: Zetterlund


