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DET MAGISKA MOMENTET

DET AR FOR de magiska momenten jag livar- de dir hindelserna som man kan sitta och &lta om i
timmar. Det ir att f6r nigra minuter eller for det mesta i nigra 6gonblick befinna sig fullt och helt
i en annan virld, att uppleva ett sorts obeskrivligt rus. Den stora behillningen man har av en live ir
dessa moment och det ir de gonblicken som gor att man uthirdar regn, kyla och ibland hunger.

De uppstér tror jag da en stark kinslomissig upplevelse sammanfaller med en estetisk, da en emo-
tionell situation forstirks och fortydligas genom tilltalande firger, former, ljud osv. Det &r svért att
fi magiska moment p4 live eftersom det ir sillan som man dr med om starka upplevelser samtidigt
som man fir en estetisk upplevelse. Denna kinsla som man kan uppleva pé interaktiv teater kan
vara mer intensiv och 6vervildigande 4n den som kan upplevas infér de traditionella konstformerna
eftersom man inte 4r passiv utan del av konstverket. Det magiska momentet borde féljaktligen bli
storre om den egna inlevelsen ir starkare. Om den blir hiftigare om den upplevs genom karaktiren
skulle vara intressant att veta.

Resonemang kring live som konst har tidigare forts i Féa och kommer 4ven att féras i detta och
framtida nummer.Funderingarna har forut tyvirr si gott som enbart kretsat kring de kinslomissiga
upplevelserna som ett rent psykologiskt fenomen. Den estetiska upplevelsen har kommit i skymun-
dan eller inte betonats éverhuvudtaget. Kanske ir det for att man tror att den form vi valt, den im-
provisera och interagerade, inte kan innehilla nigra storre estetiska kvalitéer. Kanske r det svarare
att skapa detta men det ir fullt mgjlige. Vi kunde kanske utveckla en scenografisk kinsla . Inte bara
genom att skapa tilltalande miljer och rekvisita utan ocksi genom att inprinta en sorts dramatur-
gisk medvetenhet i sjilva agerandet/sjilva skadespelandet.

Arrangérer borde tinka mer pa detta, fast pa ett lite annat sitt, genom att skapa och uppmuntra
forutbestimda och forberedda scener. Vi skulle ocksa se till s att det pa olika sitt blev konstverk i
konstverket; genom att tex i dnnu stdrre utstrickning uppmuntra livare att spela kringresande tea-
tersillskap, cirkus,kabaréartist, trubadurer och gycklare.

Hur dessa uppstar borde vi lirare fundera mera kring fér om det viktiga med live 4r de magiska
momenten borde vi sjilvklart och med alla medel striva efter fler och starkare sidana sublima up-
plevelser.

En sak ir klar for mig; att skapa kinslomissiga och estetiska upplevelser 4r hjirtat i den inter-
aktiva teatern.

SAMIR BELARBI, CHEFSREDAKTOR
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SE TILL ATT DIN LIVE presenteras ett alldeles gratis livetips! Skriv och
i Féa Livias kalendarium. beritta om er live.
De uppgifter vi vill ha ir, férutom TEXTEN BOR INNEHALLA:
livens namn och datum, kontaktper- Datum, genre, sista anmalningsdatum,
son (telnr.), lokalitet samt genre. aldersgrins, deltagaravgift, kontakt-
Uppge ocksa ifall ni dr knutna till person (adress och telnr.), kort resumé
néagon sarskild forening. av storyn, plats, samt eventuell
De arrangorer som vill na ut till anknytning till liveférening eller -sll-
nytt livefolk erbjuder vi chansen att skap.
presentera sin live dnnu utforligare, i
Var adress hittar du pa ledarsidan.
varen
VARJE HELG: Makt dr allt. ? MAJ: Nemesis Divina.
ARR: Ja till allt. ARR: ULF. 19-21 MAJ: Draktarar.
En vampyrkampanj-live i nutida Stockholmsmiljo. Tjugotaiskampanilive, traligevi i ARR: Hirflbsands LRs-foreming.
fullsatt! Stockholmstrakten. ivg utapfor Harnosand,,
Tobias Karlsson, 08-659 1705 BEGRANSAT ANTAL P 6, %.
14—-17 APRIL: Voice of the wastelands. K R @ 19—21 MAJ: Dodgrivarnas gastabud.
ARR: Tre dpplen hog. 12-14 MAJ: Shangri-La; Vigen bort. INSTALLT! I {:j {;:;g ﬁ;
Efter katastrofen-live. ARR: Sdrimners vinner. 5 ) e A 0
Rikard Elofsson, 08-746 8774 Efter katastrofen-live i Goteborgstrakten. 25-28 MAJ: Mirk gryning 2.

ARR: Ravenswing.

14—17 APRIL: Hixjakten. Fantasylive i Stockholmstrakten.
ARR: Enhé6rningen. 12—-14 MAJ: Sorgetid. Markus Ollikajnen, 08-745 24 18.
Fantasylive mellan Nora och Lindesberg. ARR: MYT/Ravenswing.

Hans Nilsson, 021-142 189. Fantasylive i Stockholmstrakten.
Daniel Forsberg, 08-8469 25.

Erik Johannesson, 031-93 1477.

26-28 MAJ: Stenens viktare.
Arr: TLBS, JX och The guild of

28-30 APRIL: Den svarta kitteln. the cucumber.

ARR: Trenne guldmynt. 19-21 MAJ: Den sista dagen. Fantasylive i Jamtland.
Fantasylive i Stockholm. ARR: Troll & alver. ENDAST INBJUDNA.
OBS! NYTT DATUM Fantasylive i Brannehult utanfér Hultsfred. Ola Manuel, 063-439 59.
Jobanna Agren, 08-77631 45. Lindblom, 0495-603 61.

Féa bar numera en adress pd internet: fealivia@skom.se »FEA LIVA #9 APRIL«3




[kalendamum] B3

sommaren

? JUNI: Jakten pd den forsvunna fanan del 2.
En nyborjarlive.

ARR: Enhérningen.

Fantasylive mellan Nora och Lindesberg.
Hans Nilsson, 021-142 189.

2—4 JuN1: Tystnadens dotter.
ARR: Noshorningen.

Sagolive i Visterastrakten.
Josefine Lindquist, 021-13 19 47.

2—5 JUNI: Legenden -95: Andarnas offer.
ARR: Medusas ormar.
Niklas Olsson, 026-27 42.98.

3—4 JUNI1: Den magiska stenen.
Fantasylive i Géteborgstrakten.
Joban Svens, o40-13 62.51.

3—4 JUNI:
Efter katastrofen live i Kalmartrakten.
Carl Lundin, 0480-71991.

12-16 JUNI: Blodshimnden/Sju boner om nad.
ARR: Enhorningen.

Fantasylive mellan Nora och Lindesberg.

Hans Nilsson, 021-142189.

1618 JUNI: Smorblommas dilemma.
Fantasylive i Balsta.
Johan Almquist, 08-582 498 70.

16-18 JUNI: Sorgens vagga.
ARR: [llmyhr.

Fantasylive i Karlskoga.

Lars Lundh, 0586-384 70.

22-24 JUNI: Midsommarfirande.

ARR: Enhorningen.

Medeltida fest med intriger mellan Nora och
Lindesberg.

Johann Bergstrand, 08-733 12 90.

23—25 JUNI: Wardshuset Silfvertunnan.
ARR: The guild of the cucumber.
Fantasylive i Jaimtland.

Olle Johansson, 063-1071 06.

hosten

28-2 juLl: Skogens tarar.

ARR: VSS

Fantasy/medeltidslive i narheten av Falun.
ENDAST FOR INBJUDNA.

Gabriel Mellquist, 023-264 82.

29-2 JULL: Barguestes tornerspel.
ARR: Ravenswing.
Pontus Haglund, 08-80 13 16.

29—2 JuLl: Nattsolens furste (en fortsittning pa
Nattsolens arv).

ARR: Sarimners vinner.

Fantasylive i Goteborgstrakten.

Jobn Gunnarsson, 031-28 62 44.

? yuLt: Livets trad.
Medeltids/fantasylive mellan Nora och
Lindesberg.

BEGRANSAT ANTAL PLATSER.
Daniel Selin, 08-745 36 44.

? yuri: Tararnas barn.
Medeltida sagolive i Orebrotrakten.
Kristian Rapp, 019-2021 71.

1-2 JuLl: Oberons gistabud.
Fantasylive i Stockholm
Erik Sieurin, Haggv. 16, 892 50 Domsjo.

7—9 juLl: Ulldar 4.

ARR: FUSK

Kampanjlive i fantasymilj6 i Sundsvall.
Roger Johansson, 060-5608 74.

10-14 JULI: Grona vigen.
INSTALLT!

11—-16 JULL: Zagost ishi Zatushaum/

Den vita lunden.

ARR: Atta tunnor i samarbete med Skénska sll-
skapet for eskapism, ssF Silmarillion, Sodra tor-
net och The Dicemen

En fantasylive pd tvd omrdden (som ligger nagra
km ifrdn varandra) samtidigt. » Zagost ishi...« dr

den halva av liven som enbart befolkas av svart-
folk. Utspelar sig nagonstans i sodra Sverige.
Carl Forsberg, 042-945 32.

15-17 JULI: SkogsVentyr -95.

ARR: MASK.

Fantasylive i nirheten av Ludvika.

Henrik Hoffstrom, o21-13 93 61 (kl. 19-21.30)
23 - 27: Nosferatu 2. Medeltidslive i Oslo-trak-
ten. Henrik, 22 22 03 os.

24-29 JULL: Skymningstjdrnen, uppfoljaren till
Nymfdans.

ARR: Nockes liveforening.

Medeltida sagolive.

Christian Nylund, 08-26 15 69.

25-29 JuLl: RAVN’s SommerSimulering -95.
Medeltidslive i Norge.

Ravn, PB 3867 Ulleval Hageby, o805 Oslo,
Norge.

28-29 JuLl: Manbarn.
Sago/fantasylive i Stockholmstrakten.
Veronica Carlsson, 0171-575 34.

10-13 AUGUSTI: Brytningstid.
ARR: Soria Moria. Fantasylive nagonstans i
Norge. Egil Moe, 00947-725 6T 404.

18—20 AUGUSTI: Stormlyktan.

ARR: Lyceum och Rhinoceros.
Fantasylive i Kilsbergen utanfér Orebro.
Daniel Janson, 019-36 18 31.

25—27 AUGUSTI: Fejden.
Sagolive utanfor Uppsala.
Mattias Pettersson, 0171-603 42.

25-27 AUGUSTI: Silverskdran -95.
Fantasylive utanfor Orebro.
Stefan Hollertz, 019-31 24 06.

Vampire the masquerade.

ARR: Camarilla Stockholm.

Nutida vampyrlive i hela Sverige. Minst.
Christian Johansson, 08-53187638.

8—10 SEPTEMBER: Metusaleds udde.
ARR: Metusaleds barn.

Fantasylive i sédra dalarna.

Kim Jarl, 0225-15237.

livetips

Sorgetid
12-14 maj 1995

Vi inbjuder till en fantasylive i Stockholmstrakten andra
helgen i maj.

Riket ligger sedan ett dr tillbaka i krig med ett land i soder
som befolkas med fruktansvirda varelser. Man har skickat ut

en armé for att bekdmpa det fientliga intranget. Ar det kanske
i den lilla byn Granby dér Liven utspelas, som konflikten skall

avgoras?

4 »FEA LIVA #9 APRIL«

8—10 SEPTEMBER: Sista krogens forbannelse.
ARR: Enhérningen.

Fantasylive i skrackstil mellan Nora och
Lindesberg.

BEGRANSAT ANTAL PLATSER.

Hans Nilsson, 021-142 189

Roller:

Jagare/bybefolkning, Kultister, Svartalver, Dodsénglar,
Révare,Virdshus-personal, Adel med foljen, Rikets
armé, Ljusalver, Orcher, Sagovisen, Prister/pristin-
nor, Valfria roller

Vi som arrangerar ir:

Daniel Forsberg: Krukmakargatan 52

117 26 Stockholm. Tel 08-84 69 25.

Mattias Wretman: Ritskivegrind 2

137 38 Visterhaninge. Tel: 08-500 214 31/0175-602 14.
Fredrik Carlsson: Virstagirdsvigen 13a

163 53 Spanga. Tel: 08-361136.

3-5 november: Fruktan.

ARR: Enhorningen.

Fantasylive mellan Nora och Lindesberg.
Hans Nilsson, 021-142189.

1-2 DECEMBER: Herrarna Ullers julgistabud.
ARR: Enho6rningen.

Fantasylive mellan Nora och Lindesberg.
BEGRANSAT ANTAL PLATSER.

Niklas Nilsson, 08-733 1290.

Arrangemanget sker i samarbete med MYT och
Ravenswing.

Dessa foreningars medlemmar rabatteras med tio kro-
nor.

Anmil er snarast...

Anmilningsavgiften 4r 110 kronor och skall sittas in
pa postgiro 83 62 63-4. Betalningsmottagare ar MYT.
Mirk inbetalningskortet »Sorgetid«. Vill du kunna éta
pa virdshuset betalar du 100 kronor extra for fem mal.

Dessa pengar skall ocksa sittas in pa vart postgiro.

Visste du att det under 1994 deltog 1100 personer pd Enhérningens liver.



~Masquerade ~

Den 11/3 startade en
vampyrlivekampanj i
Stockholm. En mérk och
regning kvall tog jag
mig dit for att bevista
en av vampyrernas pub-
kvallar.

JAG KOMMER IN i en relativt tom lokal
vid sjutiden pa sondagskvillen. Tdnda
ljus i kandelabrar pryder borden och jag
mots av arrangoren Tobias Karlsson,
kladd i mork kostym, halsduk och langt
utslippt har. Tankarna for direkt till
Brad Pitt’s nutida vampyr i En vampyrs
bekdnnelse. Senare under kvillen blev
jag varse att det bara var ett av manga
sdtt att gestalta vampyrer i MASQUERA-
DE.

Vi gar in i ett rum avsides och jag del-
ges den vil genomtinkta bakgrunden
samtidigt som jag far forklarat hur
reglerna ska nyttjas och varfor de finns.
Jag far intrycket att det ar rollspelande
och stimning som dr de huvudsakliga
milen och att de finiga »sten-sax-pase«
reglerna ses som ett nodviandigt ont.

Nir jag ar nojd gar vi ut i en ndgot mer
fylld lokal dn tidigare for att kdnna pa
atmosfiren. Mitt i rummet sitter nagra
»anarkist-vampyrer« i punkoida klader

Skomagare Magné kan stolt erbjuda;

Vérens Skomode

P

och spelar hog musik av samma art pa en
bergspringare. En samling bleka herrar i
kostym och morka glasogon verkar inte
uppskatta det och ber dem sianka. Runt
borden sitter ndgra andra vampyr-kon-
stellationer, manga unga flickor i hédrd
sminkning och svarta tajta klader i sam-
met och spets. Spelarnas snittalder ver-
kar vara straxt under tjugo. Jag staller
mig i baren och serveras nagon sorts
morkrod juice. Det dr ingen pafallande
pubstimning, manga sitter tysta och ver-
kar vinta pa att ndgot ska ske. De f4, lag-
milda samtal som pagér verkar avhand-
la veckans vampyr-nyheter eller nidgon
intrig. Vi gér backstage igen och avlyss-
nar ett samtal mellan arrangor och spela-
1e:

Det ir sa hir det gar till siger Tobias,
vi ger kontinuerligt spelarna information
om vad de vet och om de eventuellt har
formagan att gora ndgot at de problem
som har uppstédtt. Det blir mycket tele-
fonkorrespondens i veckorna men ocksa
en mojlighet for arrangorerna att ingripa
i handligen. Det ir viktigt eftersom man
spelar tio veckor i rad under kampanjen.
Vil ute i baren rdder fortfarande det lag-
milda sorlet. Nagra personer till har
kommit, nigra andra ser jag inte lingre
till. Efter tvd timmars besok ar det dags
for mig att ga, ett antal erfarenheter rika-
re. »Det har varit en lugn kvill ikvall«
sdger min vird, och jag haller med. Det

—en kampanjlive

- Knippkingor
—Frontsnérskor

300 kr/par

grupper/klaner de tillhor.

Féreningen Camarilla Stockholm soker dig som vill deltaga i

Vampire the Masquerade

Sjilva liven riknar vi med att starta upp ungefir
nir skolorna bérjar i hést, men innan dess finns
det massor av saker som maste goras, bla maste
du anmila dig, tillverka din rollperson och forss-

ka triffa si minga av de andra deltagarna som

blivit sa pass klara att alla har en rollperson och

vet med vilka de spelar och vilken/vilka

Det hir iir en live som vi hoppas skall kunna bli

rikstickande eller kanske tom &4nnu storre.

mest uppseendevickande som hidnde var
att en servitris snubblade over en stol.
Problemet ir att det ar svart att fa spelar-
na att agera ut, men det kommer nog mer
nir intrigerna utvecklas. I dorren moter
jag en otick, skallig nosferatu och jag
kommer p3 att jag inte ndgon gang under
kvillen har sett det faniga regelsystemet i
bruk. Ute pa gatan moter jag fler vampy-
rer. Det hir ir ett spel som pagar i realtid
lite ndr man vill, i Forodrims lokaler eller
pa krogen. Det viktiga ar att maskeraden
uppritthalles, avsloja aldrig din vampy-
ridentitet.

Du kan fortfarande anmaila dig. Ring
Tobias Karlsson 08-659 17 05.

TEXT: HENRIK SUMMANEN

MONA LISA PA MASQUERADE

livetips

att kunna deltaga.

Tycker du nu att det hir liter kul sa anmal dig

senast 30/4 ill:

Mats Nordlsf (Kass)  Peter Dyrssen (Ordf)
Ringv. 135 Drottningg. 73a
111 61 Sthlm 111 36 Sthlm
08-643 5556 08-248210

méjligt. Innan sommarlovet bérjar hoppas vi ha

Christian Johansson (Sekr)
c/o Brattstrém
Skarpbrunnav. 117
145 64 Norsborg
08-53187638

18 ar och vara medlem i Camarilla Stockholm for

280 kr/par

Tanken ir att ni som spelare skall kunna ta med I din anmilan vill vi veta namn, personnr, adress,

Biada modellerna finns tillgangliga i de efter- era rollpersoner vart ni 4n aker. telnr, samt vad och vem du vill spela. Skriv ocksa

sokta mossgrona och rodbruna skinnen och i Masquerade ir en live som bygger pd sociala  om du vill vara spelledare. Om du har spelat

ett otal storlekar. intriger. Visst forekommer vald (dock varken  Masquerade eller Vampire RPG forut sa vet du

vapen eller rustningar) men det r inte huvudin-  troligen redan vilken klan, generation mm du vill

Givetvis finns dven nagra av héstens skomo-
deller dnnu i lager, fraga! grediensen. Detta bor du som vill vara med tianka  tillhéra men for er andra giller att ni sa ingdende
Féesaljning dver disk i boden pa skomakare- igenom mycket noga innan du anmiler dig dd det  som mgjligt beskriver den person ni vill spela. Vi
orhdnuniend | Borssil Fotsilining 0 4r stadgebelagt att styrelsen SKALL sl hirt mot  kommer att forsoka tillgodose era dnskemal om
dven via telefon 026-98622 eller 08-315313.

de som bryter mot reglerna (anvinder vapen,  rollpersoner mm si lingt vi kan men var beredd

slass fysiske mm). Observera att du méste ha fyllt  pa att du kan fi en annan rollperson én den du har

Snskat.

Bombattrapp kvarglomd i radbuset i Umed efter vampyrlive. Bombexperter fran Luled blixtinkallade. »FEA LIVA #9 APRIL« 5



SKOMAKERI

kopte och laste forra numret av
Féa. Dir berittade jag ndmligen
om olika modeller och var man kan hitta
monster och skinn. Mina artiklar bygger
pa de, stundtals bittra, erfarenheter jag

JAG HOPPAS ATT du som ldsare dven

gjort under mina fem-sex ar som ama-
torskomakare. Min forsta tabbe gjorde
jag for elva ar sedan dé jag sydde ett par
stovlar som jag inte fick pa mig. Kort
dirpa sydde jag ett par nya, storre och
det dr dem som nu gor att jag tillika har
tio ars erfarenhet som konsument av
medeltida skor. Jag har sedan ndgra ar en
aterkommande roll som skomakare
MAGNE och det dr i hans skepnad jag
forfasats over alla usla skor och nu
genom dessa artiklar skridit till handling.
Se dven magnifik annons i detta nummer.

Nu gissar jag att du sitter med monster
och skinn framfor dig, ivrig att skrida till
verket. Men innan du borjar sy, méste du
bestimma vilken metod du skall vilja.
Jag kommer forst att beskriva tre olika
viagar och sedan fortsitta med sddant
som dr generellt, oavsett hur man syr
ihop sula och ovanlader.

ENKLAST

Medletida skor var vindsydda, och jag
borjar med en forenklad variant. Det gar
ut pd att man syr ihop skon ut och in,
bléter och vinder den. Man bérjar med
av fasa ner kanten pa sullddret s att det
blir cirka 1,5 mm tjockt langst ut [fig 1].

TEXT: STEFAN ERIKS SON

Direfter ligger man ovanlider och sula
med utsidorna mot varandra och syr rakt
igenom, lings kanten [fig 2]. P4 sa sitt
syr man ihop skon ut och in. Slutligen
ligger man den i blot och vinder den
ratt. Sulan skall da bojas upp sa att ovan-
lddret inte ligger an mot marken [fig 3].
Det hir ar den metod som limpar sig
bést for maskinsdmnad, om man nu har
en skomakarmaskin eller annan mycket
kraftig maskin.

Med det hidr uppldgget bor man
anvinda ett sullider kring 4,5 mm och
det bor vara fett. Plattlider, remlader
eller koppellader ar lampliga sorter.

SLITSTARKAST

Man kan vilja att limma fast en slitsula
pa sin firdiga sko. Da dr det viktigt att
sulan forblir plan, sa att man inte i ono-
dan belastar limkanten. Det ar ocksa lat-
tare att lyckas med limningen om sulan
ar torr, alltsd inte fet. Lampligt skinn ar
bindsuleldder pa 3—4 mm.

Hir skall man klippa ut sulan, och
sedan pa utsidan skira en syrinna lings
kanten, sa att 2,5—3 mm blir kvar utan-
for rannan [fig 4]. Rdnnan skars enklast
med ett syrannejarn, men det gér bra att
anvinda ett v-format snidarjarn. Det gar
aven att anvanda ett skalpellblad eller en
morakniv men det gér sallan riktigt bra.
Syftet med syrannan dr att skydda som-
men. Nir rinnan ar klar, tar man ett
mycket grovt slippapper (30-40) och

ruggar upp ytan ordentligt for att limmet
skall fasta. Det dr overlagset listigast att
gora detta innan man syr, annars riskerar
man att skada traden.

Sedan ligger man ovanlddret invikt
ovanpé sulan [fig 5] och syr rakt igenom
bide ovanlider och sula. P4 det har sat-
tet syr man skon rattvand fran borjan.
Nir man sytt fiardigt limmar man pa en
eller flera sulor med starkt kontaktlim.
Ligg mycket arbete pa att rugga upp
ytan pa lidret s& att limmet faster
ordentligt. Eftersom kontaktlim hugger
direkt, har man ingen chans att passa in
sulan. Darfor bor slitsulan klippas ut
med rejila marginaler och skaras rent pa
plats. Man madste vara noga med att fa
bort luftbubblor, vilket man antingen
astadkommer genom att ligga skon i
press, eller genom att bulta fast sulan
med en gummiklubba.

MEST MEDELTIDA

P4 medeltiden vindsydde man skorna,
men inte pa det forenklade sitt jag
nimnde tidigare. Metoden ar troligen
omdjlig att anvianda vid maskinsémnad
och bara det innebir ju en viss klass. I det
hir fallet viljer man tjockast tinkbara
sullider. Minst 5—6 mm, gdrna mer. Det
skall vara fett, eller annu hellre ragarvat,
dvs ha en rd kidrna i mitten.

Man lagger ovanlddret mot sulans kant
sa att skon blir ut och in [fig 6]. Sedan
sticker man genom ovanladdret, in ca
2mm ner pa sulan och sneddar 45 gra-
der si& att man kommer ut pa sulans
ovansida [fig 7]. P4 sd satt syr man ihop
skon, varpa man bloter den och vander
den ritt. Tva sma finesser ar att skidra en
liten syrdnna [fig 7] som hjilp att sdtta
stygnen rakt och att vaxa sulkanten
innan man syr.

Ovanlader —
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Seregon firar 10 dr den 1-2 juli. Grattis!




ALLMANT OM MAKANDE AV
MEDELTIDA SKOR

Oavsett vilket av de tre sdtten man viljer
nar det giller sammanfogningen av sula
och ovanldder, kommer man att triffa pa
och fa ta stillning till flera fragor, som
giller somnad, konstruktion och dekora-
tion.

HUR MAN SYR

Ater finns tre vagar, minst. Ett sdtt ar att
anvidnda sin gamla viloljade SINGER
fran sekelskiftet, alltsi en skomakar-
maskin. Ett annat satt ar att anvanda en
sYsYL. Med en sadan trar du forst ndlen
[fig 8]. Sedan sticker du nilen genom
materialen som skall sys och pillar fram
den fria dnden. Direfter drar du ut tra-
den s3 att du far en »undertrdd «. Dra ut
minst dubbelt sa 14ng trdd som strickan
du skall sy. Hall emot trdden, dra ut
nélen och stick in den igen i nista stygn.
Tryck nélen i botten och drag tillbaka en
liten bit. D& skall det bildas en 6gla pa
traden lings efter nilen. Oglan skall vara
pé den sida om nélen dar traden inte gar
till rullen. Tra undertrdden genom 6glan,
héll i och drag ut nalen. Strick pa bada
sidor, tag nista stygn.

Om du nu varken en skomakarmaskin
eller en sysyl, sa tar har du fram tva
STOPPNALAR och en syL. Anvind sy-
len for att gora hal i materialet. Tag en
rejalt lang trdd och trdd en stoppndl pa
varje dnda. Stick ena nilen genom forsta
halet och drag till dess trdden kommit
halvvags igenom [fig 9]. Stick ena nalen
genom andra hélet fran ett hall och den
andra nédlen i samma hél frin motsatt
hall. Enkelt och medeltida, fast de
anvinde svinborst istillet for ndlar, sidgs
det. Och du, anvind stoppnélar eller
annat med rund spets. Det finns skdrna-
lar med trekantig spets och eggar. Dessa
nélar dr visserligen avsedda for skinn-
somnad, men inte did du skall trd tva
nélar genom samma hall. Risken ar stor
att den andra ndlens spets skadar den
trad som den forsta nalen drog igenom.

SLITSAR, MONSTER OCH
SANT

P4 remskor och remkéngor skall det vara
slitsar att trd remmarna i. Den erfarne
skomakaren gor enkelt dessa slitsar
innan han syr ihop skorna. Man gor det
genom att spegelvinda ovanliadren och
lagga dem pé varandra och sld upp slit-
sarna med ett lagom brett stamjarn. Det

ar enkelt, slitsarna far alla samma bredd
och de hamnar pd samma stillen pa bade
hoger och vinster sko.

Nir man studerar medeltida skor,
uppticker man snart att en uppskattad
form av dekoration var s kallat genom-
brutet monster. Med det menas att man
skar ut ett monster i ovanladret sd att
hosorna syntes. Monstret kunde vara
rader av runda hal, slitsar, trekanter eller
vad man nu kommer pa. Nir du provar
detta, tink pa att inte gora monstrets
detaljer for stora, for da tappar skon sin
form.

Ett annat satt att dekorera skor ar att
prégla skinnet. Som jag nimnde i forra
artikeln, gar detta i stort sett bara att
gora pa vegetabiliskt garvat skinn. Det
gar till s att man fuktar ytan pa skinnet
och trycker in det monster man vill ha.
Anvind vad som helst, bara det inte 4r sa
vasst att det skar i skinnet. Det trakiga
med denna metod ar att monstret »blek-
nar« nar man bloter och viander skon.

Slutligen kan man sy fast olika saker
pa sin sko. Det mest uppenbara ir skinn-
detaljer i avvikande farg, tex sparrar,
blommor, 6rnar, sitt heraldiska vapen
mm. Bland gycklare dr det omtyckt att
sy pa bjillror, fantasin sitter granserna.

Givetvis kan man kombinera alla
typer av dekorer, dven om resultatet kan
bli lite jonsigt. Huvudsaken ar att man
gor det innan man syr ihop skon, det blir
sa mycket lattare da.

BES OCH KANTBAND

BES dr en utmarkt uppfinning. Det finns
dubbla och enkla besar. Med bes menas
en remsa som ligger i sommen, mellan
sula och ovanladder [fig 1o visar dubbel
bes] Besens syfte ar att skydda sommen.
Den gor att skon blir titare och slitstar-
kare och lite jobbigare att sy. Men utover
det rent praktiska fyller den dven en
dekorativ funktion. Besen kan namligen
goras i samma skinn som ovanladret,
eller i avvikande farg. I ena fallet kom-
mer den att bli en diskret prydnad pa ditt
hantverk, i andra fallet kommer den att
ge en distinkt piff at det hela.

Besliktad med besen dr KANTBAN-
DET. Man kan forse alla skotyper med
kantband i valfri farg. Kantbandet kom-
mer da att fylla en dekorativ roll men har
aven liksom besen en praktisk funktion.
D4 medeltida skor sys av relativt mjukt
lider, tjanar kantbandet en roll att ge
skon battre stadga och formfasthet.

HALEN OCH SKONS LIKHET
MED AKILLES

Skor sydda efter medeltida forebilder tar
nastan alltid slut i hilen. Halen ar en
svag punkt som bor forstarkas. Under
vikingatid forekom, sdvitt jag vet, halfor-
stirkningar i ovanlddret relativt sallan. I
stillet forekom en kanotformad sula, dar
ena dnden var spetsig och andra dnden
viktes upp att forstirka hilen. Den typen
av sula lampar sig inte for det forenklade
sdttet att sy. Du kommer namligen att fa
en elak som mitt pd din hilsena och
meningen ir inte att skon skall vinna i
livslingd pa bekostnad av din fot.

Under r1oo-talet fick skorna en tre-
kantig forstarkning i hilen. Den satt pa
insidan av skon och var fastsydd bade i
sula och ovanlidder. Denna typ av for-
stirkning limpar sig for alla tre sitten att
sy ihop skor. Undersok ditt skinn och
leta efter ett tjockare eller styvare parti.
Hittar du ett sddant sd anvind det till
halkappor.

SY IHOP

Nir du skall sy ihop din sko, borjar du i
tdn. Sy forst insidan av foten, direfter
den ldngre sommen ldngs utsidan och
runt hilen. Passa in eventuell hilkappa
nir du passerar hilen. Ofta blir resulta-
tet bast om du bloter och vinder skon
ndr sommen runt sulan ar klar. Lat skon
torka innan du fortsitter. Sedan syr du
fast hilkappan i ovanlidret och syr
thop ovanlddret pa insidan av foten.
Anledningen till att detta gors nar skon
ar rattvand dr att sysylar och skomakar-
maskiner ger betydligt snyggare som pa
ratsidan. Det ger ocksd mojlighet att jus-
tera hilkappan sa att den ir ordentligt
strackt. Sist syr man fast eventuella kant-
band, trir i remmar och snorningar och
smorjer in skorna rikligt. A och o ar att
hélla skinnet ordentligt infettat. D4 tal
skorna fukt bittre och de hiller lingre
och éldras vackrare.

SLUTLIGEN

Med detta hoppas jag att du lyckas fa
ihop ett par skor du kan anvinda. Skinn
ar ett levande material och det kan
ibland bjuda pa 6verraskningar. Trots att
man ritat sd noga, kan det skilja ndgra
nummer mellan hoger och vinster, eller
sd blir skon sned. Men oftast gar det bra.
Mitt sista rad dr: Gor en tygsko forst!
LYCKA TILL!

Voice of the Wasteland-arrangérerna hade »livefest« pa Muggen pa Odenplan i Stockholm den 5 mars. »FEA LIVA #9 APRIL« 7



Den 4-5 mars deltog jag i en »Mordisk weekend« pa Gripsholms vardshus i
Mariefred. Under loppet av knappt ett dygn sag jag fyra lik, drack Bloody Mary
i en vinkallare fran 1400-talet, tittade pa fyratusen portratt av gamla kungar,
och funderade éver vad det ar som gor live sa oslagbart.

».. KLAPPRET FRAN VARA klackar
ekar mot stenviggarna. Vi befinner oss
pd Gripsholms slott. Gruppen som jag
hor till bestar av ungefir trettiofem per-
soner, mestadels vilklidda damer och
herrar i medeldldern. Vér guide pratar
och pratar om slottets historia, om krig,
drottningar och kungar, men nir jag
sneglar mig omkring ser jag att det r fler
in jag som har tankarna pd annat hall.
Fler 4n jag grubblar pa vem mordaren ar,
och om han befinner sig hir mitt ibland
0sSs.

>Psst!< viser ndgon i mitt 6ra. Det dren
dldre man med videokamera. >Det dir
maste vara en av de diar Kartusianer-
munkarna,< viskar han pekande och jag
hinner fanga en hastig skymt av en skep-
nad kladd i fotsid sirk med huva, som
just forsvinner runt ett horn ldngt borta i
en dunkel korridor... «

Jag har hamnat pd en mordisk wee-
kend som arrangeras av Gripsholms
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virdshus. Konceptet kommer ursprung-
ligen frin England: Man tar in pa ett
hotell dir priset for Overnattning och
helpension inkluderar en deckarhistoria
som man far vara med att l6sa. I detta
fall var historien signerad Jan-Olof
Ekholm, kind for romaner som Tyst i
klassen och Mérdarens nya kldader.

FEA-REPORTER FANGSLAD!

Ett antal skadespelare ir anstillda for att
driva handlingen framdt genom att da
och di portionera ut nya ledtriadar
Oftast gir det till si att samtliga géster
sitter stilla och tittar pd medan skédisar-
na spelar upp ndgon vilrepeterad scen,
det hinder sillan att en gist pa eget ini-
tiativ griper in i handlingen. Detta beror
frimst pé att man som deltagare inte vet
vad man kan gora. ETT EXEMPEL: Just
niar hela gruppen marscherade in pa
Gripsholms slott fick jag se hur Johnny

Berg (en av skadespelarna, och alltsd en
av de misstinkta) smog ivig. Om jag
hade foljt mina detektivinstinkter hade
jag naturligtvis smugit efter, men nu hej-
dade jag mig eftersom jag inte visste: A.
ifall jag skulle bli kastad i fangelse om jag
ertappades av nagon anstélld pa slottet
medan jag smog runt bland alla konst-
skatterna och »letade efter en misstankt
mordare« B.-ifall jag skulle stora intrigen
om jag limnade den snitslade bana som
arrangorerna hade gjort upp, (inte bok-
stavligt talat, forstds) och borjade rota
efter ledtrddar » bakom scenen «.

Som liveare 4r man inte van vid att
stillas infor sddana hir problem. P live
ar ju som bekant allt man ser och allt
man ror vid, delar av forestallningen.

CHARTER

En mordisk weekend handlar inte om att
leva sig in i, och kinna en massa saker.




Istillet gir det ut pd att dra logiska slut-
satser. Och forutom de flotta lokalerna
och den goda maten ar det ocksa det som
ar behallningen: Att sitta till langt inpa
kvillen i baren, och gemensamt forsoka
modellera fram en hallbar teori. De mer
»dramatiska« inslagen nir man traffar
pa blodiga lik i vinkillaren etc, blir av
naturliga skil ritt uddlosa. Dessa fynd
gors nimligen alltid nér hela gruppen dr
samlad, och ger starka associationer till
turistresor a la charter, nér alla i tur och
ordning gir fram och fotograferar den
dode.

Jag kanske later vildigt sarkastisk nu,
men det 4r inte min avsikt. Det var sakert
manga som var helnéjda med sitt dygn
pa Gripsholms virdshus, folk som inte

hade andra forvintningar dn att fa dta
och dricka och umgés i en hirlig miljo.
Folk som bara sig det diar med deckarga-
tan som en rolig och annorlunda detal;.
Det var for dem som arrangemanget var
gjort. Jag betvivlar att de hade brytt sig
namnvart ifall skadespelarna hade varit
battre eller om intrigen hade erbjudit
storre mojligheter till egna initiativ.
Trots detta talar Marie Aastrup, stél-
lets vD, om att i fortsittningen folja just
en sadan linje. Nista intrig, som far pre-
midr i host, skall skrivas av Ulla Trenter,
som kommer att jobba for att den mor-
diska weekenden skall bli en mer inter-
aktiv upplevelse. Om dessa visioner for-
verkligas borde det innebdra att man
som liveare kan fa ut mer noje av en mor-

disk weekend, men jag betvivlar som
sagt att virdshusets egentliga kundkrets
uppskattar sddana detaljer.

STAFFAN RISLUND

" Theatre & Live Role Playing
Weapon Workshop

ERBJUDER LATEX...

eSVARD
eKLUBBOR
e YXOR

eSKOLDAR
*MASKER

Latexvapen till rimliga priser. Jag till-
verkar vapen enligt era 6nskemal.

Jag gér aven reproduktioner och
fantasy vapen med sakerheten hos
dig och din motstandare i omtanke...

RING ELLER SKRIV TILL:

PIERRE LUSSAGNET
KARLSHAMNSGATAN 5
21435 MALMO
040-97 6089

ELLER BESOK MIG PA FLORAGATAN 17, MALMO

Féa #10 kommet

stormhattar till s :

EXER R alalethistoria Och ofn hur du tillvIEls
dina egna rustnirfeHeSEl# -

gt le [ar- Ry a ska bli s& bra som majligt =aleR

ver vi din hjalp. ‘
Ar du en hejare pa basinetter och gambesoner?
SKRIV!

Har du kommit p& hur den ultimata rustningen pa
framtidslive ska se ut? skRiv!

Vet du ndgot kul om rustningshistoria? sKRIV!

Vad du an trycker pa fér kunskaper skriv nagra
rader!
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Melbam pHumlum

hojer résten om mat och dryck

Melbam Humlum ar en berémd skald fran Arkhatyn
med en passionerad karlek till god mat och smakligt
dryckjom. Till honom kan ni skicka era skéna recept.

Javlar i min lilla lada, nu dr det dags for
fornyelse! Fran d me idag flyttar all
debatt d alla diskussioner till
Murbrickan d det som blir kvar har me
mej dr det bidsta av allt: RECEPTEN.

Recept vill jag ha! Ge hit dom bara!
Recept pa mjod d hemkort d riviga grytor
d sdser som passar pd live. Forst ut dr
Krevin, en glupsk gynnare med matstru-
pen pa ritta stéllet.

KREVINS MATTIPS

HEJ, JAG HETER KREVIN och ir en
kringvandrande poet och vissingare.
Manga ar de lagereldar som har virmt
mig pd mina vandringar och otaliga de
matrétter jag har avnjutit till eldens spra-
kande ackompanjemang. Jag vill dela

med mig lite av de recept jag har samlat
pa mig;:
ALVISK FESTGRYTA IO PERS.

En géng hade jag turen att bli inbjuden
till en alvisk festmaltid dar jag bjods pa
en harligt mustig och exotiskt kryddad
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gryta. Jag bonade och bad och till sist
skrev de ned receptet 4t mig. Négra av
rdvarorna kan man bara fa tag pa genom
skogsalver —men lycka till and3!

5—8 gula lokar, ca ett halvt vitkalshuvud,
7 tsk alvisk curry, 3 tsk salt, 6 krm svart-
peppar, 2 tsk paprikapulver, 2 tsk ingefa-
ra, 1-2 klyftor vitlok, 3-4 tdrningar
gronsaksbuljong, 3 dl créme fraiche, 5 tsk
soja, 5 applen, 1 paprika, ca 1 liter vatten,
vetemjol, matfett.

Skar loken i skivor, strimla vitkalen, fras
alvcurryn i rikligt med matfett i ca 1
minut. Lagg i vitkalen, lat frasa. Lagg i
loken. Lat frasa tills 1ok och vitkal ar
mjuka. Tillsatt salt, kryddor och even-
tuellt pressad vitlok. Tillsitt buljong,
vatten, créme fraiche och soja. Lat koka
ca 15 minuter.

Skiar dpplena i medelstora tirningar,
behall skalen pa.

Red grytan med mjol och tillsatt appel-
tarningarna. Lat koka ca 5 minuter.

Féa fyllde 2 ar den 19 mars.

Garnera med paprika. Fardigt!

Serveras med kokt potatis, rikligt med
vitt brod, kallt vitt vin och vid sprakande
lagereld en stjarnklar natt. Sjung girna
till maten!

Om sasongen tilliter det kan man
ytterligare piffa upp grytan med en nive
firsk harsyra, som fir koka med frin
bérjan. Grytan ar suverdn att ligga pd
macka dagen efter, och dagen efter det
osv. Gor en stor sats for den haller sig
lange.

ELDVAKTENS PINNBROD

Fa saker ar val sa sovande som att sitta
eldvakrt och stirra in i lagorna. Man beho-
ver nagot som kan halla en sysselsatt en
langre tid. Da ar pinnbrodet helt ratt.

Borja med att leta reda pd en fdrsk
pinne, ungefar axelhog och tjock som ett
svardshjalt. Skala omsorgsfullt av barken
och lat lagorna varma bort den beska sav
som annars ger dalig bismak. Nu ar det
formodligen dags att lagga pa mer ved pa
elden innan du gor 1 ordning degen.

4 dl vetemjol (eller ragmjol), 1 dl vatten, 1
sked matfett, 3 nypor socker och 1 nypa
salt, brukar vara lagom fo6r en natt.

Knada ihop degen med hinderna (bry dig
inte om att tvatta dem innan, bark och
mossa etc ar inte farligt att dta utan ger
bara pinnbrédet lite skogssmak). Tag en
bit deg och rulla till en lang korv. Vira den
runt pinnen och klam omsorgsfullt fast
den sa att gliporna mellan varven forsvin-
ner. Gradda i glodgrotta tills brodet far
svarta blasor och later ihaligt da man
knackar pa det. Blir det brént sa skrapar
du bara bort det svarta med din kniv.

At langsamt med matfett och kallt
mjod.

LYCKA TILL!

KREVIN af MANSTRAHLE, genom
~ MORGAN ANDREASON

Hijartligt tack for det, Krevin! Sjalv hade
jag tankt berdtta om bur man kan gora
en lacker efterrdtt av wellpapp och zink-
pasta, men det far vinta tills ndasta num-
mer istdllet, Rap!

MELBUM HUMLUM




TEMA:

Qyck

»Pa manga hall stod gycklarna, eller

»lekarna« som de ocksi kallades, utan-

for lagen. Ofta kunde man tom.

ostraffat sla ihjil en lekare.«

UMBERTO ECOS ROMAN Rosens
l namn som utspelar sig i 1300-talets
Italien, finns ett avsnitt som jag ofta
tinker pa. Det ar niar William fran
Baskervilles unge lirljunge Adso star och
betraktar en kyrkport som har smyckats
med en méngfald av helgon och demo-
ner. Sida upp och sida ned skildras dessa
skulpterade gestalter med Adsos egna
ord. Han tycks vara helt fortrollad av
dem: I ena sekunden, nir han stirrar in i
nagon ondskefull stendemons grinande
kaftar, ar han ndra att bryta samman av
skrick, for att i nasta 6gonblick uppslu-
kas fullstindigt av lugnet och godheten
hos en helgongestalt. Det dr som om han
sdg pd en otroligt spannande film.

Anledningen till att jag har fastnat for
detta stycke dr den starka bild som det
formedlar av hur konst méste ha uppfat-
tats pd medeltiden, innan folk blev
avtrubbade av det moderna mediasam-
hillets massiva utbud. Idag ar vi sd over-
skoljda av intryck att vi tar till oss endast
en mycket liten del av alla de bilder som
kommer i var vig, men dd, pa 1300-talet,
kunde sdkert nagra skulpturer pd en
kyrkport verkligen skaka om en mannis-
ka, precis som i exemplet med Adso.

Att vara gycklare i ett medeltida sam-
hille méste ha inneburit att stindigt
mota starka reaktioner fran en publik
som trodde att allt som skedde pa scenen
—mord, hjalteddd och skurkstreck—var

pa riktigt. Stillsammare betraktare kan-
ske nojde sig med att kasta matrester pd
skadespelarna. Mer obildade typer kan
nog ha reagerat betydligt kraftigare...

Vi kallar detta tema »GYCKLAR-
KONSTER « Det handlar om jonglering,
dans, teater och mycket annat. Lis,
inspireras och ta med dig din inspiration
till nasta live, vare sig den utspelas i en
medeltida sagovirld, dagens Stockholm,
morgondagens stralningsskadade waste-
land, eller ndgon annanstans.

STAFFAN RISLUND
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GQycklar F\uerz

ext: Susanne Graslupd

ARAKTAREN FODDES REDAN
varen -91 och gjorde sitt forsta
framtridande under Orodons ord
den sommaren. Sedan har soL

kommit tillbaka flera ganger och utveck-
lats mer och mer, bl a vid Gyllene hjor-
tens Stormidsommar -92, och nu senast
alltsa pa Trenne byar.

FORUTSATTNINGAR

Live handlar i stort sett om att spela en
roll som inte dr en sjaly, att utforska en
annan karaktdr. Denna kan man i viss
man ge firdigheter som man sjilv inte
har. Man kan till exempel spela en modig
riddare fast man i verkliga livet skulle
vara ganska radd att ge sig in i en riktig
strid, eller en intelligent magiker utan att
man for den skull ar sarskilt smart i van-
liga fall. En skicklig musikant eller gyck-
lare kan man didremot inte
spela om man inte ar
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upptradde med gycklargruppen
ERINS MASTARE.

ganska duktig sjalv. Naturligtvis kan
man ju spela en usel gycklare, vilket
ocksa kan vara en kul roll, men ska man
verkligen vara bra krivs det vildigt
mycket forarbete och 6vning. De allra
flesta som spelar musik pd live har hallit
pa med det tidigare, oftast flera ar i det
mundana livet. For att sedan kunna spela
pa live mdste man fi tag pa tidsenliga
instrument och ldra sig spela tidsenlig
musik pd dessa. Ett bra medeltidsinstru-
ment kostar vanligtvis flera tusen kronor
och for en fattig liveare kan det vara ett
ooverstigligt hinder. Att spela gycklare ar
lite enklare i det avseendet eftersom
man kan gora billiga jongleringsbol-
lar sjalv och akrobatik och eld-
slukning inte hel-
ler kraver

Jag har under mina ar som live-
are provat pa massor av olika roller, allti-
fran efterblivet tjanstehjon till férnam baronessa,
men ingen roll har jag trivts lika bra i som gycklerskan
och musikanten soL. Pa Trenne byar reste hon runt och
spelade musik med bréderna ToTT fran Karrnaset, samt

Cyr

nagra storre investeringar. Daremot kan
det vara knepigt att hitta nigon som ir
villig att lara ut gycklarkonster, men har
man val gjort det eller sjilv kommit pa
hur man ska gora, giller det bara att 6va
flitige. Det behover inte ta mer 4n nagot
ar att bli en ganska bra jonglér om man
ar ambitis och har lite koordination.

LIVET SOM GYCKLARE

Livet som gycklare pa live beskrivs
enklast med bara ett ord;
frihet. Man kan ga dit

nasan




an det, som han fick, skam och sk;

pekar, upptrida var man vill samt spela
till sig bade mat, husrum och pengar. Det
bista dr att man ar lika valkommen vart
man 4n kommer om man har ndgot bra
att visa upp. Dessutom ar det fullkomligt
naturligt for en kringresande musikant-
eller gycklargrupp att bade sova och ita
pa virdshus, vilket gor att man inte
behover ha ett eget lager eller planera
matinkop i ndgon storre utstrackning om
man inte sjilv vill det férstds. Summan
av kardemumman ar att man kan leva
ganska gott och billigt under livens gang.

P4 live 4r ju stimningen det viktiga,
och musik 4r etr vildigt enkelt medel att
skapa stimning pa ett vardshus eller runt
en ligereld i skymningen. Men det som
ar roligt med att vara gycklare kan ocksa
vara jobbigt; man maste hela tiden gora
bra upptridanden. Det kan faktiskt bli
lite trottsamt i lingden.

Mojligheterna dr mycket storre om man
4r en grupp 4n om man dr ensam gyckla-
re. Dels kan man gora mer avancerade
saker inom bade musik och akrobatik
och dels kan man gora en mer varierad
forestillning. Men om det krdvs stora
forberedelser for att spela en ensam
gycklare, d4 krivs det mycket mycket
mer for att samordna en bra grupp.

UNDER TRENNE BYAR

ir jag valde min roll till Trenne
byar planerade jag att vara
ensam. Det som lockade var just
att vara sa rorlig, att fa mojlighet att
besoka bidde VIDHAMN, ARNROS och
svaLvID. Under védren bestimde sig
dock tvd medlemmar i min musikgrupp
for att de ville &ka med och vips var vi
musikantgruppen SOL OCH TOTT. Vi
hade ju redan en repertoar och behévde
inte ova ihop oss sirskilt mycket. Vi
hade dven pratat med nagra gycklare
som vi kidnde sedan tidigare om
att eventuellt
sama-

beta under liven och det hela slutade med
att vi slog oss ned i deras lager efter tvéd
dagar och stannade dar hela veckan ut.
Ligret delades ocksa av en dventyrar-
grupp med ursprung i Gyllene Hjorten.
Vi upptridde i Vidhamn pd de olika
viardshusen, hos kungen, i ARNROS, hos
korpvingeklanen och pé en mangd andra
stillen. Var roligaste spelning var fak-
tiskt i adelsldgret med de polkagrisrandi-
ga tilten precis utanfér VIDHAMN. Vi
kom dit och fragade om vi fick upptrdda
for herremannen, men blev nekade av
hans tjanare eftersom deras herre var sa
ledsen och nedstimd just dd och satt och
tjurade i ett tilt. Vi stod pa oss i alla fall
och hivdade att bista boten mot ned-
stimdhet var att beskida ett gycklarupp-
tradande. Till slut accepterade adelsman-
nen och vi lyckades till och med lura ut
honom ur tiltet sa att vi kunde upptrada
utomhus. Adelsmannen forsokte se sd
butter ut som mojligt, men redan efter
forsta numret borjade det rycka i hans
mungipor och nir vi var klara skrattade
han hjartligt. Vi fick mycket mat for den
spelningen. Annars betalades vi oftast



med pengar. For pengarna kunde vi
sedan dta pd vardshusen sd det gick ingen
storre nod pa oss.

Lagret 14g bredvid vigen mellan vip-
HAMN och ARNROS, precis innan kal-
hygget om man kom frdn Arnroshallet.
Besoken var médnga, framforallt av svart-
blod pé nétterna da vara dventyrarkam-
rater standigt rakade illa ut, medan vi
gycklare skrimde ivdg otyget genom att

spruta eld och spela fér dem. P4 det hela
taget fungerade samarbetet mycket bra.
Vi lyckades ocksa sitta ihop en liten pjas
som hette Hdsten, vilken uppfordes pa
flera stillen under liven. Den allra basta
forestillningen var kanske den i vart eget
lager den kvillen da vi hade bjudit in en
skara Arnrosbor till fest.

Vi spelade flera ganger for kungen som
var mycket musikintresserad och mot

PR

Du far FYRA nummer for endast 80 kronor!
(Kop 4 och betala inte ens for 3!)

Sldng in slantarna pa postgiro 639 9516-1,
FEA LIVIA. Skriv vilka nummer du vill ha,
samt namn, adress och telefonnummer. En
prenumeration kan omfatta bade tidigare
och kommande nummer. Det gar alltsa fin-
fint att betala 80 kronor och skriva tex »nr.
4, 6, 10 och 11« pa postgiroblanketten.
Bestdller du farre tidningar an fyra, kostar
dessa 30 kronor styck.
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NUMMER 1, 2 och 3 - Slutsalda.

NUMMER 4-Tema: Kampanjvarldar. Dess-
utom: Blankvapen pa live, vildmarkstips, tips
for adelsdamer, med mera.

NUMMER 5 - Slutsalt.

NUMMER 6-Tema: Nya tider, dvs liver som
inte utspelas i fantasy- eller medeltidsmiljo.
Dessutom: Klddsémnad, stor enkdtunder-
sokning av Sveriges liveare, med mera.
NUMMER 7-Tema: Trenne byar-varldens
storsta live skildras med intervjuer, foton

¢

slutet av veckan kom vi pa att vi i likhet
med dventyrarna skulle bilda ett gille. Ett
tjusigt brev forfattades och skickades till
hans majestit och vips var gycklargillet
erkint och dessutom skattebefriat.
Silunda kunde man leva mycket gott
som gycklare i DUVRIKE darefter.

Det var vildigt roligt att spela gycklare
pad Trenne byar och jag kan varmt
rekommendera rollen. Det kravs mycket
forarbete och jobb, men det ar virt
varenda anstrangning.

Till slut ville jag bara tacka ETT GLAS
in en gang for ett fantastiskt arbete med
Trenne byar. Innan hade jag nistan bor-
jat trottna pa levande rollspel efter Gver
fem &rs liveande, men Trenne byar fick
mig att bli engagerad pa nytt och for den
hdr sommaren ar planerna manga. Vem
vet, kanske kommer soL fran Utkante
att ge sig ut pa nya gycklaraventyr igen?

ENUMERERA

och skronor. Dessutom: Magiregler pa live,
tips for vardshusvardar, med mera.
NUMMER 8-Tema: Hantverk/draktsomnad
(posskjorta, medeltida skor, vampyrtdnder
osv). Dessutom: Vampyrliver, live i Norge,
med mera.

ETT HETT TIPS: Saknar du nagot av vara
slutsalda nummer, kan du alltid annonsera i
var Kopes/Bytes/Séljes-spalt gratis.



EN MILJO sOM ofta anvinds for
d att spela interaktiv teater dr som

klippt och skuren f6r den fornnor-
diska poesin. For den som ska spela poet
ar det idealiskt att titta i boken Den forn-
islindska poesin som dr skriven av
PETER HALLBERG. I de inledande
styckena berittar han om tvd enkla och
for oss anvindbara versmatt: Fornyr-
dislag och Ljoddahattr.

ALLITERATION OCH
VERSMATT

I all forngermansk diktning dr stavrim-
met/alliterationen (rimordens begynnel-
sebokstiver ir likadana, ex. lika barn
leka biist) grundform.

Stavrimmet kan vara konsonantiskt
och da allitererar bara samma konso-
nanter med varandra (ljudkombinatio-
nerna sP, sT och sk allitererar bara med

B motsvarande kombination). Stavrimmet

det vore underbart att

under varje live da och
da bli svept i vackra dik-
ter och stolta kvaden.
Visst skulle det vara haf-
tigt om »poet-rollerna«
beharskade all varldens
olika versmatt och sago-
berattartekniker. Det ar
inget fel med vanligt rim
men blir det inte lite
torftigt i langden med
KATT och HATT?

kan sjilvklart ocksd vara vokaliskt och
ska, enligt Snorre Sturlasson, lata battre
om vokalerna ir av olika kvalitet.

Dikter i Fornyroislag bestdr av attradi-
ga strofer dir varje rad innehaller tva
betonade och ett varierande antal obeto-
nade stavelser. Versraderna knyts ihop
tva och tvd av stavrimmet. Den forsta
raden i ett sidant verspar bestar av tva
alliterationsord »stottor« den andra av
endats ett » huvudstav«.

Den andra varianten, Ljo6dahattr ar
uppbyggd nistan pa samma sdtt. Den
enda skillnaden ir att det andra och fjar-
de versparet har bytts ut mot en fullrad
(den allitererar inom sig sjilv). Strofen
blir hir sexradig i stillet for attradig.

Fornyrdislag exempel:

AR VAR ALOA
pATS €KKI VAR
VARXA SANOR N€ SXR
NE SVALAR UNNIR;
1O0RD FANNSK 26V
NE UPPDIMINN,
GAP VAR GINNUNGY,
€N GRAS DVERGI

Arla i urtid

fanns ingenting,

ej sand, ej hav,

ej svala vagor;
jord fanns icke,

ingen himmel,

dir fanns omatligt gap

—gris fanns icke.

W,

3

Ljodahattr exempel:

VIN SINUM
SKAL MAOR VINR VERX,
- p€IM OK P€ESS VIN;;
€N OVINNAR SINS
SKyLl ENGI MADR
VINAR VINR VERA.

En man skall vara
vian med sin van,
med honom och hans vin,
men ingen man
ma sin ovans
vans van vara.

POETISKT SPRAK

I den fornnordiska poesin anviander man
sig av HEITI, en sorts underliga och
ovanliga beteckningar for vanliga
begrepp, en sorts synonymer, for att for-
skona poesin. Det kan ocksa rora sig om
gamla ord (som glomts i det vanliga
spraket men bevarats i skaldespraket)
och nypahittade ord (Solen=lysande
hjul).

Poetiska »kenningar« ingdr ocksa
som bestdndsdel i den islindska poesin.
Den bestir av ett huvudord samt en
bestimning i genitiv, ibland ihopfogade i
en sammansittning. En kenning kan
vara ett uttryck for ndgons hirstamning
som ersitter ett egenamn »Bosses barn-
barn«. Den kan ocksa, forst och framst
som en omskrivning for en person, ha ett
NOMEN AGENTIS som stamord och
visar alltsd da en sorts verksamhet (ex.
vishetens frimjare). En sorts kenningar
innehaller ett mer bildligt uttryckssitt,
antingen behdller grundordet i stort sitt
sin gingse betydelse (Blod = svirdsuvit-
ska) eller s& idr det rena metaforer
(Kamel = 6knens skepp).

Bade HEITI och KENNINGAR anvan-
des flitigt av de islindska skalderna,
ibland sa svara och inveckalde att dikter-
na blev som rebusar nidstan omojliga att
l6sa. Att pa live anvinda dem pa alla
ovanstiende sitt och liksom de gjorde
vore meningslost. Fa skulle forsta vad du
kvad om.

Men anvinder man dem utifrdn det
spriak vi anvinder idag och den virld
man livar i kan de forskona och forbatt-
ra dina poetiska alster. Borja kvdd nu sa
kommer kanske den hidr sommarens
ljumma livekvillar att fyllas av annu mer
vilklingande poem, i bdde Fornyrdislag
och Ljodahattr.

TEXT: SAMIR BELARBI
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Magnus spelade Ela, som
spelade Otygslotsen, som
latsades vara Lutzion.
Later det forvirrande? Ja,
sa kan det vara nar man
ar skadespelare pa live.

PA » TRENNE BYAR« DELTOG jag i
ett teatersdllskap frdn Doarenne. Sjilv
hette jag Agnes och spelade rollen som
karlekskrank blivande brud i Den
Tragiska Historien om Lutzion och
Mettina som vi framforde vid ett flertal
tillfillen bakom Fiskefyren i VIDHAMN.
Till er som var dar vill truppen hélsa att
en bittre publik inte stir att finna
ndgonstans; ert skran, skratt, grit och
salladskastande gjorde det till en fantas-
tisk upplevelse och ett kart minne.

PJASEN

Pjdsen var en tragedi skriven pa vers av
Hakan Wallds. Den handlade om kirlek,
forraderi och ond brad dod. Rollerna var
Lutzion (hjalten, sjalvfallet spelad av tea-
terdirektoren sjalv), Mettina (kirleks-
krank blivande brud), Grubon (Mettinas
gubbsjuke far), Elkar (skurk och Lut-
zions van), Umbla (perverterad hixa),
Otygslotsen (demon) och Déden. Hand-
lingen gick i stort ut pa att alla dog efter
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att ha hallit en mer eller mindre ldng
dodsmonolog. Inspiration himtades fran
filmen Moliere av Theatre de Solei,
Ingmar Bergmans Det sjunde inseglet
samt Burgeons seriealbum Sirenens sing.
Och:\'sd Shakespeare forstas.
Eftersom flera av oss holl pd med teater,
commedia dell’arte och mask, och dess-
utom kunde jonglera samt blasa eld, och
som vi tidigt hade ett fardigt skadespel
att ldra in och repetera, fanns forutsatt-
ningarna for att vi verkligen skulle
kunna bli en »riktig« trupp som kunde
overleva pa var konst. Detta dr naturligt-

fran

vis inte nodvandiga kriterier, man kan
tex ldra sig att bldsa eld och jonglera
ganska fort, men det underlittar.

TRUPPEN

Truppens roller var: ZoURON, teaterdi-
rektor och inbilsk Casanova, AGNES,
enveten nagot bedagad primadonna,
ELA, fixare med skiftande duglighet,
RAYMOND, fd skriddare med hogtfly-
gande skddespelardrommar, RAUNI,
manhaftig kvinna med egen vilja, samt
TEJPE, trolig son till Zouron och stin-
digt nyfordlskad. Vara gemensamma
bakgrunder, privata relationer och dolda
konflikter var av sddant slag att vi skulle
ha kunnat vara for oss sjilva mitt i sko-
gen en langre tid, utan att fa trakigt, vil-

ket ir nodviandigt om man inte tinker

ter pa Live—

vanta pa att arrangorerna ska roa en hela
tiden.

Nir man spelar en roll pa live ar det
meningen att den ska vara sd trovirdig
som mojligt. Och med trovardig menar
jag att man inte ska ge sken av att man
»spelar en roll«, utan verkligen vara
den. Ens verkliga person ska inte lysa ige-
nom. Nir ens roll dd ska spela en roll,
som i mitt fall nir AGNEs skulle spela
Mettina, funderar jag over hur AGNES
forhallande till rollen ir, och hur hon bor
spela den, for det ir ju inte jag som ska
gora det. Pa Trenne byar spelade Magnus
ELA, och ELA spelade Otygslotsen som i
sin tur forkladde sig till hjilten Lutzion
och som dessutom i rollen som Otygs-
lotsen parodierade ZOURONS sitt att
spela Lutzion, vilket hade att gora med
ELAS forhallande till zouroN. Detta
namner jag for att peka pa hur komplice-
rat man kan gora det for sig om man har
lust och bryr sig om spelmissiga detaljer.

Det vi gjorde pa Trenne byar ir jag
stolt over att vi lyckades genomféra och
jag langtar fortfarande tillbaka. Det
kinns sorgligt att Fiskefyren, Nattlyk-
tan, magikerakademin och fiskarnas lilla
stuga inte finns langre. Jag vet ju hur man
tar sig dit och hur allting ser ut, men
ndgonstans i Ludvikas skogar finns en
magisk port som nu ar stangd.

VERONICA ALMSTROM




Dans har genom alla

tider varit en av vara
framsta umgangesfor-
mer. Manniskan har all-
tid haft ett behov av att
rora sig i takt och dess-
utom ger dansen unika
mojligheter att leva ut
sina kanslor pa ett
naturligt satt. | den har
artikeln beskrivs kortfat-
tat nagra av de danser
som férekom under
medeltiden och
renassansen.

NDER DEN TIDIGA medeltiden
d var dans en sillskapsform bade for

adeln och de ligre i samhallet, men
allteftersom arhundradena gick borjade
adelns danser alltmer att fa drag av upp-
visning. De blev dessutom allt svérare
tekniskt sett vilket fordrade manga och
linga ovningar pd vardagarna under

kunniga mastare. Den klassiska baletten
har sin grund i dessa danser. De lagre
klassernas danser forandrade sig dare-
mot inte s& mycket, utan ring- och lang-
danserna levde kvar. Det var ur dessa
som vara folkdanser sedan utvecklade

sig.

BALLADDANSER

BALLADDANSEN var en ldngdans ledd
av en forsangare som sjong en historia pa
vers, en s.k. »ballad «. Varje vers avsluta-
des med en refring som alla dansande
sjong med i. Att framfora historier pa
vers var ocksa ett sitt for berattaren att
minnas dem ldttare. Balladerna som
sjongs var oftast ganska langa. 20 verser

var nastan ett minimum.

BRANLE

BRANLE ir en ringdans som till sin form
piminner om BALLADDANSEN dels
genom att ett speciellt steg upprepas hela
tiden och dels for att den oftast inte kréa-
ver jimna par. BRANLE kunde dansas av
alla, savil adel som bonder och eftersom
den var bade enkel och regelbunden och
sillan gick sarskilt fort kunde man sam-
tala om allehanda ting medan man holl
pa. For att den inte skulle bli enformig
gjordes sm4 variationer i stegen vartefter

man dansade.

P grund av sin klassloshet 4r BRANLE
alltid ritt nirhelst ni kidnner for att
Skillnaden mellan frilse och
ofrilse kan markas i hur ni for er i dan-

dansa.

sen, vad ni samtalar om, tempot, om ni
tjoar och tjimmar och hur hoga benspar-
kar ni gor. Det dr dessutom latt att lara
sig att dansa BRANLE och att hitta
musik som passar. Darfor kan man siga
att BRANLE kanske dr den dans som
limpar sig bdst for normala utomhusli-
Ver.

ESTAMPIE

ESTAMPIER var en form av danser som
utovades av den europeiska adeln pa
1200-talet. Oftast dansades de i parfor-
mationer, och ett genomgéende drag ar
att kavaljeren dominerar och leder dan-
sen medan damen bara foljer efter.
ESTAMPIE ir en verklig hovdans som
kan passa bra som »finare dans« pa live.
Den idr dock mer svdrtillginglig dn
BRANLE och dessutom kriaver varje
ESTAMPIE-dans en sirskild musik vil-
ket knolar till det hela. Aven om ESTAM-
PIE var betydligt svarare tekniskt sett dn
de tidigare danserna sé var den danda ing-
enting mot vad som skulle komma att
viaxa fram under rendssansen.
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RENASSANSENS DANSER

Under renissansen blommade dansen
verkligen upp i adelskretsarna. Italien
var ett av de ledande landerna i Europa
och de italienska danserna blev mycket
utstuderade bade i form och utférande.
Man dansade inte lingre endast for att
roa sig, méilet med dansandet blev dess-
utom att visa upp sig. Det gillde att
imponera pa de omkringstdende och visa
vilken magnifik person man var. Ballo,
Pavane, Galliarde mfl ar typiska rends-
sansdanser som ménga sikert har hort
talas om. De innehaller ofta moment dar
flera par bildar olika formationer, tex
fyrkanter, halvmanar, led, kringlor etc.

Dessa renissansdanser dr framforallt
till for uppvisning och limpar sig dr-
med kanske inte si bra for live som
ESTAMPIE och BRANLE. Rendssans-
danser kan tex ofta innehélla stampar i
golvet och det gor att de faller ganska
platt om de genomférs utomhus. For att
£ ritt stil pA manga rorelser bor dess-
utom béade damer och herrar bira kor-
sett.

Ar det diremot en 6verdadig livefest i
en praktfull slottssal kan det vara mycket

18 »FEA LIVA #9 APRILX

stimningsgivande om négra par dansar
en stilfull Pavane med efterfoljande gal-
liarde och volta, men som sagt—det kra-
ver ganska mycket av bade dansare och
musiker.

BASSDANSER

BASSDANSERNA var oerhort populira
under flera sekler. De inneholl alltid 32
steg i en speciell foljd och fran borjan
dansade man alltid ett steg till varje ton.
Dirfor gick musiken otroligt langsamt
och slipigt och gav dansen ett karakte-
ristiskt skridande utseende som gjorde
att bassdans kallades for »dansernas
drottning«. Man dansade i par efter
varandra, antingen i ringform eller pa

led.

THEE SIS T

Man skulle ocksa kunna nimna de eng-
elska COUNTRYDANSERNA som dansa-
des vid det engelska hovet pd 1650-talet
och som troddes avspegla bondernas
danser. Alla som har varit med pa live
har vil nigon ging kommit i kontakt

L)
ONGLERING AR EN av gycklarens

viktigaste firdigheter, och precis

som inom andra konstformer kan

man med lite trianing bli hur skick-
lig som helst.

TVA BOLLAR MED EN HAND:

Det klassiska grundkastet for jonglering
ir det for en hand och tva bollar; man
haller tva bollar i handen, kastar med en
cirkelrérelse upp den ena i luften. Medan
»BOLL T« dr i luften kastar man upp
»BOLL 2 «, fingar »BOLL I «, och sd
vidare. Det ser ut ungefir som om bollar-
na gar i en cirkel i luften, eller att de fly-
ger upp och ned vixelvis bredvid varan-
dra. Lat oss for enkelhetens skull kalla
detta KAST #1.

Detta dr det kast
all jonglering bygger pa.

4

som nastan

med »Strip the willow« som ér en for-
enklad cCOUNTRYDANS. Andra popula-
ra sidana ir tex. » Gathering peascods«
(Samla blygdkapslar) samt »Picking of
sticks«. Pa live dir man inte mdste vara
sa tidsenlig kan man ju forlusta sig med
dessa danser som ir mycket fartfyllda
och forhallandevis enkla, men ndgon
gang kunde man ju 6nska att BRANLER
eller ESTAMPIER fick en chans.

Nedtecknade dansbeskrivningar inne-
haller ofta bara en ling radda steg med
konstiga namn och vi tror inte att ndgon
som inte redan ir insatt i rendssansdans
skulle f& ut sa mycket av sidant.
Dessutom ir en dansbeskrivning tamli-
gen virdelos utan ritt musik. Darfor har
vi inte forsokt att i denna artikel ndrmare
beskriva hur man dansar de olika dan-
serna. Om ni 4r intresserade av att ldra er
mer, foreslar vi istillet att ni hor av er till
oss. Vi skickar giarna dansbeskrivningar
och noter eller kommer och undervisar
lite om det behovs. Ring oss pé telefon-
nummer [08-6897035 Susanne] och
[08-654 81 22 Henric].

SUSANNE GRASLUND OCH

TRE BOLLAR MED
TVA HANDER:

Detta dr grunden for trebollsjonglering:
Principen 4r densamma som i KAST #1,
men hir ska man kasta bollarna vaxelvis
mellan hinderna. Du har bollarna » 1«
och »3« i hoger hand och »BOLL 2« i
vinster hand. Du kastar med en medurs-
rorelse »BOLL 1« fran hoger hand mot
vinster hand diar »BoLL 2« finns. Nar
»BOLL 1« ar i luften kastar du med en
motursrorelse »BOLL 2« mot hoger
hand dir
»BOLL 1«med vinster hand. Kasta
»BOLL 3 « fran hoger hand mot vénster
hand dir »BoLL 1« finns. Fanga
»BOoLL 2« med hoger hand. Kasta
»BOLL 1« mot hoger hand osv Som
du mirker ror sig hinderna vixelvis,
hoger hand fran ditt héll medurs och
vanster hand moturs.

»BOLL 3« finns. Fénga




vissa medeltida samhillen var

lar en den enda som kunde

Denna kastserie som kallas » kaskad «,
ir den man brukar overga till mellan
tricken, nar man »vilar«. Eftersom bol-
larna pa vidg fran hand till hand kommer
att passera en och samma punkt en bit
framfor jonglerarens nasa ar det risk att
de krockar, men med lite flyt i handrorel-
serna passerar de i regel perfekt. Man
Oovar bist utomhus, innan man fitt
nagon riktig pejlning pa kasten kan det
latt hinda att man blir tvungen att rusa
efter bollarna nir de inte vill flyga en rakt
i handen.

Med tva hinder och tre bollar kan
man genast gora fler roligheter an tidiga-
re. En enkel variation ar att byta riktning
med hinderna. Lit hoger hand kasta
moturs och vinster hand medurs, bollar-
na flyger nu »6ver« varandra. Det hir
kastet kallas » shower « och 4r nagot sva-
rare dn kaskaden eftersom man fingar
bollarna nir de ar pa vag ner snarare dn
stillastaende i luften.

Lat sedan bada handerna kasta med-
urs, det hiar kallas »half-shower«, det
bildas en liten kastbdge mellan hinderna
och en stor kastbage 6ver denna som gar
i motsatt riktning.

Med dessa kast kan man sedan kombi-
nera fram ganska varierade kastserier, de
flesta tricken i jonglering gar namligen ut
pé att man kombinerar olika kast till en

-

vacker komposition.

OVRIGA SMA TRICKS ATT
KOMBINERA IHOP:

e Hall tvd bollar i den ena handen och en
boll i den andra. Starta KAST #1 med de
tva bollarna och kasta den tredje bollen
parallellt med en av de andra bollarna.
Nir du har lyckats utfora detta pa ett
jamnt synkroniserat sitt kan du lita de
olika bollarna byta plats mellan hinder-
na samtidigt som du jonglerar. Kasta
dem Gver varandra eller bredvid varan-

dra.

® Du kan ocksd halla fast den ena bollen
och lita den folja en av de andra bollarna
(som utfor KAST #1), ett relativt enkelt
trick som ger en ganska imponerande

effekt.

e Lat kasten till den ena handen gd under
den andra armen istéllet for Gver.

e Greppa bollarna uppifran istallet for
nedifran, ja du kan rent av sld ned dem
med teatralisk glans.

e Utfor »kaskaden« och gor ndgot med
bollarna mellan kasten, det vill siga
under den korta tid som du har dem i
handen. Du kan till exempel sld dig i
huvudet med dem, eller om det 4r dpplen
du jonglerar med, ta en tugga!

Behirskar du de hir olika varianterna
och kryddar dem med sma tricks i snygga
kombinationer, kan jag garantera att du
inte blir en utskalld gycklare. Men mark
val att en god gycklare maste ha fardig-
het i det han utfor, var darfor ordentligt
forbered. Grundkasten bor liksom sitta i
ryggmargen innan man borjar med de
sma finesserna och tricken. Att va upp
en fungerande kaskad varierar beroende
pa person mellan ndgra timmar och
ndgra dagar. Det kan ocksd vara bra att
vila ibland. Ndr man sedan dagen efter
satter igdng med samma kastserie som
man hade problem med, har den liksom
mognat och sjunkit in i kroppen, och gér
foljdaktligen som en dans.

Jag reservarar mig for eventuella fak-
tafel och hoppas att ndgon verklig fack-
man kan folja upp min artikel med en
mer djupdykande. Det finns ju hur myc-
ket som helst jag inte har namnt har att
lara, till exempel fler bollar an tre (tva
ggr kast #1!), kaglor och fardiga »snyg-
ga« kombinationer av ovanstaende kast.

Och forresten, lat helst bli fruktskalen,
ta istdllet ndgra tungt stoppade tygpdsar
eller ndgot annat som inte studsar, i bor-
jan ar det en oOverhingande risk for
missOden. eee

TEXT: HENRIK SUMMANEN.
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teraktérs bekinnelser...

Varfér bry sig om skadespeleri och roll-

gestaltning? Det ar ju bara att vara.

FEXT: DANTEL K.

Bland livare finns det tre
typiska installningar till
spelandet. Den vanligas-
te dr att inte bry sig om
att anldgga en roll och
bete sig som vanligt;
mojligtvis kan man kasta in ett eller
annat omodernt ord i sitt tal istdllet for
Coca-cola, flygplan eller tobak. Den
nista vanligaste dr att arbeta med sitt

yttre spel, att tex anlidgga en nasal rost
och en absurd personlighet, girna med
overkliga gester som folk tittar pa. Den
minst vanliga dr att koncentrera sig pa
att gd in i sin egen upplevelse och drunk-
na i den. Alla tre metoderna ar enkelspa-
riga, trakiga, egocentriska och outveck-
lande. Det introverta spelet har den
fordelen att livaren har en ambition att
experimentera med och utveckla sin rolls
kinslor, attityder mot omvirlden, tankar
och inre liv. Detta kan sedan anvindas
for att se pa det moderna samhallet runt
omkring oss med nya 6gon. Eftersom vi
dgnar oss 4t en foreteelse som faktiskt
vixer, och pd vissa hall aspirerar pad att
ha konstnarliga ambitioner, dar det aldrig
fel att soka ett innehdll. Vad vill vi siga
med véra roller? Detta kriver ett genom-
arbetat yttre spel. Liksom yin och yang
slingrar sig kring varandra och bildar ett
storre helt blir inte en roll nigonting for
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sig stdende, ndgonting som lever ett eget
liv, forran det inre och det yttre komplet-
terar och stoder varandra. Det finns
ocksd andra, mer patagliga anledningar
till varfor livedeltagaren bor dgna sig
mer &t sin roll. Dels ar det varje deltaga-
res forbannade plikt mot alla andra att
gd in i och forhoja stimningen som
genomsyrar liven, och dels gir den som
inte tar sig denna mojlighet miste om
underbara upplevelser som kunnat beri-
ka honom eller henne. Det hir 4r inget
nytt. De flesta jag kdnner dgnar sig at live
enbart for att de soker dteruppleva de
magiska 6gonblick nir situationen tagit
over och rollen pa ett mjukt och frik-
tionslost satt levt upp. Vad som ar nytt ar
den alltmer utbredda uppfattningen att
vi har borjat bli bekvima. Det finns
redan mycket bra livetraditioner som det
fungerar utmirkt att anpassa sig till.
Man vet ungefir vad man kan vénta sig
pa ett arrangemang som en Vviss grupp
organiserar. Alla accepterar illusionen av
att sagomomenten dr »pd riktigt«. De
flesta har mycket snygga klider och
utrustning. Det hdr dr pd mdanga sitt
positivt, men att noja sig med det som
astadkommits 4r att borja kana utfor, att
borja stagnera.

Den som vill gora en riktig person av
sin liveroll kimpar i motvind. Hon maste

arbeta mot nastan alla andra deltagare
pa liven. Det ar vildigt fa som ar intres-
serade av att kommunicera. Deltagandet
handlar om att visa upp sig, att dominera
omgivningen —rak, enkel sjalvforhavelse.
Lika ofta dr deltagaren enbart intresse-
rad av ett passivt insupande, att pé olika
sitt konsumera liven genom att kdnna av
stimningar, titta pa de som spelar roliga
roller, njuta av mat, dryck och vader. Den
lilla klick som verkligen vill formedla
nagonting genom sin rollpersona spelar
mest sinsemellan, eftersom andra anting-
en ir blinda for vad de sysslar med eller
blockerar dem. Det hir har orsakat att
det bildats Namn, »live-eliten«, mannis-
kor som ir kidnda for att vara duktiga pa
vad de gor. Det har ocksd medfort tankar
om att bilda sm3 grupper som enbart
innehaller denna gridda och skira bort
dem som man uppfattar som bihang
—barlasten som man maste ha for att
liven ska kunna sjésittas. Det enda sattet
att motverka det hir dr att omskapa
begreppet live, att finna ett nytt ord som
beskriver ett meningsfullare och starkare
band till det hir vi sysslar med, och sam-
tidigt fylla den definitionen med ett
hogre strivande. Det later pompést och
krangligt, men dr egentligen ratt enkelt.
Det handlar bara om att levandegora
levande rollspel for framtiden. For att




gora det maste var och en som vill vara
med striva framdt, finna Overgripande
anledningar till orsakerna bakom ett liv-
edeltagande och fylla sin roll med viktiga
motivationer.

ETT SATT ATT gora det dr att verkligen
se pa sin liveroll som en hel varelse, en
fullstindig personlighet—mahanda fiktiv
och annorlunda, men levande. Detta kra-
ver att man forsoker gd bortom bade
introvert och extrovert spel och istillet
ger sig pa gestaltning. I sidana fall kravs
det att den som spelar rollen har verkliga
kinslor att bygga pa som han eller hon
kan mana fram, forstora upp och foran-
dra eftersom det ger en oévertriffad
grund for rollen och man upplever det
som om den karaktiren kunde finnas pa
riktigt; men det gar aldrig att gora det
bra utan att ha en viss kontroll i bakhu-
vudet, en liten inspektor som hela tiden
4r med och ser till att det inte blir 6ver-
spel utan visar vagen till ett troget spel,
och som haller reda pa att man inte gir
sd djupt in att man borjar bli slarvig med
hansynen.

En viktig aspekt med skadespeleriet ar
att man kan tillata sig att upptrada pa ett
sitt som kanske inte ar naturligt for en
sjilv i det samhille man lever i eftersom
det inte dr den privata personen som gor
det utan en pahittad roll. Man kan latsas
vara kir i nagon som man egentligen dr
ointresserad av, man kan ldtsas vara glad
och munter dven om man ar en sur typ i
vanliga fall, man kan latsas hata all vixt-
lighet fast man ar tradkramare. Detta
gor att skadespelaren vagar gora viktiga
saker som kompletterar rollens person-
lighet och forhojer spelet till en mycket
intressant niva - framférallt for honom
sjilv. Om man spelar sin roll konsekvent
och varsamt sa kan man alltid forsvara
den, hur vidrig och elak den 4n ir. Den
svartaste sjal har alltid ndgon anledning
som rittfirdigar dess beteende, atmins-
tone i sitt inre. -

Skadespeleriet medfor ocksd ansvar.
Det kriver hinsyn till de som finns runt-
omkring en. Det gér inte att samarbeta
annars. Samarbete, kontakt och respekt
for sin nista ir masten for god rollge-
staltning. Annars blir den aldrig 6verty-
gande. En fientlig roll kraver nagon att
vara fientlig mot, och eftersom det ar rol-
ler som spelas s ar bada skddespelarna
pa ett omedelbart och intuitivt sdtt med-
vetna om vad man gor och hur langt man
kan gd. Anpassa dig efter din motspela-
re! Finga upp dennes impulser, infall,

halvkvddna ord, och anviand dem for att
forhoja kontakten mellan er. Fly inte
konfliker, utan sék dem! Detta innebar
inte att gd omkring och mucka gril, utan
att hitta skiljepunkter i din och omvarl-
standpunkter.

rollen

dens

Tycker
om grot? Agera da ut
detta. Det finns hun-
dratals sitt att for-
halla sig till ett fat
grot, och de simsta
ar att tydligt demon-
strera for de som sit-
ter runt bordet att

inte

rollen ogillar det, till
exempel genom att
borja argumentera
med grotitarna och
kocken. S& skulle
ingen uppfora sig 1
verkligheten, sa var-
for sanka liven till
fars pd detta sitt?
Om det finns en
verklig kansla i dig sd syns detta utat
utan att du behover skylta med den, och
detta kommer att motivera rollens hand-
lingar. Ofta hjilper det att inte tinka.

VAD VILL DU gora? Vilken effekt vill
du uppnd med din roll? Detta behover
inte vara sarskilt riktat utdt. Alla impul-
ser till handlingar maste, for att vara
naturliga, fodas i kroppen. Det hir bety-
der att nir du medvetet anlidgger en roll
som utfor saker och ting for att du privat
forsoker dstadkomma en viss situation sa
kommer alla runt omkring dig att marka
det. Detta kanske ar ditt syfte, att dra
uppmarksambhet till din privata person,
men i sidana fall missar du inte bara
sjilv nojet med att verkligen trada under
skinnet pa en helt annan karaktdr utan
du forstor ocksd for de som forsoker
koncentrera sig pa att bemota din roll
utefter sin egen karaktir. Per Astrom kan
vara vildigt sugen pa att prata med sota
flickor, men det troll han ska forestilla
borde inte bry sig om dem alls, sarskilt
inte som flickan han pratar med egentli-
gen ska forestilla en femtiodrig skur-
gumma. Fundera 6ver din rolls specifika
karaktirsdrag, dess bakgrund och
ursprung, vanor, saker som den ar omed-
veten om, vad den ir men inte vill visa
for andra och vad den forsoker latsas
vara. For att riktigt forstd vem rollen ar
och vad den vill kan man fundera 6ver
Brechts olika »v«:n, som finns i otaliga
varianter, och ha dessa i bakhuvudet nar

Enligt uppgift ldser polismdstaren i Umed Féa Livia

»SHORTS (U«

man spelar. VEM AR JAG? VAD VILL

JAG? VAR KOMMER JAG IFRAN?
VART SKA JAG? VILKEN TID AR
DET?

Hur ser din rolls kropp ut? Mimare
brukar mena att man
uttrycker  kanslor
forst med ansiktet,
sedan med hianderna.
Livet sitter i huvud
(och hals) plus bélen.
Armarna och benen
ar ramen. Ett sdtt att
prova det har ar att
gd bakvigen, att
medvetet  uttrycka
sig med kroppen,
sedan handerna,
Ett
annat dr att »tala«
med en viss kropps-
del. Forsok kommu-
nicera ett budskap
utan ord, utan typis-
ka gester. Detta kan
goras genom att uttrycksfullt anvanda

sedan ansiktet.

sitt vdnstra knd, men ocksd genom att
helt enkelt projicera en stimning. Om
ditt vanliga sitt att prata innebar att du
gestikulerar med hidnderna men haller
ansiktet kontrollerat kan det vara intres-
sant att gora en roll som har ett helt
annat sitt att uttrycka sig. For att fa fram
en viss stimning mdste man laborera
med mer dn vad man siger. Tystnader
och pauser ar langt mer effektiva dn ord.

Det ir viktigt att inte bara tinka ige-
nom vad man vill gora med sin roll utan
att fysiskt prova det. Forst da far man
kidnna pd vad som stimmer och inte
stimmer, vilka luckor i karaktaren som
behover fyllas och nya infall kan fangas
upp till senare.

Kinn dig sjilv. Det handlar inte om att
»snygga upp« eller »ritta till«. Forst
nir du ir medveten om vem du dr och
vad du gor kan du forsoka anvanda det
for att framstilla nidgon helt annan. Det
finns inget si avslojande som de sma
omedvetna rorelser vi har. Jag kliar mig
tex i huvudet nir jag dr osdker. De som
kinner mig ser att karaktdren faller av
mig nir jag gor det i en roll.

FYRA GRUNDHALLNINGAR

NOLL-smal hallning, vill inte synas.
Stadsminniskan, folk pd tunnelbanan,
servitoren.
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DORREN —bred, tar plats, visar sitt sjdlv-
fortroende. Muskelbyggaren, bonden.

SKRUVEN —gér in i sig sjdlv, riktar sig
hela tiden 4t flera olika héll samtidigt,
korsar ben och armar samt tittar i taket,
lite kluven. Nervosa minniskor, konstna-
rer.

BOLLEN —rund, skyddar sig. Gamla
manniskor, folk som inte mar bra, ridda
och ihopkurade manniskor.

HALLNINGARNA AR RELATIVA. En
»noll« kan bli bred i en viss situation, tex
nir hon skurar golvet, men atergdr alltid
till sin grundhéllning sa smaningom,
framférallt nar hon blir privat. Hemma,
nir hon ir trygg och kan vara sig sjalv,
kommer hon att bli »noll« igen.

Det hinder alltid saker med ens hall-
ning nir en person man har en relation till
forsvinner eller dyker upp. Om ni sitter pd
kafé nigon ging sa dr det latt att se. En
man som har damsillskap kan sjunka
ihop och tinda en cigarett medan han
Ognar i en tidning, helt ointresserad av
omvirlden, och nir hon kommer tillbaka
ritar han p4 sig, borjar beritta sma lustiga
anekdoter med sin manligaste rost osv.

Man placerar ocksa sin personlighet i
olika delar av kroppen. Det dr den
kroppsdelen man framhiver; den som
dominerar kroppshallningen, den man
kliar, tar pd och framhiver, den dir ens
sjal verkar sitta. Svenskar tycks girna
lasta i huvudet, medelhavsmanniskor i
brostet, kineser i mellangirdet och vissa
naturfolk kanske i hela kroppen, till och
med utanfor.

livetips

Manbarn

» Tiden dr inne, det dr dags nu. Jag ser mérker och

ljus flitas samman. Jag ser...« Rhurit tystnade.
»Det dr bst att inget fortdlja. «

Vill du uppleva dagar av evigt solsken, leta efter
skatter, ridda ilvor eller helt enkelt bara ta det
»lugnt« pa virdshuset? Vem 4r kvinnan i svart
och vad tycker lill-prinsen om trolleritrick?
Kom till »Manbarn« och sék svar pa dina

fragor...

Nir: 28-30 juli 1995.
Typ: Sago/fantasy-Live.
Var: Stockholmstrakten.

Sista anmilan: Vecka 24.
Jessica eller Veronica Karlsson
0171 - 57534

Snippvigen 64

746 33 Balsta

Kontakta:
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STATUS

KEITH JOHNSTONE HAR definierat
begreppen hog- och lagstatus och ddrmed
bildat skola for en veritabel vetenskap om
teaterkonst och improvisation. Lds hans
bok  Impro djupare  kunskap.
Sammanfattningsvis menar Johnstone att
det finns tva grundliggande attityder som
firgar alla vara relationer och som i prin-
cip dr det enda man behover veta for att
kunna gora en roll. Det forsegar hela tiden
statustransaktioner mellan oss i allt vi
siger, vilken kroppshallning vi antar, i
vara tystnader och blickar. Vissa mannis-
kor ar sdrskilt skickliga pé att spela en av
de bada statusforhallningarna. Den arke-
typiske direktoren dr en hogstatusméannis-

for

ka, medan Chaplin spelade en lagstatus-
person som slutligen vixte genom att fa
omgivningen att falla. Hog- och lagstatus
ir inte virderande begrepp, utan beskriv-
ningar for hur man forhéller sig till omgiv-
ningen. Johnstone skriver att han hellre
skulle velat anvinda orden dominans och
underkastelse, men att manga teaterelever
skulle ha protesterat mot dessa begrepp.
Ett hogstatusforhdllande uttrycker sig
fysiskt genom en avslappnad kroppshall-
ning, att titta rakt pa den man talar till, att
uttrycka sig tydligt och bestimt, att tala
lingsamt, att viga 6ppna blottor for fien-
den, att visa sjilvfortroende. Ett lagstatus-
forhéallande visar sig genom att man skyd-
dar kroppen genom att korsa armarna
eller benen, hiller huvudet i hinderna,
inte ser pa den man talar med, pratar fort
och stotigt, att ge efter for andra, att halla
huvudet lagt. Hog- och lagstatus dr bada
lika effektiva som skydd. Av tva kimpan-
de vargar kommer den som haller pa att
forlora att ligga sig pa rygg, blotta halsen
och gny—vilket gor det omojligt for segra-
ren att bita till. Status dr ingenting kons-
tant, utan varierar hela tiden. En foretags-
ledare kan ha ett otroligt utpriglat
hogstatusforhallande till sina anstillda,
och nir han kommer hem visa ett starkt
lagstatusbeteende mot sin fru. Aven inom
dessa ramar varierar sig status. Under en
arbetsdag kan foretagsledaren flera gan-
ger »gora bort sig« och falla 1 status;
ibland kan detta ske medvetet. Om den
storste aktieigaren kommer pé besok kan
chefen vara tvungen att smickra och skrat-
ta 4t dennes skdmt dven i sina anstilldas
nirvaro och faller dé. Status behover hel-
ler inte visa sig sarskilt tydligt. De oskyldi-
gaste konversationer innehaller mangder
med statustransaktioner nir de samtalan-
de stiger eller faller i forhédllande till
varandra. Den riktiga konsten dr att lagga

Medeltida musikdag anordnas den 14 maj.

Ar du intresserad att vara med ring David Tell pd 08- 87 97 26.

sig strax ovanfor eller nedanfér medspela-
ren i status. Faktum 4r att ju nirmare man
lyckas komma desto verkligare blir rollen,
och desto starkare blir den status man spe-
lar.

OVNINGAR

HAR FOLJER ETT par teaterovningar
som du kan genomféra tillsammans med
nagra som du har fortroende for. Det ar
mycket bra att etablera fortroende inom
en grupp sd att man vagar ta ut sina rollers
karaktirsdrag pa liven och sd att man
verkligen kinner varandra. Nir det kom-
mer till kritan kan man ju vara si annor-
lunda att det kan vara svért att samarbeta.
Om man inte vet vilka de andra ar sd kom-
mer man garanterat att gora det nir man
gjort sidana har Gvningar ett par ganger.
Att upprepa dem ir faktiskt lika kul som
nyttigt. Det giller bara att fortsdtta att
soka sin karaktdr. Nar ni dr trotta pa att
improvisera fritt kan ni gora om samma
ovningar, men den hir gangen spelandes
era roller. For att 6vningarna ska ge nagot
krivs hingivenhet av deltagarna och
massvis av traning.®®e®




OVNINGAR

PERSONER] Denna handlar om hur man kan

dominera ett. rum (intressant for de som spelar

.~ utpraglade statusroller; tex tralar och kungar).

. Den forste personen gar in pa scenen och pla-

. _ cerar sig sa att han dominerar den. N&r han &r
fardig gar naste in och gor likadant. Sedan den tredje. Nu
maste deltagarna i tur och ordning réra sig och ta en ny
position, s& att man far intrycket av att:den som sist flyttat
sig »har makten«, Det har kan vara svart att uppfatta nar
man sjalv deltar och det kan vara bra att ha en eller fler
askadare som star vid sidan em och talar om vem som har
makten. Ga sedan igenom 6vningen och fundera 6ver vad
det &r som gor att man i vissa lagen verkar ha hogre status
an i andra.

{3 PERSONER] Alla befinner sig i ett slutet rum
av samma anledningioch kanner till varandra
sedan tidigare, ar ytllgt bekanta. Platsen kan
tex vara ett vantrum pa ett sjukhus dar de tre
ska opereras. Alla ar egentligen nagonting

annat &n vad de férséker utge sig for att vara. Om man inser
Mad nagon annan lggentligen &r sa ar det fritt fram att
utnyttja det. Exempel pakaraktérer ar en narkeman som lat-
sas vara rik, en mlssfyckad kérsdngare i smurfarnas
»Hallonsaft« som latsas vara kénd rockartist, en'trétt hem-
_mafru som vill ge intryck av att vara upptagen busmﬁsswo-
“man etc.

livetips

Skogens tirar
28 juni - 2 juli

Varmt vilkommen att deltaga i Skogens tirar, en femdagarsLive i
Dalarnas djupa skogar. Vir ambition ir att skapa en Live i medeltida
tappning med inslag av fantasygenrens mystik, ett spel med sniriga
intriger och djarv diplomati, men ocksa med en lugn och avslappnad
stimning som ger utrymme for vardagliga sysslor. Du far gdrna komma
med egna rollférslag, annars har vi firdiga roller att erbjuda.

For att vi pa allvar skall komma iging med arrangdrsarbetet ber vi
Dig att skynda pa med Din anmilan. Sista anmilningsdatum dr dock
30 april. Antalet deltagare r 4nnu inte begrinsat men vi riknar med ca
300 personer.

Avgift: 250 k.

Medlemmar i V.S.S. far 30 kr rabatt och personer bosatta utanfér
Mellansverige rabatteras efter Sverenskommelse.

Observera att detta ir en inbjudningslive.

Varmt vilkommen till den gritande skogens land!

Arrangérsstaben
Kalle Grill
023-108 00

Gabriel Mellgvist
023-264 82

Johan Knutsson
023-27258

V.S.S:s kansli
023-711490

Jens Tomasson Mattias von Gegerfeldt
023-298 84 023-253 59

{4 PERSONER] Var och en bestammer sig i hem-
vet for sin installning till de andra; hog- eller
atus. Fére detta har man tillsammans
tamt den sociala relationen (alla ska kénna
rarandra val, tex tva par eller ett gammalt kom-
ptsgéng) Improvnsera sedan fritt. Detta kraver att deltagar-
na har klart for sig vad de vill. Syftet med den har improvi-
sationen &r att tréna status.

| BERTOLF
VAPENSMED

LATEXVAPEN;

svérd, yxor, kiubbor, knivar, sablar etc
&ven specialbestaliningar

LADER

rustningar av alla de sorter
samt
ren- & noétiader i "IGsvikt"

KLADER & ANNAT

tunikor, kiénningar, skjortor etc
alvoron, masker typ orch etc

031-12 16 72 (NASTAN JAMT)

Klareborgsgat 21, 414 67 Goteborg
Oppet Man-Tis 16-20 & Lér 10-14

KATALOG MOT DUBBEL-
FRANKERAT SYARSKUVERT

livetips

Skymningstjirnen

Skymningstjirnen ir en medeltida sagolive i NLF’s regi (icke att blanda
ihop med Nockes ting) som kommer att gi av stapeln den 24-29 juli
1995 (mandag - l6rdag). Vi riknar med nigonstans kring 200 -400 delta-
gare och deltagaravgiften kommer att vara 300 kr. Skymningstjirnen ir
en Live for dig som vill uppleva en stillsam sagostimning och genuin
bykinsla. Liven kommer att kretsa kring en liten képing i norra Frigard,
Wiltenlands &stra grannland. Den kommer salunda inte att vara en direkt
fortsattning pad »Nymfdans« men méjlighet finns att behalla sin gamla
roll. Vi har lagt tonvikten pa intriger och medeltida bystimning och ambi-
tionen ir en levande képing med 150200 invanare. Det forsta brevet far
man ndr man har anmalt sitt intresse per telefon till Christian Nylund
(08-2615 69, inkl. telefonsvarare) direfter kommer vidare information

efter betald deltagaravgift.

Datum: 24 -29 juli 1995.
Inrikening: Stamning/rollspelande.
Aldersgrﬁns: 18 ar.

Awgift: 300 kr.

Anmilan: Christian Nylund, 08-261569.
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»Leve oss!
Vi var bdst!
Hej Nonny Nonny!«

NU HAR JAG list ett antal insindare och artiklar
om TRENNE BYAR, och jag borjar uppriktigt sagt
bli trott pa alla »vi var bist«- kommentarer. Av
nigon anledning har nistan alla insindare varit
positiva och ndgra har dessutom sagt att det inte
finns nagot skil att gnilla. Nu vill dven jag
komma till tals, f6r nog finns det skal till gnall.
En hel del, faktiske. Varsigoda hir foljer mina
intryck av, och synpunkter pi Sveriges Hittills
Storsta Livehidndelse (om du som ldser detta
tycker att nagot dr obefogat sa beritta géirna var-
for).

UTSKICKEN var mycket fina. Det var trevligt att
for en gangs skull fa de tvé, tre forsta utskicken
i god tid. Teckningarna var allt en mysliveare kan
dnska sig; de var mycket bra. De sista utskicken
fick vi ddremot bara ett par dagar innan Livets
start (Nattens Ogon-syndromet), vilket fick folj-
den att jag var tvungen att stryka vissa kunskaper
min karaktir skulle ha. Spriket i utskicken kin-
des patetiskt (utom i det fjirde), som ett miss-
lyckat forssk att gora nigot stamningsfulle och
specielle. Bittre lycka nista ging!

BYGGNADER. Trevligt med byggda hus. Vid
nirmare granskning sig man att det var vitrap-
pad masonit, men det var stimningsfullt att for
forsta gingen se si manga byggnader pd samma
gang. Alla ni som byggde, arrangdrer och delta-
gare, gjorde ett fantastiskt jobb. Nattlyktan var
helt underbar! Grova plankor, separata bas, all-
rum och sovloft. Tack!

MANGA MANNISKOR. Det var jittesként att
mota ny ansikten var gang man gick in mot
Vidhamn.

PENGAR. De specialpriglade mynten var
underbara att se. Jattekul initiativ av arrangérer-
na och mycket stimningshdjande. Synd bara att
slantarna inte delades ut efter person.

ATTITYDPROBLEMET. Man vinner inte deltagar-

nas fortroende genom att vara otrevlig i telefon.
Ett Glas genomsyrades av ett ballhetskomplex av
sillan skidat slag. De var coola grabbar i mérka
solglaségon som tyckte att det mest meningsful-
la som finns #r Live, fest och »kamratrovslicke-
ri«. Under det sista telefonsamtalet innan Livet,
sa fragade arrangoren X efter en stunds tveksam
konversation: »Kinner du Y, forresten?« Jag
svarade da »Jo, vi ir i samma grupp.«, varpa X
glatt utbrister »Jaha! Yis vdnner 4 mina vinner!
Vad var det vi pratade om...?« Da blev jag sa
trott, sd trott...

MATEN. Vem startade ryktet om att det fanns
mat varje dag? Vi gick in till Vidhamn varje dag
for att kdpa mat men det var nistan alltid slut pa
rdvaror, dven pa virdshusen. Vi hade forutsett
detta problem och hade dirfor inhandlat pulver-
soppor och konserver (som vi grivde ner i san-
den) samt bakat 12 limpor.

ALKOHOL. Jag undrar hur mycket av anmil-
ningsavgiften som gick till mjédtillverkning?
Tyvirr smakade inte mjodet firdigjast och det
hade en onddigt hog alkoholhalt. Mjéd kan fak-
tiskt vara gott dven med ldttolsstyrka, sdrskilt om
det dr firdigjast. Trenne Byar skulle spegla var-
dagslivet i Hed (vem kunde undga att forsta det?
Det var ju nigot som arrangdrerna verkligen
trycke pa i utskicken.) Ar det alltid fest dygnet
runt i Hed? Varje dag? Har alla Hedsbor
skrumplever? Jag trodde det var ett savlige liv
som folket i Hed levde.

EKONOMI. Fanns det en ekonomiansvarig? Var
det niagon som skrev upp alla inkép och utgifter?
Jag, och flera med mig skulle vilja se en redovis-

ning av vart pengarna tagit vigen.

NU HAR JAG delat ut en hel del kritik mot arran-
gérerna (som jag hoppas att de ser som kon-
struktiv). For rittvisans skull tinkte jag dela ut
lite till deltagarna ocksa:

ALKOHOL IGEN. Sluta upp med att skilla pa de
minderdriga som raglade omkring natt som dag,
de ir faktiske inte lika mogna som de ildre som
raglade runt natt som dag. Alla sorters liveare

blev stupfulla. Men man kan vil inte begira

annat nir det serveras gratis mjdd i en hel
vecka... Varfor har alkohol en stimningsmissig
stimpel? Nu borde det vil vara konstaterat att
alkohol inte forbittrar rollspelet, snarare tvir-
tom.

VATTEN OCH HYGIEN. Trots formaningar i det
fiarde utskicket tvittade sig folk i dricksvattnet
vid strandkanten. Och nir man ser personer som
sitter och skiter mitt pa stigarna vill man bara
grata. Ar majoriteten av Sveriges liveare total-
korkade ? Var vi de enda pa stranden som grivde
latringropar ?

ANSVARSLOSHET. Innan Livet borjade lanade
jag ut min fars slapkirra till ndgon som jag tror
var arrangdr plus en annan person. Nir de kom
tillbaka med kirran var el- och sikerhetskabeln
avslitna. Och inte ett ord till ursike. Vem ska
betala for detta? Jag sorjer dver den totala brist
pa ansvarskinsla som radde.

EFTER LIVET. Det var forvinande ménga som
plétslige led av svar senil demens nér Livet blas-
tes av. Pa stranden glomdes det mesta; krossat
glas, trasiga kalsonger, strumpor, godispapper
och annat skrip. Det finns nagra fa av oss som
fortfarande tycker om att livea ute i naturen, sd
lat inte oss fa daligt rykte hos Sveriges skogsi-
gare genom taskig stiddisciplin!

I forra numret av Féa Livia liste jag i spalten
»Krimskrams« att yrrerligare ett Live i Duvrike
planeras. Denna gang med tjugo arrangérer. Om
detta stimmer maste arrangdrstruppen vara mer
utitriktad, mer tillmotesgiende. De enda som
ser upp till coola grabbar ir yngre grabbar.

TILL ARRANGORER | ALLMANHET: Se till att ta
kvitton pa alla utgifter, si att ni kan gora ett
»efter-Livet-utskick« dir det finns ordentligt
redovisat var alla pengar tog vigen. Deltagarna
vill veta mer in bara »Vi byggde hus fér dem,
dumskalle!«. Dessutom ir det trevligt med ett

litet sammandrag av det som hidnde under Livet.

Vinliga hilsningar
JOHAN ALMSEN

Svensk fantasyfilm

under produktion
(inspelning sommaren -95)

VI SOKER SKADEPELARE, statister och per-
soner som kan lana ut all tankbar rekvisi-
ta (medeltidsklader, svard, brynjor, skor
etc) till en svensk lagbudgetfilm.

Skicka ett helfigursfoto (garna i farg)
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pa dig sjalv kladd i din medeltids utstyr-
sel, ett portrattfoto samt en maskinskri-
ven A4- sida med uppgifter om dig sjalv
(Namn, tel, 1angd, storlek, 6gonfarg, pre-
sentation av dig sjalv och eventuella far-
digheter (tex om du kan jonglera, sluka
eld eller faktas).

SKICKA ALLT DETTA TILL: Steve Ericsson,
Bondegatan 3A3tr 6g, 11623 Stockholm.
Du kan ocksa ringa tel 08-6405558

(dven fax) fér mer information.

WANTED

~Trenne Byar~

Den Liberkynske veten-
skapsmannen Herr
Beerbaum och Kapten Friuck
Oriksson (Svalvid) ring till
Elena/Susanne pa
tel 0413-27548.
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En osannolik
kdarlekshistoria

Ett inligg i debatten om att vara kar pa live (tidiga-
re inligg publicerade i Féa Livia #7 & 8)

Eftersom jag under TRENNE BYAR skaffade mig
erfarenhet av hur det 4r ate bli kir pa live tink-
te jag gora et litet inligg i kirleksdebatten.
Trenne byar slar alla mina tidigare liveupplevel-
ser med histlingder. Till stor del beror det
naturligtvis pa att Trenne byar var si pakostad
och genomarbetad, men mest pa att jag fick det
stora privilegiet ate bli kir samtidigt som min
roll blev det. De makrigaste liveupplevelserna ir
ju just de dir man drabbas av starka kéinslor
som varken tillhér en sjilv eller rollen, utan
bida tva: Man blir liveadd nir svartbloden
anfaller eller ledsen nir ens vinner dér... Tank

er da hur det kinns ate bli kir samtidigt som

ens roll blir det. Det ir en fantastisk upplevelse,
men det forutsitter att man i princip spelar sig
sjilv och att det finns utrymme inom ens roll
for ate bli kir i den utvalda rollpersonen. Vad
som var sa speciellt for Bard och Sol var att
deras bakgrundshistorier som var skapade helt
oberoende av varandra, gick sa vil ihop att man
hade kunnat tro att det var var »intrigc att finna
varandra under liven. Jag och Anders som han
heter i verkligheten hade triffats flera ganger
tidigare och kinde varandra litegrand.

Nir vi sigs under Hova riddarvecka strax
fore Trenne byar upptickte vi att vara roller
kom fran samma by i Duvrike, Utkante, som vi
dessutom hade placerat pa samma stille pa kar-
tan. Till det kom att jag hade rymt dirifran for
att undgi ett giftermal och att han i sin tur var
pa jakt efter nigon att sla sig ner och bilda
familj med. Vi kom fram till att min tilltinkta
var Bards ildre bror och att vara roller siledes

var bekanta.

Pi liven sprang vi in i varandra redan forsta
dagen, blev inbjudna att stanna i samma liger,
och pa den vigen var det...

Det som har nimnts tidigare i debatten &r att
man noga maste halla koll pa vad som ir ens
egna kinslor och att man inte kan veta om mot-
parten bara spelar eller menar allvar, men jag
tror faktiske inte att det dr ndgot stérre pro-
blem. Varken jag eller Bard tvivlade nigonsin
pa om det var ikta eller inte. Det tror jag att
man kinner ganska vil. Jag dr ocksa lite for-
undrad 6ver att vi kunde vara ihop i princip
hela veckan utan att prata offlive en enda géng.
Men det berodde nog mycket pa att grinserna
mellan Susanne och Sol samt Bard och Anders
inte var sa skarpa. Det ir vildigt mycket som
ska klaffa for att man ska kunna bli kér tillsam-
mans med sin roll pa en live och jag ar glad att

jag i alla fall en ging har fatt vara med om det.

SUSANNE GRASLUND alias sOL frin Utkante

LIVE HAR BEHANDLATS av den akademiska
varlden. Vid Vaxjo Hogskola har Olof
Jonmyren och Hans Lindberg skrivit en B-upp-
sats i sociologi »# GRANSLANDET-om
moderna eskapistiska subkulturer«, foru-
tom LIVE behandlas RAVE och CYBER. Hans
Lindberg &r sjalv livare sedan nagra ar.
Uppsatsen innehaller inga revolutionerande
nya infallsvinklar och slutsatser om live.
Snarare ar den en intressant lasning... att se
hur man med en sociologisk begreppsapparat

forsoker forklara levande rollspel.eee

DANSKURSER |

Charleston

AR DU TROTT pa att veva med armarna
och vicka med andan som en halt héna
till ljudet fran dunkande techno eller
karaktarslos europop? Nu arrangerar
féreningen uLF kurser i Charleston och
Black Bottom- danserna som under 20-
talet skakade Europas grundvalar och
stod som spjutspets i ungdomens och
kvinnornas frigorelse.

Kurserna ager rum pa Birgit
Wettergrens dansskola i Lund och kom-
mer att omfatta tre tillfallen till en kost-
nad av 150 KR. En viss fardighet i dessa

danser ar oumbarlig pa
vara Live dar jazzskra-
nande vevgrammofoner
bjuder de yngre till dans
medan de aldre tappar
monokeln i konjaks-
kupan, chockade 6ver
ungdomens moraliska

forfall. Datum ar annu 7 Unbreabuble
i ] 3 vi 6 Fubber buston
inte bestamt da vi forst 2 Sheped

A the body
maste veta hur stort i e

intresset ar. 3 Parenied
dasetysby—

pine perfecifit

For information och b
3 . TFantzen pat
anmalan ring: ensed woms
rip sroreh

MARTIN JOSTBY pa

tel. 046-116793

Semantik

EFTER ATT HA list Christopher Sandbergs artikel
»EN UNDERSKON VARLD« i Féa #8 kinner jag
mig kallad att ta upp en sak som jag linge gitt
och tinke pa. Det giller terminologin. Just nu
finns det i Sverige en otrolig spridning inom
levande-rollspelsrérelsen. Det finns de som ser
sitt liveande som ren och skir lek, med litet eller
inget intresse for, eller strivan efter, (konstnir-
lig) utveckling. Nu ar det sd hir att jag har métt
mycket debatt om vad live ska vara, manga har
varit kritiska och opponerat sig mot att »allting
ska vara sa otroligt extremt perfekt och jobbigt,

det ir ju inda bara en lek«. Efter att ha hort en
hel del sadant, samt sett grupper som verkligen
inte anstringer sig det minsta for att héja ribban
utan ndjer sig med att dra ut i skogen sisadér
varannan ménad med sina nylontilt och snabbt
ihopskrivna standardintriger for att banka lite pa
varandra, s har jag dragit en slutsats. Jag syss-
lar inte med samma sak som de. Det ir som att
jimféra WPULP FICTION& med »SOKARNAX. Och
for att det inte ska bli nagot gnill éver vem som
har ritten till ord och begrepp siger jag: Lat
dem halla pa med live (i bide neutrum och reale),
sa kan vi som ser en storre konstnirlig mening
den kreativa kulturformen

dgna oss at

»Interaktiv Teater« (och visst kan man vara seri-
8s och framatstrivande och fortfarande se inter-
aktiv teater som lek). Si en uppmaning till er
arrangérer och skribenter som kinner att ni
instimmer med detta (lis girna dven Christoffer
Sandbergs artikel i Féa #8 och min »ATT LEVA
VARLDEN« i detta nummer); kasta av er den
gamla terminologin s kan vi forstd varandra
bittre och skilja agnarna fran vetet. Fast inne-
hallet 4r fortfarande viktigast, inte vilka ord man

anvinder.

Med vinlig hilsning,
TOMAS WALCH
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Prast Esaus
drom

UNDER EN MILD natt i Tar-Atanamirs Fylke
dromde Prast Esau denna febriga dréom.
Las hans egna ord:

»Jag hade en drém precis innan jag vak-
nade. Jag dromde att jag satt vid mitt lilla
skrivbord med bocker och skrivdon nar jag
borjade hora Baldurs rost langt bortifran.
Forst sdg jag honom som en liten prick vid
horisonten, men han narmade sig och jag
hoérde hans rost allt starkare. Till slut var
han s& nara att varje stavelse slog mig som
en orfil. Da tittade jag ner pa mitt skriv-
bord, och se, dar lag en korvsmérgas. Jag
gav den till Baldur i hopp om att han skul-
le tystna da han at. Han forde smoérgasen
till munnen och bet till. Till min fasa tyst-
nade han ej! Sakta vande han sig och jag
sag da en mun till pa honom, i nacken. En
mun som aldrig skulle tystna... Da vakna-
de jag med ett ryck och fann mig sittandes
alldeles kallsvettig i min badd«.

JUKKA TILLI
Se Esau och Baldur pa bild, sid 15 Féa #7.

ﬁ%\’l&

Anordnar en
festivaldag!

UNDER EN TID framéver kommer undertecknad
att jobba med Féa Livia for att genomdriva en
temadag om LEVANDE ROLLSPEL/INTERAKTIV
TEATER. Denna dag ska innehailla seminarier,
workshops, debatter, utstillning, marknad och
forhoppningsvis nagra miniuppsittningar.
Givetvis avslutas det hela med en fest pa kvil-
len.

Malen med det hir projektet adr tva. Dels vill
vi motverka den negativa bild som finns av
interaktiv teater genom att visa upp for den
okunninga och kritiska allméinheten vad vi
egentligen haller pa med. Eftersom vira evene-
mang ir slutna till formen (det gir ju inte att
»bara« titta pa, antingen dr man med eller
inte), ska hir ges tillfille till en ordentlig
inblick.

Samtidigt ska innehallet lika mycket rikta sig
till aktiva. Hér ska man kunna utveckla och
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dela med sig av sin hobby, knyta kontakter och

préva nya omraden. Inspireras.

Tid och plats dr dnnu inte bestdmt. Vi samtalar
just nu med mojliga samarbetspartner, men
tyvirr sa har vi vid presstopp inga klara besked.

Minga driftiga och kunniga personer inom
och utom rorelsen ir redan tillfrigade om de
kan bidra, och jag hoppas ni liser det hir och
didrmed blir informerade om framflyttningen.
Denna dag ska alltsd bli av nigon ging i host,
men en fest kommer dock hallas redan nu i var.
(Mer information om den i en sirskild annonse-
ring.)

Hoér mycket girna av er om ni ir intressera-
de av att medverka med administrationen eller
med aktiviteter och ddrmed bidra till att denna
dag blir sa informerande och utvecklande som

mojligt.

P aterseende, hilsar
TOMAS WALCH och FEA-REDAKTIONEN.

MIN ADRESS: Ravalsv. 11, 191 71 Sollentuna
TEL: 08-754 1988.

Rollspel?

SOM NI KANSKE vet fors det en debatt om roll-
spel i medierna just nu. Man pratar hit och dit
om hur farliga eller ofarliga de skulle vara. Den
debatten giller inte oss. Vi dgnar ju oss, som ni
kanske har marke, at LEVANDE rollspel. Hur
man kan komma pé tanken att klumpa ihop de
tva foreteelserna vet jag inte. Visst stimmer det
att en del falanger av Livesverige sysslar med
bade levande- och skrivbordsrollspel, och later
det ena inspireras av det andra, men det finns
ocksd manga som haller pa med live som ett
komplement till konventionelll teater, forfattan-
de, eller musik. Att somliga journalister av bara
farten blandar ihop live med rollspel ar forvisso
trakigt, men dnnu tristare blir det nir vi liveare
slarvar med definitionerna. Féljden av sidant
slarv blir ju bara att missférstinden sprids dnnu
mer. Och det vore vil trakigt om vi i framtiden
blev tvungna att ENBART anvinda oss av termen
»interaktiv teater« for att undvika missforstand ?
STAFFAN RISLUND

SALJES

MEDELTIDA GLAS6GON fran 300 kro-
nor paret (komplett). Tre olika
modeller. Allt arbete utfors av utbil-
dad optiker. Bjérn Hellquist,
Havstenav. 24 b, 541 43 Skovde

Tel. 0500-48 78 36 (kvallar).

JONGLERBOLLAR i skinn/mocka med
instruktioner. Ser tidsenliga ut.
Ring Per pa tel. 0498-219757.

GLASFIBERSTAVAR Och »SKUM-
MATERIAL« till latexvapen.
Ring Per pa tel. 0498-219757.

ENHANDSSVARD och LATEXDoOLK till
rimligt pris. Anders Holm.
Tel. 08- 715 39 10.

6 - 13 augusti infaller Medeltidsveckan i dr. Ring Kontaktperson for tiltligret dr i dr Daniel Lind, tel 0498-24 94 41. Det dr dock osikert om det 6ver huvud
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taget blir ndgot fran SCAs sida i dr. (Styringhejm forséker bli en sjilvstindig forening).
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[ "modern

GENTLEMAN

Medan dammodet pa 20-talet var mycket revolutionerande sa undergick

de manliga kléderna‘end«ast mindre forandringar. Den traditionella stela

borgerliga kladseln, »den gra kostymeng, var uniform. Alla méan, fran pro-

letdrerna pa dlsjappen i Maria till byradirektérerna pa Hasselbacken,

fogade sig under denna dresskod.

RBETARKLASSEN GENOMEORDE
ingen klidmissig revolution.

Visst kunde man avvika

gjordes i sa fall, am man i
avrittad socialt, marginell
ha ovanligt vida slag p
ovanlig farg pa slipsen.
seypolo kunde fa folk a
mossen. En kvinna,
menade pd 20-talet att den's
speciellt var populdra bla
xuella. Vad galler. fasaj
kan man vidare ldsa i en engelsk etiket

bok frin 1926: »I actdélly‘Saw,é man in.

the Carlton hotel entrance hall one night
last summer, wearing brown shoes, a
dinner jacket, and a straw hat. He was
presumably an American, but even

KAVAJ OCH OVERROCK

De forsta dren pa 20-talet var jazzgos-
sens klider hogsta mode. Det skulle vara
sniva kostymer dir kavajen var titt
atsittande, hade naturliga axlar, ganska
breda slag (2,7 tum) och hogt atsittande
midja. Vid den tiden d& drikterna fortfa-
rande mycket formella var knappen
hogst upp pa kavajen knippt och de
andra oknippta. Detta var inte modernt
senare

Under senare delen av decenniet blev
kliderna mer bekvdma och sportiga.
Den amerikanska filmindustrin paverka-
de modet. Kavajen skulle ha brett skul-
derparti, val tilltagen brostvidd och vara

' ler.

‘TEXT OCH ILLUSTRATION: SAMIR BELARBI]

lite dtsittande 6ver hofterna. Slagen var
breda (3—4 tum) och rickte ned till
oversta knappen eller strax nedanfor
(kavajen var ofta av treknappsmodell
arav den Oversta knappen satt i brost-
6jd). Att notera dar ocksd att sprund
aktill saknades p4 manga kavajmodel-

I staden skulle herrarna vara eleganta
och distingerade. » Till visiter eller lunch-
besok pa ndgon fashienabel restaurant
6r« rekommenderar tidningen Herr-
beklidnadsbranchen (#1 DEC 1929) »en
svart *kavaj tillverkad i fint kamgarn
anvindas«. Andra vanliga material i
kavajkostymer var CHEVIOT (medel-
grovt kamgarnstyg), TWEED och FLA-
NELL.

De enkelbrostade varianterna hade
rundade horn nedtill medan de dubbel-
knippta sjilvfallet var tvdarskurna. Om
den sistnimnda modellen kan man ldsa
att »det atletiska« 6ver skuldrorna och
»avstindet mellan de 6versta knapparna
skinker 4t plagget den bredbrostade pri-
gel, vilken just nu dr sa omtyckt«.

Chesterfielden och kamelharsulstern
var anvinda rockar. De hade liksom
kavajerna breda korta slag och hog
knippning. Midjan var latt markerad
och rocken rickte ner till halva underbe-
net eller strax under knaet.

BYXOR AV OLIKA SLAG

Man ville vara »litt och ledig« och
anpassade kliderna dir efter. Knicker-

bocKkers, ett par ganska tatt atsittande
knibyxor hade gjorts om av brittiska
officerare under virldskriget genom att
de hade okat lingden med 4 tum (10 cm)
vid knina och gjort dem vidare. Detta
sportiga och bekvima plagg blev extremt
i ropet under »jazzaldern«. De doptes
till plus-fours och blev tillslut ett vadags-
plagg. De tillverkades i alla mojliga
material —frin flanell och tweed till
gabardin, bomull och mohair. P4 som-
maren var de ofta gjorda i vitt linne.

De hir dppelknyckarbyxorna forbjods
pa lektionerna pa universitetet i Oxford.
For att anda kunna ga i sina favoritbyxor
skaffade studenterna extra stora och
siackiga langbyxor som de bar med sig
och under forelidsningarna hade krangda
over de bannlysta golfbyxorna. Dessa
byxor fick namnet Oxford bags och blev
sa smdningom, i mitten av 20-talet, bade
populira och hatade. En kvinna vid
namn Beverly Nichols pédstod a det
bestimdaste att byxorna som var sa vida
(25 tum vid kndet och 22 tum ldngst ner
pa byxbenet) och linga att nistan bara
taspetsarna syntes var »somehow con-
nected with atheism and effeminacy «.

Amerikanska journalister pa besok i
England kunde rapportera hem att
Oxford bags var sd populara bland 6ver-
klasstudenter att de flesta av dem dgde
hela tre par, ett i silvergritt, ett i ljus-
brunt (biscuit) och ett i lavendel eller
»krut-gra« (powder-blue). De var dess-
utom hogt skurna i midjan, utrustade
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med pressveck och uppslag. Bagsen holls
uppe med hingslen men var ocksa utrus-
tade med balteshillor och spanntamp.

Efter den korta flugan med Oxford
bags blev byxorna allmént lite mer rym-
liga. Det tidiga 20-talets byxor hade ju
varit smala, korta och »vassa som rak-
knivar « men under de sista dren brukade
de mita 20,5 tum vid knéet och 17 tum
vid socklarna.

SKJORTA, VAST OCH SLIPS.

Den losa stirkta kragen tros ha blivit
uppfunnen i UsA pé 1820-talet. Efter det
forsta varldskriget var den flitigt anvand
av bade hog och lag. Ett amerikansk
foretag tillverkade vid den hir tiden 400
olika kragmodeller. Med 20-talet for-
svann den mer eller mindre och ersattes
av den fasta. Jag kan dock tanka mig att

under kavajen. Det var otinkbart att
bara gi med kavaj och skjorta. I
Herrbeklidnadsbranchen (#1 DEC 1929)
star att ldsa om vistar att »den enkelra-
diga/.../ med raka linjer i Oppningen
framtill och med den nedersta av knap-
parna limnad oknidppt« dr den mest
omtyckta. Den dubbelradiga, nertill tvar-
skurna, vdsten birs diremot mestadels
av »yngre, smirta gentlemdn«. Enligt
killan ovan ir det senaste i modeller en
enkelkndppt dubbelradig vist som »liv-
ligt uppskattas av en mangd kinda och
ledande man«.

TROJOR

Trojor av olika slag anvindes forst och
framst for sport och fritidsbruk. Card-
igans, slipovers, pullovers och Fair-Isle-
trojor i ull, ylle och bomull var i bruk.

HOGTIDSDRAKTER

Den officiella och formella hogtidsdrak-
ten under 20-talet var fracken. Den bars
med vit vist och vit fluga. Svart vist
anvindes vid begravningar. Vid doktors-
promotioner anvandes ocksa svart vast
men till festen pd kvillen bytte man om
till den vita. Till drikten bars vita glacé-
handskar. Man ansig det vara lampligt
for en gentleman att medféra ett par
handskar, atminstone i handen, om han
var formellt kladd.

Smoking nyttjades vid halvformella
tillstallningar, middagar hemma eller ett
restaurangbesok till kvillen, och kunde
vara bade enkel- och dubbelknippt.
Flugan skulle vara svart och visten
kunde vara antingen vit eller svart.
Visten till frack och smoking kunde vara
bade enkel- eller dubbelknappt. I »Vore
Herrer« (1922) kan man ldsa att »smo-

Form loop with long end and push
trough back

KNYT

Adjust so that one end is longer than

other, crossing long end over short end

E N

Bring lohg épd trough center at top

Adjust ends and tighten knot

FLUGA

Form single loop with short end, and §

bring long end over

READY TO WEAR

den levde kvar bland arbetarna. De bil-
der jag sett av skjortor visar tydligt att
kragen var ldng och spetsig (inte som pd
7o-talet dock).

Slipsarna kunde vara smaprickiga,
rutiga och randiga (club stripes). De var
ganska smala, med fransk knut och rack-
te ner till solar plexus.

Vist bars sa gott som alltid och bar man
det inte sd hade man i s fall en troja
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Prinsen av Wales, Edward den 8:e, var
tidens modelejon och det var han som
gjorde Fair-Isle-tréjorna, en sorts flerfar-
gade tréjor med geometriskt monster,
populdra. Alla mojliga sorters halslin-
ningar figurerade och tréjan skulle sitta
tight pa kroppen och sluta i hofthojd.

kingen har pd senare ar erévrat en posi-
tion som den inte alls fortjanar/.../att en
smoking inte dr och aldrig blir en sall-
skapsdrikt torde ha fastslagits gang pa

gang«.

HATTAR

Hattar anvindes av de flesta och kan
kastas i luften pa sportevenemang och da



nigon upptickare eller »fartdare« hyllas.
Hir nedan foljer ett antal olika, under 20-
talet, vanliga huvudbonader.

Homburgen var en tyrolsk filthatt ursp-
rungligen frédn en stad med samma namn.
Den har hog kulle med djup veckning i mit-
ten och ett tygband i mork nyans runt kul-
len. Brittets ytterkanter r litt indtrullade
och en svart sidan passar utmarkt till smo-
king.

KUBB/Plommonstop ar en svart hatt av
hard shellackerad filt och med rund kulle.
Brittets sidor ar lite rundade uppat.
Forutom dessa hattar anvindes cylinder-
hatten (som under den hir tiden inte pa
ndgot sitt var svangd), kepsen som var
»bylsig« och inte bara anvindes av prole-

BOCKER OCH AFFARER

Ett problem med den hir presentationen
och den av 20-talets damklader (Féa #8) ar
att de inte innehdller nigra monster. Skulle
de 4 andra sidan finnas ndgra med skulle
de, tror jag, vara for svéra for de flesta liva-
re. Vill man ha kldder ar det nog bast och
billigast att kopa 2o-talsliknande och lata
en skriddare att modifiera dem till helt i
20-tals stil. Man kan hitta helt okey klader i
en del second hand afférer.

Det var inte en komplett guide till 20-
talets herrmode men ar du sugen pa att veta
mer eller kopa klider kan jag verkligen
rekommendera ndgra bocker (en del av
dem handlar inte om kliader men ar 4nd4 sa
bra att jag maste tipsa om dem) och affirer.

tariatet, baskern och den typiska mjuka fil- (se nedan) eee
thatten (sent 20-tal), strihatten (som hade
skumt forflutet som huvudbonad for slak-
tare) och Panamahatten. Den sistnimnda
blev populdr éver en natt. Trend-sédttaren
Prins Edward dok upp i Belmont Park,
Long Island, under ett usa-besok iford en

panama. Efter det var alla som galna—hat-

OM ENGELSKA SPORTKLADER HETER DET I o o & .
ten var ett maste pa hatthyllan, for varje =
» VORE HERRER« 1922 ATT DET FINNS MAS-

3 . amerikan. Troligen blev den ockséd poppis i
SOR AV VARIATIONSMOJLIGHETER MEN » AR

. veri
MAN LITEN OCH VANSKAPT GOR MAN KLO- S e ge

KAST I ATT UNDVIKA SPORTKOSTYMEN«.

AFFARSTIPS SR

STOCKHOLM:
FRED AND GINGER, Kocksgatan 39. Tel. 08-714 9044

LISA LARSSON’S, Bondegatan 48. Tel. 08-643 61 53
SAKER OCH TING, Sturegatan 28. Tel. 08-6673763

LUND:

GODIVA, Lilla fiskare gata 23 TEL 0435-41005

BO K I LP S

e Jazz, Guldfeber och farliga damer. N66rgaard

e Esquire’s encyclopedia of 20th century mens fashion.
0.E. Schoeffler, William Gale.

e Handbook of English costume in the 20th centery
(1900-1950). Allan Mansfield. gty

® Den grd kostymen. Gunn Hasvén. friln . S‘B
¢ Dress and Morality. Aileen Ribeiro.
e Herrar och den intressanta ytan. Mona Skagerfors.

e Kicki’s Paris’, artists and lovers. 1900-1930.
Billy Kliiver, Julia Martin.

® De onda dren (del 2: 1914 -1945). Erling Bjol

KAPPEN SVINGADES AV FRISK HAND OCH GAV AGAREN

EN ELEGANT TOUCH.

-
sen pd Royal vid five o’clock

Han pé héga klackar trippar
som jazzexpert

och i smd synkoper vippar
bans lilla stjart. «

han bar skarp om lilla midjan,

»Jo dir kommer ju en gosse
i pannan lugg.

med en byxa som en rakkniv vass
Mockaskorna har han pd’sse

ty hans hobby dr att dansa jazz.
Han dr slank och smdrt som vidjan,
han ler i mjugg

Han och andra sota gossar
som har tusch pd sina 6gonlock
pa sitt lilla bakverk frossar

KARL GERHARD
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paV1lJong

PAVILION OCTAGONALIS

Varfér bo i ett utgarda talt, nér man
kan sy sig en paviljong foér en billig
penning (ca 1100:-)? Enligt detta recept
tillverkar man en attakantig paviljong med en

diameter pa 3,5 meter.

[fig 1] en av fyra tygbitar
250 cm i |
B
5 cm
AETA, bl —I
15 g
pm =150 cm
: B
20 cm 210 cm 20 cm”

[fig 2] paviljong fran ovan

Fist oljetterna pa
platserna som marke-
ras av cirklarna. Fist

inte éljetterna pd

sémmarna, men sd

ndra som mojligt

[ﬁg 3] sektion av tiltet

Se till att B-bitarna
ligger sa att det blir
en rak kant pd
»takskdgget«

[fig 4] taltpinnar

L

Typisk tiltpinne, 150 cm plus 5 cm metallpinne

En av de tvd dorrposterna. Som ovan men med ett spdr i toppen

e

Mittpinne, 250 cm [D 30 mm] plus ca 90 cm rundstav [D 10 mm]

ODIFIERA GARNA PAVILJONG-
M ERNA s att det inte dyker upp ett
dussin identiska pa nista live... Till
exempel kan man forse tiltpinnarna med
vimplar, bygga en oval paviljong genom
att bygga tva likadana halvor som sedan
sitts ihop med ndgra meter tyg, sdtta en
markis 6ver dorren, sy en ventilations-
oppning som regleras med linor och sa
vidare. N3ja, nog pratat. Har ar beskriv-
ningen:

TALTDUKEN

Borja med att klippa en 12.5 meter ldng
bit (som ska bli tak) av tyget. Av den gors
4 st 250 centimeter linga bitar som
klipps upp [F1G 1]. Alla matt inkluderar
1 centimeter sémnsmadn. Sicksacka bitar-
na lings alla heldragna linjer. Markera

de streckade linjerna med krita eftersom
de markerar var vaggen skall fastas i tal-
tets tak.

Sy ihop tva B-bitar si att de bildar en
bit motsvarande en a-bit. Sy enligt figu-
ren nedan. Sy sedan fast A- och B-bitarna
vid varandra [F1G 2], varannan bit A och
varannan bit B. B-bitarna skall sys fast i
A-bitarna dnda fram till den lilla tvarga-
ende streckade linjen [F1G 1].

Sy fast den tretton meter ldnga viggen
runt hela taket utom den yttersta metern
pa vardera dndan. Dessa flikar som alltsa
inte sitter fast i taket skall utgora dubbla
draperier for tiltets ingdng. Fast band
vid alla I6sa tygkanter: nedre kanten av
tyget, takskigget och dorrflikarnas kan-
ter. Ovre kanten av dérrflikarna forses
med 6ljetter med 10 centimeters mellan-
rum. Sla i oljetter (o millimeter) lings

viggens nedre kant med 5o centimeters
mellanrum, samt &tta oljetter bredvid
sommarna 1 taket dir taket och viggen
ar ithopsydda [F1G 2].

Klipp eller ta med héltang ett 1 centi-
meter stort hal i mitten pa taket, dér alla
bitar mots. Klipp ut tva cirklar med s
centimeter diameter ur ladret. Skar eller
ta med haltang ett hal mitt i ladercirklar-
na, drygt To millimeter i diameter. Sy fast
lddercirklarna pd in och utsidan over
hélet i mitten av tiltduken, si att det far
en stadig kant. Sy girna dubbla sommar
om tiltduken ir gjord av tunnt tyg.

STOMMEN

Ta de 4tta 150 centimeter langa rundsta-
varna/ribborna och borra ett 6 milli-
meters hil i ena dnden av var och en
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[F1G 4]. Hilen skall vara cirka 5 centi-
meter djupa. SI& ned de 1o centimeter
linga metallstingerna i halen. Borra ett
10 millimeters hal i toppen av den 250
centimeter ldnga rundstaven och sitt ned
den en meter ldnga rundstaven i halet.
Limma om det behovs. Fila ett spar 5—10
centimeter fran toppen runt tvd av talt-
pinnarna. Langs dessa spar skall snoret
som héller upp draperiet knytas fast.

Lacka eller mila tiltpinnarna med
lack som inte fargar av sig eller skavs av
mot tiltduken, till exempel en hogblank
klarlack.

Bocka till de 20 centimeter linga
metallstingerna till taltspikar, atta styck-
en gdr 4t till linorna och 24 till taltduken.
Hamra eventuellt tiltspikarna dndar
spetsiga.

Klipp till tiltlinor, cirka 2,5 meter
linga. Knyt stadiga oglor i linornas

e Sax

e Symaskin

e Lang linjal (ca 250 cm)

e Hammare

e Stad eller skruvstad

e Haltang

¢ Borrmaskin

® 6 och 1o millimeters borr

e Fil (for tra och metall)
* Bagfil

VERKTYG

e Nailar och trad for lidersomnad

e Verktyg for 6 och 1o millimeters oljetter.

bigge dndar. Klipp en cirka 175 centime-
ter lang lina att anvinda till draperiet i
dorren.

MONTERING

Borja med att trd halet i mitten av taltdu-
ken over rundstaven som sticker upp ur
den 250 centimeter ldnga mittpinnen. Ta
sedan de atta tiltpinnarna, kryp in under
tiltduken och stick upp tiltpinnarna
genom Oljetterna i taket. Se till att talt-
pinnarna med spar, som skall utgora
»dorrposter «
Kryp ut fran tdltduken, ligg pa en lina
over metallpinnarna pd tiltpinnarna,

stir bredvid varandra.

strack dessa rakt ut och fast dessa i mar-
ken med taltspik. Gor sedan likadant
hela vdgen runt tiltet, utom vid 6ppning-
en, dir den 175 centimeter langa linan
trds genom dorrens Oljetter och knyts

® 20 Oljetter (6 millimeter i diameter)

e 1 st 250 centimeter ldng rundstav
(cirka 30 millimeter i diameter)

® 8 st 150 centimeter ldnga rundstavar (25—
28 millimeter i diameter) eller dylikt

e 1 st 1 meter lang rundstav
(1o millimeter i diameter)

® 32 st 20 centimeter ldnga metallstinger
(6 millimeter i diameter)

® 8 st 1o centimeter ldnga metallstinger
(6 millimeter i diameter)

¢ En bit ldder (5 X 1o centimeter)

fast i de taltpinnar som utgor dorrposter-
na. Sla fast taltspikar genom Oljetterna i
vaggens nedre kant. Se till att alla taltpin-
nar star stadigt innan trollen kommer.

TIPS

Hela paviljongen (inklusive taltpinnar
och sd vidare) kommer att viga ungefir
15 kilo. Taltduken ar valdigt kranglig att
bira, men om man rullar ihop den till en
korv och knyter 3—4 téltlinor runt den,
sa gar den lattare att bara.

Om paviljongen skall std sa att folk
kommer att behéva ga runt den sé dr det
en god ide att knyta en bit band eller lik-
nande runt tiltlinorna sa att de blir latta-
re att undvika.

PA KORSTAG MOT
SYNTETTALTEN: ERIK LAVANDER

MATERIALATGANG

® 22.5 meter tyg (150 centimeters bredd)

® 38 meter vikta band (20 millimeter breda)
e 22 meter kraftig lina (taltsnore)

e 32 oljetter (11 millimeter i diameter)

livetips

Vilkommen till Stormlyktan

»Sorlet frdn den samlade folkmassan dampas i takt med att

den gamle mannen sinker sina armar. Omgiven av rékelse

och dimmor sitter han redo att proklamera sina visioner for de

spanda dhérarma. Med barsk stimma ldter oraklet tll sist

sina ord eka under den svarta natthimlen.
Vart bundrade dr intrider Skiftestid, den tid dd oraklets

kraﬂev sinar och mdste ge:[a[tas i ett nytt levande vésen innan

de gdr forlorade. Traditionen pdbjuder att detta visen skall

vara en man av adlig bord frdn ndgot av de tre omkringlig-

gande baronierna. Vid Skiftestid sinder de tre baronierna

varsin utmanare for att gora upp i kampen om det gudom/iga

dambetet.

En kvinna faller i grdt da oraklets visioner snuddar vid ett

krig i fidrran land, platsen for hennes makes grymma dod.

Hennes farhdgor har besannats och sakta lommar hon ivag i

markret. Genom ett immigt fonster pd det intilliggande vards-
huset Stormlyktan betraktar en hérjad man kvinnans olycka. I
sitt stilla sinne ber han en bon att utmanaren frdn baroniet
som han sjily dr kommen frdn, denna gang dr god nog. Tiden
for Skiftestid dr inne och kanske dr det dérfor allvaret vilar
ovanligt tungt Gver nejden. De tre baroniernas framtid star pd
spel, dtminstone for det kommande seklet, ty legenden siger
ocksd att den del av landet Vari/ra'n oraklet dr kommet skall
erhdlla strsta lycka och valgang. Ndgot som historien har
bekrdf[at. Allt ar doc/( inte som det bmkar, orak[e[ harfdru[-
spdtt att oinbjudna krafter tanker nérvara vid Skiftestid och
har proklamerat att den Morkes hand trevar efter utmanar-

na.«

Stormlyktan ir ett fantasylive for 200-250 deltagare
som gir av stapeln 18-20 augusti 1995. Skideplatsen

ir Kilsbergen ett par mil nordviist om Orebro. Ett
mycket ambitiost bakgrundsarbete frin arrangdrerna
borgar for att detta skall bli ett hindelserikt live, tider
med passiva och uttrikade deltagare ir ett minne blott.
Tonvikten ligger pa seriost rollspelande, vilket pa intet
vis betyder att nyborjare ir ovilkomna, dven om krav i
viss man kommer att stillas pa dig som deltagare. For
att inte missa sommarens livehidndelse, kontakta oss
NU! Sista anmilningsdag ar 29 juli.

Aldersgrins: 16 ar.
Jimmy Janlén Daniel Janson
Vilebacken 39
692 36 Kumla
Tel 019-560 288

Bjorkrisvigen 25a
702 34 Orebro
Tel 019-361 831
(kL. 17-21)
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—-ETT SOKANDE

Var kdra hobby satt i ett konstnarligt och lite
psykologiskt sammanhang. Eller ett forsok till att
utréna varfér Christopher Sandberg vill leva i
sagan, som han skriver i Féa Livia nr 8.

TEXT: TOMAS WALCH

Vissa kan nog invanda mot innehallet i
den har artikeln, menandes att det ar
onddigt att dra upp sadana har teorier
och abstraktioner. Att det ar att flum-
ma bort onédigt mycket fran det som
den interaktiva teatern gar ut p3, sjalva
karnan. Men jag tror detta ar nédvan-
digt just for att finna densamma. Men
&r inte karnan att fa en upplevelse pa
evenemangen? Forvisso, men varfor far
man den dar stora upplevelsen pa vissa
uppsattningar? Och varfor inte pa
andra? Vad ar det egentligen som lig-
ger till grund fér upplevelserna?

Jag utgér ifran att kallan till upplevel-
sen av interaktiv teater inte ligger i den
fiktiva varld vi skapar oss, utan i den
verklighet vi lever. | vart »vanliga« liv
med véra »vanliga« tankar, fragor och
behov. Inte hos vara roller utan hos
vara riktiga jag.

Mer om detta senare....
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OM SAMIR BELARBI PAPEKADE isin
ledare i FEA #8, dr det av yttersta vikt
att vi sjilva ligger steget fore i att formulera
vad vi haller pa med, s3 att vi kan mota kri-
tik. Just nu saknar vi tillrackliga objektiva
be-grepp, rorelsen har utvecklats sa snabbt
att vi inte riktigt hunnit med sjalva. Men vi
maste kunna forklara vad Inteater r med
alla de termer som kritiker kommer att
anvinda for att angripa oss.
Okad insikt hjilper oss ocksa att utveck-
la evenemangen och upplevelserna. Det ar
en nodvandig del i att gd vidare.

VAD AR KONST?

ANGE VAR JAG av den uppfattningen

att live inte var, och inte kunde eller
borde vara, konst. Allt eftersom denna fan-
tastiska syssla och dess utovare utvecklats
har jag dock kommit att dndra denna
instillning. Nu ser jag att interaktiv teater
ir, eller atminstone kan (och bor) vara, en
fullfjidrad konstform. Den tar sin plats
jamte teatern, filmen och litteraturen, och
klar dessutom dessa i mdnga for sig unika
egenskaper.

En annan viktig faktor fér att min syn pa
INTEATER 4ndrats dr ocksd en viss dndrad

syn pa begreppet konst. Den store ryske
filmregissoren Andrej Tarkovskij ger en
utmirkt och vacker beskrivning av kons-
tens visen och uppgift i sin biografi Den
Forseglade Tiden:

»Konsten ir, liksom vetenskapen, en
metod for att tilligna sig varlden, ett
redskap for att lira kinna denna under
minniskans fird mot det som kallas
»den absoluta sanningenc.

ARy

Genom konsten tillignar sig ménnis-
kan verkligheten som subjektiv upple-
velse. /.../ Den konstnirliga upptack-
ten framstar varje gang som en ny och
unik bild av virlden, en hieroglyf for
den absoluta sanningen. Den yttrar sig
som en uppenbarelse, en 6gonblicklig
och lidelsefull 6nskan att intuitivt och
i ett slag forsta virldens samtliga lag-
bundenheter, dess skonhet och fulhet,
dess medminsklighet och grymhet,
dess odndlighet och begransningar.

{3
Konsten har dessutom en ytterst bety-
delsefull kommunikativ funktion,

eftersom 6msesidig forstaelse forenar
minniskor och andlig gemenskap ar
en av det konstnirliga skapandets vik-
tigaste aspekter. «

1)

Som vi alla aktiva vet finns det mangder av
aspekter dar interaktiv teater kan ge oss en
okad forstielse av oss sjdlva och var om-
virld. Dessa kan delas upp 1 tva grupper:
De kinslomissiga och de intellektuella. Till
de senare hor sidant som historisk och
social inblick. De kinslomdssiga ar lite sva-
rare att precisera, men hédr dr det mycket
viktigt att vi inte gor misstaget att bara
bedoma vetenskapligt mitbar information
som kunskap. Det finns en annan sorts
kunskap som formedlas pa det » poetiska «



»dven STAR WARS 4r ju en saga«

planet. Dit raknar jag sadant som stim-
ningsupplevelser och personlig mognad.
En av de viktigaste insikterna att gora
inom interaktiv teater ar den stora moj-
ligheten till inblick i nagon annans situa-
tion. Hur ar det att behova tigga for att
overleva eller att ha folk som lyder ens
minsta vink, tex? Ni vet vad jag menar.

Dessa exempel pa lairdomar giller inne-
hillet i sjilva spelet, men mycket virde-
fullt ligger ocksd i den interaktiva tea-
terns arbetsform. Den stora skillnaden
jamfort med andra konstarter ligger har i
avsaknaden av konkurrens. Interaktiv
teater dr en kollektiv konstform. Tesen
om det ensamma skapande geniet ar ett
i vistvirlden forharskande synsidtt pa
konst och konstniren. Den tas for sjalv-
klar, men ar det inte, vilket alla vira
gemensamma upplevelser av storslagna
uppsittningar och rollprestationer bevi-
sar. Jag tror till och med att det ar ett for-
legat synsitt, och att vi pionjdrer inom
inteatern dr banbrytare dven i detta hin-
seende. Det ar ett gammalt arbetssétt vi
aterinfor, som var det som gillde forr i
bl.a. folkspel och festivaler. I ménga
andra kulturer har aldrig elitismen slagit
igenom, utan det kollektiva synsittet har
alltid varit radande.

Det dr salunda mycket viktigt att vi
kvéver alla tendenser till konkurrens och
elitism sd fort de visar sig. Annars sdgar
vi sjdlva av den gren vi sitter pa!

Detta innebir inte att vi ska sluta stra-
va framat, utan att vi aldrig fir glomma
att ju battre utrustad (fysiskt och psy-
kiskt) min medaktor ir, desto roligare
har dven jag. Det jag menar dr nagot som
jag tror vi alla tar for sjdlvklart: tex att
jag inte gdbmmer monstret om jag sytt en
ursnygg skjorta, for att ensam kunna
glinsa. Istillet kopierar jag det gdrna och
delar med mig, till glddje for alla, inklusi-
ve mig sjalv.

Nu ir jag medveten om att méanga kans-
ke inte instimmer i det hir med interak-
tiv teater som konst, utan vill kalla det
for lek. Men vari ligger den stora skillna-
den? Om man tinker att man talar om
barn si gar det ganska bra att byta ut
ordet »konst« till »lek« genom hela
detta avsnitt. For den gemensamma

namnaren 4r att det ror sig om ett satt att
tilligna sig virlden. Men till skillnad
frdin barn som har den instillningen
automatiskt, sd riskerar vi som vuxna att
forlora den strivan och stagnera, vilket
ar livsfarligt.

VAR FANTASI OCH
VAR PERSONLIGHET

LLA soM LAST Keith Johnstones
a Impro instaimmer sikert i kdnslan av
att ens syn pa interaktiv teater vidgas av
lisningen. En av mina favoritpassager
(avslutningen i kapitlet om spontanitet),
som verkligen gav en aha-upplevelse,
lyder:

»De stadier som jag forsoker lotsa
eleverna igenom innefattar dessa
insikter: (1) att vi bekdmpar var
fantasi, sarskilt ndr vi forsoker vara
fantasifulla, (2) att vi inte bar
ansvar for innehallet i vara fantasi-
er, (3) att vi inte ar, vilket vi lart oss
att tro, vara >personligheter, utan
att fantasin dr vdrt sanna jag. «

2)

Vi aterfinner de hir tankarna bla i
de osterlindska religionernas begrepp
MAIA, som ju gar ut pa att den synliga
virlden ir en illusion eller sl6ja som dol-
jer alltings ratta visen. Det har kanske
forklaras littast om vi anvidnder lite psy-
kologiska termer. Som bekant dr ménnis-
kans psyke uppdelat i det medvetna och
det omedvetna. Den medvetna delen ar
den vi kdnner som var personlighet, vart
jag, men dirutover finns det omfattande
omedvetna, och det ir dirifrdn fantasin
springer fram. Det omedvetnas »sprak «
bestdr av symboler, vilka dven aterfinns i
vara sagor och myter. Att vilja leva i
sagan ir alltsa att vilja leva ut sig sjélv,
for den virld vi kallar sagovirlden ar den
vi lever i pd det plan dér vi dr vara sanna
jag.

Dessa symboler prantades namligen i
vart psyke under orikneliga generationer
dd minniskor levde under forhallanden
mycket mer liknande de vi dterskapar
under fantasyuppsittningarna 4n var
moderna virld med sina snabba forand-
ringar. De virldar vi skapar inom den
interaktiva teatern ar silunda inte skilda

fran » verkligheten«, utan existerar stin-
digt inom oss.

Tolkningar av innehallet i myter och
fantasier, och dess funktion, dr givetvis
en mycket stor fraga. Den ska jag dock
limna hin, helt enkelt eftersom jag inte
anser mig sjalv tillrackligt kunnig pa det
omradet.

OLIKA GENRER

d ET OVAN NAMNDA kan man kan-
ske litt tro bara handlar om fantasy,
vilket det naturligtvis inte gor. Det pavi-
sar snarare ganska klart varfor fantasy
ar, och formodligen kommer forbli, den
mest dominerande genren. Men det inne-
bir inte att andra genrer skulle vara min-
dre »viarda« pa ndgot sitt. Snarare dr
det vil si att fantasy ar littare, men alla
olika upptinkliga genrer och variationer
innehdller sjilvklart sina specifika forde-
lar.

Om man gir in for interaktiv teater pa
ett seridst satt kommar man fé en otrolig
behallning, bade intellektuellt och kéns-
lomissigt, vilken miljéo man dn spelar i.
Aven STAR WARS ir ju en saga.

EN KULTURELL TRADITION

kARNAN I INTERAKTIV teater ar
alltsd ndgot som gar tillbaka mycket
langt. Jag skulle vilja siga att INTEA-
TERN dr ett led i en kulturell tradition
lika gammal som manskligheten. Nya
tider behover stindigt hitta nya, och
utveckla gamla, vigar for sin konstnarli-
ga gestaltning, och att inteatern vaxer
fram sa snabbt idag beror pa att den sva-
rar mot var tids villkor pa ett sdtt som fa
andra kulturformer kan. Den komplette-
rar mycket som de traditionella konst-
formerna saknar eller forlorat.

Tex sa tror jag att vi i var tid dar allt
lagras pd cp eller video behover ett
uttryckssitt som koncentrerar sig pa
upplevelsen, och inte pa det fardiga fysis-
ka resultatet. Detta har manga ofor-
stiende utomstaende papekat som nagot
negativt, undrandes over hur man kan
ligga ner sd mycket tid, energi och pen-
gar pa nigot som bara ska finnas i kan-
ske en vecka for att sedan for alltid for-
svinna. Vad d& forsvinna? sdger jag, det
viktiga dr ju det man alltid har med sig,
ens upplevelser, ens minnen. Och dessa
skulle aldrig kunna bli lika laddade om
samma sak kunde hinda igen och igen.
Dessutom tror jag att interaktiv teater
drar fram kreativiteten ur manga darfor

Nu kan du kopa presentkort pd Tradition i Stockholm av Féa Livia med 10% rabatt.

Ring redaktionen - 08/ 35 16 98
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att den inte ir kommersialiserad (ma
aldrig detta intraffa!). Lange leve den fria
skapargladjen!

SLUTSATSER

h AR JAG INTE kommit lite vl langt
fran ett stop mjod pa det lokala
vardshuset vid det hir laget? Jo kanske,
men jag menar inte heller att man ska ga
igenom alla de hir sakerna hela tiden
som man gor ndgonting som har med
inteater att gora. Jag tror diremot att det
ar nyttigt att helt enkelt medvetandegora
dem. Lite metaforiskt kan man sdga att
man bor ikldda sig en 6kad insikt som ett
par glasogon. Nar de vil sitter pa tanker
man inte pa deras existens utan pa allt
man ser sd mycket klarare. Fortfarande

ar alla delar av inteater, spelandet, hant-
verket mfl, lika viktiga.

Jag hoppas att ingen far intrycket av den
hir texten att jag vill separera en »elit«
som skulle vara de enda som kan na upp
till en acceptabel »niva«. Det dr namli-
gen helt fel. Alla dr valkomna och de mer
erfarna ska hjilpa nyborjarna. Men
ndgon kanske kdnner att det hir var en
massa fina ord som inte ror mig, for jag
skulle aldrig kunna vara sd dar avance-
rad dven om jag ville, eller kanske de
tycker att det hir bara galler valdigt spe-
ciellt avancerade uppsittningar. Det vore
mycket trakigt, for det galler alla aktorer
pa alla uppsittningar. Ménga kanske
inte instaimmer och bara tycker jag
kranglar till saker, men alla med en (mer

eller mindre medveten) strivan att gi
vidare och utveckla sig handlar dnda uti-
fran de har »tillkrdnglingarna « i sitt uto-
vande av interaktiv teater. Vi ses/eee

Y Andrej Tarkovskij, Den forseglade
tiden (Zapetjalennoe vremja),
oversittning Hakan Lovgren,
BONNIERS 1993.

2Keith Johnstone, IMPRO —impro-
visation och teater,

oversittning Bjorn Samuelsson,
ENTRE/RIKSTEATERN 1985.

EN FOLKKARE KOBJORN MJODING frdn Arnros
var bonde och diktare. I Féa #7 trycktes ndgra av
hans guldkorn men har har vi sparat ett av de basta.

Som vanligt rekommenderar Kobjorn att man laser lispande

och mycket nasalt, utan r och med bred norddialekt.

»Men vill du ha en klam

de vore gott ja jo ja
men inte nu
men jag vill kunna
jamt och narsom
a det kan jag
a da 4 gott

de dr en gla bondes [6tt«
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A TRENNE BYAR HADE munkarna i Svalvid en
eadl bred repertoar. Hir ir en visa skriven av Hjalmar
M Ortkinne, Ortagardsmastare.

»Sol och méane bliva himlakarlek,
Kante bondens modor ser.

Viéra drommar Nessa giver,

Liksom Hecar visdom ger.

Haffner vakar 6ver skogen,

Vineruset sanning ger.

Fader Aben allt omskriver,
Och till Frenen kimpen ber. «

Strapats har kommit ut med 25 nummer.




MOT
JOURNALISTER:

Live har den senaste tiden blivit upp-
marksammat av personer som uppen-
barligen inte vet vad de talar om. Vi

ar nu tvungna att upprepade ganger
dementera dessa personers idiotiska

uttalanden i media. Har ar nagra tips
om hur man kan beméta journalister.

BORJA MED ATT reda ut begreppen; Levande rollspel och
vanliga rollspel dr inte samma sak. Lat inte journalister hanvi-
sa till rollspelsregler eller annat ovidkommande material, roll-
spelarna far klara sin debatt sjdlva, precis som vi far klara vir.
Ge dem da hellre ett regelhifte med reglerna for just ditt eve-
nemang. Har de nagra fragor, forklara sakligt och nyktert vad
som sker och forklara varfor de inte kan komma pa evene-
manget och titta eller fotografera. Om de ir ihirdiga kan de
u alltid komma pa nista evenemang, bara de ar vil forbered-
da och inte forstor for nagon.

Om klaparjournalisten anda dr framme och skriver saker
som verkar konstiga, kontrollera till att bérja med hans fakta
fran ursprungskallan. Skriv en motartikel som forklarar hur
det egentligen ligger till, du kan rentav forsoka fa kontakt
med samtliga mediaorgan som har debatterat live. Ta kontakt
med »skjutjarnsjournalister« som har fortalat live i sina
alster. Ring och prata med dem och fraga sakligt ut dem om
vad de haller pd med, och varfor de inte héller sig till fakta.
Verkar de omedgorliga sd kan du alltid tala med deras ansva-
rige utgivare, det ar en skam for en tidning att ha daliga jour-
nalister. Men det viktigaste ar nog att du inte bara ldter dem
hallas, utan bade for dig sjdlv och oroliga fordldrar ger allt for
att reda ut missforstdnden de véallar.

HENRIK SUMMANEN

livetips

Smérblommas dilemma

Det hande sig vid den tiden, eﬁer att /ju:et: ritual lyckligen hade genomfb‘rt:, att en ﬁ,tr-
ey bestulen pa sin sliktklenod; ett svird—en skank fran gudarna—barare av

after. En beloning pd ettusen guld utfastes till den som kunde dterbérda svir-

55 rattmdtiga dgare.
bar gatt. Svirdet har dnnu inte dterfunnits men alldeles nyligen borjade ett

idas, att det dtrdvirda svirdet finns ndgonstans i Odemarken. Folk bérjar

Slommas dilemma ir ett medeltida fantasylive med betoning pa rollspel.

mmer att utspelas i Bro, 3,5 mil fran Stockholm, mellan 16:e och 18:e

Asgiften stiger den sista januari till 100 kronor och héjs sedan med ca 20

i manaden fram till veckan innan livet da vi tar 350 kronor, s vinta inte

utan anmal er nu!

Johan Almgvist 08-582 498 70.

och de ﬁnmga roﬂs el
Tfsom ﬂaskbotma . 0,

;ifIstallet knypplade 3ag’ Arxngb
tabatder Hela sormnard n:

hon skulle prova pa besvarades med ,tenaad ‘

—en kronika om en kalldus
oméjliga med live i forhaliande’
eller langs en bard:sk |

JAG OCH TORKEL satt hemma en kvéiil Dfackbch at

av en total miljo. Men Han/Hon bor;ar snegla och klxpp
~Jaja, det 4dr ni som sldss i skogan ; med pl
Lillbrorsan sa att han sag nétt pa Bullen.
Du vill sd garna forklara. Att Live
medias rapportermg ha;blmtyrgttfel a

nad. Nar liven ntligen var 6ver, nir jag rakat av
gade bockskigget och det var dag noll i en ny
berattade jag upphetsat att jag hade en affarsxde,“k
1iveoch . ,
Hon sig ut som hon fitt en lmdngare form av stroke Ocks
det forhallandet tog slut.
- OSCAR‘HI«:‘D'IN

Mars 1995:




FEA LIVIA PRESENTERAR

NASTA NUMMER KOMMER I JULI.

TEMAT for Féa Livia nmummer 10 ar
RUSTNINGSSMIDE och for att det skall
bli si heltickande som mojligt behovs
dina goda rad.

Besitter du kunskap inom detta omrade?
da dr dina alster i form av text, fotografier
eller illustrationer varmt vialkommna.

Har du nidgot annat du vill skriva om
angdende levande rollspel ar det givetvis
ocksa vilkommet. Flitiga bidragsgivare
belonas med ett gratisnummer.

PRESSTOPP DEN 15 MARS.

'féé\ﬂb‘

sToCKHOLM: Tradition, Spel & Sant,
sF—bokhandeln, Galleri Fantasi och
Black Unicorn, Stroms Tobakshandel.

GOTEBORG: Tradition, Spel & Sant,
Grendel & Bertolf och Flammans spel.

OREBRO: Tarningar & Tumult
LUND: GMS—Import

MALMO : Bosses hobby
NORRKOPING: Hobbyhornan

VASTERAS: Zetterlund

’
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