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Pa latsas

For ett tag sedan horde jag en skiva med en visdiktare. Den var suverén
och den forsta tanken som slog mig var att jag ocksa skulle vilja gora
visor. Pa brakdelen av en sekund #ndrade jag mig och ténkte istéllet:
Den rollen skulle jag viljaspela pd live — Tank att fa sitta i en soffa
med en gitarri kniet och sjunga om ensamhet, sjomén i Amsterdams
hamn och kérlek.

Sa kom jag pa mig sjilv. Jag vagar inte gora det jag vill utan méaste
gora det genom en roll. Antingen dr jag radd for att gora och vara
saker —nervos for vad folk ska tycka om mig. Eller sa ar det kanske
sd attjag vill vara massor av saker men inte hinner eller kan.

Sajaglatsas istéllet och det gor mig besviken, ibland. Hur &r det
med dig?

Det borjar bli en vana att
presentera nya redaktorerivarje
nytt nummer. Den har gangen har
jagndjet att vilkomna ett vardefullt
tillskott: Susanne Graslund. Hon &r
livare och SCA-it sedan flera ar.
Dekunskaper, framforalltipraktisk
historia, som Susanne besitter
kommer sédkert ge upphov till
manga intressanta artiklari fram-

tiden.
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livetips

DEN STORA UPPGORELSEN
3 - 5 maj 1996

Detta ér en sagolive som utspelar sig i
landet Zeriti, dir det nu dr storting.
Landets tva kvarvarande hertigar skall
gora upp om dganderitten till stora
landomraden.

Vi strivar efter att varje grupp, och i
viss man individ, skall fa en vil
genomtinkt intrig. Den Stora Upp-
gorelsen utspelar sig 3 - 5 maj 1996 i
norra Stockholmsomradet och kostar
100 kronor som betalas in pa pg 617
07 59 - 2 (betalningsmottagare Claes-
Johan Rydberg). Sista inbetalningsdag
ar 16 april -96.

Arrangorer:

Alex Stendal, tel 08-590 94961.
Jonte Rydberg, tel 08-512 40551.

35. LIVEATERBLICK: SKYMNINGSTJARNEN

Ska du sy “live”-kldder i vinter?

Da éar ett monster inte dumt att ha. Och joda, det finns. Monster till
medeltida klader fran Sophia’s Ateljé, som har méngarig erfarenhet
av att sy till “live”-deltagare och andra krdsna kunder.

Handelshuset Klingrode kan erbjuda
dessa till ett mycket facilt pris.
Just nu finns 6 olika monster:

Struthatta 45:-
Mantel 45:-
Kvinnodrakt fran 1300-talet 45:-
Rak tunika och Kjortel 45:-
Gycklarhuva 45:-
Hattar och huvudbonader 70:-

Satt in pengarna pa postgiro 43143 05-6 Leif Eurén,
ange noga namn och adress och vilka monster du vill ha.
Monstren kommer hem till dig i brevladan — portot bjuder vi pa!

-Féa Livia #11 Oktober- 3



Mdnga erfarna liveare skulle
kanske sucka &t den
traditionella intrigen p&
"Sorgens vagga". Holger
Jacobsson Iat sig, trots

detta, roas val.

Utskicken kom i god tid. De bada arran-
gorerna Lars och Henrik skapade en
kunskapsklyfta mellan olika grupper genom
att anpassa innehallet efter den aktuella
yrkeskategorin. Man stéllde hoga krav pa
deltagarna och presenterade vérlden
ingdende. Jag hade gidrna sett mer informa-
tion med direkt anknytning till Sorgens
Vagga.

Virlden biar samma namn som fore-
ningen och lllmyhr har varit skadeplats for
bade liveevenemang och rollspelskampanjer.
Formigvar Sorgens Vagga det forsta besoket
men det mérktes tydligt att llmyhr var en
engagerande skapelse for de som varit med
fran bérjan. Genren &r storslagen fantasy.
Enstaka bonder tréings men episka hjaltar,

livetips

FRIZONEN

30 ar har gatt sedan den fruktansvirda
katastrofen. Nu lever ménniskorna i
anarki, utan regler eller rittesnoren pa var
forstorda jord. Den starkes lag rader.

Révare och banditer hérskar.

I denna tid av misdr, lidande och
fortryck, finns en oas av trygghet;
FriZonen - en handelsby forsvarad av

4 -Féa Livia #11 Oktober-

sorgens vagga

FANTASY- OCH KAMPANJLIVE 16-18 JUNI 1995

fruktade bestar och onda halvgudar. Jag
skulle tro att ungefir atta av tio arrangemang
ifantasymiljo utspelar sigiliknande vérldar.
Av dejag stiftat ndrmare bekantskap med ar
Illmyhr en av de f4 jag gérna skulle vilja
atervinda till (genrens flaggskepp ér dock
MARK, FFITs avsomnade hjértebarn).
Manga mycket duktiga och ambitiosa
deltagare berikade evenemanget som tyvérr
#ven gistades av en och annan daligt utrustad
figur som i bésta fall gestaltade sig sjalv i
vagt medeltida tappning. Liveomrédet var
inte bra. Terridngen utgjordes av trakig
blandskog och sumpiga vattendrag. Dessu-
tom var det alldeles for litet och saknade en
badvinlig sjo. Bilar storde och en under
helgen befolkad sommarstuga lag bara ett
par stenkast fran de mest befolkade platserna.

DOMEDAGSINTRIGER

Handlingen kretsade kring ett magiskt
foreméal som kommit pé villovégar. I ordtta
hénder dgde tingesten kraft att forgéra hela

legoknektar, omgiven av vallar och fylld med
mdnsklig glidje. Nu dr det dags for den
drliga vdrfesten och folk fran ndr och fjdrran
vintas. Fest, tdvlingar och sjdlvklart
byteshandel ér vad som lockar. En tid for
gladje.

FriZonen &r ett live 1 "efter katastrofen”-
miljo. Pris: 120 kr inkl 2 mal mat. Sista bet.
dag: Sista februari. Omrade: I utkanterna av
Upplands Visby/Stockholm. Arr: UVRF.

kontinenter. Foga forvanade dok det upp en
dros miktiga magiker, svartalver, en utvald
krigare pa jakt efter sitt demondréparsvard
och en demon som anfoll alla tidigt pa
sondagsmorgonen. Manga It bli att engagera
sig. Det var god feststdmning vid baronens
léger och jag fick intryck av att de flesta som
anmilt sig i tid belénats med genomténkta
intriger. Den erfarna livaren drar kanske en
djup suck och ténker tillbaka pa &tminstone
fem evenemang han besokt med snarlikt
tema. Henrik och Lars var dock ovanligt
duktiga pa att skapa medryckande domedags-
intriger och méinga av deltagarna tycktes
uppskattajustsddant. Trakigt nogsa regnade
det kraftigt hela helgen.
Anmilningsavgiften 1ag pa 200 kronor
och ingen mat ingick. Det fanns inget
véardshus men en handelsbod med kort
oppettid och ett mycket begrénsat utbud. Jag
kan ténka mig att en stor del av budgeten
anvindes till prigling av [llmyhrs mynt som
méste vara de klart snyggaste i hela
Livesverige.
HOLGER JACOBSSON

Anmiilning: Ring forst och betala sedan.
Firdiga roller finns men vi ser helst att ni
lamnar egna forslag. Kontakta: Sven
Folkesson (08-59 08 06 76, Paradisv. 1, 194
41 Uppl. Visby) eller Pontus Lof (08-59 08
63 47). Pg: 7 36 80 -1. Begrénsat antal
deltagare (100 st). Vi antar endast seriosa
levande rollspelare. Vill du annonseraivéra
utskick? Kontakta oss!



Steg ett fran nobody till star 4r att frotteras
med andra live-kéindisar. Se till att dyka upp
pa sa manga hippa evenemang som majligt
och se ut som om du har nagot att komma
med. VARNINGSLAMPA: om du gér pa
for manga live med den dir storogda
nyborjarblicken kommer du att bli passé hur
fort som helst. Var extremt selektiv. Vilj live
eftervilka som gar pa den. Ga ddremot pa
alla sido-evenemang du hor talas om
(gruppledarkurser, diskussionstréffar, work-
shops); allt som handlar om liveutan att det
blir nagot som helst spel har hog hip-faktor.
Snacka skit om den enda live du varit pa. Se
till att du mérks. Légg an pa alla killar du
kan om du &r flicka och var lika tuff som de
tuffaste om du inte &r det. Om det &r kram-
livare du haller p4 att infiltrera méste dulata
konsrollerna byta plats. Som flicka ska du
vara sjilvstindig och framat (idol: Sigourney
Weaver), som kille maste du prata om
kénslor och gosa (idol: Woody Allen).

Nu 4r det dags att 1ata lite av glansen
smeta av sig. Liyssna pa hur kéindisarna talar.
Plocka upp deras interna slanguttryck och
anvind dem sjélv. Kalla dem vid deras
smeknamn: Nicke, Fjodor, Pucko, Tulo,
Sumprunkarn etc. Det hér visar for utom-
stdende att du ror digi de ratta kretsarna,
men de som verkligen dr dérinne kommer
att forakta dig eftersom de vet att duinte ar
en avdem.

SANGVAGEN

Hiir dr det dags for ett vigval. Antingen valjer
du den snabba men ack sa klassiska
singvigen och blir en live-groupie —da kan
durida p4 din partners fame, eller sa tar du
en mer working-class approach och arbetar
fram din egen profil (mer om detta nedan).
Som live-groupie kommer du att métas av
en del forakt fran det egna konet. Ingen flicka
gillar en annan som strular medderas pojkar,
sérskilt inte om hon &r snygg. Om génget du
villkomma ini &r kram-livare sa ar det inte
ens accepterat att vara bimbo, medan det &r
helt OK1iandrakretsar att sitta med tindrande
ogon och stora pattar vid foten av en stark
man (idol: Anna Nicole S.). Den sdkraste
vigen till framgéang dr att hitta killen med
storst karma (=négon arrangor), neutralisera
hans flickviin och sedan sla klorna i honom
for evigt. Om du bara 4r monogam sa

kommer allt att forlatas dig lingre fram. Alla
killar med har pa bristet foraktar veka live-
gigolos som fnittrar sig fram i tillvaron, sa
det 4r svarare att vara manlig live-groupie
(idol: Richard Chamberlain). GE INTE UPP!
Om du sjdlv ser ut som en grekisk gud kan
det accepteras att du féller den snyggaste
flickan, i annat fall far du ngja dig med vem
som helst—bara hon har stark personlighet.
Aven hir giller monogami. VARNING:
nittio procent av alla live-groupies faller pa
att de tycker det 4r sa héftigt att strula runt!

Om duinte kan bli live-groupie, kanske
pga att du &r lonnfet och har finnar, sa blir
det mycket svarare att bli kéind. Bland kram-
livarna sa har du helt rétt look. Problemet ér
nu att hela tiden ha tillrackligt med personliga
problem for att kunna ringa folk i tid och
otid och prata om dem, samt att dgna hela
ditt sociala liv at att dricka té, prata med och
omfamna alla andra sociala misfits i géinget.
Utanfor kram-eliten maste du hitta pa en
kontroversiell asikt, vilken som helst. Detta
gors lattast genom att rdkna upp s manga
minoritetsgrupper som majligt inom live och
ténka ut hur man irriterar och forargar dem.
Om du far hela live-Sverige pa halsen
har du lyckats mycket
bra! For nu ut ;
”din” &sikt pa
sa manga
varierade
satt som
mojligt.
Forsok va-
raironisk och
stigamassa saker
somduinte menar,sa
att dukan hana de som "gatt
pa" dina kommenta rer. Tyvérr dr det ett
klart plus om man dr nagorlunda intelligent
hér, men det kan undvikas genom personlig
charm, bra ordférrad, och tillracklig
vérldsvana (idol: Oscar Wilde).

Ettalternativ till punkten ovan &r att inte
hanagra egna asikter alls, utan att bara vara
main-stream, men mycket HOGLJUDD!
("Allts4, i somras salde jag HIV-infekterad
Coke i SCA-ligret! Nu slipper vi nog deras
lojliga oversitteri.”) Eller att ha en allmént
otrevlig personlighet... it

BLI ARRANGOR

Har du kommit hit kan man rékna dig som
demi-god. Folk kéinner igen dig. Du pratar
bara pa jamlik niva med Lisa, Pulver, Gugge

girliga snabbguiden fill livearnas eget Olympen. Klipp ur

och de andra storheterna. Vanliga livare
sagas med fotknolarna. Nyborjare ignoreras
komplett. Ditt namn véicker uppmérksamhet
nér du fordrar nagot halvtaskigt live-utskick
med det. Man lyssnar pa din asikt &ven om
den inte 4r vird nagonting, och pratar bara
skit om dig bakom din rygg. Du kan klara
dig bra pa att vara demi-god, men for att bli
riktigt ododligkrévs det en sak till: Arrangera
en live! Locka en handfull etablerade
kéndisar att gora delar av jobbet och kapa at
dig storre delen av dran! Plotsligt &r alla prob-
lem 6ver. Folk svansar efterdig, det dr du
som satter trenderna om vad som ar seriost
och oseriost. Alla gamla ideal om snygga
kléder, bra spel, mycket/lite alkohol eller
genomténkt bakgrundsvarld faller fordina
visioner om total inlevelse ("Vi slar varann
pa riktigt; det ger en underbar kénsla av
dkthet.”), dina drommar om ett nytt live-
samhélle (Vi ska bara ha med deltagare som
fott barn, sen bygger vi en permanent by
och flyttar aldrig darifran!”) och dina tankar
om att undanrdja alla klichéer ("Ingenting i
vérlden far ha anvénts forr, vi ska skriva en
historia som borjar med stenalder och aldrig
Gverhuvudtaget beror mansklighetens histo-
ria!”). Under en period ar du GUD.

FORSVINN

Héar kommer den sis-
ta féllan pa vigen
. motdet totala
- kindisskapet.
dr du har
 uppnattdittmal
kandufastnai
égo-paradiset,
men da kommer du
stagnera och falla. Du blir
sa smaningom overetablerad, kriti-
serad, forbigangen och bortglomd. Det enda
séttet att bevara glansen kring ditt namn &r
att forsvinna néir du star pa topp. Sluta ga pa
live, men#yck lika mycket (eller mer)i live-
fragor. Skriv nagra utopiska, sprakligt
svarlista artiklarilive-tidningarna som bara
nagra utvalda forstar och uppskattar. Bli allt
mer selektivi ditt umgéinge. Engagera dig
bara i de allra hippaste och mest exklusiva
evenemangen. Ha mogna, distanserade,
abstrakta asikter om live; ungefar som om
du talade om din barndoms Barbie-dockor
eller Big Jim-samlingen. Upphor sedan
omérkligt att finnas till. Ha ingen fast adress.
Svara inte i telefon. Uppgainirvana.
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STORMLYKTAN

Utdrag ur Historikern Snuldom Vitstugas
egna boksamling SKIFTESTID AR 700 e.O

(Oraklets Instiftelse) dar han berattarom
sin vistelse pd den mystiska och intensiva

tillstaliningen i Frimark.

"Och s vann Utmarks Utvalde det drofulla
och livsnodvidndiga Orakeldambetet —
Skiftestid var over.

Frimark, det skogsklidda Ingenmans-
landet mellan de tre baronierna blev aterigen
folktomt, med bara nagra kvarvarande
vittnen fran den historiska hiindelsen;
frimarkborna samt de fredlosa som for
jamnan stryker omkring i Frimarks laglosa
landskap.

Virdshusviarden Frode ridknade de
slantar som ramlat in under festen, kanske
ricker de till en Overvaning pa hans
véaderbitna taverna Stormlyktan till nista
Skiftestid.

Vistanhedarna styrde sina vagnar
visterut medan Ostanhedarna gick till fots
mot sitt baroni i Ost, bdda bedrdvade dver
resultatet och i avund mot Utmark grinade
de illa.

6 -Féa Livia #11 Oktober-

Skogen var aterigen tyst och Ulvsjons
vagor ensamma — Skiftestid var over.

UTSKICKEN

Innan firden till Frimark hade jag fatt mycket
vilgjorda utskick om de tre baronierna:
Utmark, Vistanhed och Ostanhed. Dir stod
det att baronierna hade valt ut sina Utvalda
och att dessa skulle delta i kampen om
orakeldmbetet — att bli sprakrér mellan Den
Allsmiiktige Guden och folket. Ambetet ger
lycka och vilgang till det baroni som vunnit
titeln i hundra ar, #nda till ndsta Skiftestid.
Forlorarna diaremot drabbades av all vérldens
olyckor och blev tvungna att leva i misir.

Oraklet skulle fungera sa att det vanliga
folket kunde stlla fragor om sina problem och
fejder (intriger) for att dagen ddrefter fa svar
eller ledtradar av oraklet.

SPANNANDE TILLSTALLNING

Nir jag nadde toppen av Stormhdjden, dér
den vackra tavernan Stormlyktan ldg i
skuggan av skogens trdd mottes jag av
varelser fran all virldens horn. Didr fanns
duktiga spelmén som spred glddje med sin
musik under kvillsfesterna, munkar som kom
for att radfraga oraklet, trollkarlar som
lockades av de krafter som var i rorelse un-
der skiftestid, riddare, vandrare, tjuvar och
forstds de Utvalda och deras foljen. Ja, de
allesammans uppgick till dver 150 stycken
enligt mina rikenskaper och alla hade de sina
orsaker till att besoka Frimark under
Skiftestid.

Trots farliga rovare, orcher och troll blev
Skiftestid en spannande tillstéllning och nir
jag nu, sahir efterat, tagit mig en bégare 6l
och andats lite genom min pipa sa skall jag
fortsitta och skriva om savil brollopet mellan
Vistmarks och Ostmarks Utvalda som om
tvekampen dar den forskricklige Hixmis-
tarens langlivade riddare forlorade mot
Utmarks Utvalde.

Manga mystiska hidndelser intriffade
denna sensommarfest, vi som var dar vet...

GUDOMLIGT

Stormlyktan var ett medeltids/ fantasylive
utanfor Orebro 18-20 augusti 1995. Att delta
kostade 250 kronor och enligt de flesta var
det ett mycket bra och roligt spel, dér
arrangorernas gudomliga forhandsarbete och
planering resulterade i en realistisk och
fantasifull virld, med en ofdrutsdgbar
huvudhandling och med hyfsade intriger. Att
sedan livet priaglades av goda livare och bra
rekvisita gjorde inte spelet sdmre.

Det enda som gér att klaga pa var att
spelet kom igang for sent (som vanligt) och
nagra missar i intrigerna, samt den olyckliga
tillfdlligheten att en mountainbike-led
verkade vara dragen genom omradet.

Arrangorerna Lyceum och Rhinocerus ér
trots dessa smétabbar virda manga lovord.

Tack alla som gjorde Stormlyktan till en
minnesvérd live.

JOHANNES GUSTAVSSON
(“gubben i skdigget*)



Smioe

Jag utfir allt inom smide
- geruice, reparationer samt
nytilluerkning au bl a:

Hnivar, kniublad, sudrd, yxor,
skiildar, uvikingagafflar, bruks-
firemal, Ronstsmine, Gusstakar,
laderarbeten, mantelspinnen,
tornerutrustning och biltes-

gpidnnen. Dessutom
ningar i smine.

v besik § smedja och utstall-

ningshall, ring och boka tid.

Patrik Falldin
Maria Krantzonsv. 7
194 52 Upplands vésby

tfn 08-590 333 87. Mobil 070-776 11 66

DRUMLAR
OCH FJANTIGA
GREVAR

uppuis-

Kanske live i sjdlva verket ér precis
den korkade machoforeteelse som
hobbyns kritiker havdar? Bjérn
Helgessons bittra reflektioner fran
“Silverskdran -95” (25 - 27 augusti)
kan f& vem som helst att bérja
undra.

Enligt det fyrsidiga utskicket som kom ett
par dagar innan liven, (en sida kultur och
historia, och resten stridsregler och liknande)
skulle den lilla byn pa Silverskéran -95” vara
ett fredligt stéille dir man samtalade sig ur
konflikter. Men var fanns freden och de
fredliga byborna? Det tycktes som om de
flesta hade valt att spela arroganta, stridskata
drumlar eller kraftlosa fjantiga grevar och
baroner.

P4 det hela taget fanns det alltfér manga
overhetspersoner. Problemet med drosar av
herremidn och riddare, blir att en social
struktur med olika klasser, eller olika status
som Daniel K. kallar det i Féa no. 9, inte
uppkommer. Nér dventyraren kan hana greven
utan att bestraffas, blir det hela fanigt.
Problemet fanns inte bara pa den hir
lagbudgetliven utan ar ofta aterkommande.

)
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MACHOLEK

Inte sd sillan hidvdar vi liveare att valdet i
spelen ér begrénsat och att live ldr oss fredlig
konflikthantering. Jag har sjilv sagt sa till
antagonister i mina led. Men dr det sant?
Finns det nagon som érligt kan hévda att han
eller hon har blivit mindre valdsbenigen och
mer av en diplomat genom att livea? Med
stort intresse foljer jag analyser och debatter
om detta i Féa, men nagonstans i mig undrar
jag vad som dr fina efterkonstruktioner, och
vad som faktiskt sker i och mellan oss som
deltar?

P4 Silverskidran fanns fa flickor och
kvinnor med, och jag forstar inte hur de som
inda hade kommit dit hiardade ut! Utan att
det hade nimnts nagonstans utgick alla fran
att kvinnor var understéllda. I Féa no. 9
skriver Oscar Hedin att han dr forvanad over
att hans flickvénner lamnar honom pga hans
liveande. Jag kan forsta dem! Inte sa manga
kvinnor imponeras 1995 nagon langre stund
av att sitta och titta pA mén som siass med
plastsvérd. En del liver dr macholekar for
gossar. Det kanske dr ok, men ange det i
utskicken istéllet for att prata om fredliga
byar!

Vad gott finns att siga om Silverskéran?
”Om sa bara busen dr snill mot katten, sa
ska det sdgas. Ty ingen dr genomusel,” sade
en domare en gang nir han undervisade en
grupp elever om vittnesteknik. Tja...
Virdshuspersonalen var duktig, tjanstvillig
och tdlmodig. En del méten var fina, men
jag fick slita for dem!

BJORN HELGESSON

KOP, BYT OCH SALJ FOR
HELVETE!

Négot som verkar ha undgatt i stort sett
samtliga véra ldsare dr var kopes/bytes/
sdljesspalt. Hdr har privatpersoner
kunnat annonsera alldeles gratis dnda
sedan tidningen startade for 2%z ar sedan.
Fa har utnyttjat denna mojlighet. Vi tror
dock fortfarande att det finns behov av
en sadan hdar marknadsplats och dérfor
vill vi uppmana er: Anvénd den! Vill du
bli av med din unkna gamla helrustning
eller kanske kinner du att du inte lingre
kan leva utan det forsta numret av Féa
Livia? ANNONSERA! Spalten &dr 6ppen
for alla saker med liveanknytning.
GOR SA HAR: Ring eller skriv till
redaktionen (se ledarsidan). I héndelse
av telefonsvarare - tala tydligt, beritta
vad du vill kdpa/byta/sélja och ndmn ditt
pris. Avsluta med namn och tele-
fonnummer.

PRENUMERERA!

Du féar fyra nummer fo6r endast 80
kronor! Sling in slantarna pa postgiro
639 95 16 - 1, Féa Livia. Skriv vilka
nummer du vill ha, samt namn, adress
och telefonnummer. En prenumeration
kan omfatta bade tidigare och kommande
nummer. Det gar alltsa finfint att betala
80 kronor och skriva tex. "nr. 6, 7, 8 och
11” pa postgiroblanketten. Bestiller du
firre tidningar dn fyra, kostar dessa 30
kronor styck.

Nr 1 - 5: Slutsalda.

Nr 6. Tema: Nya tider, dvs liver som inte
utspelas i fantasy- eller medeltidsmiljo.
Dessutom: Klddsomnad, stor enkit-
undersokning av Sveriges liveare, med
mera.

Nr 7. Tema: Trenne Byar - virldens
storsta live skildras med intervjuer, foton
och skronor. Dessutom: Magiregler pa
live, tips for vardshusvérdar, med mera.
Nr 8. Tema: Hantverk/Driktsomnad
(posskjorta, medeltida skor, vampy-
rtdnder osv). Dessutom: Vampyrliver,
live i Norge, med mera.

Nr 9. Tema: Gycklarkonster. Dessutom:
Masquerade, manligt 20talsmode, Sy en
medeltida paviljong, med mera.

Nr 10. Tema: Rustningar. Dessutom: Om
djur pa live, Gor alvoron, Silversmidets
grunder, med mera.
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Rustningssmide:

AXLAR 1
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PLAT

| slutet av 1200-talet
bérjade axelskydd i plat
forekomma som foérstark-
ning av brynjeskjortor. Den
ledade modellen som besk-
rivs hér nedan kan ses p&
manga rustningar frédn mit-
ten av 1300-talet till en bit
in pd 1500-talet.

Kapa, fila och slipa till platarna enligt figur
ett och figur tva. Den forsta figuren &r sjélva
axelskyddet och det ska du kupa kraftigt.
Prova den mot axeln. Nir den sitter bekvamt
sa jamnar du till platen sa den blir sldt. Boj
sedan lamellerna sa de passar till axelkoppen
och Overarmen. Nir alla leder passar skall
du, om du vill, dekorera dem med tex koppar-
eller missingsband.

Nita tva stycken remmar pa nedersta
lamellens undersida dar tva hal ar markerade
(A). Fortsitt darefter lamell for lamell till
dess alla delar sitter ihop enligt figur nio. Fést
remmar i axelskyddet(B) som du sedan
knyter i ditt eventuella halsskydd eller i
brynjeskjortan. Nita ocksa fast en rem, som
du sedan later 16pa 16st runt armen, i nist
nedersta lamellen. Den ska hjdlpa till att halla
skyddet pa plats nér du &r i rorelse, tex vid
en strid.

EN TILL MODELL

Denna modell saknar historiskt ursprung och
ir snarare himtad ur nagon orchsmedja.

Borja med att kapa tva lika stora bitar
enligt figur fyra. Fila och slipa kanterna. Boj
platarna sa sida tre och fyra bildar halv-
maneformar. Sitt i hop sidorna tre med
varandra genom att svetsa eller nita. Den av
de tva sammanfogade delar du viljer att ha
uppat (ndrmast halsen) borrar du tva hal i(c).
Med hjilp av dem och en rem knyter du fast
axelskyddet uppe pa axeln. I den nedre delen
borrar du ytterligare tva hal (D).Dra en rem
genom halen och 16st runt armen.

TEXT: NIKLAS WESTEN



- famnehusvisan -

1. DA du rider in i Famnehus bor du detta ha tanken

att detta det #r Frigards ljus trots den annorlunda stanken.
Refr. Dandandan, diridandandan, diridandandan, diridan
Hej! Hej! Hej!
Dandandan, diridandandan, diridandandan, diridan.

2. Hir finns folk av alla slag, bade fattiga och rika.
De ir ej som du och jag, men Famnehus berika.

P4 kvigan sitter mangen karl och gor sig rod om nédsan.
Solve rodast nésa har och ndgon borde fris’an.

4. Garm han galer hogt och vist, men dter som en hona.
Detta #r da visst sa sant och inte nagon skrona.

5. Vill du ha nd’t mer &n mjod sa ga da uppat vigen.
Dir runkar méarden upp din glod och det &r ingen sdgen.

6. Bankiren sitter pd sin pung och kliar sig pa hjdssan.
I bankens borg #r han sin kung och missar dérfor méssan.

7. Moa sjunger pa sin sang, det later ganska illa.
Nir hon dansar natten lang star husen inte stilla.

I8
= T =T T 1
=
| B @ v { Y S O } ’ll > 1 }I vy 1 '\ i 1| ‘L 1 = "l' 4.1 1
7 trs4 ¥ * LT
Dédu ri-der in i Fam-ne-husbordu det-ta ha i tan - ken att
o 1 s T —1 T |
l_vl—qn* ] T T Y =i + t {{'1 et } T 1 + q
BT 1 1 1 1 T 1 ') e 1 ’| 1 _L 1 1 1 1 1
sl s SV A
det -ta det dr  Fri- gards ljus trots denann-or-lun - da stan ken
N §
(im0 7 T T T i
e =i oe=eeem—e———-c
o e e it R SR AT R T O R R Gl
Dan dan dan diri dan dan dan diri  dan dan dan diri  dan Hej! Hej! Hej!
_————“——-’1
N2
L H
e —
] -+
dan.

8. Flottarkungen haller hov och klammer far pa baken,
men sen sa kommer Vale in och da far han ta staken.

9. De gamla sitter pa sin biank och ljuger om sitt dde,
av sanning finns dér intet stink, de skrdvlar om de dode.

10. De unga klarar ingenting, de festar hela natten.
Sen vaknar de med huvudvirk och flamtar efter vatten.

11. Det var det om Famnehus som inte ldngre finns kvar.
Dir levde vi i sus och dus i fem anrika da’r.

fig.1 fig. 3
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Sitter din roll fast i sitt forflutna, eller saknar

den framtid? Har du ocksa fragat dig varfor dina
personbeskrivningar alltid blir for ldnga?

En god improvisator dr uppmérksam pa sin
motspelare och de impulser som hon ger.
En god improvisatior dr inte rédd for att tappa
fotfastet. Han kastar sig hellre ut i tomma
luften &n klénger sig fast vid en livlina.

En god improvisator blir man genom att
ovaoch att l4ra av sina misstag. En del insikt
kan man ocksa lésa sig till, t.ex. i "Impro”
av Keith Johnstone som jaglovordadeiFéa
#17.

DET FORFLUTNA

I'min artikel "Tips infor skapandet av en
liveroll” (Féa # 5) gav jag nagra forslag pa
hur man kan skapa en intressant historia at
sin livepersonlighet. En sak som man dock
inte far glomma nér man sitter hemma och
skriver sida efter sida om sin rolls gamla
lumparminnen och barndomstrauman, ér att
en personbeskrivnings enda syfte ar att
underlétta agerandet pa sjilva liven. En
féingslande bakgrundshistoria haringet varde
isig sjalv. Endast om den hjdlper digi ditt
agerande fyller den en funktion. Se darfor
till att inte skapa en bakgrund som dr sa
spackad med detaljer, person-, ortnamn och
artal, att du, nér liven val borjar, ar alldeles
for upptagen med att ga runt och forsoka
komma ihag allting, for att kunna imp-
rovisera. Det viktiga dr ju att du skapar en
bakgrund som kinnslevande; 1at inte din
roll sldpa runt pa en massa ovasentliga
minnen som inte bidrar till din inlevelse. En
bra teknik kan vara att innan liven baka in
den mest visentliga informationen om din
rolls forflutna i ett litet antal koncentrerade
minneshilder, ungefir som nir du skall halla
ett foredrag och forbereder dig genom att
anteckna stodord. Stodorden far inte vara
for fa och inte for manga. Det géller att finna
balansen: ”A ena sidan firjaginte anteckna
for lite sa att jag glommer nagonting viktigt,
a andra sidan blir allting dott och trist om
jag star och laser innantill.”

Som arrangor finns det olika sétt att
underlatta for sina deltagare. Ett satt 4r att
minimera antalet konstiga namn pa sadant
som alla bor kunna. Att dopa om alla
manader, veckodagar och langdmatt och ge
dem nya, tolvstaviga fantasynamn i tron att
de forhgjer stimningen, 4r inte att underlitta
for sina deltagare.
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NUET

Var lagom respektlés mot din person-
beskrivning. Om du under pagéaende live far
en stralande idé som stér i strid med det du
har bestiamt om din roll, maste du vara beredd
att stryka eller légga till. Med sunt fornuft
kan du avgora vad som fungerar. Exempel:
Att plotsligt byta ras eller kon kanske inte ar
sa smart. Att bestdmma att man i sina
ungdomsar jobbade som legoknekt ett tag,
bor ddremot vara majligt, &ven om man inte
ndmnde nagot om det i sin personbeskriv-
ning. Sa ldnge man ar séker pa att man inte
forstor nagon annans intrig skall man ta
tillvara p4 alla de goda idéer som man far
under spelets gang.

For det drju som sagt var improvisation
det handlar om. Att slaviskt halla sig till den

Det gdller att inte drunkna
i sitt forflutna

| nuet

bild av rollen som man skapade innan liven,
drinte att improvisera.

Attvara vilinlést pa den epok som liven
utspelar sig i, och de &mnen som rollen ar
forkovrad i, kan forstas vara mycket bra,
men inte heller detta kan ersétta god
improvisationsformaga. Med andra ord kan
en stenkorkad analfabet mycket vl vara en
betydligt mer levande roll &n en riddare som
utan att blinka rabblar upp namnen pa
varenda adelséttidet senmedeltida Europa.
Att gestalta en roll handlar inte om att vara

en plugghést.
FRAMTIDEN

Det séimsta rollspelandet mérks ofta under
en lives forsta och sista timmar. I borjan vill
alla presentera sin roll sa fort som majligt,
vilket brukar resulterai att alla karaktarer
blir 16jligt utatriktade. Livens sista kvall
préglas vanligtvis av att ingen gar och légger
sig. Man vetju att allt &r slut om nigra timmar
och dérfor forsoker man hinna med sa
mycket som majligt. Bonder och hantverkare
som skall upp till sina arbeten tidigt
morgonen dirpa, syns festa besinningslost
eller rdnna runt i skogen natten lang for att
slutfora sina intriger. Detta skapar knappast
en realistisk atmosfar...

Realism kan bara uppnas om man haller
iminnet att ensroll har ett forflutet (en vuxen
person far séllan idén att plétsligt borja heja
paalla, beritta vad han heter, vad hans yrke
4r och vad han anser om ditten och datten)
och en framtid (ja, for det finns ju en
morgondag for din roll, &ven fast du lamnar
liveomradet).

Horde jag nagon klaga: "Realism, real-
ism, realism! Det viktiga ar vél att man far
uppleva en massa spannande och roliga
saker. Sa dven om det vore mer realistiskt
att min roll gick och lade sig klockan tio pa
livens sista kvall, sa stannar jag uppeialla
fall, eftersom jag vill ha &ventyr.”

Om jag fick svara pa det skulle jag séga:
”Ja,jag vill ocksé ha dventyr, men jag vill
att det skall kéinnas Pa Riktigt. Och om vi
agerar realistiskt dr det definitivt ett storre
dventyr att hdmta vatten fran brunnen pa
byatorget, &n vad det &r att hugga ihjal fyrtio
demoner palatsas.”

STAFFAN RISLUND



(g oSrestdll dig att du har evigt liv, att du
daligt av solljus och sover i en kista.
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vard borjar bli skénjbar ge
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ampyrmyten dr uraldrig, langt

innan Bram Stoker publicerade

"Dracula” hade den florerat i
legender, litteratur och ”verkliga livet”.
Blodet har linge ansetts vara en livskélla, i
Biblen skriver Leviticus om att "livet i kottet
finns iblodet” och liknande idéer finns fran
de gamla amerikanska civilisationerna,
babylonien, egypten, afrika, nordeuropa,
grekland och romarriket. I manga historier
kan man hira om det vampyriska beteendet;
en person som livnér sig pa nagon annan,
oftast genom att suga ut hans blod. Det finns
historier om déda som graver sig upp ur sina
gravar for att dricka blod av ménniskor, de
ar fordomda av Gud for sina synder och skall
iall evighet leva som monster. Sagorna ar
otaliga och man vet inte riktigt vad de har
for ursprung. Historiskt sett kan man ndmna
grevinnan Elisabeth Batory av Transylvanien
som lat doda over 600 unga flickor och drack
deras blod for att kunna bevara sin ungdom.
Det talas dven om en sjukdom som drar
tillbaka tandkottet s att tinderna ser langa
ut, huden blir s blek att man inte tal solljus
och man tvingas dricka blod for att komma
atviktiga &mnen som man inte sjalv ldngre
kan producera.

Under myternas comeback pa kultur-
scenen, det romantiska 1800-talet, hamnade
vampyren for forsta gangen pa allvar i
rampljuset. Forfattare som Stoker, Ryder och
Polidori griavde fram gamla sagor och
anvande detta som stofftill sina romaner.
Mest beromd ér forstas Dracula” som,
inspirerad av ett flertal andra vampyr-
noveller, skrevsislutet av forra seklet. Stok-
ers vampyr har for manga blivit en bild av
den klassiska vampyren, kanske framst
genom de filmatiseringar som gjordes fran
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Vampire
the Masquerade

trettio- till sextiotalet med Bela Lugosi och
senare Christopher Lee i huvudrollen. Har
manifesteras den forforande gentlemanna-
vampyren med slédngkappa, frack och hogt
harfaste, ett utseende han har fatt finna sigi
énda tills attiotalet dd han kunde skrudasi
allt fran hoftskynke till punkklader. Redan
1922 filmades "Nosferatu”, en vampyrfilm
som héller kvar den gamla bilden av
vampyren som ful, hemsk och skygg. Den
har senare givit upphov till en alldeles egen
vampyrnisch, men mer om det senare.

MODERNA VAMPYRER

Efter en mindre vampyrtorka skrev Anne
Rice under sjuttiotalet romanen "Interview
with the Vampire” ("En Vampyrs bekén-
nelse”), en bok som kan séigas ha startat den
vampyrvag som vi nu 4r mitt inne i. Det ar
en av de forsta vampyrromanerna som har
byggt upp ett helt vampyrsamhélle med egna

Vampyren har nu med rége slagit sig in pd den
svenska livescenen. Det senaste aret har ett
flertal evenemang gatt av stapeln. Féa Livia har
till det hér numret kastat sig in i vampyrsverige
for att se pd bakgrunden till fenomenet och
forsoka reda ut begreppen.

TEXT: HENRIK SUMMANEN

historiska rotter. Boksviten, som omfattar
ungefir sex bocker, handlar i férsta hand
om vampyren Lestat som i filmatiseringen
fran 1994 fick gestaltas av Tom Cruise. Har
har perspektiven vants, man star som lésare
pavampyrernas sida motresten avménsklig-
heten, och en central del &r vampyrernas
egen angest over det eviga livet. Till skillnad
fran tidigare vampyrlitteratur ar alltsa inte
vampyrerna identifierade med det onda,
snarare ses deras samhélle som en allegori
over varat eget, mojligen med nagot
neoromantiska fortecken. Varelserna lever
over epokgrianserna men hariregel sitt
ménniskoliv som ideal ven i sitt fortsatta
vampyrliv. Som exempel ur Anne Rices
bocker kan ndmnas den 1800-talsfodde
Louis, en kéinslosam och romantisk individ
och den 1400-talsfodde Armand, som héimtad
ur renéissansens Venedig.

Under attio- och nittiotalet har det skrivits
en hel uppsj6 av vampyrlitteratur i denna
nyare stil, i och for sig av
skiftande kvalitet, men for
entusiasten finns det mycket
att hdmta. De vampyrsam-
héillen som har skapats har
oftast en egen liten forklaring
till deras ursprung och histo-
ria, allt som oftast verkar man
dock kunna finna deras ur-
sprung i pre-biblisk tid. Har
borjade ocksé rollspelsfore-
tagen fa upp ogonen for
vampyrtrenden, och en avde
mer uppskattade bakgrunds-
historierna av den typen som
niamnts ovan 4&r White Wolfs
"World of darkness”, dar alla



vampyrer stammar fran brodermérdaren
Kain. Vampyrskapet dr Guds straff for hans
onda dad och han ér precis som Ahasverus
domd till att evigt vandra.

VAMPIRE THE MASQUERADE

"World of Darkness” borjade séttas ihop av
White Wolfi slutet av attiotalet, 1 huvudsak
var den anpassad for rollspel i vampyr-
sambhillet. Det kan inte ha varit léitt att skapa
enny, littillgénglig véirld med det stora utbud
av olika vampyrvérldar och vampyrer som
fanns, alla vill ju ha méjligheten att spela
just sin favoritvampyr, men resultatet kan
inte ségas vara annat &n en stor framgang.
Med Mark Rein-Hagen i spetsen lyckades
de némligen sétta ihop en vérld som ar
mycket snillrik och valunderbyggd och ger
plats forinte bara vampyrer utan ocksé &lvor,
spoken och magiker. Hir kénnetecknas
vampyrernas liv av "Maskeraden”, det vill
séga attingen ménniska ska fa mérka deras
existens, ty trots deras krafter som individer
skulle de genast utrotas om de blev upptéckta.
Sambhillet édr starkt hierarkiskt, oftast ar
rangen anpassad efter vampyrens generation
eller alder. Eftersom en vampyrs blod blir
tunnareju fler generationer fran Kain han
kommer, blir han ocksa svagare. Nar en
vampyr skapas gar det ndmligen till sa att
han ges blod att dricka fran en annan vampyr,
4r den vampyren 5:e generationen blir den
nyskapade 6:e osv. I "the world of darkness”
4r det dock ovanligt med vampyrer éldre &n
8:e - 9:e generationen, de brukar ha gatt i
dvalaivéntan pa "gehenna”, vampyrernas
domedag da de éldre véntas stiga upp for att
forgora sina "barn”. Nu dr den 13:e
generationen nadd, vilket innebér att blodet
4r for tunt for att det ska ga att skapa fler
vampyrer. Detta dren anledning till att ménga
tror att vampyrernas domedag nu drnéra.

Tredje generationen fran Kain kallas
“antideluvierna”, det dr de vampyrer som
grundade "klanerna” som de olika vam-
pyrerna tillhor. Det hir &r White Wolfs
snilleblixt for att f4 med alla olika sorters
vampyrerisin vérld, klanerna dr namligen i
grund och botten ingenting annat &n
vampyrarketyper. Som exempel kan man ta
"Brujah”, den rebelliska vampyren som kan
ses som tex anarkist, skinhead eller punkare,
de som har sett ”Lost boys” vet nog vad jag
menar. Andra exempel dr "Gangrel”, de
vandrande och zigenarlika vampyrerna, och
"Toreador”-klanen som kanske ar den
populéraste, hir ges en standard for den
romantiske vampyren som élskar konst och
poesi. De fula och utstétta, "Nosferatus” har
vinamt tidigare.

Dessa klaner érinte alltid sams och kriget
mellan dem och vampyreriallménhet kallas
"Jyhad”. Under samma namn finns for ovrigt
#ven ett populért kortspel av ”magic-typ” déar
man spelar i vampyrvérlden. Vampyr-
hierarkien toppasivarje stad av en ”prins”,
en gammal och kraftfull vampyr som styr
och stiller 6ver de andra med hjélp av ett
rad. Det finns ocks4 en virldsomspannande

organisation for vampyrerna som kallas
”Camarillan”,dér anses alla vampyrer vara
medlemmarvare sigde vill eller inte. Utanfor
stdderna huserar varulvarna ("Lupines”) som
hyser stort agg mot civilisationen och
framforallt vampyrernas dito.

Detta &r alltsa kortfattat bakgrunden till
”Vampire - the Masquerade” och &ven for
tillagget som kom for tva ar sedan; "the
Masquerade - Mind's eye Theatre”, dar dom
plockar upp spelet fran bordet, till den riktiga

vérlden.

VAMPYRERNAS LEVANDE
ROLLSPEL

Det finns, som vi snart ska fa se, flera olika
sétt att sétta upp vampyrliver. En sak verkar
dock alla ha gemensamt, de har paverkats
starkt av White Wolfs varld som star som en
milstolpe i denna livegenre. I regelboken for
det som kallas "live-tillégget till Vampire...”
star det mycket noga forklarat vad White
Wolf menar med sitt eget begrepp for “live
roleplaying”, det som de kallar "Mind s eye
Theatre”, och jag blir ganska snabbt klar
over att det faktisktinte 4r samma sak som
det vi normalt brukar kalla "live” eller
“levande rollspel”, skillnaderna ér alltfor
stora. Till exempel sa anvinder man sig av
ett fardighetssystem som brukas for de
situationer dér vampyrernas formaga gar
utanfor spelarens, och nagra till. Anvénder
man en firdighet visas detta med en handgest,
armarna i kors over brostet betyder till
exempel "du kan inte se mig”. Har en annan
spelare en fardighet som betyder “jag kan
visst se dig”, visar han sin gest for det. Blir

det tvist mellan de bada vampyrerna om vem
som &r starkast, sa avgors det hela med ett
budgivningsspel som avslutas med en ”sten-
sax-pase”-variant, for att se vem som vinner.
Detta dr givetvis grovt forenklat men det ar
tydligt att varje gang en férdighet anvands

tilliimpas bara substitut for térningarna.

En annan detalj dr att det behovs en "sto-
ryteller”, som &r ingenting annat &n var
gamla vanliga spelledare. Sa hér langt ar
spelet faktiskt inget annat én ett vanligt
rollspel som kastat tdrningarna och flyttat ut
pa golvet. White Wolf ger oss i sina
tumregler fler tecken pa att sa ar fallet.
"Don 't touch”, ”No stunts” och ”No weap-
ons” lyder dessa och de stammer knappast
overens med var egen livebild. Savitt jag vet
sd bade rér man varandra, kléttrar i berg
och anvidnder bade boffer och skjut-
vapenattrapper pa svenska liver. Naval, "the
Masquerade” ér faktiskt ett kommersiellt spel
fran USA och man forstar att White Wolf
vill gardera sig fran stdmningar. Det &r
dessutom oklartivilken utstrickning dessa
regler anvénds i praktiken, bara i Sverige
harvilika ménga olika tillimpningssétt som
vi har sallskap.

Camarilla Stockholm heter det séllskap
som kanske bist foljer orginalreglerna, de
har &nnu inte haft nagot egentligt evenemang
som forening, men séger sig vara ngjda med
den regeluppsittning som "the Masquerade”
erbjuder. Det har for 6vrigt redan gatt flera
vampyrevenemang av stapeln i Sverige.
“Makt &r allt” och "Tornedop” ar tva av
dem, det har tydligen dven genomforts en
kampanj i skane men jag har inte fatt tag i
nagon ansvarig.
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JAG SAMMANFORDE ordfsranden ur
Camarilla Stockholm, Peter Dyrssen med
Tobias Karlsson, arrangor for "Makt dr
Allt” som genomfordes tidigare i ar, och
Martin Ericsson, arrangir for "Tornedop”,
en live som anvinder White Wolfs idéer men
moblerar om en hel del i regelsystemet. Det
skulle komma att bli en intressant diskussion
om allt frin regler, till malen med utévandet
av levande rollspel. Jag avslutar med nagra
brottstycken av vad som sades. Inledningsvis
beréttar Martin vad som skiljer hans version
av ’Masquerade” fran originalet.

Martin Ericsson- Nir "Masquerade”
kom for ungefor tva ar sedan kopte jagladan,
blev forst och framst forundrad 6ver
plasttéinderna och blodkapslarna, men léste
igenom det och kom fram till att jag tyckte
att det ”sog”, alltsa missforsta mig rétt, jag
tyckte helt enkelt att det var daligt. Det var
en bra story och bra idéer, men som gammal
livare kan jag aldrig 6verhuvudtaget tanka
mig att anviénda nagot som Narrators
(spelledarperson, beréttare), eller ett
regelsystem ddr man méste visa att "nu
anvénderjag ett system”. Jag kan heller inte
tdnka mig att social interaktion styrs av
regler, jag menar att ska man forfora nagon
sa skall man ta mej fan gora det ocksa, pa
riktigt. Overhuvudtaget sa kinns det hela

14 -Féa Livia #11 Oktober-

vildigt amerikanskt, men jag tycker valdigt
mycket om virlden, det &r faktiskt en avde
bésta vampyrmyter som har skrivits. Mycket
battre dn till exempel Anne Rice’s vam-

pyrmyt.

Tobias Karlsson- Jag haller med om att
de sociala firdigheterna inte fungerar alls.

ME- Vi har alltsa plockat ut de basta
bitarna, som vi tycker, ur "Masquerade”,
men ersatt till exempel systemet for fysisk
strid med en vildigt 6ppen variant dar
vampyrerna cirklar runt varandra och avgor
striden med symboliska rorelser som inte
uppfattas av askadare. Nar de vet vem som
vinner kan striden bryta 16s. Det ser ut
ungefiir som den enda vampyrstridenifilmen
“Interview with the Vampire”, de cirklar runt
varandra, snurrar och hotar, och hoppar sen
pa varandra, det dr egentligen ingen viktig
bit, det sker nistan aldrig. Vinnaren kan sen
gora i princip vad han vill med forloraren,
med undantag for att hugga av huvudet for
den regeln har vi tagit bort. Den géar inte att
gora sa bra i spelet.

Peter Dyrssen- Den gir att géra med
specialeffekter, men man maste vara ganska
sa bra forberedd...(skratt) Men varfor ha ett
sa forenklat stridssystem, det &drju faktiskt

din karaktérs liv det handlar om, dr det inte
béttre da att ha ett avancerat system om det
anvéinds sa sillan som du séger?

ME- Men ingen skulle komma ihag
“Masquerade’s” system om det anvéndes
sé sillan. Jag har l4st reglerna flera ganger
och kan dem fortfarande inte. Vad sen angar
mental strid, baserar vi det till skillnad fran
"Masquerade” pa anletsdrag, alltsa kan jag
istéllet for att uttala ett bud, till exempel hoja
pa 6gonbrynet, och ingen annan kommer
nagonsin att forsta vad vi egentligen sysslar
med. Sedan sé kan man véva in effektenien
mening, sa att den utsatte vet hur han skall
reagera. Det dr alltsa oerhort subtila regler
och de ér gjorda si att det aldrig ska mérkas
att de &ribruk. Allt som sker, sker ocksa i
spelet. Ser jag en person, sa ser min roll
honom, hor jag nagot s hor min roll detta
och alla som finns i ett rum, finnsi ett rum.
Alltsa inga Narrators och inga héndelser som
inte sker fysiskt i rummet pa riktigt, vi kan
alltsa inte ha med teleportationer eller vissa
andra klassiska bordsrollspelsfirdigheter for
vampyrer.

PD- Men om man kan "Masquerade’s”
regler blir det verkligen snyggt och svart att
upptédcka. Man kan ju faktiskt vava in allt
som sker och alla bud som ges med hjélp av
adjektiv som motsvarar fardigheter.

ME- Jag har lést reglerna och tycker att
de ér for krangliga. Det ar kul som ordlek
men inte s mycket mer.

Féa- Men hur tycker du da att det ar att
ta bort vissa drag som &r typiska for
vampyren. Att de kan foérvandla sig till
fladdermaoss till exempel?

ME- Det finns manga vampyrmyter, det
dunémner 4r bara en avdem. Sen s& tycker
jag inte att White Wolfs vérld &r pa négot
sitt helig, jag tycker man kan gora vad man
vill med den...

PD- Egentligen sa har du ju tagit
vampyrmyten och gjort om den till en
vampyrmyt som funkari ett levande rollspel.
Duhar sjélv skapat den vampyrmyt som finns
for dina deltagare, anpassad till ert sitt att

spela.

ME- Precis, det 4r mycket enkelt, jag
har utgatt ifran vad som gér att géra och vad
som ger den starkaste upplevelsen. Kort sagt
vad som &r héftigast pa live och fungerar i
spelet. Sen dr det det att jag vill ha en
emotionellt baserad vampyrmyt, alltsa jag vill
att spelet ska handla om kénslor. Vampyrerna
blir som en symbol for de ménskliga
kénslorna, jag tycker néimligen att en vampyr
#r en vampyr sa lange som den har ett behov
avnagot som ér forbjudet. Levande blod till
exempel. Det dr det som dr centralt i
vampyrmyten, sen allt det har med solljus
och palning dr inte egentligen vasentligt.
Odbdligeheten dr diaremot viktig for



berattardramats sak, man far ett tids-
perspektiv och det finns manga intressanta
invecklingar med den.

Man kan sdga att de moment som ar
viktiga for historien kan man forsoka ha kvar.
Och det érju ocksa sé i litteraturen att det
som inte dr viktigt for historien har forfattare
bytt ut och &ndrat pa hur mycket som helst.
Det finns ju allt ifran "Lost Souls”, dar
vampyrerna forokar sig som vanliga
ménniskor, super och knarkar osv, till Anne
Rice’s virld eller "world of darkness” dar
de drvildigt langt ifran ménniskorna. Mina
vampyrer drnagra steg ndrmare ménniskorna
4n White Wolfs skulle man kunna séiga. Vi
har heller inte med fler &n ca en
tredjedel vampyrer pa vara eve-
nemang, det skulle gora vampyren
alldaglig. Vilka skulle de spela ut
sin vampyrism mot?

PD-Ja, sjélva grundidén érju
egentligen den samma som hos
White Wolfs. Att man for en kvéll
spelar ut nagonting annatien
vampyrvirld. Sedan beror det vl
pa om man ser "Vampire the
Masquerade” som ett regelsystem
eller inte. Jag haller fullkomligt
med om att det inte &r nagot som
man dogmatiskt behover folja.
Man kan vél kalla det du gor for
“vampire live”?

ME- Ja, eller ett vampyrlive
som utspelar sigi "world of dark-
ness”, mer eller mindre, &ven om
inte alla aspekter av den finns
med.

PD- Men det héir du sade om striden, att
den som vinner en utmaning far gora i princip
vad han vill med forloraren. Vinner man inte
lite for mycket pa en utmaning i sé fall?

ME- Jo, fast 4 andra sidan sa har vi en
mycket stark Camarilla, med ett lagsystem
som séger att vampyrer inte far slass 6ver
huvud taget med varandra. Det accepteras
helt enkelt inte moraliskt sett i min vam-
pyrvérld. Mycket i en vampyrmyt baseras
jupatraditioner, det dr rétt l4tt att skriva dit
en egen tradition — de slass inte med
varandra.

PD- Men for att aterga till det du sade
tidigare om att "Mind s eye theatre” ar
amerikanskt, det garjuinte att komma ifran.
Det 4r samma sak med hela White Wolf,
varfor skulle annars alla laggenerations-
vampyrerviljavaraiUSA, eller tre av tretton
vampyrklaner hdrstamma fran indianerna.
Men, i allt detta amerikaniserande sé tycker
jagattdehar ett parvettiga saker, till exempel
deras tre tumregler, no stunts osv. Om man
spelar som vi ténkte gora, dédr man tar ut
spelet frén spellokalen till krogen eller gatan,
sa vill man ju inte vara alltfor iogonfallande

med extra tillbehor som tidnder eller
vapenattrapper.

ME- Vill och vill, jag menar det ar ju
inte sérskilt hilsosamt att ha det, viloser spel
bland allménheten med en edict fran prinsen
som séger att ingen vampyr far bara vapen.
Okej, de kan gora det men det &rju pa egen
risk.

TK- Nej, Jag tycker det later dumt.

ME- Men om nagon skulle gora som i
"Masquerade’s” regler; peta upp ett kort i
ansiktet pa mig och séiga pang, da skulle jag

bara skratta. I sa fall &r det battre att bara
sitta och spela rollspel inne vid ett bord dar
man kan mala upp allting mentalt. Annars
s far man sddana nivaskillnaderispelet hela
tiden. Ténk dig att du befinner dig pa en riktig
goth-bar med perfekt och intensiv stémning.
Dussitter och smeker en kvinna éver halsen,
och ser hennes halspulsader pumpa, néar hon
plockar fram ett kort dér det star "derrin-
ger”- pang du &dr dod! Da tycker jag att
poingen med interaktiv teater ar borta.

TK- Men pa nagot sitt sa maste man fa
vampire-live accepterat. Det &rju en ganska
skum verksamhet om man jamfor med andra
sorters liver, eftersom den utspelas ute bland
allménheten.

PD- Grejen ér den att om du och nagon
annan skulle springa runtimedeltidsrustning
med tvahandssvird och jaga varandra ldngs
Kungsgatan, sa skulle sdkert manga tappa
hakan. Men om du sprang pa stanien lang
trenchcoat, solglaségon och drar upp en
replika...

ME- Men det gor ju inte en vettig
srmickal

PD- Negj, det gor inte en vettig ménniska
och det gor inte en vampyr, men man har
fortfarande ett ansvar infor resten av
liverérelsen. Det finns faktiskt folk som livar
som inte har sa mycket vett.

ME- Jagkan inte se det pa det séttet, jag
vill gora ett live sé bra som majligt och dar
slutar mitt ansvarsomrade och mina am-
bitioner. Nu har jag bara inbjudna pa mina
liver s jag vet vilket folk jag har med, jag
vet att jag kan lita pa dem. Jag skulle inte
sléppa los folk jag inte kéinner med blanka
vapen pé ett av mina live.

PD- Men som vi hade tankt
ska de flesta kunna vara med,
och vi ska kunna liva ute bland
folk och fortfarande ha det
rumsrent. I vara forenings-
stadgar s& har vilagtin att den
som handlar pé ett sddant sétt
som skulle forstora féreningens
aktivitet eller livandets anseende
blir avstdngd. Det har vi exem-
pel pa. Och om man tar ut live
péstan far man ocksardknamed
att det kan fa vissa efterverk-
ningar, dessa tyckerjagatt man
ska minimera. Det finns redan
alldeles for ménga negativa skri-
verieri pressen om live. Sverok
har till exempel blivit kallad for
“mordforening”.

Féa- Kan inte sana héar
incidentier ha att gora med
deltagarnas alder. Pa "Makt ar
allt” verkade det till exempel
vara en hel del som var under
18 ar, hur gick det?

TK- Den yngsta deltagaren var 16 tror
jag men vi hade inga incidenter. Daremot sa
har jag hort om folk frdn Malmo som har
varit éldre, och stéllt till det.

PD- Den stora skillnaden mellan 18 ar
och icke 18 ar ir, att de som &r 6ver har
ansvar for sina egna handlingar. Da kan
ingen ge foreningen skulden om nagot
hénder. Det ér en av anledningarna till att vi
harden grénsen.

Féa- Nu nér ni har fatt skillnaderna
forklarade, vad sernii Camarilla Stockholm
for fordelar respektive nackdelar med Mar-
tins version av "Masquerade”?

PD- Orginalreglerna kommer ju forstas
lite till korta nér det géller den totala
upplevelsen, men det ér bara for att man ska
kunna gira det som vampyrer faktiskt kan.
Man ska kunna vara superman, som
vampyrer kan ses som, givetvis beroende pa
bakgrund. Det dr ocksa en billig hobby, man
koper faktiskt inga replikor eller annan dyr
utrustning. Man klarar sig med ladan.

forts...
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ME- Superhjéltevampyrer édr ganska
ovanliga, det &ri princip bara White Wolfs
vampyrer som kan ha sa manga forméagor.
Dracula kunde visserligen en del men han
arritt unik. Kostnaden &r faktiskt en stor
skillnad, i den form av interaktiv teater som
jag héaller pa med légger man ned 2-3 tusen
kronor pa sig gjélv till varje evenemang. Jag
goriallafall det.

PD- Det ér ocksa en sak vi har sagt, att
man ska kunna ha kul utan att det ska kosta
skjortan. Det ska vara en hobby for alla,
oavsett om man &r hiandig eller inte.

TK- Det finns en annan grundlédggande
skillnad mellan vara evenemang. "T6rne-
dop” riktar sig till erfarna livare, medan vi
har med en stor del nyborjare. De lagger
inte ut hur mycket pengar som helst eftersom
de inte vet vad de ger sigin pa. Annars har
vi ganska lite skillnad i instéllning, vi har
inte heller nagra tidshopp eller andra
beréttartekniska idéer som kréaver Narrators.
I grund och botten 4r det inte regelsystemet
det hela kommer an pa. Det hade varit
intressantare att diskutera hur maniettlive
bygger upp ett levande vampyrsambhélle.

1996 kommer Visterds stift
for tredje gangen att arran-
gera konfirmationslidger for
rollspelare.

Liagret kommer att besta av
tva delar: Forsta delen dger
rum den 4-8 april och den
andra den 1-20 juli, med kon-
firmation den 20:e. Priset ar
6400 kr och da ingér forstas
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PD- Jag tror att "Mind s eye Theatre”
#r bast for uppspel av en léingre historia, med
vissa spelavbrott och ett ganska stort antal
spelledningspersoner, som Narrators. Da
kommer aldrig handlingen for historien att
bli lidande, alla deltagare gor ndmligen pre-
cisvad devillisinaroller, och alla handlingar
gér att genomfora, t ex krossa en dorr eller
titta genom en véigg. Daremot sa kommer
nog upplevelsen att bli sdmre én pa
“Térnedop”, eftersom man maste gora vissa
avsteg fran den verkliga vérlden. Allt for att
kunna spela vampyr.

JA, DET VAR DET, och kontentan av det
hela ér kanske att man fascineras av olika
egenskaper som en vampyr har, och bygger
sin live efter detta. Vampyrmyten ar ju sa
mangfacetterad och det kanske &r det som
gor den sé slagkraftig. Ar du intresserad sa
foljer nu en lista pa évriga skriverier och
litteratur. Ta 4ven en titt i Kalendariet efter
vampyrliver, de lir nog inte bli férre i

fortséttningen.

Tidigare artiklariFéa Livia:

NR 8:

"Gor dina egna vampyrtander”
“Inimorkret - en vision om Maskeraden”
“Korsfarare - ett skracklive i
nutidsmiljé” (&terblick)

NR 9:
“Masquerade - Makt ar allt” (Gterblick)

NR10:
"Térmedop” (&terblick)

LITTERATUR:

Mark Rein-Hagen:

“Book of the Damned” (introduktion
fill White Wolfs vampyrvérld)

Det finns &ven specialbdcker fér alla
klanema

Anne Rice:

“En vampyrs bekdnnelse”
“Nattens Furste”

“De férdémdas drottning”
“Tale of the bodythief”

Stewart Wijek:
“The Beast Within”

Poppy Z Bright:
gliost. Souls”

onfirmandlAGer

mat, materiel osv.

Vi kommer att spela en hel del
live och ett rollspel som heter
"Vigen". Du far arbeta med
drama och folja med pa en
utflykt till tornerspelen 1
Gripsholm eller Hova.

Later detta spannande?

For mera information och an-
milan ring:

1996
med rollspel

Len Howard pa

tel 0581/ 263 71 eller
Karl-Erik Jansson pa
0221182853,

Du kan ocksa skicka
anmailan till:

Len Howard, Stiftsbyran,
V. Kyrkogardsg. 9.

722 15 Visteras.




I denna artikel skall jag som kortast svepa
over ett par punkter som jag anser viktiga i
skapandet aven Vampyr (namnet Vampyr
anser jag har en dalig klang sa darfor
kommerjagatt anvéinda ett antal synonymer,
Kainit &r en utav dem). I den forsta delen av
artikeln behandlas Kainitens historia, sedan
har jag forsokt att innefatta nagra rad for
hur du skall g4 tillvéga nér du skapar din
roll och avslutar med att belysa nagra
skillnader mellan Aldre och yngre Vandoda.
Iden andra delen av artikeln forsoker jag,
ganska ytligt, tréinga in i Kainitens sinne. Vad
doljer sig bakom den skinnjackeklddda
Gothinspirerade ytan, hur och varfor agerar
Kainiter annorlunda &n vi? Naturligtvis &r
det oerhort svart att ge en helhetsbild av
Kainiterna eftersom alla Forbannade &r
individer, unika skapelser med unika
livsoden, precis som du och jag.

EN HISTORIA VARD ATT
MINNAS

Nar du sétter dig ned for att skapa den roll
vilken du skall ikléida dig under Masquerade-
scenariot kan det vara en god idé att inleda
med att generera den ododliges bakgrund.
Jag foreslar att du tar din eminenta
historiebok i handen och sedan borjar skapa.
Naturligtvis 4r det inte alla som spelar
Kainiter av det éldre slaget men for dem som
gor det anserjag att det kan vara bra med en
ganska utforlig historiebok som grund for
bakgrundsgenereringen. Skapa din Ododa
med historiska hindelser som sprangbrador.
En Aldre Kainit av kanen Brujah som idag
vandrar Los Angeles morka gator har med

HUR MAN SPELAR EN

Tordome

all sannolikhet, med tanke pa sitt revo-
lutionéra sinne, statt med folketiden Franska
revolutionen till exempel. Férsok att genom
Kainitens historia skapa en personlighet at
din roll. Naturligtvis behover inte just din
Kainit ha varit en avgorande faktor inagon
stor historisk handelse men bara vetskapen
om att du vandrade t.ex. de skotska hedarna
irikets sista skidlvande minut ger stark
mersmak for rollen. Om du véljer att skapa
din rolls historia pa detta sétt, dvs. att
anvinda historiska minnesmérken som
utgangspunkter, sa dr det mycket viktigt att
dven du, spelaren, &r vil inlést pa just de
omréaden och de epoker din Kainit upplevt
och genomlevt. Smérre pinsamheter skulle
kunna uppsté under en diskussion i vilken
nagon av de Aldre Kainiterna uppvisar
patagligt bristande historiekunskaper.
Naturligtvis finns det kryphal for den som
inte vill, eller kénner att han eller hon inte
hinner - 1anga tider av Torpor kan vara ett
effektivt sétt att undvika vissa historiska
epoker.

Manga kanske har svara "Anne Rice-
komplex” och anser att Kainiter inte kan vara
intressanta om de dr unga. Jag anser att det
Ar precis tvartom. For det forsta s ar det
bra mycket enklare att skapa en Kainit vars
levnadshistoria endast stréicker sig 6ver var
moderna historia och for det andra sa anser
jag att en ung Kainit dr en mer realistisk
Kainit. Det kan vara oerhort svart att inse
vidden av Aldres bakgrund, det kan varanist
intill oméjligt att l4ra sig allt som en Aldre
l4rt sig under sitt langa och plagsamma
vanliv. En ung Kainit ddremot, 4r fodd in i
det moderna samhéllet, uppvuxen i den

o

urbana djungel vilken varan vérld utgoridag,
och inte minst formad av samhéllet att passa
ini 1900-talets turbulenta vérld. Att gestalta
en yngre Kainit dr for det forsta enklare,
eftersom du som spelare inte behover grava
ned dig i din rolls historia pa samma sétt
som om du skulle spela en Aldre, du kan
ocksa genom att spela en modern Vandod
anspela hardare pa det moderna samhéllets
problem. Kort och gott, det finns bade for-
och nackdelar med valet av alder pa din roll.
Viktigast édr dock att du tar en kort titt pa dig
sjilv, orkar du ligga ned manga timmar pa
bibliotekets historiska avdelning? Eller vill
du kanske spela nagonting mera modernt,
négonting som har en kort men intensiv
historia, en mork spegelbild av dagens unga?

DET SVARTA SINNET

“Kallar du mig galen?” Mannens rost var
stark och fylld av djupaste forakt. Den lille
herren drog nervést i brettet pa sin hatt och
famlade efter nagonting i kavajfickan. Efter
en kort paus sade han, "Ja, vad du gjorde
var omdnskligt, galet, och framfor allt
groteskt.” Mannen, som stod djupt inne i
gréinden néstan helt klddd i skuggor, tog tvd
steg ut i gatljuset. I hans 6gon brann en
bestialisk glod och hans bleka ansikte till trots
sd utstralade han kraft och energi. "Ja, jag
dromuinsklig, jag dr en best och jag ér galen.
Spring nu dodliga, spring och jag skall jaga
dig”. Den lille, korpulente affirsmannen
forsokteien kort sekund finna ord, nagonting
att kontra med, men han kunde inte. Auran
som den bleke figuren utstralade var for
stark, den pressade honom, skrimde honom.
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Han backade, svetten borjade tringa fram i
pannan och inom honom rusade skrdcken.
Galningen talade sanning, galningen skulle
dripa honom. Utan att tinka slidngde han
portfoljen, vande om och rusade ut i natten.
Utan tanke pa vart han skulle fly eller vem
han egentligen flydde ifran. Hade han vetat
vem jidgaren var hade han kanske inte
sprungit, kanske hade han da insett att han
aldrig kunde fly. Han visste inte vem som i
skuggorna rorde sig bakom honom. Blekvit
rok steg ifran avloppsbrunnarna, polissirener
sjong en disharmonisk sang ndgonstans langt
borta och neonskyltar los upp staden
runtomkring honom. Han sprang. Bakom
honom i skuggorna rorde sig, utan ljud, och
med ett kattdjurs grace, den bleka gestalten
fram i grinder och lings gator. Inom
Kainiten vdixte sig besten allt starkare, blodet
rusade allt fortare och jakten blev allt mer
intensiv. Det enda som kunde fornoja honom
nu for tiden var kdnslan av att jaga genom
staden, vetskapen att nagon langt ddr framme
flydde for honom sasom Kain flydde Guds
vrede i tidernas begynnelse. Detta var hans
sdtt att straffa Guds barn sasom Gud hade
straffat Kains barn. Han skulle jaga var och
en av dem, jaga dem tills vansinnet tog over
deras veka sjilar. Han skulle jaga till tidens
ande...

Nér Kainitens historia har vuxit fram &r det
sa tid for att ta en titt in i den Fordomdas
sinne. Vad doljer sig bakom de harda,
uttryckslosa ogonen? Vad doljer sig bakom

den Férdomdas lena, viskande ord? Natur-
ligtvis dr det mycket viktigt att forst skapa
en grundlidggande personlighet for sin
skapelse. Detta kan goras pa manga sétt men
en av mina favoritmetoder dr att helt enkelt
sitta mig ned och vélja ut de drag som jag
vill att min roll skall bira med sig ifran mig,
och sedan ligga till ett par markanta
personlighetsdrag vilka jag skapar &t min roll,
drag som inte pa nagot sitt anknyter till mig
sjilv. Det finns méinga fordelar med att, nér
man skapar sin roll, lata vissa av sina egna
karaktirsdrag éven folja med iniden morka
virld dit man skall ta sitt alter ego. For det
forsta s kan man pa ett smidigt satt komma
inirollen, det &r mycket léitt att i inlednings-
fasen av en uppséttning skapa en atmosfér
runtomkring sin person som till stor del
bygger pa just sina egna personlighetsdrag.
For det andra, om man kénner att rollen
héller pa att glida av en, dvs. man kénner att
man haller pa att tappa udden pa sin karaktar,
sé dr det valdigt l4tt att sjunka tillbaka till de
mer grundlidggande och lattspelade karak-
térsdragen for att dérifran pa nytt borja treva
idet morka sinnet. En Kainit, likval som en
ménniska, bir manga masker, och bakom
varje mask doljer sig ett nytt och intressant
karaktérsdrag som man kan plocka fram i
vissa specifika situationer. Genom att pa detta
sétt leta sig djupare och djupare ini sinnet
pé sin roll sa kan man till slut finna en
komplett personlighet vilken man kan njuta
avimanga langa timmar i manens bleka

sken.
Vad dr det da som
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ar speciellt med en
Kainit? Vad &r det som
gor dessa Forbannade
gjdlar annorlunda dnvi
vanliga dodliga? Jo, det
ar just det, de ar For-
domda. Nattensbarn ar
varelser som har for-
bannats och fordomts
av Gud Fader sjilv och
detta kan man tdnka
ldmnar djupa saride
Fordomdas sinne. Nar
Kain drevs fran Guds
ansikte upplevde han
enorm sméirta, med den
Allsméktiges danande
stdmma over virlden
flydde Kain djupt in i
landet Nod. Samma
smérta kinner alla de
ododliga var nattnérde
ror sig genom morkret,
kédmpar mot samhéllet,
motvarandra och fram-
for allt mot besten som
river inom dem. Guds
forbannelse vandrar i
de ododligas blod och
gor sig konstant pa-
mind néirbesten vaknar
inom Kainiten. Med
vetskapen om att Gud
faktiskt existerar och

med vetskapen om att man &r forbannad ter
det sig ganska naturligt att man efter en tid
utvecklar personlighetsdrag som en vanlig
dodlig inte har - trots allt tillh6r man ett helt
annat slikte, ser virlden pa ett helt annat
séttoch upplever det neonglimmrande staden
pa ett annat sétt &n bade du och jag, kére
lésare.

En annan viktig faktor i detta sam-
manhang érattvampyrer ofta harlevt mycket
léingre én vi dodliga. De har sett sa mycket
mer &#n viniagonsin kommer att kunna se och
de har upplevt det som vi ldser om i bocker
eller ser p TV. Att ha vandrat pa jorden i
arhundraden och sett allt som detta bar med
sig, kan ta sig uttryck pa manga sétt. For det
forsta sa innebér det naturligtvis att man forr
eller senare blir méitt pa véarlden runtomkring,
det finns helt enkelt inget intresse att uppleva
och selingre. Att vara medveten om att man
sett allt och samtidigt veta att man skall se
allt ter och ater igen maste vara oerhort
frustrerande. Nagot som besten nér av, en
kénsla som allt som oftast tar sig uttryck i
spontana aggressiva utbrott eller djupa
depressioner.

Allt som jag ovan beskrivit kan samman-
knytasiett enda ord, galenskap. En Kainit
som tvingats att uppleva besten inom sig varje
natt, sett dlskade do och framforallt insett att
han eller hon aldrig skall do, allt detta kan
utan storre problem driva fram nagon sorts
galenskap. Kanske tar alla dessa kinslor och
sjalasmértor sig uttryck som tvangstankar,
kanske som nagonting mycket vérre. De vi
méinniskor ser som galna &r endast bleka
kopior av de varelser som vandrar natten i
sin eviga jakt pa blod.

Sjélsséar, som vi kallar det, ar just det
som jag ovan beskrivit, all den fortryckta
Angest som vilar djupt inne i Kainitens sinne
och som maste finna utlopp nagonstans,
foretriddesvis just genom detta stéandigt
blodande sarisjilen.

AVSLUTNINGSVIS

Till slut skulle jag bara vilja sdga nagra korta
ord om denna artikel. Som poéng-terades i
inledningen sa anser jag att det inte géar att
generellt kategorisera Kainiter, inte heller
deras sinnen. Personlighetsarketyperna som
medfoljer White Wolfs Masquerade kan vara
en bra stottepelareiskapandet av din vandod
men forsok attistéllet for att spela pa just de
drag som beskrivs i personlighetstyperna,
utvecklajust dina tva arketyper at ett ovéntat
och annorlunda hall. Detta kan skapa ett
betydligt mer mangfacetterat samhélle av
Kaniniter och dessutom motivera till
intressantare spel —jag tror ndmligen att
arketypen, som kan vara bra i vissa
situationer, ofta skapar en bunt likartade och
for spelet ointressanta karaktérer.

JOAKIM BERGSTROM



¢ ve ute bland vanligt
hyggligt folk

Vad hdnder egentligen ndrman Idmnar live-omraden
och slutna sdllskap for att livea ute i samhdallet? Har
tar vi en nérmare titt p& problemen.

Spelet Masquerde ér i grunden skrivet for
att man ska kunna vara var som helst nar
man deltar. Tuffa miljoer, som nattklubbar
och restauranger, érinte forbjudna. Man kan
spelavar som helst utan att behova stéangain
sig och tringa bort de som inte &r invigda,
de som kan ta illa upp. Det hdr ger juen
enorm kinsla av att leken skulle kunna vara
verklighet, att det skulle kunna finnas en dold
vampyrkultur hiridag och de dodliga skulle
aldrig forsta det. Det blir ocksa lite av en
hemlig klubb. De invigda kan byta talande
blickar med varandra éver huvudena pa
vanliga Svenssons som sitteribaren och inte
vet vad som hénder. Vad ér da problemet?
Om man gar till Masquerade fran att ha
varit bordsrollspelare dr det riktigt héftigt att
komma ut bland folk och att kunna agera ut
allt tarningsrullande fysiskt. Om man

2.l
ST

Ar detta en blivande syn
i vara stadsparker?

. ~$\}?\

dédremot kommer fran live kdnner man sig
begrénsad av reglerna, men sporras av att
kunna ta roller i nutiden, sitta pa riktiga
krogar eller ha vampyrkonferens i tak-
vaningen pa ett hoghus. Man tvingas aldrig
latsas att plywood-skjulet &r ett riktigt tréhus.
Man kan spela en roll som har riktiga prob-
lem, aktuella problem. “Faran” for Masquer-
ade liggeri att livarna inte ngjer sig med att
spela sten, sax, pase for att avgora en konflikt
och tycker det stor spelet att halla koll pa
egenskaper, siffror och papperslappar med
vapenkaraktéristik. En losning dr atthyraen
lokal och modifiera reglerna, spela med
mindre regler och storre inlevelse. Sa lénge
myndigheter och berérda personer ute i
verkligheten &r underréttade sa ar allt val.
Det ér som att ha en intern fest dér folk klér
ut sigoch spexar litet. Men nér det inte récker
da? Nédr manbdade villha
ett givande, fritt speloch
kunna komma ut bland
verkliga miljoer?

KILLER

Masquerade dr inte forst
med att fora leken ut i
verkligheten. Man kan se
det som den senaste
varianten av “killer”, en
agentlek dér ett antal
spelare ska ta reda pa
vilkamotstdndarna droch
sedan “doda” dem, tills
négon dr ensam kvar och
har vunnit. Redan pa
sjuttiotalet sprang stu-
denter omkring och skt
pa varandra med vat-
tenpistoler. Den eviga
fienden till den har sor-
tens dventyr &r polisen.
De flesta vanliga mén-
niskor forstar (antar) att
man sysslar med nagon
slags lek, men bank-
personal, gamla tanter,
civilspanare och andra
som har skal att vara
misstdnksamma ringer

ofta polisen om man viftar med vapen-
atrapper eller uppfor sighotande. Losningen
for killerspelarna ér att antingen strunta i
problemet och forsoka springa dérifran om
det blir for jobbigt, eller att pa olika séatt
anpassa sig efter omvarlden t.ex. genom att
varaiévergivna omraden, spela pa nitterna,
demonstrativt skylta med att det &r en lek
(bananeristéllet for knallpulverpistoler), eller
dra siginien avstangd lokal.

Férutom det otrevliga i jalva situationen
att bli tagen for bus av polisen sa skapar det
negativ uppmérksamhet. Alla fantastiska
teorier om att live fostrar framtida mordare
eller uppmuntrar till psykiska storningar
Kkliver genast ett steg ndrmare troligheten.

AUGUSTO BOAL

P4 sjuttiotalet var det populért bland
teaterfolk i Sverige att spela en slags hemlig
gatuteater. Inspirerade av sydamerikanen
Boal, som inte fick sitta upp sina pjaser for
regeringen, gick man ut pa stadens gator och
iscensatte en dramatisk situation utan att tala
om for folk att det var teater, varken fore
eller efter uppspelandet. Detta gjordes dels
som ett socialt experiment, och dels som
protest - for att vicka tankar i huvudet pa
folk. Situationerna kunde vara att bara med
sig ett eget bord till ett utefik, men placera
det mittigéngvigen. Nar man sd smaningom
blev bortkorda satte man sig mitt i gatan,
och hade vintande medskadespelare ibilar
som stannade péa ett sant sétt att trafiken helt
avstannade. Skadespelarna skulle hela tiden
argumentera med askadarna. Hur skulle folk
reagera (innan polisen kom och “forstorde”
situationen)? Ett annat experiment gick ut pa
att prova folks instéllning till fordomar pa
en fiarja/buss/tunnelbana. En morkhyad
invandrare tog den enda lediga sittplatsen.
Han blev sedan ivdgdriven av en fin-
landssvensk, alkoholiserad kvinna, som se-
dan i sin tur blev bortkird av en svensk
arbetare, som blev bortkord av en
kostymklidd man. De dramatiska situa-
tionerna genomfordes med mycket verk-
lighetsnira spel. Hade man avslojat sig sa
skulle experimentet forfalla till ett kul jippo,
och deltagarna hade inte kunnat dranagra
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slutsatser. Folk hade heller inte gatt hem lika
uppspelta 6ver “ordttvisan” de sett pa stan.

Nu syftar varken live eller Masquerade
till att f4 folk att téinka efter, sa parallellen
till Boal ér inte helt rétt. Kanske &r det just
dérfor vi upplever att vi har problem att
kunna vistas ute i verkligheten; det vi gor ar
avsett enbart som underhallning for de som
deltar. Spelet tar inte hénsyn till, eller
forsoker inbegripa, utomstéende pa nagot
plan. Detta innebér att vi stor dem, lika
mycket som de stor oss. Sa lénge vi enbart
spelar for kicken att vara med och inte
betraktar oss sjdlva utifran, ur en fram-
stillande synvinkel, s kommer inte léiget att
forandras. Det har debatterats ldnge om
interaktiv teater &r en konstform eller inte.
Ett konstverk priglas ju av att detinte ar
navelskadande, att flerkan ta del avresultatet
(om dn inte i den skapande processen).

INTERAKTIVITET

Det finns idag ett behov av ett modernt
sagoberittande. Nagonstans i perioden
mellan medeltid och modern tid har den
deltagande konsten forpassats till en légre,
vulgir niva. Populdrkultur. Det vi kallar
konst nufortiden &r alltsom oftast fore-
visande. Man sitterisalongen och stirrar upp
pabioduken, eller i lanstolen och ldser sin
bok. Myterna och sagoberattandet dr en av
de traditioner vi har tappat. Darfor soker vi

oss till fenomen dér vi kan vara med och
hitta pa beréttelsen igen, och om det inte
ricker med danskurser och improvisation sa
maste vi skapa nya former; telefonrostning
pa TV, live, internet. Nar man sjalv stiger
in1ien process lér man sig sa mycket mer 4n
nirman iakttar den utifran. I skolan var det
alltid mycket roligare att ha grupparbete &n
att bara ldsa ur boken.

VAD GORA?

1. Spela Masquerade efter reglerna.
Stela och torftiga rollprestationer men lackra
miljoer. Fanigt att 1atsas vara vampyr néir
man hellrevill prata med den dér snyggingen
som sitter och spanar déarborta. Om man
forklarar vad man gor bryter man ju
“maskeraden”.

2. Hyralokal. Stinga in sig. Flippa ut
hur mycket man vill, alla forstar ju vad man
héller pd med. Statiskt. Alla kénner efter ett
tag alla. Det blir inte lika spdnnande. Mindre
verkligt.

3. Be#gare/ansvariga om tillatelse.
Hiinga upp affischer utanfor som talar om
vad som héinder inneilokalen. Ett mer 6ppet
flode, men det kommer antagligen flinande
ménniskor och undrar om man &ér med och
leker. Farligt pa ett utestalle.

4. Fatotalt stod av dgare/ansvariga.
Oppet hus under en dag med dorrvakter som
upplyser besokare om vad som hénder och

antingen ger dem roller eller skarpa
atsdgelser om att inte stora spelet. Kan
fungera om dgare/ansvariga ser det som ett
jippo som drar kunder eller ger dem positiv
publicitet/gott rykte. Porta fyllerister och
brakmakare.

5. Vérlden 4ren scen. Halla tyst. Spela
jérnet utan att tala om for ndgon vad som
pagar. Eventuellt prata med égare/ansvariga
och polisen. Strunta i om de forbjuder det
hela. Medfor risker, inte bara for de som &r
dér utan for live som foreteelse.

Live forutsétter att deltagarna avgrinsar
en plats déir de kan vara ifred. Forst sedan
man satt ut granserna kan man &igna sig at
att latsas, at att skapa och fora vidare en
berittelse. Masquerade hotar att rubba den
hir sdkerheten. Ar det inte farligt nir vi
borjar latsas mitt inne i verkligheten?
Dagdréommen pé lunchtimmen blir plétsligt
s mycket mer, den blirmer spdnnande &n
jobbet. Plotsligt blir det farligt att dag-
drémma. Chefen tror att vi inte kommer att
kunna ta oss ur det, att produktionen blir
lidande. Av nagon anledning kan chefen inte
forsta att arbetet blir rikare, att vi drar
erfarenheter ur drommandet som sétter
guldkant pa vardagen och far oss att ga
vidare. Som om det skulle vara farligt att
fora in nagot i arbetet som &r lustfyllt, nar
det egentligen &r sa att den tomma rutinen
gor oss till robotar.

DANIEL KRAUKLIS
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ZLYGDKAPSEL

-mannens pryadnad

Blygdkapseln eller codpiecen mdste réknas tillen av de
mest idgonenfallande manliga accessoirema nagonsin.
Denna, till att bérja med, blygsamma lilla tyglapp kom att
véxa till en statussymbol och minst sagt, ett blickfang.

Det sigs att det var de odndliga krigen mellan
England och Frankrike som var upptakten till
det hela. Innan 1400-talet var hosorna ett riitt
bekviamt och rymligt klddesplagg. Krigen om
den flanderska tygindustrin, dvs vem som
skulle styra over den, minskade dock
tygtillgangen och ddrmed var hosorna
tvungna att bli mindre. De snéva trikderna
verkar ha gjort entré vid det burgundiska
hovet, den tidsepokens modehov. Vackra
illustrationer fran den hér tiden star att finna
i bonboken “Les trés riches de Duc du Berry*
Om en man ska ha ett par extremt
atsittande byxor maste de “privata” delarna
hédngas utanfér. En man kan heller inte ga
omkring med dessa intimiteter synliga, alltsa
skapas en liten pung att knyckla ned
alltsamman i. Konst fran den hér tiden visar
att blygdkapseln mest liknar en liten tygpase
som inte ser mycket ut for vérlden. Carpac-
cios fresker fran slutet av 1400-talet och
borjan av 1500-talet ger en god inblick i hur
blygdkapslar fran den tiden kunde se ut.
Det var under 1500-talet som blygd-
kapselns utseende kom att fordndras.
Byxorna gjorde entré och blygdkapseln kom
att hamna utanpa dessa. Det finns en notis
fran 1560-talet dér en blydgkapsel sades vara
lika stor som ett barnhuvud. Det kunde kridvas
16 och en kvarts alnar tyg att gora en och

den kunde dessutom skjuta ut fran underlivet
ien ldngd av 1,5 alnar.

Pluderhosorna med sina band och
posande tyg ansags foranleda otukt och vara
moraliskt anstotliga. Vad man ansag om
blygdkapslar skall inte beskrivas med ord i
denna artikel!

Blygdkapslarna kunde vara i avvikande
farger eller demiparti och de pryddes ofta med
pérlor, juveler, band eller rosetter. Ibland
malade eller broderade man pa det egna
vapnet.

En blygdkapsel ska framforallt vara
snygg! Gérna lite uppseendevickande, men
den ska ddremot inte dominera en drikt. Vill
man vara lite udda kan man alltid gomma
konfekt i den (se bara upp sa att den inte
smilter), mandariner eller sma dpplen.

SOMNADEN

Enligt bifogade skisser ser du hur monste-
rdelarna ska se ut till tre olika modeller, en
liten avsedd att anvindas till hosor, en storre
till byxor och en rysk. Alla bitarna bor stirkas
med vliselin innan du syr ihop dem. Den stora
blygdkapseln bor dessutom vadderas sa att
den verkligen star ut. Den ryska modellen
monteras pa framsidan av den lilla och maste
stoppas upp med kuddstopp eller nagot

likvirdigt sa att den inte faller ihop.
Blydgkapseln féstes framtill med tva snoren
till baltet eller hosorna och baktill enklast
genom att sy fast den i byxorna/hosorna
enligt skisserna.

LAILA WIBERG

Forfattaren till denna lilla artikel dr Laila
Wiberg, SCA-it, lat Forodrimit, religions-
historiker och dansar historiska danser pa
danshogskolan i Stockholm. Hon ér gift, har
tva barn och har fortfarande inte bestdmt sig
for vad hon ska bli nir hon blir stor.
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(Melbam pumlum

héjer résten om mat och dryck

Melbam Humlum &r en berdmd skald frdn Arkhatyn med en
passionerad kdrlek till god mat och smakligt dryckjom. Till
honom kan ni skicka era skéna recept.

Jarl Sigurd dr en rekordelig karl: Hidrom
kvdillen bjéd han opp mig d nagra goa vinner
pé mjodprovning. Herr Peder hade ocksa
stdllt ett par buteljer till vart forfogande men
kunde tyviéirr inte komma sjéilv. Eftersom det
var provsmakning det gdllde, och inte nat
vanligt simpelt superi, fordes forstas
protokoll. Las och lar.

M.H.

GYLLENE HJORTENS HONUNGSMJOD
(OKRYDDAT)

Jarl Sigurd: Det hir dr ett vaxat mjod som
har fatt ligga i sisddir tva ar, fast inte pa ekfat.
Egentligen skulle det ha védrats ordentligt
innan det hilldes upp.

Melbam: Visst visst, men det har vi inte tid
med.

Hjortron: Det har en ritt tydlig honungs-
smak, tycker jag.

Nikodemus Karp: Kriftspad.

VALLBY HUS (KRYDDAT)

Krevin af Manstrahle: Vilken tjock lukt!
Mademoiselle Rosita: Ja, det blev riktig
bordellstdmning hérinne.

Sigurd: Fast bortsett fran doften sa ar det ett
ganska karaktirslost mjod.

Broder Airos: Smakar kola, far man vil lov
att séga.

JARL SIGURDS KRONMJOD
(OKRYDDAT)

Sigurd: Det hiar mjodet dr dnnu inte riktigt
fardigutvecklat. Men starkt dr det! Mina
damer och herrar, har ni hort talas om
mjodfillan? Den brukar sla igen kring folk
som later sig luras av mjodets milda smak
och glommer dess styrka. Det var precis vad
jag sjdlv rékade ut for en av de forsta gangerna
jag provsmakade det hér kronmjodet. Ja, jag
trampade sa rejdlt i fallan att jag glomde ta
av mig svirdet nér jag gick till sdngs, och
nir jag vaknade hade jag naturligtvis
forskrickligt ont i hoften efter att ha legat
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ororlig ovanpa mitt svirdshjalt hela natten.
Det var den hindelsen som fick en av mina
vénner att utbrista: "Denna dryck kommer
att ge mjodfillan en ny innebord.”
Melbam: Det hir var det godaste mjod jag
har druckit. Ro hit med en mugg till.

Ulrik Mjodtycke: Vilken eftersmak! Ja,
smakar det sdahdr dr det latt att glomma
styrkan.

GYLLENE HJIORTENS KRYDDADE

Airos: Luktar som smorad rom.

Mille Rosita: Nej, som julafton! Pepparkakor
och glogg!

Hjortron: Det ir vildigt starkt kryddat sa det
blir nog jobbigt att dricka i langden.
Sigurd: Det hir ér ett mjod som gor sig bist
kalla och snoiga vinterkvillar. Helst skall det

hettas upp 6ver en sprakande lidgereld i en
liten gryta som ér alldeles svart av sot pa
utsidan, for att sedan forsiktigt tappas upp i
tennmuggar som man branner fingrarna pa.
Melbam: Starkt och gott!

VALLBY HUS (OKRYDDAT)

Krevin: Ah, fy!

Ulrik: Verkligen uruselt.

Melbam: Ah, det ir ju sn hdr mjod man &r
van vid. En slurk till skulle inte skada.

Jojo, dt en annan duger minsann inte vilket
blask som helst. Néra, fint a smakligt ska de
va. Lagrat i tva ar. Minst! Man e val krdiisen!
Go kvall!

Herr Mummelihum(hick)ellimum.




Villstige kidmmer en faffel. ;

BLI DIN EGEN
MJODBRYGGARE!

Det finns manga recept pd& mjod.
Detta dr ett sGdant, némligen det
som Gyllene Hjortens
mjodd gors efter.

Borja med att ga till en butik for 6l- och vinsatser. Dér koper du,
forutom det uppenbara som du sikert redan har, dvs en dunk med
jasror och en hévert, nagot som kallas for Oechelmitare. Det dr en
mitare som anvinds for att bestimma sockerhalten i vin- eller
mjodmisk. Sa koper du en “jdstsats” innehallande vaacumtorkad
vinjést, jéstndrsalt, jéststopp, och klarningsmedel. Kop édven ett
rengoringsmedel (nagon form av soda) och rengor allt som du kommer
att anvinda, med det.

Nir du planerar ditt honungsinkop kan du rikna med att det gar
at ca 1/2kg honung till varje liter mjod.

JASNING

Sitt en rejél gryta pa spisen. Fyll den till en tredjedel med vatten och
ror sedan under sjudning i honung tills grytan &r full. Skumma av.
Hall honungslaget i en stor hink, eller direkt i dunken. Blanda i
kallvatten tills blandningen har fingertemperatur, mét sockerhalten
med Oechelmaitaren. Nar din dunk é&r full och allt &r klart skall du ha
en sockerhalt pa 0,65 Oechelgrader. Blanda honungslosning och fyll
pa med mer vatten till dess att du natt fram. Mt med jamna mellanrum
sa att du inte hamnar snett.Nér dunken ar fylld (spara ett utrymme
motsvarande 10% av dunkens volym) later du 16sningen svalna tills
den haller rumstemperatur. Los da jast, jastnérsalt och eventuellt en
pase enzym, i ett glas vatten. Hall detta i dunken. Sitt dit jastror och
vinta ca tva veckor. Dunken skall std nagot sandr varmt och dragfritt.
Har du kalla golv bor du stilla den en bit upp, pa nagra briadbitar
eller en pall. Efter tvd veckor miter du sockerhalten. Den kommer
da att ha sjunkit och du noterar aktuellt virde, vad det &n dr. Sedan
tar du fram grytan igen och sjuder ny honungslosning. Lat den svalna,
varpa du héller i lite i taget och miiter till dess att sockerhalten har
stigit 20 grader fran det viarde du noterat. Lat det sedan sta tills det
slutar jdsa. Vanligtvis tar det ytterligare 4-6 veckor. Ha inte for
brattom. Du kan kontrollera sockerhalten nér du tror att det ar fardigt.
Den skall normalt hamna pa ca -0,05, dvs den svarta skalan.

KLARNING

Nir du bedommer att jdsningen tagit slut, skall du tappa om mjodet
sa att du blir av med bottensatsen. Direfter 16ser du jéststoppet i lite
vatten och hiller i. Agna den nirmaste veckan at att skaka kraftigt
flera ganger per dag. Du maste skaka ur all kolsyra for att mjodet
skall bli klart och gott. Nér kolsyran dr borta, tillsdtter du
klarningsmedlet och later dunken st ca 1 vecka. Dérefter tappar du
om sa att du blir av med bottensatsen. Om mjddet inte &r klart som
killvatten, later du det std dnnu 1 vecka och tappar om. Nér du &r
nojd sotar du upp mjodet med honungslosning till 0,10 Oechelgrader.
Lat darefter mjodet klarna pa nytt. Det skall inte spela nédgon roll for
smaken, men det ser trevligare ut om mjodet ar klart.

En kvalitetshojande dtgdrd dr att filtrera mjodet genom
Kiselgurfilter. Filterapparat och filter kops pa vintillbehorsaffiren.
Filtreringen kan ta lite tid, men ger dig garanterat ett mjod klart som
kéllvatten.

EFTERBEHANDLING

Skaffa glasflaskor att tappa upp ditt fardiga mjod i. Tro mig, mjod
blir godare om det hills ur en korkforsedd glasbutelj dn om det
kommer ur en PETflaska eller en plastdunk. Var noga med
rengoringen!

Du kommer att upptécka att bara nagon manads lagring i flaska
kommer att ta bort den lite tunna och vattniga smak mjodet kan ha
da det kommer ur dunken. Naturligtvis blir ett bra mjod bittre ju
langre man lagrar det. Alla kanske inte tycker att det dr godare, lika
lite som en okunnig uppskattar de fylliga smakerna av ett riktigt
gammalt vin, men tro mig, bittre blir det. Det mognar och utvecklar
sin fulla smak efter nagot ar.

Ett alternativ till efterbehandling 4r att lagra det pa ekfat en tid.
Hur lénge beror helt pa fatets storlek och alder. Testa! En annan
efterbehandling dr kryddning. Hir finns lika manga kryddningar som
mjodbryggare. Mitt rad dr att du provar dig fram om du ar
nyfiken.Personligen tycker jag att det dr mycket spdnnande och
ldrorikt att brygga rena honungsmjod. Det gar att fa fram forvanansvért
olika smaker genom att variera honungssorter och lagringstider mm.

Ett sista rdd, ha inte brattom! Skaka ur kolsyran och lat det klarna.
Mjod ér inget hastverk, det ar ett konstverk, ett njutningsmedel!

TEXT: STEFAN ERIKSSON
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TERLYST!

@
. %»;;2 . Sokes: 1600-talsintresserade foreningar eller
%f @skllda personer som vill stodja arrangemanget
@ F@Q@” med t.ex. paviljonger, kldder, vapen,
@f { hlst%m% och intriger.

@)
@, ag dr en stackars gymnasiestudent so:

iar skall skriva “denna studenternas stora
pléga”, specialarbetet. Men det finns en liten
jusning vid horisonten, det skall handla om
min favorithobby. Gissa vad, jo naturligtvis
lajv. Sa nu behover jag material och vander
mig dérfor till alla lajvarei Sverige, och &ven
utomlands, genom denna annons: Vill ni
hjilpa mig att ge en sa réittvis och intréingande
bild av var hobby som mdjligt sa fatta pennan
och skriv till mig. Allt 4r vilkommet!!!
Synpunkter, upplevelser, artiklar, vad era

foraldrar tycker om er hobby o.s.v.

Ste@l Vestergren tel. 018-140941,0173-11763

@

@ Sokes: En teatersiker man for att spela
Gustaf I Adolfunder tva timmar preliminéirt
den 15:e augusti 1996, under liven “1632”.
Kungen skall bl. a. halla ett kort peppande
tal till sina soldater. Erséttning for resa +
mat. Rollen far inte deltaga mer &n de tva
timmarnai liven. Den kung som kan ordna
sina egna kldder prioriteras for rollen.
Kungen bor kunna rida.

Kungen behiver ocksé ett folje om minst

Tack pa forhand tio personer, av vilka somliga kan stanna kvar

Conny Odengrund efter kungen atertagat. Intresserad? Ring:

Odensas Per Aman p4 tel. 0173-51048/0291- 21313

570 80 Virserum eller Peter Tomila pa 018-506275.
Snobbism?

Manga livare verkar vara
dummai huvudet.

Folk kan ha klarat sig hur bra som helst i
flera livedagar, men énda slar det aldrig fel.
Det ar alltid nagra som tappar fornuftet och
helt glommer sina roller: Plotsligt ligger
borgméistarens hogfirdiga fruiknéet pa en
skogshuggare, mitt pa véardshusgolvet.
Samtidigt tar tiggarbarnen kommandotibyn,
dehaller brandtal och sétter sigupp mot bade
prister och bevipnade knektar.

Detta dr ungefir lika daraktigt som om
en langdistanslopare skulle sluta springa
tvahundra meter fore mal, ta av sig ena skon
och stota ivig den som om den vore en kula.
Visst dr det forstaeligt om folk intensifierar
och visar mer av sina karaktérer eller ser till
att avslutaintriger de kimpat med under liven
men att “ta ut segern” i forskott pa det har
séttet och bara ldgga av ar forkastligt och
visar pa saknad av psykisk styrka.

Det ryktas om att nista evenemang fran

Ett Glas ska vara pa fjorton dagar. Om livare

har svart med femdagarsliver hur blir da tva

veckor? Risken dr vél att det blir “medeltida”
ungdomsléger av saken.

Karin O"Markus

Jag tar min tid att skriva till denna (utmérkta) tidning dérfor att jag ser en begynnande oro bland vissa av Sveriges liveare.

Flera inséindare, ledare och andra inlégg i livefansin, och i snack mellan livefolk, snuddar via att live inte har ndgot med vanligt bordsrollspel
att gora. Ibland kan de t.0.m. mena att rollspel &r daligt, tontigt och trakigt.
Till att birja med kan jagju informera dessa att live (som &r en forkortning for live role playing) ursprungligen kommer frén just bordsrollspel.
LRP har grunden i RPG. Detta ér vil allmént kint? Sakert hilften av alla liveare dr “draftade” fran rollspel, och ménga spelar séikert ocksa
rollspel. Jag vet att andra spelar p.g.a. sitt intresse for teater, hantverk, verklighetsflykt och av valdsaggressioner. Séiger inte detta négot? I
var kamp mot media och politiker bor vi sté rygg mot rygg och med véra forenade kunskaper och styrka mata personer som Allan och Diddi.
Ispetsen star VART riksforbund; SVEROK. Béde rollspel och live ér forhallandevis smé foreteelser att vi méste halla ihop.

Jag ser mig som liveare, &ven om jag spelar rollspel och #ven datorspel (Fy skims). Féreningen jag ar ordférande i, Upplands Vésby RF,
framjar bade rollspel och live, pA samma gang. Det ni!

PERSONLIGT

Biiste herr Kreuger!

KBHIPQQATBUUFSBWAEM.JHB
BGGOSFS HASJJMAT. OJ OS NZDLFU
NPEJH. EFU OS OOTUBO TA NBO
EAOBS!TF UJMM BUU GA JIPQ
UJMMSODLJHUNFE QFOIBS TA
MPWBS KBHBUU KBH SZNNFS NFE
EJH. WJ UBS NFE DIDLFO QA
GFNUVTFO LSPOPS. EA LPNNFS W.J
OOEBUJMM BUMBOUJT!

EJOGASBMMUJE

Sussie Palm
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Spela Glindri/ Natt och Dag

Allt man behover ar fem stenar som
antingen ér flata pa bada sidorna eller flata
paenasidan och rundade pa den andra. Om
stenarna &r helt flata skall du pa ena sidan
mala en sol och pa den andra en mane.

Alla som sitter runt bordet léggeriborjan
in t.ex. ett kopparmynt i vinstpotten. Sen
séger man vad man tror man ska fa (t.ex. 3
natt och tva dag) och kastar ivég stenarna
som om de vore tdrningar. Far man dé tre
manar och tva solar sa vinner man potten.
Slér man fem ménar eller fem solar sa vinner
man alltid halva potten. Misslyckas man sa

Sven Folkesson

4r det néste mans tur (man gar medurs).
Liyckas ingen av alla runt bordet sa blir det
en ny omgang, enda skillnaden dr att nu
borjar den som satt vénster om den som
slog forst.

Anvénder man stenar som érslidta paena
sidan och rundade pa den andra sa anvéands
samma regler, forutom att man séger t.ex.
fyrarundade och en slét.

Prova gérna Glindri. Om ni tycker att
det ar svart att gora iordning stenarna
kommer ni kunna hitta mig spelandes Glindri
och séljandes glindri stenarinagon av byarna
vid den “Vita lunden”.

Sven Mjolnaresson genom Magnus Alm




e EE N

Har 4r nagra kommentarer om Livet Fejden:

Varat lidger: Nér Livet borjade sa fick vi veta att det i ladan
alldeles bredvid varat 14ger skulle bo alver (morker-alver, héx-alver
och en demon) med konstiga sjukdomar. I tysthet undrade jag vad
spelledningen ténkte pa nir de placerade alverna bredvid vara
sovstéllen.

Virdshuset: Till soppan ingick ocksa diverse drycker t.ex. saft
serverad i plasttillbringare. Om det anda hade varit i glas sa hade
Laivekénslan varit relativt bra. Inte nog med det. Mjolken serverades
itetrapack och lattolen var paketerad i en back som inte var det
minst skymd. Jag blev helt fortvivlad nér jag sag det. Pa
undervaningen fanns det ett “off-Laivekok” och ibland stod dérren

dit 6ppen sa att man kunde se in i koket med alla dess hérligheter.

Ris: Ett ris till den Laivare som sa, lite nonchalant, till morker-
och hixalvernas tvametersdemon: “Hej, varfor star du hér och flinar
for”!

Ettris till de Laivare som pratade “off” mitt ibland oss andra.

Ros: Jag vill ge hundra rida rosor till morker- och héxalverna
och deras folje som verkligen lyste upp Laivet. Ett speciellt tack vill
jag ge hdxalven och kejsarinnan Tallon som tillsammans med sin
“toyboy” satte skrick i de flesta. Vampyren som jag inte vet sa
mycket om (férutom att han var attans bra pa att Laiva) vill jag
ocksa ge en ros.

Anders Hedén Adel (Olof Toresson)

Angdende Skymningstjémen.

Christian Nylund, du ér en véldigt duktig
livearrangor. Jag tror inte jag ljuger om jag
séger bland de basta Sverige har i dag.
Skymningstjdrnen var en bra bit pa vigen
mot det perfekta livet. Jag vill séiga tack och
grattis till ett bra live.

Sma faglar har dock viskat i mitt 6ra att
du och nagra till (Solve och Krak) fatt
tillbringa flera dagar med att stida undan de
flesta husen som fanns i Famnehus, eftersom
allalamnat kvar dem utan att verkligen fraga
om Nocke ville ha dem. En stor kidnga i
baken till er som bara 14t allt ligga. Ingen
arrangor fortjénar att ensam (néstan) stada
ett liveomrade efter allt jobb som de redan
innan livet utfort utan nagon erséittning.
Vidare méste jag ge ris till de journalister
som korde upp stora videokameror i
ansiktena pa oss en morgon. Att live
uppméirksammas &r bra. Det dr viktigt att
folk far reda pa vad vi gor ute i skogarna
men att mitt underett live sétta upp en kamera
iansiktet pa en medverkande &r forbannat
dumt gjort. De kanske inte visste battre, men
kunde inte den personen som guidade dem
runtsagttill dem vénligt men bestimt att filma
pa avstand. Det hade inte stort i lika stor
omfattning.

Jaghar snart klagat klart men en sista
sak som gor mig urforbannad dr du som
medverkade bade under Skymningstjérnen
och Trenne Byar. Jag hade oturen att tréaffa
dig vid bada liven ndr stdmningen var
tdmligen hog. Under Skymningstjérnen satt
du och tre andra vuxna samt ett spadbarn
vid sj6n nér vi kom for att bada. Nar vi badat
klart bérjade du citera en oerhort kéind sketch
fran Lorry. Néamligen: Kom till farbror
Bosse...Just de orden kan man om man vill
fa till att vara stimningsenliga menjagklarar
inte av att spela sé forbannat bra sa jag tanker
inlive nérjag hor sadant. Under Trenne Byar
borjade du beritta om Stockholm pa 1700-

talet. Varfor gor du sa? Har du inte forstatt
att om du fortsatter sa kommer du efter ett
tagatthamnaiden foga prestigefyllda skaran
av livedodare som ingen vill veta av. Ok om
du och din grupp aker pa live utan att liva
men du och alla ni som kidnner igen er méste
faktiskt ta hansyn till oss som ser live som en
serios hobby och som vill utvecklas inom
detta. Om du tycker att mitt forslag dr daligt
sa harjag ett annat pa gang: GEFANTATT

For att aterga till Skymningstjdrnen och
de hindelser som gjorde detta till en
oforglomlig vecka. En stor eloge till
forfattaren av religionen, présterskapet och
den person som gjorde Ansymboler i tenn
och sdlde innan livet. Det 4r de sméa detaljerna
som gor det. Biktsystemet var imponerande.
Tack fader Mypold och fader Jorm for den
privatlektion i famningens tillvigagangssétt
som ni hade for var grupp. Den kunskapen
kom vl till pass. Tack Jakobssons-Rag-
narssons for musiken. For mig utgjorde ni
néstan hela livet. Det hade aldrig blivit dans
om det inte varit for er, och ingen Fam-
nehusvisa heller for den delen. Jag tycker
om er allihop vildigt mycket. Tack bagar-
familjen for ert bageri, som hade en stark
stdmningshgjande effekt. Tack medlemmar
ur min familj som sag till att vi hade ett bra
rollspelande inom gruppen. Tack alla ni som
bodde pa Lilltorg och som skapade en
fantastisk gemenskap.

Tack alla som medverkade till att gora
livet/liven till en oforglomlig upplevelse.

Enligt rykten sa ska det arrangeras
atertraffi Stockholm under hosten och det
gramer mig attjag inte kan ndrvara men jag
hoppas det blir trevligt. Jag ska tdnka pa er.

An en gang, Christian, tack for ett bra
live. Du dr suveran.

Nedtecknat av Hanna Nilsson (Moa)

Det borde vil ga att variera
M A T och forbattra maten pélive
lite. Har ar tva forslag.

1. De som gor lajverna och vardshusen
borde l4gga ner lite mera fantasi och arbete
pa mat - Kop in andra/ovanliga ravaror,
skaffa ordentlig koksutrustning och ge
forslag pa olika matratteribreven. Det borde
jurimligtvis ga att laga nagot annat 4n
falukorvssoppa och det skulle verkligen vara
trevligt att kunna kopa annat &n potatis,
morotter, kndckebrod och 16k.

2. Ska man jobba eller ha ett vérdshus
ska man vilja och kunna laga mat. Kasta ut
pajasarna och sétt nagra ansvarskénnande
personer pa den platserna, sa slipper vi
obemannade restauranger efter andra
“lekdagen”. Var for manga, dela ut
ansvarsomraden innan lajven och gor upp
arbetsscheman for alla dagarna.

Kanske ér det sa att allt funkar bra.
Kanske ir det hér omotiverade krav, for
ingen annan lajvspelare verkar ju bry sig;
sa lange det finns brod och korvvatten.

Benny Dahlberg, Kalmar.
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Masonitskivor och reglar. Johan Hjelmér 08-
271285.

Rigbrynjehauberk, 25 000 runda ringar, diam-
eter 8 mm. 2500 kr. Erik Lavander 0960-12156.

Sdljes

NOJE ELLER ALLVAR?

P& nagot sétt kinner vi oss ofta tvungna att motiveravarfor vi pysslar med live.  samhéllet
idag ska man kénna sig generad néir man erkdnner att man under sommaren klétt ut sig,
druckit mjod och 1atsats vara alv i en skogiDalarna. Anda ar det accepterat att k14 ut sig,
supa och 1atsas att man inte har samlevnadsproblem ute pé stan varje helg. Dér skon egentligen
kldmmer &r att vi har normer att anpassa oss efter i vardagen som vi utan att ifragasétta tar
efter, och nér ndgon viigrar gora detta dr det denne det 4r fel pa, inte normerna.

Ur “Rabelais och skrattets historia” av Michail Bachtin (om teater och medeltida
karnevaler):

“Festen (varje fest) dr en ytterst viktig primdr form i all ménsklig kultur. Den kan
inte héirledas eller forklaras ur praktiska betingelser och mdl for det samhdilleliga arbetet, ej
heller ur - vilket dir en dnnu vulgéirare forklaring - ndgot biologiskt (fysiologiskt) behov av
periodisk vila. Festen har alltid haft ett visentligt och djupt meningsfullt, med
vérldsdskddningen forbundet innehdll. Ingen enda ‘6vning’i att organisera och fullinda
den samhiilleliga arbetsprocessen, ingen ‘arbetslek’, ingen vila eller paus i arbetet kan i sig
bli ndgon fest. For att det skall bli en fest mdste ndgot tillforas fran en annan existenssfar,
ndmligen fran den andliga och ideologiska sfiiren. Festen mdste fa sin sanktion inte fran
medlens och de nodvindiga betingelsernas véirld, utan fran vérlden for den manskliga
existenens hogre mdl, dvs. fran idealens virld. Utan denna sanktion kan det inte finnas
ndagon fest.”

Daniel Krauklis

KUNGSGATAN 31

o 08 / 10 68 22 STOCKHOLM

Kalla

for reproduktionen av

medeltida rustningar,
brynjeskjortor, svard, hjalmar,
skoldar, kataner, hillebarder,
vackra smycken och figurer i tenn,
bagare, sejdlar etc.
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..... Erik Malmkrona, mera kédnd som
Bertolf vapensmed har Idmnat sty-
relsen i Goteborgsféreningen Sarim-
ners Vanner for att adgna sig at
blankvapenlaiv. Sarimners Véanner &r
en férening som pdé senare tfid hojt
ambitionsnivén och kvalitén pé sina
arongemang.

..... SVEROK har langt géngna planer
pd& att stdlla en stor summa pengar fill
forfogande. Pengarna &r tankta att
anvandas till inkép av mark. Folk ur
Ett Glas l&r ha fatt upp vittringen p&
slanfarmna.

..... En nystartad liveférening i Norr-
kopingstrakten har mottagit ett enormt
bidrag (150000 kr) frén sin kommun.

..... Hjérngymnastik; Téredop hetfte en
vampyrlaive som arrangerades i
vintras. Kasta om bokstéverna sé far
du ett passande namn pd den ge-
nomsnittlige deltagaren...

..... Effer nummer 30 g&r livefanzinet
StrapatS ett uppehdll pd okdnd I&ngd.

..... Inom SKA diskuterar man nu aft
skarpa kraven infor ndsta érs taltiéger
i samband med medeltidsveckan.
Kanske blir det s& att bara mediemmar
i foreningen eller speciellt inbjudna
(Gyllene Hjorten) far bo ddr.

..... Under hésten har nagra livare frén
Stockholm arrangerat liver fér svenska
FN-férbundet och lararhdgskolan.

..... Vill du arrangera live om kon-
sumentpolitiska fradgor och kanske
fjéina bra med pengar pé det: Kontakta
konsumentverket.

..... Diddi Ornstedt fjainar enligt k&llor
30 000 kronor for ett seminarium.
Visst gdr det att géra pengar p&
levande rolispel.

..... | novembernumret av tidskriften
90-tal kommer en tolv sidor I&ng och
sakert mycket bra artikel skriven av
Nina Burton.

..... Sveriges televisions dokumen-
t&mredaktion haller just nu pd med att
férbereda inspelningarna av en do-
kumentér om live. Den kommer
troligen att sindas i var.



V\ybé rjarens
funderingar

Med en sadan rubrik skulle flera artiklar kunna skrivas men harmndjer jag
mig med att ta upp ndgra vanliga frégor som nybdrjare har. Vidare ocksa
vad som férst méter debutanten och slutligen problem med ordet “live*

och de begrepp dettécker.

Kanske undrar du hur du borjar med live?
Vem du kontaktar? Du gor inte sd att du
kontaktar ett rikstéckande forbund som vet
vilka liver som kommer att utspelas eller som
har jéttelika adresslistor med Sveriges alla
liveare. Nagot sadant forbund for live finns
namligen inte (jamfor SVEROK och roll- och
konfliktspel). Istéllet 4r organisationen
koncentrerad till varje enskilt arrangemang.
Den uppstar med liven och upphor nér den
dr over. Det blir dock allt vanligare med
bestaende foreningar vars ledning regel-
bundet arrangerar live. Dessa dr inte slutna
séllskap som gor sina egna liver utan
deltagandet &4r 6ppet for alla som vill. For
attvaramed pa enlive sa pratar du helt enkelt
med den som &r kontaktperson for liven/
foreningen och ber att denne skickar dig in-
formation. Sedan géller det att ha koll pa
vilka liver som &r pa gang och vilja de du
tycker dr intressanta. I vart Kalendarium
forsoker vi ta upp alla kommande liver. Déar
stérocksa telefonnummer till kontaktpersoner
och vissa féreningar.

UTRUSTNINGEN

Jag har hort att manga blivande liveare
undrar var mankgper sin liveutrustning. Men
det horliveandan till att du gor din utrustning
sjélv eller tillsammans med din livegrupp.
Hur du gorlar du sigav andra eller klurar ut
sjélv. Idéer far du fran din fantasi, bocker,
filmer osv. I Féa Livia forsoker vi trycka
“att-gora-artiklar® sa ofta som majligt och
ser vildigt girna att alla skriver till oss om
hur man gor olika foremal och kléder, sa att
kunskap sprids. Det finns ocksa bra utrust-
ning att kopa av kommersiella afférer och
hant-verkare.

LIVE OCH LIVE

Finns det olika sorts live? Livear alla av
samma anledning? Svaret &ér att det finns
manga olika typer av live. Och forutom att
det liveas i manga olika miljoer, olika
tidsepoker eller olika vérldar sa livear ocksa

—Det hdr med
blankvapen var det

roligaste jag har varit
med om pa lange!

deltagare med olika &ndamal. De forsta
skillnaderna i den végen du stoter pa ndmner
jaghérmen jagvill att du som ldser ska veta
att jag kraftigt generaliserar och att det
vanliga &r att det pa en och samma live
forekommer blandningar av flera olika
former. Denna artikel ger bara en férenklad
overblick och du maste sjélv livea for att bilda

dig en uppfattning.

HISTORISK VERKLIGHET

Det finns ett &andamal som manga séger ar
detursprungliga. Jag trorinte det 4r det men
dethandlar om att aterskapa en historisk epok
(eller en framtid), att prova pa att levaien
annan tid, att kinna tankegangar fran den
tiden och att njuta av det exotiskt annorlunda.
Andamaélet kriver mycket kunskap och
deltagarna laser pa for att tillfredsstéllas.

TEXT : MARTIN TESTORF

ACTION

Andamalet 4r att under ett komprimerat
tidsforlopp uppleva sa mycket som mojligt.
Under 2-3 dagar héinder lika mycket som det
hénder under aratal i deltagarnas verkliga
liv. Det kan till och med bjudas sadant som
aldrig hénder annars. Deltagaren ser
mojligheter som hon inte far i sitt vanliga
liv. Steget 4r kort mellan film och live.
Onskan &r att uppleva det som annars bara
ses pa film eller 14ses ien roman. Rollgestalt-
ningarna ir inte det centrala, utan handel-
serna. Live som ren underhallning.

HACK'N SLASH
Att skojbréka och sléss pa latsas gillar alla.
Atminstone killarinedre tonaren. Dunka och
sld med ofarliga vapen ér ett ngje som skulle
vara liven ut om deltagare med “hackn
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slash® andamal far bestdimma. Deltagaren
spelar inte nagon vél genom-arbetad roll utan
klédr ut sig med tunika och vécker viss
beundran om han har knapat ihop en egen
ringbrynja. Han (ja det 4r oftast en han)
anpassar sitt ordval till att passa tiden som
liven utspelas i. Ofta forekommer humoris-
tiska ordskapelser som gyllenbrygd (Coca
cola) eller silverdrake (flygplan). Liven har
ett virdshus som centrum och i dess nirhet
befinner sig de flesta liven ut. Man pratar,
har roligt, slass och traffar nya kompisar.
Deltagarna far tillfille att lonnmorda,
overfalla, ligga i bakhall och delta i stora
filtslag. Allt utan att det kommer surt efterat.
Istéllet foljs det av hogljudda skildringar av
bravader med leenden pa lépparna och god
kamratskap.

Liveare med detta dndamal traffar
varandra ofta eftersom liverna ligger tétt. Det
krévs lite forberedelser och det ar roligare
#n att se pa video eller till och med dataspel.
Liverna har manga deltagare och hyser
manga bekvimligheter som toalett, kok,
dusch och séing. Dessa faciliteter skulle
forstora t ex en medeltidsstdmning men det
fanns knappt nagon dnda. Det var juinte
dndamalet.

PARTY

Utklédd med o6mma och annorlunda klader
samtidigt som man latsas att man &ren annan
person &r en omtyckt grund for att festa loss
ordentligt. Det gor inte sd mycket om du &r
bakis dagen efter - du &r ju kvar pa live och
behover inte vara vid helt sunda vatskor.
Ibland kan tyvérr realismen forsvinna i
festyran och man far en kénsla av parodi.

Party-dndamalet har fler och fler av de
myndiga tagit till sig. Man traffar pa det nan
gang panéstan alla liver.

TOTAL ILLUSION

Denna genres spelare stréivar efter att kinna
sig helt uppslukad av stdimningen, latsas-
vérlden och sin gestaltade person. Liven
kréver forberedelser i ofta ett ar eller mer.
Arbete l4ggs ned pa rollens personlighet,
relationer, rekvisita och bakgrund. Ar-
rangorerna arbetar hart med intriger,
rekvisita och omrade mm.

Det 4r inte fel att sdga att deltagarna
héller pa med nagot intellektuellt. Har har
live plotsligt blivit svart eller &tminstone
kriavande. Deltagarens l6n for modan &ar
lyckan da hon &r helt absorberad av vérlden
och situationen. Helt fokuserad pa livens
skeenden kénner hon rollens kénslor och
ténkerrollens tankar. Det ma vara att stunden
bara varar ndgra 6gonblick men livearen blir
andé tillfredsstélld. Dessa dgonblick kan vara
fyllda av skrick, spanning, vilbefinnande
eller vad som helst.

Deltagaren med detta &ndamal 4r ofta
#ldre &n 20 ar och &r intresserad av att spela
teater. Allt vanligare blir att man spelar
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kampanjroller ddr man i nista live fortséitter
spela samma roll. Rollen kan d& utvecklas
och allt arbete med att skapa rollen kan
anvéandasigen.

HUMOR

Det finns liver som blir omtyckta pga sin
enkelhet och humor samt att de inte ar
pretentiosa. Att skratta mycket érhér en stor
del av indamélet. Spelet har en avkopplad
stdmning och vissa kallas minilive. Man kan
hér testa liveidéer och ofta forvanas man av
hurbradetblev trots att det knappt varnagra
forberedelser. Hir ér deltagarna fa och
samtliga kinner varandra innan.

ORD FOR LIVE

Nu héller du nog med om att det &r skillnad
pa live och live. Tva liveare kan halla pa
med ganska skilda saker. De har helt skilda
andamal och vill inte stita pd varandra un-
der ett arrangemang for da forstor de
varandras bild av liven.

livetips

1632
14 - 16 augusti 1996

Ordetlive ska helt enkelt ticka for manga
begrepp. Det maste inforas fler ord for att
halla isér verksamheten. Detta ar forstas
riktat till alla liveare oavsett erfarenhet.
Bristen pa ord leder ocksa till att olyckliga
forvixlingar gors inte bara av oss sjédlva utan
ocksé av icke-liveare. Det leder till att en
liveare fér sta for saker hon inte vill sta for.

De nya orden bor vara tydliga och
triffande och inte pahittade ord sé att bara
den slutna livevérlden forstar dem.

AVRUNDNING OCH VIDARE
LASNING

Vad karakteriserar en bra live? Svaret dr att
alla deltagare har samma éndamal med liven.
Du ska veta vad for sorts live du aker pa sa
att duviljer ett arrangemang med likasinnade
deltagare. Férutom dessa ytliga &ndamaél
filosoferas det forstas om un-derliggande
orsaker till hobbyn och vilken betydelse den
har. Om detta har flera artiklar redan skrivits
och du kan l4sa dem i tidigare nummer av
Féa (sékert dr ocksé fler att vinta).

Liitzen 1632. En historisk krigsskadeplats - ett historiskt live. For dig som ar
historieintresserad och vill préva det éikta intrigskapandets charm utan dessa patetiska
plast- och skumgummivapen. I liven ”1632” f6ljs historien i realtid sdsom den forflot
under timmarna kring den 4:e, 5:e och 6:e november utanfor Liitzen 1632.

Scenen ér ett av Gustav II Adolfs stab- och trosslédger, ett 1ager som sannerligen
fylldes av andra manniskor &n bara soldater.

En striavan efter autentisk 1600tals-anda och personliga intriger kréver langa
forberedelser varfor man vill ha garvade deltagare som ér uteigod tid. Liven kostar
endast 100 riksdaler om man betalar for sig senast 96-03-29. Mat serveras.

Platsen 4r en del av en 61 Roslagens skirgard, ostra Uppland.

Arrangor av 71632 4r bla. foreningen De Dedanaan som vidare planerar en live i

keltisk mytologisk miljo infor 1997.

For information och/eller rollformulér till ”1632” kontakta:
Per Ahman Tel. 0173-51048, 0291-21313 Fax: 0173-51047
Johan Hellstrom Tel. 018-464909, 0173-12454.



Live och Media

TEXT : PATRIK OKSANEN

| Féa #9 skrev Henrik Summanen om “mét journalister”. Tyvérr missade
Henrik nagra, som jag tycker, vasentliga bitar i kontakterna med media.
Darfor vill jag komplettera en del samt delge lite av mina erfarenheter: tvé
ars arbetslivserfarenhet som journalist, ett ar pa journalisthégskola,
engagerad i levande rolispel sedan fyra ér och ansvarig for att bade radio
och TV har besdkt Gyllene Hjortens evenemang.

Det forsta jag reagerade 6veriinlidgget var
att Henrik Summanen malar upp en kon-
frontationsbild som gar ut pa att journalisten
istort sett alltid 4r ute for att javlas och att
journalister &r klapare. Verkligheten &r att
de flesta av landets journalister dr seriosa
och tar ansvar for vad de gor. Ett litet fatal
4r “sensationsjournalister”, foretradesvis
hittar man dem inom kvéllspressen. Rotégg
finns inom alla kategorier av ménniskor, jour-
nalister och liveare ockséa for den delen, ar
inteundantagna.

Henrik Summanen verkar dessutom
sakna insikt om hur enfaldigt nyhets-
rapporteringen fungerar. Tyvérr ér det som
sa att forst ndr nagon annan, helst Ekot i
radion, har tagit upp en fraga, sa dr det OK
att rapportera om den. Det gor att vi far
“nyhetsdrev®, en kort period nér alla skriver
om en fraga. Vi upplevde en sadan situation
kring Bjuvmordet da alla medier forsokte
forklara vad rollspel var.

Nérsddant hander trader “etablerade”
personer, som Didi Ornstedt, in och l4gger
vélartikulerat fram sina teser om rollspel.
Eftersom hon ir en “4ldre“ person med
utbildning och anseende far hennes rost
tyngre kraft 4n nir den “anklagade” nervist
forsoker forklara vad levande rollspel
egentligen &r.

Sjélvklart blir det en artikel om hur farligt
rollspel 4r. Det dr sadant som &r uppseen-
devickande eftersom det knyter an till en
aktuell hidndelse och dessutom har en
“auktoritet” att luta sig tillbaka pa. Visst &r
det olyckligt nér det hénder, men man kan
inte gora nagonting at det genom att sla an
en konfrontationston med journalistkaren.

LANGSIKTIG KONTAKT

Detbésta dr att arbeta langsiktigtikontakten
med (observeramed och inte mot) media.
Visar media intresse for att vara med pa ett
evenemang sa tillat dem. Det 4r inget prob-
lem att 1ana ihop lite kléder, fixa en roll at
journalisten och sedan lata en person bli
journalistens ciceron genom sagans fortroll-
ning. Gér upp med lite folk sa att en fotograf
kan ta arrangerade bilder efter spelets
avbrott.

Att neka deltagande genom moti-
veringen: “Ah ni far inte vara med for att ni
bara forstor®, fungerar inte. Journalistens
instinkt séger da: "Aha det ligger en hund

begraven". Och déda hundar hoppas jag att
ingen arrangor har.

I fall du har haft en journalist pa ett
evenemang och om ni fick bra kontakt sa
kan du ge dig tusan péa att du far komma till
talsidebatten om rollspel.

Latmigta ett exempel: Hosten 1993 ville
en journalist pa Radio Gavleborg gora ett
inslag om levande rollspel for bade lokal-
radion och Signal i P3. Det evenemang som
lag ndrmast i tiden var Gyllene Hjortens
slutuppgorelse med magikern Zaffra, ett slut
paen 10-arig konflikt.

Istéllet for att sdga: “Née, du far inte vara
med for du bara forstor®, sade vi “vad roligt
att du vill géra nagot av det har®. Sagt och
gjort. Journalisten utrustades med kldder och
fick mig som ciceron. Sedan deltog han i
hela dventyret, med bandspelare dold under
manteln. Jagkan lova att det bara var de om
visste om bandspelaren som mérkte att ra-
diovar med. Han bandade bakgrundsljud och
ibland gick vi avsides sa att jag kunde beritta
vad som hinde. Resultatet blev ett 1angt och
bra inslag samt studiosnack med mig och
Stefan Eriksson i Radio Gévleborg och ett
kortare men bra inslagi Signal.

Ett ar senare skedde Bjuvmordet. Precis
som alla andra medier ville Radio Gavleborg
forklara for sina lyssnare vad rollspel var
for nagot och om det var skadligt. Vad som
hénde var att journalisten ringde mig,
eftersom han kéinde mig fran aret innan, och
fragade ifall jag kunde komma upp pé radion
senare pa dagen. Resultatet blev att jag
mellan flera latar fick berédtta vad vanligt
rollspel och levande rollspel dr. Jag fick
forklara varfor det inte var skadligt osv. Hade
vi inte stéllt upp ett ar tidigare hade vi inte
fatt chansenigen.

Pa vart senaste midvinterblot hade vi
besok fran TV2s Synk. De ville gora nagot
om levande rollspel som passade in under
temat déden. Knepigt att fa ihop, men vi
stéllde upp och gav forslag pa hur vi skulle
kunna fa in dodsperspektivet i levande
rollspel pa ett sunt sétt. Efter avslutat spel
filmade de och resultatet blev den bésta film
pa tre minuter jag sett om levande rollspel.
Tyvérr fick den aldrig plats i deras séndning.

Vi har dessutom haft besok av en
frilansjournalist som jobbade &t SJs Tur och
Retur och folk fran Sormlands Nyheter nér
vi hadejarlakroning i Tuve (Norrkoping) och
lokaltidningarna i Gévle har gjort repotage

till sina helgbilagor om Gyllene Hjorten.
Inte en enda gang har vi blivit besvikna pa
rapporteringen.

STALL UPP

For att summera kan jag sdga att jag till
skillnad fran Henrik Summanen anser att
man ska stélla upp, till rimliga grianser, om
media vill gora inslag om levande rollspels-
evenemang. Jag menar att man inte ska
véanta och lata sig bli overraskad av
uppblossande debatter som den om Bjuv.
Mittrad artill alla att bjuda in lokaltidningar
och lokalradio nér ni ordnar adventyr i
skogarna eller fester i slotten. I fall ni inte
harnagra kontakter med en journalist , rikta
in er pa att tala framst med redaktorer for
helgbilagor och med nojesredaktorerna.
Levande rollspel ligger nérmast deras fack.

Har inte tidningen nagon helgbilaga
eller nojesredaktor, ta kontakt med
nyhetschefen. Pa radio &r det nog lattast
att prata med nagon ansvarig for magasin-
programmen som brukar séndas pa for-och
eftermiddagar. Annars dr det bara att prata
med nyhetschefen dér ocksa.

Vill sedan tidningarna ta bilder, stall
upp och ordna det. Vill radion ha in en
bandspelare pa omradet, fixa det. Det ar
inte svart att vara flexibel och tillmétes-
gaende.

Ifall mediet &r ointresserat att komma
ut till ert evenemang sa har ni i alla fall
ringt och presenterat er en gang. Bara det
kan vara betydelsefullti framtiden.

Henrik Summanen svarar:

“Gloém mitt inldgg i #9 ftills
skjutjérnsjournalisten redan har
varit framme. Kontakt med jour-

nalistk&ren &r dock alltid den
bdsta grunden fér bra medie-
framstalining.

Tack!"
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akekonst

Harni sett det tidigare? Kdmpar som kommer
hem blodiga fran slagfiltet, létt haltande och
jamrande. Vigen gar raka sparet till en
munk, eller till en helare, som uttrakat knyter
en blodfirgad tygremsa runt benen pa den
skadade, tar emot sin guldpenning och ropar
atnéstaskadade att komma in. Senaresamma
kv4ill ser man kidimparna sitta och hiava
mjodstop inne pa vérdshuset, nyper flickor i
baken och dansar pa borden som om
ingenting hiint. Krigare som tidigare pa dagen
fatt buken uppspréttad och sedan smértsamt
ihoptracklad av en ung helare tryckerisig
kottgryta och berattar rovarhistorier om sina
hjéltedad pa slagfaltet. Ar dessa mén riktiga
karlar, eller helt enkelt daliga rollspelare?
D4 jag under Trenne Byar spelade
léikekunnig och kom i kontakt med ett flertal
skadade och sjuka och andra ldkekunniga
mén och kvinnor vicktes for forsta gangen
idén till denna artikel. Med den vill jag inte
forsoka skapa nagra réittesnéren och regler.
Déremot vill jag géirna formedla tjusningen i
att spela skadad och kanske framsti att spela
likekunnig. Det tycks ocksé finnas ett behov
av en teoretisk bakgrund for likekunniga,
och jag vill ocksa ge exempel pa sadant.

DODSBEGREPPET

Hur skall man veta om den till synes livlosa
mannen pa marken &r dod eller bara
medvetslos? Hur skiljer man pa ett epileptiskt
anfall, feberkramp och dodsangest? Tillat
mig ta upp ett par skrickexempel: under ett
20-talsscenario finner deltagarna en av
arrangirerna pa markenien pol av blod med
en bowiekniv stickande ur magen. L ett forsok
att avgora om han dr dod eller ej plockar en
kvicktinkt ldkare fram en fickspegel och
placerar framfor hans mun. Nér han ser
imman pa spegelytan drar han slutsatsen att
personen andas och dirmed lever, vilkethan
forkunnar hogt for alla ndrvarande. Den
fortsatta handlingen fick snabbt &ndras av
arrangorerna, for likaren kunde vél inte ha
fel, eller hur? Det &r uppenbart att fickspegel-
tricket inte 4r nagon bra metod for en spelare
att avgora en annan rolls hélsotillstdnd,
savida man inte kommit Gverens om att den
dodei detta fall visar att han dr dod genom
att halla andan. Inte heller att lyssna efter

| stridens hetta, elleri helarens
hydda - Iéikekonsten filléimpas
ofta med férvirring och oklara
regler. Har kommer ndgra
idéer om hur man kan I6sa
problemen i ett flertal live-
scenarion.

patientens hjérta, eller ta dess puls. Den bésta
losningen jag har kommit i kontakt med ér
den som anvinds av bl.a. U.L.F.,ndmligen
att lyfta pa 6gonlocket. Om patienten tittar
uppét och visar 6gonvitorna ar han dod eller
doende. Tittar han rakt fram s kommer han
attoverleva. En annan variant ér att likaren
lagger 6rat mot den skadades mun "for att
lyssna efter andetag” varvid patienten kan
tala om for likaren om han &r déende eller
bara har kramp, var han 4r skadad (eftersom
detinte alltid &ruppenbart) och hur allvarligt.

ATT SPELA SKADAD

Vad hénder nir man far ett sviardshugg i
benet? Forst och frémst torde man kénna
smirtan. Ar hugget klockrent kanske
benpipan knéicks och man faller ihop. Tréaffar
svirdet i armen tappar man formodligen
svird eller skold. Manga som adrar sig svara
skador svimmar av smértan, medan man i
stridens hetta kanske kan fortrénga den.
Speciellt om man dr en hardad kdmpe. Men
forr eller senare drabbas man alltid av
skadans konsekvenser och behover vard.
Triffas huvud, bal, buk eller genitalier sker
dettasnarare forr én senare. Dylika sarskador
kan vara dodliga.

Svéara sarskador, briannskador, blod-
ningar eller svar smérta kan dven leda till
chock. Detta beror pa stérningar i blod-
cirkulationen. Den skadade blir grablekt,
kallsvettas och far snabb puls. Ofta upptréader
han forvirrat och/eller drabbas av panik.
Detta ér att rekommendera, emedan det
inbjuder till rollspel bade fran den skadade
och frén hans kamrater och bidrar till att
dramatisera striden. Lat er gérna inspireras
av den déende kvinnan fran bilolyckescenen
ifilmen "Wild at Heart” som beklagar sig
over att hennes handviska &r borta medan
hon sakta bloder till dods. Ett annat alternativ
4r att chocken leder till barsérkagang.

En svéart skadad man torde inte orka
vandra sarskilt langt. Det &r upp till hans
kamrater att hjdlpa honom till ndrmsta
virdshus och till en lakekunnig. Enklast sker
detta med hjélp av en bar, eller om tid icke
finns genom att slipa den skadade med
fotternaibacken. En litt skadad man kanske
kan ta sig fram med hjélp aven kamrat som
stod.



ATT SPELA LAKEKUNNIG

Att spela en roll kunnig i ldkekonst behover
som ovan antytts inte bara innebéra att man
bér en véska full med blodiga bandage som
man lindar kring sina medspelare. Forst och
fréimst anserjag att spelaren sjélv bor kunna
ge nagon form av forsta hjélpen at verkliga
skador, och detta kréver speciell utrustning.
I léikarens véska bor man dérfor kunna finna
sterila bandage, sax att klippa bandagen med,
en flaska desivon eller likartad sarrengorare,
skavsarsplaster, vanliga plaster, fasting-
pincett, virktabletter (observera att paraceta-
molpreparat som Alvedon ej bor kombineras
med alkohol), kortisonsalva for insektsbett
m.m. Det dr battre att ta med sig for mycket
an for litet om olyckan &r framme.
Enbekant till mig fick under Trenne Byar
en svar skada i halsen, och fick av en helare
ett piller att svélja, "sa att blodningen
avstannar”. Helaren knallade dérefter
muntert ivig pa nya dventyr. Detta sitt att
behandla en skadad finnerjagnonchalant och
bagatelliserande. Darfor kommer jag nuin
pabehandlingen av fiktiva skador:

Sarskador behandlarlikaren genom att
friligga "saret”, rengira det (helst med varmt
vatten och handdukar) och binda om det med
bandage eller linnetrasor. Om lékaren anser
att “saret” dr allvarligt bor detta framga till
spelaren som kan ta tillfdllet i akt och spela
darefter. Kanske maste ett ben spjélkas eller
en arm ldggasibindel, vilket torde bidra till
att pAminna den skadade om skadan &éven
efter ett par muggar mjod. I undantagsfall,
d.v.s. om liveupplevelsen for den skadade
inteblir lidande av det och helstisamforstand
med honom, kan ldkaren l1ata komplikationer
uppsta. Dessa komplikationer kan i sig bli
stora upplevelser for alla inblandade. Till
exempel kan ldkaren inte réddda den sarade
prinsen utan hjalp av en viss séllsynt 6rt som
bara vaxer pa en bergsknalle langt uppe i
skogen och som dr bevakad av elaka troll.
Dahanger prinsens liv pa hans tjanare som
skickas ivig for att hdmta orten.

KVACKSALVAREN

Givetvis finns det ocksa ett behov av
kvacksalvare och charlataner, hénsynslosa
ménniskor som behandlar sina patienter med
kopiss under sken av att det i sjélva verket
4r ett extrakt av de Vises Sten, och som ar
mer intresserade av sina patienters pengar
4n av deras halsotillstand. Eftersom bade
lakare och kvacksalvare bedyrar att deras
mixtur kommer att verka uppstar dock
problemet hur patienten skall kunna skilja

Livet dr i och for sig kort nog, men
ldkarna har forstatt att med sin konst -
for eget ndojes skull - forkorta det
ytterligare. (Petrarca)

dem at. Savida man inte stdmplar en anka i
pannan pa kvacksalvarna harjag énnuingen
tillréickligt god losning pa detta problem. Den
inkompetente och den forsupne lékaren &ar
kvacksalvarearketyper. P.C. Jersild skildrar
en charlatans 6deimitten av 1600-taletiden
utmérkta romanen Calvinols resa genom
vdrlden.

NUTID OCH FRAMTID

En ldkare i nutida, efter katastrofen- och
framtida miljoer kan bara pa sig vanliga
apoteksprylar och 14karinstrument utan att
det torde véicka anstot bland medspelare. En
klassiker dr givetvis arméns plastinslutna
forsta forband som skall forvaras i hoger
benficka (eller var det véanster?). Inom
lékemedelsomradet har dessutom framtiden
mycket att erbjuda. Alla som gillar W.
Gibsons romaner (sjalv hor jag inte dit) ar
redan bekanta med de héaftplaster som
anvénds flitigt i den morka framtiden. Att
vissa ldkemedel kan tas upp genom hud,
ensamma eller med upptagsforbéttrare, har
varit ként sedan romarnas dagar, och dessa
haftplaster anvénds idag flitigt som like-
medelsdepaer for nikotin-, skopolamin- och
nitroglycerin. Det &r teoretiskt mgjligt att
tillfora andra ldkemedel pa samma vis,
exempelvis smértstillande och lugnande
medel. Anvinds sédana pa live bidrar de till
framtidskénslan. Likasa kan autoinjektorer
komma till anvéndning for snabb effekt. Jag
vetinte om det lagligt gar att fa tag pa arméns

16sa autoinjektorer (som skall biras i den
andrabenfickan), men de &r alldeles utmérkta
for andamalet.

Vad géller sjukdomar i framtidsmiljo &r
det latt att komma pa och utveckla fantasifulla
hjarnparasiter, elaka immunforsvars-
nedséttande virus som 6verfors genom
hudkontakt, bakterier resistenta mot alla
kanda antibiotika etc. Sadana mikroor-
ganismer skulle till och med kunna vara
orsaken till en katastrofien efter-katastrofen-
miljo, precis som i Stephen Kings roman
Pestens Tid.

MEDELTID OCH SAGA

Nar det kommer till sagolive dr det upp till
arrangorerna att stdlla upp teorier for hur
ménniskokroppen fungerar, hur sjukdomar
sprids ete. Da jag dr medveten om att detta
arnagot som kréver mycket tid och dessutom
bér kunna kopplas samman med andra
géngse vetenskaper, sasom t.ex. elementléror
och astrologi, kan jag tdnka mig att det
hamnar langt neri prioriteringen. Déarfor vill
jag bidra med den text jag forfattade infor
Trenne Byar, som kortfattat tar upp foljande
vetenskapliga teorier inom det medicinska
omradet: aderlatningen som baseras pa
humoralpatologin (hér: femvétskeldran),
homeopatin (har: likbotarldran), oortodoxa
ldkarvetenskaper m.fl. Elementlédran som
nedanstaende vetenskaper baseras pa ar
ursprungligen kinesisk.
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OM HELANDETS ADLA KONST

Inom lékekonsten finnas ménga skolor. De
éldstavara baserade pa rituella religiésa eller
magiska handlingar, sdsom att bota sjuk-
domar med amuletter, boner eller offer till
gudarna. Denna var mest utbredd bland
vidskepliga bonder pa landsbyggd eller i
primitiva kulturer. Detta utnyttjas som oftast
av de kringdrivande helare som kalla sig
lappare. Manga av dessa se inte ens skillnad
péa sarskada och huvudfluss och vara att
betrakta som odugliga kvackare som se sina
sjuklingar som 4nnu nagra tenn i pungen.
Ty dessa vara lika duktiga pa att ta betalt
som de vara daliga helare. Larjungar av den
gamla ldran vara muntligt bildade av sina
fader men den gamla ldran vara ocksé en
lara som tréiget brukas av anhén-

den framkalla feber hos friska. Han upptéickte
ocksé att man, for att uppna full effekt, skola
spéda ut sina mixturer. Ju mer medicinen
spéddas, desto fortare bli sjuklingen botad.
Sanballats principer finnas nedtecknade i
hans skrift "En studie i kurerandet av
sjukdomar”.

Bruket av 6rter och djurdelarikurervara
en komplicerad vetenskap. Men léngder och
figurer uppstéllda i”Ennyckel till gdtan om
kroppens och sjilens rening” hjilpa oss med
valet av medel och beredning. Tack vare
detta verk kunna vi nu konsultera en enkel
tabell for att finna medikament for den
sjukdom vi s6ka bota i stéllet for att prova
oss fram mellan olika preparat och dérmed
kanske orsaka mer skada &n bot.

foljaen sammanfattning av skraets slutsatser
som vara att betrakta som sanna.

Maten blandas i magen till viatska, som
kroppen sedan anvianda och sedan omvandla
till blod i levern. Levern vara ursprung for
alla 4dror, som underhalla hela kroppen med
blod, som kanaler till akrar i ett bevatt-
ningssystem. En del av detta blod na hjartat
som pumpa det vidare till lungorna. En del
blod passera fran hjartats hogra sida till den
vénstra. En del blod sippra genom skilje-
véggen och renas av hjirtats virme och
blandas med luft fran lungorna. Blodet ha
nu berikats med kraft som spridas till resten
av kroppen genom adror. I hjérnan renas en
del blod vidare till sjdlskraft som sprids i
senorna. Lungorna forse hjartat med luft och

avge sotiga dunster som forsvinna i

gare till hdvdvunna idéer som
komplement till &derlatningen i

- —

luften. Hjédrtat och manga adror
rymma i sina kraftiga vaggar en

de fa fall dir den inte vara
tillréicklig.

Genom historien ha den
gamla léran forbéttrats ochhanu
natt sin fullindning i och med
inforandet av &derlatning. Meto-
denvara tillréickligi flertalet fall.
Beakta dock att aderlatning vara
overksam och kanske dven
skadlig under rotan, da andra
metoder ma brukas. De mest
omtalade vara femvitskeldran,
och likbotarldran. Dessutom
tillradaside flesta sammanhang
en beredning av speciellt verk-
samma orter eller djurdelar.

Femvitskelidran vara ldran
om de fem kroppsvitskorna:
svett, blod, trar, slem och spott
och deras inbordes forhallanden.
Da dessa fem finnasikorrekta

j8®
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pulserande kraft och suga in blod fran

véavnaden.

De fem haven vara reservoaren
for hjarnsubstans (hjdrnan), re-
servoaren for blod (levern), reser-
voaren for livskraft (brost-korgen),
reservoaren for vatten (magen) och
reservoaren for sid (pungen).

Naglar vara att betrakta som
dndpunkter pa senorna och deras
tillstand avspegla tillstandetilevern,
som leverera blod och néring till
senorna. Haret vara dndpunkter pa
blodet. Vitt har vara alltsé tecken pa
bristande blodforrad ilevern. T4n-
derna vara dndpunkter fran benen i
kroppen. Eftersom njurarna leverera
maérg till benen och trygga deras
hélsa, avspegla sig téindernas tillstand
njurarnas hélsotillstand.

proportioner, vara kroppen
frisk. Nér kroppen sélunda inte
vara frisk, maste orsaken ligga i
overflod eller brist pa en av

vitskorna. Overskott av en
vatska skola behandlas med sina

lM‘I
i

Ménniskokroppens tre virme-
kéllor vara de tre haligheter som forse
kroppen med skapande och skyd-
dande energi. Den Gvre virmekéllan
forse kroppen med luft, vatten och
mat. Den centrala viarmekéllan
omvandla produkterna och bevara

motsatser. Kroppsvitskornas
balans paverka likasa det sjéls-
liga tillstdndet. Karl med 6verskott av blod
vara vred och snar till hugg. Denna lira vara
tvivelsutan den fornuftigaste emedan den
bade stimma 6verens med de fem element
av vilka allt vara uppbyggt, och ligga till
grund for aderlatningen. Liaran hdrstamma
fran idéerna om de fem elementen och finnas
nedtecknad i ”En nyckel till gdtan om
kroppens och sjilens rening”.

Huvudprincipen bakom likbotarlidran
vara att ont skola med ont férdrivas. En
sjukdom skola alltsa behandlas med ett medel
som vanligen framkalla sjukdomen hos frisk
person. Metoden framlades av helaren och
den ldrde mannen Sanballat Gra som
upptéckte att barken fran det araliska tridet
verka dampande mot febersjukdomar ehuru
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En anatomisk dissektion ur
Mundinus ~ anatomilérobok, 1496

FORORDET TILL "En nyckel till gdtan om
kroppens och sjélens rening”.
Maénniskokroppen vara en komplicerad
maskin uppbyggd av 21 vivnader varav blod,
muskler och ben vara de viktigaste. De bygga
upp armar, ben, bal, huvud och de fem
organen. Det vara vévnaderna som rymma
livet. Sjukdomar slé sig ned i vivnaderna
och rubba balansen mellan vitskorna. Nar
balansen vara normal vara kroppen fulls-
tandigt frisk. Liv vara summan av de
funktioner som motsta déden. For att forsta
sjukdomarnas verkan maste vi forsta den
friska kroppen. Vi kan utgé fran maten
emedan dess roll for 6verlevandet av
ménniska och djur vara avgérande. Nedan

néringsdmnena. Den nedre viarme-
kéllan avldgsna slagg och dverskottsvitska.
Det finnas olika slags energi i den ménskliga
kroppen. Den medfodda livsenergin som
uppkomma genom den av njurarna styrda
omvandlingen av den medfodda kraften, den
forvarvade livsenergin som erhalls genom
lungornas, magens och mjéltens aktivitet, den
konstruktiva energin som vara summan av
debéda foregdende energierna som ge niring
at organen och den defensiva energin som
cirkulera pa kroppens utsida, genomsyra
kroppsytan och skydda den mot yttre
sjukdomsalstrande ting.

Emedan de fem elementen tycks genom-
syra hela virlden genomsyra de dven
kroppen. Eftersom varje livsviktigt organ
vara beroende av ett av de fem elementen



varadet viktigt att kéinna sambanden mellan
dem for att forsta de samband som rada
mellan de olika organen.

De fem organen vara hjarta, lever,
mjalte, lungor och njurar. Hjartat kontrollera
pulsen och den higre anden, lungorna
kontrollera huden och den ldgre anden,
levern kontrollera musklerna och sjilen,
mjilten kontrollera kittet och tankarna och
njurarna kontrollera skelettet och viljan. De
fem vitskorna vara relaterade till de fem
organen, allt efter sitt ursprung. Svetten vara
hjartats viatska, blodet leverns, tararna
mjiltens, slemmet lungans och spottet
njurens.

Forhallandet mellan dessa sta ijamvikt
med forhallandet mellan organen. Upprits
balansen mellan vitskorna uppriits dvensa
balansen mellan organen. Detta gira
faststéllande av sjukdom och behandling av
den enkel. Karl eller kvinna snar till tarar
lida av 6verskott pa slem och skola behandlas
antingen med tillférsel av beska medikament,
eftersom eld harska 6ver metall, eller med
minskad tillforsel sotma, eftersom jord alstra
metall. Det vara alltid enklare att bruka
hirskande droger dn att minska tillforseln
av alstrande droger. Darfor skola den andra
cykeln brukas i forsta hand. Savida inte
sjuklingen dagligen bruka stora méngder
alstrande medikament.

Alla sjukdomar alstras av tre slags ting:
yttre, inre och annat. Till de yttre sjukdoms-
alstrande tingen hora de fem 6vermatten:
véarme ge upphov till hjartsjukdomar, vind
skada levern, fukt gora mjélten sjuk, torka
forsamra njuren och kyla forsvaga lungorna.
Till de inre hora de fem kénslotillstanden:
gladje, vrede, oro, sorg och radsla. Till den
tredje kategorin hora de sjukdomar som
orsakats av mattloshetifraga om mat, dryck,
kérleksakt, arbete samt fall, sarskador och

forgiftning.

ADERLATNING

Det charmiga med fler 4n en lékarvetenskap
tycker jag dr samhéllets syn pa dem. Nagon
vetenskap kan vara accepterad av kyrkan
medan andra anses vara kétterska. Exempel
padetta ér den scen ur den utmérkta filmen
med den grésliga titeln 'Ko6tt och Blod’ dér
en lakare tillfragas om man inte bor skira
upp bolderna pa pestoffren som araberna gor,
varvid ldkaren spottar i marken och avvisar
den metoden som barbarisk. Nér Paracelsus
tillampade Agrippas astrologiska och
sympatimagiska idéer pa sina patienter, och
déarmed forkastade den existerande likar-
vetenskapen gjorde han sig hogst impopulir
bland sina kollegor. Ett exempel fran var tid
ar Jehovas Vittnens ovilja att ta emot
blodtransfusioner. Jag ser géirna ett motsats-
forhallande mellan ortodoxa och oortodoxa
helare, dar gamla gubbar som botar vartor
genom att dansa runt surnade stubbar vid
midnatt bespottas av den moderne mannen,
som hellre gar till byprésten for att fa
handleden tappad pa blod i samma syfte.

Observera dock, att jag inte uppmuntrar
folk att dgna sig at aderlatning som, om det
utfors pa fel sétt, kan vara direkt livsfarligt.
Koppning dr egentligen samma sak som
aderlatning, men jag anvéander begreppet for
att illustrera en relativt ofarlig variant av
metoden: huden rispas l4tt med en avspritad
kniv eller nal, varvid ett kopphorn eller
liknande med en brinnande bomullstuss
placeras over saret. Vacuum bildas i hornet
och blodet kommer nu att sugas ut ur saret
och ansamlas i hornet. Om man inte gjort
saren for djupa, vilket ar latt att undvika,
upphor blodflodet ganska snabbt. Saret
kommer nu att likna ett skrubbsar och
gjélvldker inom ett par dagar om man inte
skitar ner det. Vill man inte vill praktisera
den pa riktigt, kan man - som skedde pa
Trenne Byar - skylla pa rétméanaden, da
aderlatning &r forbjudet.

PASTEURPROJEKTET

Aret &r 2011 och kriget mot de multi-
resistenta bakterierna ar forlorat. Smittan
béljar in 6ver Europa och skordar
tusentals, ja miljontals offer. Som en sista
desperat atgérd startar den svenska
regeringen vad som kommer att kallas
Pasteurprojektet. Forst verkar allt fungera
vil. Sedan gar nagonting fel. Vildigt fel.

Pasteurprojektet utspelar sig ar 2024
iden sjunde zoneni tva totalt segregerade
samhéllen. De sociala skillnaderna
kommer att vara enorma. For vissa
kommer inget att vara majligt - for andra

allting.

Slutligen nagra tankar om helande magi,
som for enkelhetens skull praktiseras pa
manga live. Pa Trenne Byar métte munkarna
iSvalvid de tre skavbrandssmittade, men
eftersom ingen bot var kénd och sjukdomen
var mycket smittsam, kunde vi inte skéinka
dem nagon hjélp annat &n lite mat. Inte ens
héarbarge i klostret kunde vi erbjuda dem, d&
vivar radda att smittas sjdlva. Vi Kante-
munkar forsokte dock under hela veckan att
finna bot pa den forfarliga sjukdomen. Nagra
av oss svor att dgna vara liv at det.
Stdmningen var 6desméttad. Men vad
hénder? Magikerna dyker upp, mumlarnégra
mystiska ord och vips sa ar sjuklingarna
friska (atminstone efter vad jag fick hora).
Sa var moda var forgéves.

Personligen anser jag att helande magi
avdramatiserar sjukdomar, skador och strid.
Samtidigt kan jag forsta, att det inte dr s&
roligt att fa ett svéirdshugg i benet under liv-
ens forsta dag och tillbringa resten av helgen
sittande ensam pa vardshuset och grima sig
over bortkastade slantar. Ibland maste man
vél véilja mellan realism och vilbefinnande.

R&d till praktiserande
lékare:

Om du inte finner nagot pat-
ologiskt genom att betrakta urinen,
sag da att det ror sig om obstruktion
av levern; men om den sjuke uppger
att det dar huvudvdrk han lider av,
sa sdg honom att huvudvdrken
kommer fran levern. Men anvédnd
framforallt ordet obstruktion - som
patienterna inte forstdar. Det spelar
stor roll att de inte kunna forsta vad
vi tala om.

-Arnald av Villanova, professor
vid Montpellier omkring 1300

livetips

Mycket arbete skall liggas pa personliga
intriger sa att detta blir ett Live med
hérligt rollspel. Garanterat fa strider och
inga paintballdueller, dvs. inga masker.

Detta eminenta Live dger rum 16 -
19 maj 1996 i Stockholmstrakten. Om
du drintresserad av lite mer information
sa gor du rétti att skicka ett frankerat &
adresserat svarskuvert till:

Rikard Fischbach
Barks viig 16
17073 Solna
eller faxa in ditt faxnummer till
08-85 43 54 sa faxar vi informationen.
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Se till aft din live presenteras i
Féa Livias kalendarium. De upp-
gifter vi vill ha &r, férutom liv-
ens namn och datum, kontaki-
person (telefon-nummer), lokali-
tet samt genre. Uppge ocksa ifall
ni &r knutna till ndgon sarskild
férening.

De arrangorer som vill n& ut fill
nytt livefolk erbjuder vi chansen
att presentera sin live dnnu ut-
férligare, i ett livetips! Skriv och
berdtta om er live. Texten boér
innehdlla:

Datum, genre, sista anmdainings-
datum, dldersgréns, deltagarav-

gift, kontaktperson (adress och
telnr.), kort resumé av storyn,
plats, samt eventuell anknytning
fill liveférening eller -sdliskap.
Adressen till kalendariet ar:

Staffan Rislund c/o Alge
Svandammesv. 26, T1r.
126 34 Hogersten

Tel: 08-681 07 24.

1995

Ndr skogen tystnar...Galningarnas lek III.
INSTALLT!

Elysium. Nutida vampyrlivekampanj i
Stockholm.
Michael Laitinen, 08-50024919.

Vampire the masquerade. Arr: Camarilla
Stockholm. Nutida vampyrlivekamanj som
spelas en helg per manad i hela Sverige.
Minst. Christian Johansson, 08-53187638.

3 - 5 NOVEMBER: Fruktan.

Arr: Enhorningen. Fantasylive mellan Nora
och Lindesberg.

Hans Nilsson, 021-142189.

4 - 5 NOVEMBER: Skottvangs grindar.
Arr: Skalder. Sekelskifteslive i
Mariefredstrakten. OBS! Helt fullsatt.

1 - 2 DECEMBER: Herrarna Ullers
Julgdstabud. Arr: Enhorningen.
Fantasylive mellan Nora och Lindesberg.
Begrinsat antal platser.

Hans Nilsson, 021-142189.

29 DECEMBER: Jakten pa Rudolf med

roda mulen. Arr: Seregon. Tomtelive i
Stockholm. Ewiz Ehrsson, 08-7163245.

1996

VAREN:

FriZonen. Arr: UVRE. Efter katastrofen-
live i Stockholmstrakten.

Sven Folkesson, 08-59080676.

Gothic II. Arr: Seregon. 1800talslive i
Stockholmstrakten. Fortsittningen pa
”Jacob Wargklous testamente”.
Jens Gustafsson, 08-58032661.

Tzaomin. Fantasy/medeltidslive i
Stockholmstrakten.
Fabian Goransson, 08-7174481.

3 - 5 MAJ: Den stora uppgorelsen.
Sagolive i Stockholmstrakten.
Alex Stendal, 08-59094961.

16 - 19 MAJ: Pasteurprojektet.

Arr: Paladinerna. Framtidslive i Stock-
holmstrakten.

Rikard Fischbach, 08-853512.
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SOMMAREN:
Prinsessa pa vift. INSTALLT!

14 - 16 JUNI: Dodssynden/ I ondskans
Jotspar. Sago/fantasylive i Stock-
holmstrakten.

Jessica Carlsson, 0171-57534.

28 - 30 JUNI: Uppfoljaren till ”Den sista
dagen”. Arr: Flower power. Fantasylive i
Bréannehult utanfér Hultsfred.

Ola Lindblom, 0495-60361.

9 - 14 JULL: Den vita lunden/ Zagost ishi
Zatushaum. Arr: Atta tunnor i samarbete
med Skanska sillskapet for eskapism, SSF
Silmarillion, Sodra tornet och The
Dicemen. En fantasylive pa tva omraden
samtidigt. “Zagost ishi...” dr den halva av
liven som enbart befolkas av svartfolk.
Utspelar sig nagonstans i sodra Sverige.
Sonny Jeschko, 046-126426.

16 - 19 JULL: Gwathaur - skogens son.
INSTALLT!

14 - 16 AUGUSTI: 1632.

Arr: De Dedanaan. Historiskt live som
utspelas under det trettioariga kriget. I
Roslagens skérgard.

Per Ahman, 0173-51048.



Skymnings jle[(a =1

24-29 JULI 1995

Fem dagars agerande, 350 deltagare och utskick
som vél formedlade vackra visioner trissade upp
forvantningarna. Sagoinslagen var nedtonade
och det mesta skulle komma att kretsa kring
vardagligt liv i kopingen Famnehus som
praglades av en genuint medeltida stimning.
Vanliga ménniskor utforde riktigt arbete och
kopingens gréinder kantades av gedigna trahus.
Alla visste att skogarna befolkades av oknytt
men hogst en bybo pa tio sag overhuvudtaget
till dem. De Gvergripande intrigerna berorde
religionen. Kyrkans méktiga foretradare
fordomde all vidskeplighet och tro som inte var
riktad mot An. Skogsvarelser och smagudars
tillbedjare samlade sig i det fordolda. En
uppgorelse ndrmade sig men stormen bedarrade
och allt kunde aterga till det normala utan att
nagot riktigt omvélvande intréffat.

Sjalv var jag timmermannen Vale av
Hjalmars, en temperamentsfull drommare med
smak for mjod, upptag och utmaningar. Vale
var dldstien grupp om sju syskon. Jag kommer
alltid att minnas hur han knipslugt lurade sina
yngre broder att halla varm grét innanfor
byxorna pa Skitgrops-Tyko, hurhan fortrollades
av forforiska skogsvarelser och hur utskrattad
han blev som vittne under den uppmérksammade
rattegangen mot de tre homosexuella handels-
ménnen. At dessa och a4t hundra andra episoder
ler jag &nnu néstan dagligen. Det 4r mojligt att
mina intryck av Skymningstjarnen firgats lite
for mycket av det lyckade spelet inom min
familj. Den hoga stimningen skulle dock aldrig
ha infunnits sig om inte arrangorerna sporrat
oss till ett gott forarbete.

MILSTOLPE

Skymningstjarnen var formodligen en milstolpe
avnistan samma kaliber som Trenne Byar. Fast
paett annat satt. Deltagarna uppmanades att
bygga mobila hus och jag hoppas att flera av
dessa forstarker bykédnslan pa framtida
evenemang . Arrangorerna vagade éven i 6vrigt
stélla hoga krav pa deltagarna. De som bodde i
kopingen var tvungna att anpassa sina drakter
till det radande modet for att inte anses som
tontiga. Musik, sanger och danser skulle passa
iniden tédnkta kulturbilden och alla var fran
borjan pa det klara 6ver att dygnet-runt-rollspel
géllde. Allt detta skapade den mest levande
kampanjvarld som jag nagonsin satt min foti.
Det ar inte ovanligt med hogt stéllda krav men
jag har aldrig varit med om att s& méanga forsokt
och lyckats leva upp till arrangérernas

Sommarens mest omtalade

uppséttning var
SkymningstjGren
som arrangerades av
Nockes Liveférening.

(Bilden é&r inte frdn Skymningstjarnen)

forvantningar. I alla fall inte i
en fantasyvérld. Allt var forstas
inte perfekt, nagon enstaka géng
brots illusionen av svarta lag-
skor, blaskig 6l och av den in
till doden uttjatade sdngen om
Haralds vanor.

Det var lite glest med int-
riger och nagra som spelat
skogsvasen hade haft det lang-
trakigt. Om man beténker livens
omfang forstar man dock att
manga maste ha lagt ner ett
enormt arbete for att fa allt att
fungera sa pass bra som det
gjorde. Jag fick dock intrycket
av att tiden inte pa langa véigar
rackte till for allt som de
ansvariga hade planerat. Det
gjorde inte sa mycket. Nar
Famnehus vaknat behovdesinga
arrangorer. At den som trottnat
pavuxitifran fantastiska vérldar
som hotas av den eviga ondskan
kan jag varmt rekomendera en
fard till Frigards bullriga ko-
pingar —Till svett, honsfjadrar
och barska med vanliga bikte-
modrar och till djupa skogar dar
skogsvisen gickar en vilse-
kommen vandringsman.
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12000 spelare i 300 foreningar kan inte ha fel. SVEROK verkar for kg
S spelarna i Sverige. Ar du medlem i en forenung; se tillatt denar med i
SVEROK. Ar du inte medlemien foreninghjalper vidig att starta en eller
atthitta en dar du bor. Det kostar naturligtvis inget att vara med i SVEROK.
Istallet ger forbundet bidrag till foreningarna. Ring eller skriv till SVEROK,
Box 300, 751 05 Uppsala, eller ring kansliet i Linkoping pa 013 - 21 29 00.
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FEA LIVIA HAR glidjen att kunna lotta ut sommarens

radioteater Sagan om Ringen av JJR Tolkien. Bli den

som vinner en av 3 CD boxar, viarde 700 kr styck. Varje

box innehaller 13 hirliga timmar om Frodos dventyr.

Vi lottar dessutom ut flera T-shirts med samma tema.

Du som &r/blir prenumerant fr om nummer tolv (#12) av

Féa Livia fore den 1 februari 1996 har chans pa licker-

bitarna. Lis inne i tidningen om hur man blir prenume-

rant pa Féa Livia.

Vinsterna kommer frén: Gammofon AB, box 4161, 102 64 Stockholm

TEL 08-70206 20, FAX 08-642 §179

NASTA NUMMER KOMMER I FEBRUARI.

Vinta inte lingre med att skriva ned dina erfa-
renheter om levande rollspel. I vinterkylan 4r
dina bidrag varmt vilkomna och vi tar glatt
emot texter, fotografier och illustrationer.
Temat i nummer tolv ir specialeffekter. Vi
behover din kunskap om allt frin pyroteknik
och bluffmakeri till masktillverkning och
smink, s3 skriv!

Flitiga bidragsgivare belonas med ett gratis-
exemplar av Féa Livia.

PRESSTOPP DEN I§5 JANUARI.

STOCKHOLM: Tradition, Spel & Sint, sF—
bokhandeln, Neverwhere, Staffans Serier,
Fantasia, Rock’n Comics och Stréms Tobaks—
handel (Ostgotag.)

GOTEBORG: Tradition, Spel & Sint, Grendel
& Bertolf och Flammans spel

HELSINGBORG: MicroData
UPPSALA: Games AB i
OREBRO: Térningar & Tumult ‘
LUND: GMS —import
NORRKOPING: Citylek
VASTERAS: Zetterlund




