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INNEHALL

Innehélleti StrapatS kommer att vara allt mojligt
som kan relateras till levande rollspel, eller "Live"
som det ofta kallas. (Observera att jag skriver Live
och Livet med stor begynnelsebokstav for att
undvika missforstind i meningar av typen "Nu har
jag trottnat pa det hir livet").

BIDRAG FRAN LASEKRETSEN

StrapatS dr i hog grad beroende av lasekretsens
engagemang. Kinner DU till vilka Live som 4r p4
géng? Kanske vill du annonsera om ett kommande
Live? Har du kanske en rapport frén ett Live du har
varit pd, eller sitter du och trycker pa ndgot annat
som vi kan trycka istillet? Minsta bidrag till
Strapat$ dr hjartligt viilkommet!

ANNONSER MED LIVE-ANKNYTNING
Annonser om levande rollspel 4r tills vidare gratis
upp till en halv sida. Ovriga priser efter
Gverenskommelse,

ERSATTNING

Tyvarr har vi for ndrvarande ingen mojlighet att
erbjuda nigon ekonomisk ersittning utover
gratisexemplar av StrapatS.

RATTIGHETER

Strapat§ gdr inga ansprak pa rédttigheterna till de
artiklar och illustrationer som publiceras i fansinet,
dessa kvarstir hos upphovsmannen om inte annat
anges. Redaktionen forbehaller sig dock ritten att pa
ett rimligt sitt korta och 4ndra i insint material.

ANSVAR

Upphovsmannen ansvarar ensam for sitt alster och
sina &sikter, dessa skall inte pé ndgot sitt tillskrivas
Strapat$ om s4 inte anges.

BYTEN OCH GRATISNUMMER
Diskuteras med chefredaktdren.

PRENUMERATION QCH BETALNING

StrapatS betalas antingen kontant till chefredaktoren
eller genom insittning p4 ovan angivet postgiro-
konto. Prenumeration 4r fullt majlig, men kredit
beviljas ej. Glom inte ange fran vilket nummer
prenumerationen ska bérja gilla. Reservation gors
for prisindringar.
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Spalten ingen laser

Tjillevipp p4 er allesamman! Hoppas ni inte fau
vénta alltfor lange pa det hir numret, det kom |ize
saker emellan. Sedan sist har Jjag till exempel
engagerat mig i Quarnevals-slufesten har i
Stockholm, ett dunderpartaj for 1800 géster. | &r var
det medeltidstema som gillde, och det fick jag ju
inte missa! Jag ska inte orda mer om det hir anpat

dn att det blev en otrolig fest! Tink er en middag
(med varm mat(!)) f6r 1800 personer, 4 kubikmeter

0l for 5 kronor halvlitern, ett helt tivol; inomhuse,
med vikingagunga, karusell, Sveriges storsta
hoppborg, barfly-jumping och mycket mera - helt
gratis! Forodrims dansgille var ocksi dir for att
upptréda, liksom ett par mindre kinda grupper som
KSMB och Wannadies. Vi hade dven hyrt in ndgra
Livare som vakter, de verkade trivas men var hel:
omdjliga att konversera med - skérpning tack! Om _
ngon "civilist" tilltalar en nér man 4r pd Live ska
man kunna ga ur sin roll en liten stund for =
samtala med honom, det hor till god ton!

Oj, nu har jag redan ordat mer om det ha-
evenemanget 4n jag tinkte...

Vidare har jag varit pd "Trollméne", varifrin -
kommer en rapport i nista StrapatS. Mitt i alitiho-
forsoker jag slutfora mitt examensarbete ocksa

StrapatS baknummer har haft en strykande &t
Just nu finns négra enstaka exemplar kvar ay
4, 5 och 6. Overhuvudtaget har StrapatS popul
Okat kraftigt den senaste ménaden, om vi hade va--
ett politiskt parti hade Sifo gnuggat sig i Ogonen 2
forvaning.

Nagot som jag liinge lingtat efter 4r en artikel o
pyroteknik, alltfér ménga springer runt pa Live me:
raketer och grejor som de inte behsrskar - det -
bara en tidsfriga innan nigon forlorar en hand elle-
ett 6ga. Alla pyrotekniskt kunniga jag fragat har
emellertid tackat nej, de fir inte skriva en artikel om
de inte tar upp alla lagar och forordningar rérande
pyroteknik, annars kan de forlora sin licens. Finns
det nigon ansvarsfull, licensids pyrotekniker som
kan ténka sig att skriva nagot?

Nu 4r det sommar och jag drar ner takten pa
Strapat$ ndgot, jag antar att ni alla &r fullt upptagna
med att delta i nigra av kalendariets alla Live och
inte har tid att vare sig lisa eller skriva till StrapatS.
Glom bara inte att informera mig om nya Live som
dyker upp, och skriv Live-rapporter! Ha en hirliz
sommar, och besck mig gédra pd Medeltidsveckan
Jag finns antagligen i Gyllene Hjortens tilt.

<7’07Zﬂ{>

(ar det hdr roligt egentligen?)



Ty C ke r i et - Insdndarspalten

Det borjar tunna ut.... Vissi iycker ni viil ndnting?

Johan Almgqvist: Jag skulle ocksd vilja
anmalamig till det omtalade Liverddet:

Johan Almaquvist

Runbrovidgen 15
74632 BALSTA
Tel. 0171-585 53

Amnen: Intrigforfattande.

Jonas: Av ndgon anledning verkar det som om
folk tror att det dr mig man anmdiler sig till om
man vill vara med i det omtalade rddet. Nagon
sddan roll har jag dock aldrig pdtagit mig! Visst,
ni dr vilkomna att meddela att ni finns till
[orfogande hdr i StrapatS, men det dr nog snarare
Anders Nordsirdm man bor vénda sig till for ar
"anméla" sig, han var ju den som drog igdng det
hela! Anders ndr man sd hdr:

Anders Nordstrom
Havsérnsgatan 103:62

556 11 JONKOPING

Tel. 036-18 62 81

Email: d91-noa@iekn.hj.se

Joakim Bergman: Till alla Spegel-arrangdrer
vill jag sdga: "DOMPA"!
Lirar'n

Jonas: 77772777

Viktig information till alla
spelforeningar!

P4 ett Seregon-mote nyligen fick jag veta att
studieforbunden (i det hir fallet Vuxenskolan,
jag vet inte hur t.ex. Medborgarskolan stiller sig,
men man kan ju gissa...) av princip inte betalar
ut négra som helst bidrag till féreningar som man
har anledning att tro dgnar sig 4t paintball. Har ni
en Live-férening och vill ha bidrag, se d4 till att
inte involvera paintball i er verksamhet!

Dzrmed inte sagt att jag tar avstind frin paintball
i allminhet, under ordnade former kan det sikert
vara jittebra (jag har faktiskt aldrig provat, bara
provskjutit ett vapen en géng). Problemet &r att
méinga "férgbollare” bryter mot lagar lite hur som
helst. Man fAr t.ex. inte samla ihop ett giéing och
g4 ut i skogen och skjuta p& varandra (s lingt
ricker inte allemansritten), sd ser ni nigra
sidana personer i skogen s kan ni upplysa dem
om att de kan bli polisanmalda.

Jonas

AncaLac,on inbjuclev' livare i
Orebro omradet wll:

B cronee B
(Malcor
och dess g\r'b:ga sommarfir'a.nde
31 jul.i -1 aug.
F:igbﬁng—tornew(ngaw g;?;:a']':;o:"ggé
Henrik Melin

Tibasty. 15
703 75 Urebro

— Silvertejp —
Kraftig, brittisk silvertejp av hog

kvalitet pa 50-meters rullar saljes billigt,
nu dven i tva olika bredder!

endast 50 kronor/rulle

Kontakta Micael Akesson, 08-600 07 14.

"Tala ar silver men silvertejp ar guld vard”

(Live-ordsprék)

ROLLSPELSLAGER -
NNAKERS KURSGARD -
g 5-24 JULI1993
©" 7 Kostnad: 3.000:-

. (starkt subventionerat)
Anmélan och information:
en Howard, tfn 0581 - 263 7
i S .
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Highlander

av Anders Nordstrom

lnlednin(?

For att forstd meningen med Highlander s& bor
man forst ha sett filmen med samma namn.
Reglerna bygger nimligen helt och hallet pd
filmen. Highlander II bor man dock lamna osedd
om man vill ha kvar sin vackra vision av
originalet.

Enligt den forsta (renldriga) filmen s3 har vissa
personer valts ut for att kdmpa om priset. Dessa
utvalda personer kan bara dodas p ett enda sitt,
ndmligen om huvudet avskiljs frin kroppen.
Dessa . utvalda kallas omvixlade for "de
ododliga” och "universums prinsar® (frén
engelskans "princes of the universe"). Podngen
4r att de skall sldss med varandra tills dess att
bara en av'dem Aterstir. Denna dterstiende far
priset (som ingen vet riktigt vad det &r innan det
utdelas). Alla strider de ododliga emellan
utkdimpas med skarpa svird som ofta har
tvahandsfattning.

De odddliga kommer frén olika tidsepoker och
fran olika platser. De kdmpar sig genom flera
tidsepoker och antar nya identiteter-undan for
undan. Den stora uppgorelsen sker i modern tid
(i filmen i New York 1984). Vid de laget 4r de f&
som Aterstar flera hundra &r gamla. De har dock
inte Aldrats sedan den dag de tog del av
vickelsen. Vickelsen 4r en inre kraft som
kommer till dem i négot skede av deras liv. Den
ar alltid férknippad med stor smirta. Redan
innan viickelsen #r de dock odsdliga.

Nir en odddlig vinner en duell mot en annan sd
hugger han av dennes huvud. Dérefter fir han
den andres inre kraft och blir p s sitt maktigare
sjalv. Manga odddliga soker alltsd aktivt upp
andra odddliga bara for att skaffa sig mer kraft
och ddrigenom komma nérmare priset.

Namnas bor vil att ndgra av de ododliga blir
goda vinner och slar sig samman. Framforallt dr
det ndgra stycken som ser det som sin stora
hjartesak att hindra Kurgan fran att f4 priset.

[ filmen méter man foljande odédliga:

Connor MacLeod (Cristopher Lambert),
historiens hjdlte. Fédd i hoglanderna (the
highlands) i Skottland 1518. Blir givetvis den
som tar hem priset i slutdndan. S6t i sin bléa kilt.

Killen som introducerade trenchcoat och
gymnastikskor som mode. Bra pd att gomma
Japanska svird i klddema.

Kurgan (Clancy Brown), historiens stora
skurk. Man fér aldrig veta vad han heter (han
skriver dock in sig som Victor Krueger pd ett
billigt motell, troligtvis ett antaget namn), bara att
han 4r en kurgan (ett ryskt kossackfolk). Tycker
om sikerhetsndlar och svdrd man kan plocka
isdr. Stor kille som inte 4r sen att prova vdgade
frisyrer. Stoter ibland pd nunnor och har en
vildigt liberal syn pa bilkérning.

Juan Sanches Villa Lobos Ramirez (Sean
Connery), Connors laromistare, fodd 896 fore
Kristus i Egypten. Har svart for skotsktillverkad
indlvsmat och klattrar d& och dé in till skona

. damer genom fonster. Klar sig gdrna i roda

vackra drikter och ser till att skdggvixten ar
vilansad. Ar inte helt fortjust i Kurgan.

Kastagir, fiargad grabb som tycker om
kroksablar och rdjiga fester. Ar bra pd att fixa
boom-boom (mystisk dryck med oanade
egenskaper). Klar sig i 14nga afrikanska drakter.
God vin med Connor.

Iman Fasil, vilklddd sldre herre som gdma

letar upp andra odddliga. Gillar spanska svard

och fuktiga garage. Slér friskt utan att forvamna
forst.

Vasilek, polack som befann sig i New Jersey
vid fel tillfdlle.

Dessutom finns det ett stort antal ododliga som
man aldrig (dr stifta bekantskap med alls. Dessa
4r vil mest att betrakta som triningsobjekt [or
herrarna ovan.

Det enda stillet ddr de ér sdkra ar pa helig mark.
Traditionen férbjuder dem att slass dar.

Det hinder att de odédliga staimmer mote pé olika
platser for att gora upp. Dessa platser viljs med
omsorg for att striden skall bli sd spektakular
som majligt.

Kort om reglerna
Reglerna dr till for att svdardssvingande

antar man rollen av en ododlig som skal a
bli den siste dverlevande. Man kan z e
odddliga som finns i filmen eller hitta t
nya. Lampligen inforskaffar man ett hemlig
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till vinnaren bara for sakens skull. Detta pris kan
vara allt frdn en portion haggis (fdrmage, en
skotsk "nationalrdtt”. Jonas anm.) till en kilt.

Att komma igang

Det forsta som man maste gora 4r att kungora att
man skall hilla en omgéng Highlander.
Lampligen sitter man upp en lista dar folk kan
anmiila sig, Direfter sétter man ett datum d& man
kor igang, och darefter rullar det pd av sig sjalv
fram tills dess att endast en dverlevande Aterstér.
De som anmiler sig maste givetvis kunna
stridsreglerna. Dessutom méste deras svérd
genomga arrangorens kritiska granskning. Mer
om detta senare.

Traffar

For att en triff av ett vapen skall ridknas sd krdvs
det att man triffar med ett rent slag (det fér inte
glida av) med eggen mot ndgon kroppsdel pd
motstindaren. Slaget behdver inte vara hart. En
markering ricker gott och val.

Traffytor

Normalt s #r hela kroppen utom hénderna och
skrevet legala traffytor. Om man anvander lite
hérdare vapen eller har nyborjare med sd kan det
dock vara lampligt att stryka huvud/halstréffarna
och istdllet 1ata folk do nir de far kroppen
avslagen (se rubriken Skador). Detta dr upp till
arrangéren. Om ndgon skulle rika fa ett slag p&
en illegal triffyta s bortser man bara frdn just
den triffen. Om det upprepas s bor slagets
utdelare varnas. Om det trots det upprepas s& bor
han/hon stdngas av tills dess att han/hon har
bittre kontroll dver sina slag och handlingar.

Om huvudtraffar tillats s& 4r halsskydd varmt
rekommenderat. Ibland kan det dessutom vara
motiverat att bira hjalm. Varken halsskydd eller
hjalm ger ndgot skydd for rollpersonen utan &r
enbart till for att skydda spelaren.

Vapen

De enda vapen som dr tillatna ar svard. Max ett
svird per ododlig &t gdngen. Det dr med andra
ord tilldtet att byta svard mellan striderna. Alla
vapen skall sikerhetsgranskas innan spelet
borjar. Det man skall beakta 4r foljande:

Svirdet méste vara mjukt. Om man skulle g4
med pa att ndgon slog det mot ens eget huvud s
dr det oftast tillrackligt polstrat.
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Svirdet maste vara stabilt. Det far inte kunna rora
sig runt sin stomme. Stommen far heller inte
kunna rora sig inuti polstringen.

Svirdet far inte ha ndgra (riktiga) vassa kanter
som man kan skada sig pa.

Maxlangden &r 160 cm. Maxvikten dr lkg.
Balansera girna vapnet s& att det blir lite
baktungt. P4 s& vis blir det mindre kraft i
triffarna. )

Skador

Alla odsdliga 4r osdrbara for allt utom just for
huvudtriffar. Alla andra triffar gor dock ont, och
om man far en triff s maste man simulera skada
i den triffade kroppsdelen i tjugo sekunder.
Under den tiden fir man inte gora nigot aktivt
med den eller belasta den p4 ndgot sitt. Med
andra ord trillar man ihop i en liten h6g om man
skulle f4 en traff i kroppen. Detta innebdr nistan
alltid att man forlorar striden (och ddrmed
huvudet!) Nir de tjugo sekunderna har ghtt sd
fungerar kroppsdelen som vanligt igen. Om man
Sverlever en strid s& kan man sminka #rr pd de
stillen som man blivit triffad p4. Det skdnker
storre kansla &t det fortsatta spelet.

En person som blivit av med huvudet &r fér evigt
ute ur spelet (i alla fall tills ndsta omgéng).

Erfarenhet

Nir man borjar spelet s& har alla en
erfarenhetspoing. Den som vinner en strid far ta
dver alla motstindarens erfarenhetspoéng. Detta
innebar givetvis att man tj4inar pd att besegra
kraftfulla personer. Det innebidr dessutom att man
tjanar mer pa striderna ju ldngre spelet pAgar.

Fér varje erfarenhetspoéng som man har s kan
man ignorera ett slag per strid (bortsett frén
dodande slag). Detta simulerar att de odddliga i
filmen far hogre smartgréns och blir tuffare ju
fler folk de har slagit ihjal. Nar man far eft sidant
slag skall man dock ropa ut ett ldmpligt vrdl for
att visa att man accepterat triffen.

Frizoner

Som ododlig ar man sidker pa helig mark. |
filmen "glomde" de dock att tala om att man
dessutom r siker i skolor (p3 dagtid), p4 folks
arbetsplatser, sjukhus, allmédnna lokaler och
andra stillen dar svirdsviftande galningar skulle
kunna bli arresterade {or forargelsevéickande
beteende. Mer lampliga platser dr tomma parke-
ringshus, kullar, ménbelysta skrotupplag etc.



Scenariot
Sjalva scenariot kan gé till pd lite olika satt.
Grundscenariot innebir bara att man slépper ut
alla spelama vid ett visst datum och later dem ha
ihjal varandra. Till detta kan man ligga till lite
olika varianter:

Historisk utveckling. Scenariot borjar t.ex.
Ar 1500 efter kristus. Varje vecka som spelet
hallit pA motsvarar 100 &r fram till modern tid.
Alla dueller skall utkdmpas i ndgorlunda
tidstypiska kldder och helst pa platser som inte
stér av mot tidsperioden dar spelet befinner sig
for narvarande.

Allianser. Man lottar eller bestimmer ett antal
fraktioner som samarbetar och som inte scker
bekdmpa varandra forr4n allt annat motsténd &r
borta. Connors allians med Ramirez ir ett typiskt
exempel pa detta.

Individuella rollpersoner. Alla rollpersoner
kommer in i spelet vid olika tidpunkter och fir
med sig olika mycket erfarenhetspodng nir de
gor det. Denna variant fungerar bést tillsammans
med historisk utveckling. Om man t.ex. har
n&gon som spelar Kurgan sd kan man ge honom
fler erfarenhetspodng som kompensation for att
ingen allierar sig med honom. Dessutom &4r ju
Kurgan den store skurken s det kan bli roligare
om han &r en storre utmaning 4n de andra.

Information. Om man har en arrangér som inte
sjalv deltar s3 kan han/hon dela ut olika bitar av
information om de andra deltagamna. Det kanske
dr s& att man maste kopa informationen for sina
erfarenhetspoing? Dessutom kan man ju friga
sig hur mycket spelarna vet om varandra frdn
forsta bérjan. Om alla anmilningar sker till
spelledaren per telefon sd behover spelarna inte
kanna till ett dyft om vilka de andra ir.
Varianterna 4r odndliga. Prova er fram till vad
SOm passar. just er.

Statister. I filmen forsoker alla ododliga (med
undantag for Kurgan) att vicka s& lite
uppmirksamhet som mojligt. Om ndgon av
spelarna klantar till det s& kan spelledaren g in
och vidta de 4tgdrder som han/hon finner
lampligt. Det kan till exempel innebiéra att en
person blir arresterad av en polisstatist for att
han/hon viftat med ett claymore p& ppen gata i
centrala Jonkoping.

Rolispel
For att en spelomgang Highlander skall bli riktigt
givande s& méste alla deltagarna gd in for det.

Alla bdr ha sett filmen och ha skaffat sig

rollpersoner med namn, personlighet och

fodelsedr. Dessutom ar det f& saker som ar

tuffare #n att stimma traff med ndgon av de andra
i ett parkeringshus klockan tre en lordagsnatt.
Alla skador skall givetvis rollspelas efter basta

formaga.

"In the end, there can be only one."

- Ramirez

Stkes:
Har du sett Sparricorn - vandraren (av det stora
morkret)? Han sdgs senast i Ytterby bdrandes
morka kldder och bruna kédngor.

R. Rocha,
VHV. "Den Vilda Galten”
BOX: Ytterby

Vinligen kontakta
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Saturday Night
Live

Arrangorer: Jonas Nelson, Erik Sieurin samt
en virdshusvird (Stefan Bodin). )
Deltagare: ca 25-30 stycken.

Datum: natten mot den 17:e maj 1992.

En rapport av Fredrik Saterby

Beittre sent dn aldrig heter det ju, och det stémmer
bra i det hir fallet, nu fylldes StrapatS ut alldeles
lagom. Och sd fick ni er en Liverapport till livs i
det hdir numret ocksd, tack Fredrik!

Dettadr alltsé en rapport frdn ett liter Live som
tilldrog sig forra vdren, och som faktiskt blev
ganska lyckat. Det sdger jag nu inte bara for att
Jjag sjilv var med och arrangerade det - om dn
mycket stressad, nervds och oerfaren - utan for
art deltagarna verkligen verkade tvcka det! Dom
sjdlva nar ni har ldst Fredriks rapport. Fredrik
bad mig visserligen uttryckligen att inte dndra om
i texten, utan vinta med kommentarerna till
efterdr. Egentligen gillar jag ju att kommentera
lite smétt i texten, men jag kan vdl foga mig och
kompromissa lite. Vad sdgs om fotndtter
istcillet? Bli nu inte purken, Fredrik, utan glad
dig dt att rapporten kom med och att du fdr ett
gratisnummer. Och sluta for all del inte att skicka
inbidrag!

Jonas.

Vi var tre. Jag var magiker, Dan Homing
handelsman och Jens Gustafsson (Frolic)
krigare.

Min uppgift: Att bli miktig genom skryt och
1atsas-hokus-pokus.

Mina medel: EN trollformel - bryta magi, samt
pyrotekniska leksaker och en valdsam upptackar-
lusta.

Min bakgrund: Nir jag som magikerlarling
snokat i min méstares bocker blev jag utkastad
med en formel i huvudet samt ett stulet
pergament i packningen.

Vi borjade med att tyda mitt pergament, dess
"hemliga" runor var namligen identiska med den
yngre runraden*, vilken jag beharskar utanfor
Livet. (En miss av arrangoren kanske?) Det
handlade vagt om en ritual som méste genom
{5ras med en dédskalles hjalp vart 333:e &r for att
inte varlden skulle gé under.

P4 en nirbeligen bergstopp fann vi de tre
druidsorternas helig plats (jag var namligen sjalv
himmelsdruid), och dar fann vi dven en annan
miktigare himmelsdruid med sina tvd foljeslagare
(som vi kallade for krigare. level 1). P4 toppen
lig en médngd kubformade stenar utspridda i en
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cirkel, de var alla malade med tecken pé fyra
sidor. Ett av tecknen var ur det vanliga alfabetet,
och de &vriga tre var dess motsvarighet i de tre
druidspriken. Detta hade inte den andra druiden
lyckats klura ut, varfor jag log i mjugg...

Vi gick tillsammans ner till virdshuset, dir jag
med ursikten "flytande naturbehov" smet ivig
tillbaks till berget, och sprang som en skottspole
och gomde alla stenarna under mossa och grenar
bredvid den heliga platsen, samt skrev alla de tvd
for mig okdnda alfabeten (himmelsdruidernas
kunde jag ju redan, och nu var det alltsd
runraden** samt ett annat sprék som Aterstod).
Vid virdshuset motte jag de andra tvi i min
grupp som samtidigt hade varit och talat med
eremiten vid sjon (Erik Sieurin) och de berittade
att det kunde finnas ett gammalt himmelsdruid-
tempel nagonstans uppe i skogen. Vi anstdllde en
vigvisare (Jonas Nelson) som ledde oss pa ritt
vig, och som sedan sprang vidare (jag gissar att
han var timligen upptagen). Efter en stunds
trevande i morkret (har jag ndmnt att Saturday
Night Live utspelades under en natt? Kvill till
gryning allts3...) fann vi bade taggtrad (rostig,
och i mitt smalben), samt ingingen till
tempelruinen. "And there were much rejéycing!”
Level 1-krigarna tog titen med sina skoldar, och
himmelsdruiden (inte jag) drog fram en karta
som han dgde. Den visade i stort vad vihade att
vinta, och nu var det dags for lite tikta "dungeon-
crawling"! '

S& hidr sdg det ut:
Runsymboler

Raserad dorr

Blodig bok med spindelviv

med falla

Skrdp Planetsymboler

Ingdng

*Det var faktiskt den dldre, om sanningen ska fram. Dei
dr en viss skillnad. som ni kan se i artikeln om
runskrifter. Jonas anm.

*% Men... sa du inte nyss alt du kunde den? Jonas anm.



De runor som stod skrivna pé de vita viggarna i
"himmelsobservatoriet” (en gammal bunker som
passade utmirkt till detta) var skrivna i
himmelsdruidernas magikad (=alfabet), och
dessa kynde vi snabbt tyda till astrologiska
anteckningar. Boken handlade om hindelserna i
virlden sedan en kort tid tillbaka, och dess
innehall gav oss mera kott pa benen om hotet och
om vad vi kunde gora 4t saken. Nir en av level
1-krigarna lyfte p& boken sa detonerade en listig
filla, och hans arm blev tillfilligt skadad av
explosionen. Precis som det skulle vara alltsa.

Vi gick nu bort och férsokte f& ut mera
information. frdn eremiten, och han visade sig
vara hyfsat pratglad efter vara upptickter. Han
kompletterade mitt vetande om situationen s& att
denna plot framstod: Detta var den natt efter en
333-4rs period d4 en ritual maste genomfdras for
att gora sd att solen fortsitter att gd upp
(beskrivet p4 ett pergament skrivet med himmels-
runor), och si att alla de som dor inte blir
gengingare (som ritualen beskrevs pd mitt
pergament med dédsdruidrunor, alltsé runraden),
samt att férhindra torka och missvixt under nésta
333-4rs period (jorddruidernas pergament, rivet
i tvd delar...). Ritualen méaste genomf6ras innan
médnen gick ner, eftersom dodsdruiddelen
innehsll att man méste halla tidigare nimnda
dodskalle mot ménen, som for 6vrigt var full
som ett klot denna magiska, stjarnklara natt.

Till jorddruidernas ritual behovdes en viss
jordstav, medan himmelsdruiderna behovde et
Fenix-digg i guld. Jordstaven skulle finnas i
jorddruidernas tempel, och dodskallen i dods-
druidernas. Allt detta vore ju enkelt om vi inte
hade haft svartalverna emot oss, de tyckte bara
att det vore trevligt om inte solen gick upp!!!

Med hj4lp av vigvisaren fick vi positionen for
dodstemplet, men dirinne fanns det inte dods-
druider, utan dir hade nyss nimnda svartalver
just forskansat sig! Vi skrapade ihop en mangd
annat folk frin vigen (blandade grupper) och
forklarade den kritiska situationen for dem
(ménen var snart nere). Med vart numera stora
antal stormade vi templet och fann att en av dem
precis flytt ut bakviigen och tagit dodskallen med
sig. Dessutom hade vi precis vid stormningen
sctt tvd nyligen dripta sjilar segla bort frén
templet. Dessa var de tv4 sista jorddruiderna som
fanns, och svartalverna hade just BRANT deras
halva av jorddruid-pergamentet samt tagit deras
arma liv...

Nu gick luften ur mig, eftersom jag antog att man
behovde alla de tre pergamenten och de magiska
formlerna som stod pa dem for att lyckas med
ritualen, men den magiska formel som blivit
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l&gomas rov var bara den som skulle forhindra
torka etc. 1333 &r...

Full fart igen, ty manen var snart férsvunnen. An
kunde vi radda 2/3 av virlden! I jorddruidernas
tempel fann vi bade jordstaven (en slingerformad
jérnstav) samt tva frascha exemplar av ett
magasin som behandlade fruktbarhetsriter, tryckt
i fyrfirg. Naughty, naughty, jorddruider! :-)
N4gon dok upp med himmelsdruidernas
pergament (tack, du okidnde), och en annan
person frambringade jorddruidernas andra
pergamenthalva (tack du med). Dodskallen fann
Dan Horning hos eremiten, ddr den trots allt
vanlige svartalven hade lamnat den!

Himmelstempel /’

Bergstopp
: (heliga platsen)

i
: 3 o “’VM
S - ‘ ,
\ = 7R
O // \
(] --g_~\‘~~/ WA

Dédstempel fu Virdshus

Jordtempel

Nu saknades endast dgget, och detta fann man
plotsligt i buken pa en stor fisk* som en fiskare
fick pd kroken i denna gryningstimma (ndja,
solen lyste forstds med sin imaginira frinvaro,
ety ritualen #nnu intc var genomférd). Varje
tredjedel av ritualen miste genomféras av en
druid som representerade varje art av druid, det
behdvde inte nodvindigtvis vara samma art
bara**... Plotsligt visade det sig att Dan var
dddsdruid och inte handelsman, vilket gjorde
honom till den tredje deltagaren (de andra tvd var
Roland Isaksson och jag sjélv) i ritualen. Roland
var frdn borjan ndgon typ av elaking, och det var
dven han som skar halsen av de tvd jord-
druiderna. Som vedergillning for detta hade jag
skurit halsen av en fager men blek svartalv (Nina
Krongvist) vid stormningen. Hon forldter mig
nog aldrig...

* En brax som jag inhandlar i Hotorgshallen och sioppat
in guldagget i. Jonas anm.

** Det ddr begrep ndstan inie ens jag! Jonas anm.
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Men nu var det inte tid att tinka pd gamla
misstag. Vi bar upp de fyra alfabetsstenar som
saknades (och som vi funnit i vérdshusets
eldstad, aj-ou-ugh-ahr!) och arrangerade dem
tillsammans med de Gvriga stenarna dterigen i en
cirkel p bergets topp. Vi tre druider satte varsin
fot p4 varsin sten med véra namns begynnelse-
bokstav. Danne sade sin formel och kastade
Fenix-dgget i mitten av cirkel, och se, genast
borjade solens forsta glimtar farga de oversta
tradkronorna. Roland improviserade fram en
formel (den riktiga hade ju brunnit upp), men
trad och blad verkade fortfarande lida av avgaser
och férsurning. Jag avslutade med att utropa min
formel samt att halla dodskallen mot ungefdr den
plats dir manen borde befinna sig (nedanfor
horisonten).

...och TADAA! Jubel frin alla samlade
ménniskor! Virlden var raddad for ytterligare
333 &r framét! Om nu inte torkan och missvéxten
satte &t oss for hart forstds... En intressant detalj
var att i nista ceremoni om 333 &r var det MIN
skalle som skulle hallas mot ménen...

En fet applad till de mycket orutinerade
arrangorerna for att de lyckats svdnga ihop ett av
de bista Live jag varit pA. Med orutinerade syftar
jag pa att endast Jonas Nelson varit pé ett Live,
och Erik Sieurin p4 inget. Det var det forsta de
anordnade, och jag hoppas att det kommer fler.

Pallando / Fredrik S4terby

Och vi tackar och bockar for berommet forstds!
Ni dr alla vilkomna om 333 dr igen, dd vi
arrangerar Saturday Night Live 2!

Jonas och Erik

Livearrangoérer, se hit!

Vi pa StrapatS redaktion erbjuder er ett
byte. NI far en gratis annonsplats i
StrapatS mot att VI fir en motsvarande
annonsplats i era Liveutskick. Vi har
annonser alltifran kvartssidor upp till
helsidor. H6r av cer om ni A&r
intresserade. och hjilp oss att pa detta
sitt sprida hobbyn ytterligare! Adresser
och telefonnummer finner ni som
vanligt pa sidan 2.
Jonas & Lars.

SPAVs KampanjLive 2

(kanske 4:e september)

60:- inkl. regelbok for nytillkomna deltagare,
30:- for de som var med p4 KampanjLive 1.

Har du trdtnat pa att alltid spela nya karaktarer
pa Live? Skulle du vilja kunna utveckla din
rollperson och beh4lla féremdl och pengar fran
ett Live till nista? D4 ska du prova pd SPAVs
KampanjLive! Aven om du inte 4r intresserad av
en kampanjkaraktir utan hellre spelar engdngs-
karaktirer si dr du hjirtligt vilkommen, vi har
plats for alla!

KampanjLive 2 utspelar sig 25 minuters
tunnelbanefird frin Stockholms Central, plus en
halvtimmes promenad. I princip kan vi ta emot
hur mycket folk som helst. Egna forslag dr
naturligtvis vidlkomna, men vi har sdrskilt behov
av foljande roller. Ange minst tre alternativ som
du kan tinka dig att spela, tillfilligt eller som en
kampanjkaraktir:

Soldat i Baronens sold
Fientlig soldat
Legosoldat
Livvakt
Rebell

Spion

Jdgare
Prisjigare
Monsterjagare
Sheriff
Efterlyst brottsling
Rovare
Barbar
Hordling/Svartfolk
Inkvisitor med folje
Medlem i ond sekt (ange dven tickmantel)
Virdshuspersonal (betalar halva priset)
Nybyggare (betalar halva priset)

Amazon (endast tjejer)

"Alvfolk"

"Vampyr" eller liknande

Anmil er girna i grupp, det blir enklare for oss
och ni fir spela ihop med dem ni dnskar.

Kontakta Lennart Borg
Eskadervigen 34
183 54 TABY

Tel. 08-756 42 06
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Latexvapen for alla smaker,skéldar med bra skyddskant,
slagtaliga arm- & benskenor samt ringbrynjor...

Vapnen &r gjorda av skumplast runt en glasfiberkarna och tackta med latex for

utseende och hallfasthet.
Skoldarna ar 7mm playwood med ordentlig skoning, redigt handtag och tva

laderremmar for fastsattning pa armen.
Arm- & benskenorna har 10mm skumplast for att skydda mot for harda slag.

Ringbrynjor ar ballt...

Bestallningar per telefon 031-12 16 72
eller per brev
Bertolf Vapensmed
Nordostpassagen 36
413 11 Goteborg

* Leveranstid cirka 1-5 veckor (beroende pa orderingang)
* Fraktavgiften ar 10% pa ordersumman. Dock minst 50:-.

* /i férbehaller oss ratten att dndra utseenden och priser utan foregaende avisering
samt att ge tryckfelsnisse arbete.

* Vi tar inget ansvar fér de skador som kan uppsta genom bruk eller missbruk av véra
varor.

i Hela detta uppslag dr en annons i StrapatS nr 7

10



Prislista sommaren 1993

Svard

Kortsvard 0.6m 300:-
Bredsvard 0.8m 350:-
Bastardsvard 1.1m 450:-
Slagsvard 1.3m 550:-
Huggare & Sabel
Orkhuggare

e inds 0.8m 350:-
bastard 1.1m 450:-
tvahands 1.3m 550:-
Svartsabel 1.1m 450:-
Svartdirk 0.6m 300:-
Y 7r & Klubbor
Stridsyxa 0.8m 450:-
Langyxa 1.1m 550:-
Slagga 0.8m 450:-

Stridshammare 1.1m 550:-

Skoldar
Trekant WA dllig 500:-
Rund diam. .5m 450:-

Rund diam. .6m 550:-

Arm & Benskenor
"Lader"-armskena 220:-

dito par 400:-
Metall/"Lader" armsk. 330:-
dito par 600:-
"Lader"-benskena 330:-
d ar 600:-
Metall/'Lader" bensk. 440:-
dito par 800:-
Ringbrynja

Faadiga brynjor (ringstorlek 12x1.3mm):
S.. Brynja ca. 4.500:-
Brynjevast ca. 3.300:-
Brynjehuva ca. 900:-

Biskopsmantel ca. 1000:-
(priset varierar med din storlek.)

Losa ringar:
10x1.5mm 5'000 st 370:-
12x1.3mm 5'000 st  360:-



Papper & Pergament

av Jonas Nelson

S#g det Fantasy- eller Medeltids-Live dar det inte
forekommer papper av nagot slag. Utskick,
kartor, skuldebrev, passersedlar, virdshus-
menyer eller ndgot annat, vad det dn dr du tdinker
satta p4 print s visst hojer det stimningen om
papperet ser lite alderdomligt ut? Flackiga blad,
gulnade av solen och vikta tills de ndstan faller
isir, det inger kinsla det! Med tanke pa hur latt
det faktiskt 4r att dstadkomma detta p& egen hand
s& dr det forvanansvirt sillan man stoter pd
"ilderstigna” papper under Live. Men nu kan
dven du ldra dig hur man bar sig at!

Pa riktigt

Om man ska vara riktigt petnoga sd bér man
skriva pa naver eller pd pergament gjorda av
tunna djurhudar. Det faller sig dock en smula
opraktiskt; man far ju inte knata ut i skogen och
barka av naver hur som helst, da bryter man mot
allemansritten och traden dor. Tunna hudar gar
vl battre, men skinn 4r s& ofantligt dyrt att det
sillan 4r vart besviret. Man kan majligen tdnka
sig att tillverka en karta eller en meny att hanga
upp pi vaggen i ett vérdshus, sarskilt om
kartan/menyn kan anvindas flera génger. P&
skinn kan du med fordel brdnna in text med en
l6dpenna sedan du forst skissat med blyerts.

Pappershandeln finns ju...

Nej, d4 4r det enklare med papper. Ar man lat
och rik kan man ta en sving forbi ndrmaste
pappershandel. Nufértiden finns en del enormt
lackra papper; marmorerade, strukturerade och
pergamentliknande. Till och med ett gratt,
ljusbrunt eller ljusgult vanligt papper hjédlper upp
intrycket pa ett Live.

...men hemgjort &r béttre!

Ar du bara det minsta handig behover du inte alls
gora av med hela din Live-budget i pappers-
handeln. Du kommer faktiskt riktigt langt med
den bunt av MODOs vita kopieringspapper som
du "l&nat" fran farsans jobb! Aven det vitaste av
papper kan du gora gulaktigt och flammigt utan
att behova lagga det 1 solen och vinta i atta ar.
Det gér p4 en kvart med min metod!

1 . Forst maste du bestimma dig for om du vill
att papperet ska ha kvar sina raka, tillskurna
kanter eller om du vill gora dem handrivna. Vill
du riva kanterna sa vik papperet och riv av langs
en skarp bordskant eller dylikt. Det ser betydligt
bittre ut, men kraver lite jobb, sérskilt om det ar
ménga papper du behover.

2. Darefter dr det dags att besluta sig fér vad
som ska std p4 papperet. Det dr lattast att skriva
det nu innan papperet blir kndligt och trasigt,
men anvinder man inte vattenfast black (eller
blyerts) s& gor man dnda bast i att vénta till efterat
med att skriva dit texten. Man vill ju kunna ldsa
den ocksd! Det kan faktiskt bli tillrackligt
intressant inda med vattenldsligt black, om det
regnar under Livet (eller om dventyrarna rikar
falla i sjon) sa riskerar de att se sin dyrbara
skattkarta sakta rinna ut till en sérja som skulle
g6ra Spokplumpen grén av avund...

3. Okej, du har dina pappersbitar, med eller utan

text, men dnnu s lange 4r de trékigt vita. Nu &r
det dags for en fikapaus! Nej, jag skdmtar inte -
koka upp en stor kastrull starkt te eller kaffe, det
ar namligen ditt fargbad! Om du vill kan du ta dig
en kopp innan vi sitter igdng med nésta steg. Om
du valt te eller kaffe spelar ingen storre roll, te

ger en lite ljusare nyans och ar billigare, annars'w

4r det ingen storre skillnad. Papperen kommer
inte att lukta sdrskilt mycket te eller kaffe nér du
4r klar, s& oroa dig inte for det.

4. Sila bort tebladen om du anvénder te, och
lagg i dina papper i vitskan. Det racker om
vattnet ar varmt, det behdver inte koka, d& gér
papperen létt sonder. Doppa ner ett par ark &t
géngen och 14t dem suga &t sig vitskan nagon
minut. Knyckla garna till dem lite innan du
lagger ner dem. Ju ldngre du later dem ligga,
desto storre risk att de g&r sonder nar du tar upp
dem.

5. Nir du fiskar upp papperen 4r de skora, du
kommer automatiskt att f4 papper som ar lite
trasiga och alderdomligt kantstotta. Har du vikt
och knycklat papperet ordentligt innan badet sd
kommer det verkligen att se medfaret ut. Vill du
gora papperen flackigare s& kan du nu droppa lite
Kaffepulver pa utvalda stillen pa det fuktiga
arket.

6 . Papperen maste nu torka, det kan man gora pa
elementet, eller om man har brattom i ugnen pi
l4g vdrme. Glom inte bort papperen bara!!! Mitt
favoritknep 4r annars att dra dem over en het
spisplatta, dé torkar de snabbt och om man haller
kanterna eller andra delar av papperet lite ldngre
mot plattan blir de svagt branda. Smé& brénnhal
och dylikt kan du annars gora med ett ljus eller
en tandare, men da ar det ldtt hdnt att papperet
fattar eld.

Voila, ditt Alderstigna papper ar fardigt! Mycket
ngje!
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Gyllene Hjorten

En ofta efterlyst presentation, skriven ayv Stefan Eriksson.

Gyllene Hjorten &r ett viardshus belaget ndgra
dagsmarscher norr om Brethlavi. Det ligger i
Bjorkskogens hjédrta och bescks endast av dem
som &r hérda nog att levande ta sig dit. Det ger
‘g sjadlvt att vardshuset ar beryktat for sina
sillsamma besdkare, men den berommelsen
kommer i skuggan av det goda honungsmjddets
smatt mytiska rykte.

Gyllene Hjorten ar en orden,
instiftad for att samla Zaffras
‘ender i gemensam kamp.
Jrden leds av dvirga-
konungen Dvalin, men star
aven under inflytande av
Prins Eduron, Laurentius
och Oversteprasten Ar.

[ ordens led finns médn som
konung Vidar, Jarl Sigurd,
alven Gillome och médnga
andra med stort och oflédckat
rykte. Dess medlemmar har
flera g&nger korsat Zaffras
planer och bland annat
berbvat honom de legen-
dariska Nemsymbolemna.

Gyllene Hjorten ar en forening for levande
rollspel i medeltids-liknande sagomiljé. Den har
ett sextiotal medlemmar spridda fran Goteborg
till Umed och har sitt site i Gavle. Féreningen
bygger pé en drygt tiodrig verksamhet, dven om
foreningsformen tillkom forst 1988.

mVad F-n dr detta? En uppslagsbok?

Télamod! Faktum ar att Gyllene Hjorten ar allt
det ovanstdende. L4t mig belysa detta pastdende
mied en kort historik.

Arla i urtid, 1982, p& hdosten, holls ett
~ollspelskonvent i Gavle. Arrangérerna ville ge
illstallningen en minnesvdrd avslutning och
beslutade sig for att prova D&D i skala 1:1. Sagt
och gjort. Forst behovdes en modul. Under
urtiden bestod en sddan ofta av en plats dir en
skatt eller en fAnge vintade pé att bli funnen av
dventyrare. For att tillfora spanning pulade man
dit ett gdng monster och ndgra NPCn. S& vi
valde en plats, strodde ut skatter och lejde
nazguler. En tvarflgjtsvirtuos i alvkostym blev
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- Sa ndgon Jdgermeister?

NPC och konventets deltagare blev d@ventyrare.
Skitenkelt!

Rent praktiskt tillhor det inte Sveriges mest
genomarbetade scenarion, men troligen ett av de
roligaste. Omradet borjade i ett garage, for
kvillen inrett till vdrdshus. Dar serverades ett
mjodembryo som far bryggmastaren att rodna
forldget, runda brodkakor med hdl, hingande pa
en stdng i taket samt grillade revbensspjill.
Omrédet striackte sig 6ver troskeln och [Opte
langs ett par hundra meter grusvdg fram till
skattavdelningen. Denna borjade dar en stig vek
av och hade formen av en
trekant. Ena sidan utgjordes
av vidgen, en andra sida av
en dng med taggtrdds-
stingsel, den tredje av ett
redigt krondike dar schakt-
massorna bildade en vall
bortom diket. Skatterna
bestod av stenar inlindade i
aluminiumfolie, gomda
hinkvis pd alla lampliga
stdllen. Skatterna kunde
anvdndas som betalnings-
medel pa vdrdshuset.

S4& har vi de fruktansvirda
nazgulerna. De utgjordes av
arrangdrskdren fran kon-
ventet och var nog i trakten
av nio.

De var klddda i tunna svarta slangkappor med
huvor. Men det som gjorde att de injagade fasa i
dventyrarna var blicken. Jag vagar pastd att
denna kvill i arla urtid brann for forsta gdngen
pd svensk mark ett par roda lysdioder i pannan
pé en nazgul!

Aventyrarna delades in i grupper om tre. Varje
grupp fick ETT svird av PVC-ror med en ldngd
kring 50 cm.

Vidare informerades de om att de som blev
vidrorda av ndgot monster skulle dka ur lcken
och fa ge sig av hem. Det ville ingen.

Det blev en sanslds kvill och jag kan bara inte
undanhélla er foljande sma episoder:

Forsta gdnget lyckonskades av vardshusvirden
och gav sig astad dlande 1 diket. Sjdlv satt jag
som monster pa post femtio meter fore den plats
ddr skattavdelningen bdrjade. Jag och min
kollega hade svart att fran var plats se var
dventyrarna befann sig, krdlande i diket som de
ju var. Men kollegans hund, en korsning mellan
flera stora ldskiga modeller, hade inga problem.
Hans nos fo6ljde dventyrarna med osviklig
sakerhet. Ndr vi sd visste att de tappra passerat
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oss, blaste jag i ett horn. Resultatet blev dels att
hunden borjade stormskélla, dels att dventyrarma
stortade upp och bort langs vigen i ilfart.

Vid omradets borjan fanns en pale med ett
dlgkranie. Detta var forsett med lysvdv i
ogonhilorna och sig sméldskigt ut i morkret.
Aventyrarna kom springande, ivrigt spejande
bakAt efter vargar och oknytt. Plétsligt fick en av
dem se de lysande ogonen nigra fot frén sitt
ansikte och gjorde vad varje hjalte skulle ha
gjort. Han skrek och vek av frin vigen, in i
skogen.

I skogen stod vid denna tidpunkt en arrangor,
svirande over att hans batterikablar glappade.
Nir han horde att dventyrarna kom rusande
kurade han ihop sig lite, vinde ryggen mot dem
och fortsatte lirka. Nir gonen s till slut lyste
vinde han sig forsiktigt om for att se vart
hjéltarna fanns.

Detta sag emellertid inte hjaltarna. De kom
springande med grenar piskande i ansiktet och
fotterna snubblande dver vranga rotter di de med
ens anade en mork skepnad bland traden. De
stannade genast och sig andiktigt hur
skepnaden, som var kutryggig och krum, utforde
mystiska gester med handerna. S& plotsligt vinde
sig skepnaden sakta och hotfullt mot dem och de
sig ett par roda ogon gloda i ett svart konturlost
anlete. Med ett trestimmigt skrik splittrades
gruppen och terforenades forst 1dngt senare.

En annan gang kom en nazgul géende pa vdgen.
D4 de roda 6gonen blandade honom stangde han
av dem dar han gick pa jakt efter ett lampligt
byte. S& motte han en dventyrare, som lattad ség
en dgonlds skepnad och ndrmade sig i tron att
han funnit en véan. Nar blott ett fétal steg skilde
dem &t tinde Nazgulen sina 6gon och bet

lapparna blodiga for att inte brista ut i skratt.
Aventyraren hoppade flera fot rakt upp, snodde
runt och kutade till skogs s& att tallplantor och
bjorkar sprutade.

Banalt tinker du kanske? Javisst. Visst var det
enkelt, men det belyser en viktig sak nar det
giller Gyllene Hjorten.

Vi som en géng startade det hela bars av en
drom. Vi hade ldst allt av Tolkien, vi hade last
Réde Orm med flera sagobdcker for vuxna.Vi
pratade om det vi last, vi ldste om, vi ville
uppleva mer av sagan. Nar vi alltsd genomforde
véra forsta sessioner var det for att fnga en
stimning, en drom.

Vi fann att bordsrollspel var ett sitt att f3 uppleva
fantasierna tillsammans med andra, men det var
nigot av en nodlosning. Vi fann skala 1:1 vara
ett utmarkt komplement.

Vir utveckling var alltsa inte sidan att vi bérjade
med vanligt rollspel och sedan tog det med oss
till live. Istéllet provade vi pa vanligt rollspel och
live ungefir samtidigt. Det gjorde att Vi inte
forsokte spela rollspel i verkligheten, utan att vi
sokte sagan i verkligheten. Det dr ddrfor Gyllene
Hjorten inte har négra egentliga regler. Vér
virldshandbok innehaller inga tabeller eller
stridssystem, ddr star istallet vilka vérdshus en
trakt Kan erbjuda och vilka faror lokalbefolk-
ningen hukar infor.

Under vart férsta dventyr var det ingen som
funderade pa hur ménga hitpoints monstren
hade. Ingen overvigde strid, alla flydde eller
gémde sig, precis som Frodo. Vi letade efter
stenar i aluminiumfolie, men fann en saga.

N4, vi fortsatte ordna enkla grejor, dér
stimningen var langt hogre 4n kvaliteten. Men sa
beslutade vi oss for att det var dags att soka
grinserna. Platsen valdes med stérre omsorg an
tidigare, forberedelserna tog fart. En ddsligt
beldgen scoutstuga valdes till vérdshus. Efter en
kvills funderande sprang namnet Den Gyllene
Hjort fram i triumf. Virdshuset var dopt och
inbjudningar gick ut. For forsta géngen skulle
Aventyret stricka sig over tva natter. Konung
Dvalin stod for kallelsen, svaren skulle sindas
till honom under poste restante-adress.
Hemlighetsmakeriet och spekulationerna var i
full gang.

Numera ir den stackars stugan mer kdand som
Gyllene Hjorten &n som négot annat. Vi fortsatte
att ordna aventyr, i slott, koja och skog. En
sagovirld borjade sakta vdxa fram. Denna, eller
Atminstone var nytta av den, har jag beskriviti ett
tidigare nummer. Dirfér fortsatter jag med vin
nista problem. Hur?
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Hur kunde alla dessa vandringsmidn och
dventyrare, av en slump hora alla rykten och ila
till en avtalad motesplats flera hundra mil bort?
Hur kom det sig att alla kom dit samtidigt?
Vi behdvde en forklaring, eller ett kitt som
fogade samman rollpersonerna, som gav dem
anledning att upptridda som de gjorde. Losningen
blev klassisk; en yttre fiende. Det var en av de
rsprungliga rollerna, trollkarlen Zaffra som
'gvis avslojade allt storre ondska. Slutligen var
uan riktigt stygg. D4 formade Konung Dvalin en
hemlig orden som skulle samla uppgifter om
Zaffra och hindra denne att vixa ytterligare i
ondskefull makt.
Tanken var att alla i foreningen automatiskt
culle 1&ta sina roller bli med i Orden, s& att alla
de skal att vara med nér ndgot hande. Ordens
cnda funktion var egentligen att forklara varfor
alla fanns dér de fanns och varfoér man med s&
varierande bakgrunder fick héra s& mycket
hemlig information att de standigt kunde radda
virlden.

Tyvirr dr ingen lycka evig. Idag finns de som
tycker att ordensloftet dr for strangt eller av andra
skal staller sig utanfor. Bland dessa finns de som
vill visa att de duger minst lika bra @nda, vilket
gor att foreningsmedlemmar ibland konkurrerar i
bragd och rollspelsformaga med de roller som &r
med i orden. Kanske har orden ddrmed spelat ut
sin roll, vi fér se...

Slutligen 4r Gyllene Hjorten som sagt en
forening for levande rollspel. Det kom en
tidpunkt da vér verksamhet behévde en form, vi
valde foreningsformen. Gyllene Hjortens syfte
kan sidgas vara att fora vir tiodriga kampanj
vidare. | stadgarna stir det om vdr sagovirld och
att syftet dr att genom levande rollspel
“™vandegora denna virld.
fen foreningen har fort med sig mycket mer. Vi
har pl&tsligt en oberoende dgare av gemensamma
saker, som klader, talt, mynt och annan
rekvisita. Vi har en foreningslokal ddr sakerna
forvaras och dir vi har vara veckovisa méten. Vi
far ~bidrag frdn olika hé&ll och har en
“™ecdlemsavgift som tidcker alla porto och
opieringskostnader. Vi har en forening som kan
forvalta ett 6verskott fran ett dventyr och anvianda
det 1 ndsta, lika vdl som den kan tacka upp ett
eventuellt underskott.
Foreningen ger oss en form, stadgar och
tradition, vilket gor att var drom fors vidare utan
att vi ar beroende av enstaka eldsjdlar. Jag tror att
foreningen Ar ett 6verlevnadsvillkor, sarskilt ndr
en generation ar pa vag ur hetluften och en annan
pd vdg in.

Runskrift

av Jonas Nelson

P& annan plats i detta nummer har ni lart er hur
man enkelt kan gora "dlderstiget" papper att
anvdnda sig av pd Live. Ofta vill man naturligtvis
skriva ndgot pd papperet ocksd, sd det kommer vi
att behandla i en liten artikelserie med start hir
och nu. Atr det blir runorna som fdr borja beror
helt enkelt pd art alla stadsbibliotekets utmdrkia
bocker om antika och medeltida handstilar var
utldnade! Runor passar annars bdttre pd sten och
1rd dn pd papper, det dr ju det de ursprungligen dr
avsedda for. De av er som var med pd Sarurday
Night Live vdren 1992 kanske kommer ihdg att
ddr anvdndes tre olika "runalfabeten", varav der
ena var direkt hdmtat frdn den urnordiska 24-
typiga runraden som ni strax skall fd ta del av.
Runorna pd SNL anvdndes dels i magikernas
formelbécker, dels mdlade (med vaitenloslig
firg) pd stenar och stenvdggar. Det bidrog i héjg
grad till stdmningen pd der Livet, och
forhoppningsvis kan du hdja stdmningen pd ditt
egel Live med den har artikelns hjilp. Om inte
annat sé dr det ju kul att kunna ldsa och skriva
runskrift, eller hur?

Runologi

Nir jag slog mig ner for att sitta den har artikeln
pa prdnt hade jag framftrallt som mal att lara ut
hur man ldser och skriver véra fornnordiska
runor. Lédran om runor (runologi) dr annars ett
omfattande omrade, vilket man l4tt inser nar det
enbart i Sverige hittats 6ver 3000 runinskrifter -
mer #n i ndgot annat land! Efterhand insdg jag
dock att det skulle vara intressant att ge
runskriften lite mer kott p& benen, s& darfor
utokades artikeln med en del bakgrundshistoria.
Jag vill dock pé intet sitt hivda att jag ar ndgon
expert pd runor, sd& det kan mycket vil
forekomma vissa fel har och dar.

Under forhistorisk tid uppfattades runorna och
skriftkonsten som en skidnk fran gudarna, och
runor var mycket maktiga med en egen
inneboende magi. Sjalva ordet runa anses till
och med betyda "ndgot hemligt". Sarskilt
runorna for a och r (vilka stod {6r As och 7vyr)
ansdgs maktiga, och forekommer ofta inom
runmagin. Inte sillan upprepas de flera gdnger i
foljd for att forstarka kraften, t-runan kunde
ocksd forstdrkas genom att bistavarna
flerdubblades (runan fick darmed utseendet av en

gran, ).
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Runskrifter forekom under minst 1500 ar, sd
spraket och skriften har naturligtvis utvecklats
och forandrats. Vidare var fornnordiska i mangt
och mycket ett talsprik, vilket ledde till att
reglerna for hur ord skulle skrivas blev ganska
fria. Olika ristare med olika bakgrund "stavade”
siledes olika, och dessutom var det vanligt med
poetiska omskrivningar. Guld kunde till exempel
kallas "Det vilska kornet" eller "Frodes sad". De
samtida lisarna hade nog inga storre problem att
tyda runorna, men for oss nutida ldsare uppstar
en hel del oklarheter och motségelser.

| de tidigaste runskrifterna fanns inget som
markerade vart ett ord slutade och n#sta borjade,
varfor de blev sdrskilt svara att tyda. Efterhand
utvecklades olika skiljetecken, dar de vanligaste
dren (-) eller tva prickar (:) mellan varje ord.

Futharken

Till och med de som skolkade oavbrutet fran
skolan vet att "runor ar gamla kantiga tecken".
Att de dr kantiga ar fullt naturligt, de skulle ristas
i sten eller tra och dé var det enkla, raka linjer
som var lattast att 4stadkomma. Vi vet inte exakt
var eller nir runskriften forst upptradde. De
tidigaste fynden &r frén 200-talet e.Kr., bl.a. pa
en gotlandsk spjutspets, men runskriften kan
vara mycket dldre &n sa. Att de 4r gamla gor att vi
ofta forknippar runor med hedendom och
vikingatid, men faktum 4r att runor anvéndes
flitigt genom hela medeltiden, och dé& ofta med
kristna inneborder!

De av oss som faktiskt gick pd historielektio-
nerna kanske drar sig till minnes ndgot som
kallas "Futharken". Det &r helt enkelt ordnings-
foljden pa de sex forsta runoma (f, u, th, a r
och & ) som gett upphov till namnet pa runraden.
Varfor runorna str i just den ordningen och
varfor de #r uppdelade i tre avdelningar eller
dner, helt olikt alla andra alfabeten, vet man inte
riktigt. Aterigen kan det vara magin som spokar,
runorna blev mojligen kraftfullare om de skrevs i
en sdrskild ordning.

PNBRREKP MHIsLIYS TBITHMMR

Den urnordiska runraden

Dessa 24 runor anvindes fran ca ar 200 e.Kr. till
vikingatidens borjan, runt &r 800. Ur spraklig
synpunkt #r den mer praktisk dn den
efterfoljande 16-typiga runraden, och kanske
darfor battre lampad att anvdnda sig av pé

levande rollspel. Med de 24 tecknen kan man
skriva de flesta moderna ord, 4ven om man far
vara lite pahittig ndr det giller de bokstdver som
saknas. ¢ blir s eller k& beroende pa uttal, j 4r
detsamma som i, v kan skrivas som u eller w.
P4 samma sitt gestaltas y av u, liksom 4, & och
& ofta kan motsvaras av andra vokaler beroende
pd omstandigheterna.

Nu nimnde jag tidigare att omskrivningar var
vanligt, men dven spraket var dlderdomligt. Vem
idag skulle kunna forsta att skriften Sar flu aki ar

ub salum an ua math an uapn afthi betyder "Harn

flydde icke vid Uppsala men kampade sa lange
han vapen hade"? Med detta vill jag sdga att
anvinder man runor pé levande rollspel kan man
gott skriva hyfsat modern svenska och inte
bemoda sig om att verka vikingatida, da blir det
bara fel. Deltagarna skulle dessutom inte fatta ett

jota! Runor har skrivits i Gver tusen 4r, och helao

tiden utvecklats tillsammans med sprdket. Det
som ristades pd 1000-talet var helt foraldrat pd
1300-talet, man skrev hela tiden som man talade
vid den aktuella tidpunkten. Det 4r alltsé inget fel
i att skriva runor med det sprék vi talar idag,
tvartom! Vill man prompt fa skriften att verka
Alderdomlig kan det rdcka med att g tillbaka ett
hundratal r, med uttryck som Awila och dfver.

Den 16-typiga runraden

Vid vikingatidens borjan hade spraket utvecklats,
och den gamla runraden rdckte helt enkelt inte till
langre. Alternativen bestod i att antingen ldgga tll
en massa runor eller forenkla skriftspraket och
lita varje tecken anvidndas for flera olika
ljudvirden beroende pa sammanhanget. Man
valde forenklingen. Darmed blev det enkelt att
rista runor, men betydligt svarare att tolka dem.
Ljuden i, e ochd fick t.ex. samma runa, liksom
u, y och ¢. Den gamla j-runan, jara (4r), kom pd
grund av sprékutvecklingen att heta a och fick
ddrmed ett nytt [judvirde, namligen a Detta nya
aljud var inte nasalt som den andra a-runan.

Runorna blev med detta nya system mycket
populdra och seglivade - man kan finna
runristningar i medeltida kyrkor och de anvindes
p& bomirken, runstavar och runkalendrar dnda
in pd 1800-talet! Aven om den stora majoriteten
av vdra nordiska runor dr av denna typ dr den
kanske inte sdrskilt praktisk pa Live, eftersom
den r sd svartydd. f{)andra sidan kanske det ar
just det man 4r ute efter? Den 16-typiga runraden
forekommer i flera varianter; normalrunor,
kortkvistrunor, stavldsa runor och stungna
runor.
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Stungna runor
Efter ett tag mérkte man att 16 tecken kanske var
lite for lite. Lasarna fick problem nér en och
samma runa kunde betyda upp till tre olika ljud.
De tre runor som friamst kom att bli stungna var
i, u och k. Genom att sitta en punkt mitt pd
staven hos i-runan skapade man ett sirskilt
tecken for e (och & som ju lat ganska lika.
Lyssna bara pa stockholmare 4n idag). P4 samma
~siitt fick man en runa for v eller & genom att sitta
a prick mellan huvudstaven och bistaven i u-
runan, och med en prick i k-runan fick man
bokstaven g.

Tolkiens runor
Sig den rollspelare, levande eller ej, som inte ldst
~Tolkien! J.R.R. Tolkien var som bekant mycket
afluerad av fornnordisk historia och mytologi
nidr han skrev sina misterverk. (Han ar forresten
inte den enda - var tror ni Luke Skywalker fatt
sitt namn ifrén, kanske? For ni kédnner vél till
Loke, himlavandraren?). Tolkiens olika alfabeten
dr emellertid avsevirt krdngligare dn runor. Dér
vikingarna valde att forenkla gjorde Tolkien

tvirtom. Tengwar bestdr till exempel av 24
konsonanttecken med ytterligare tolv tilliggs-
tecken, ddrutéver tillkommer vokaltecknen enligt
olika system som ir sdpass krangligt att inte ens
"Ringens varld" vill g4 in pd dem! Hans
dvirgarunor, eller Cirths Angerthas, dr mer lika
véra runor, men dven hér ar tecknen ménga,
nidrmare 60 stycken. Cirths finns dessutom,
precis som véra runor, i flera olika varianter.
Icke desto mindre finns det en del Tolkien-
entusiaster som behirskar hans péhittade
alfabeten!

Att jag dverhuvudtaget namner Tolkiens runor i
det har sammanhanget beror pa att det kan vara
intressant att studera likheten med véra egna
runor. Vissa tecken ar identiska, medan andra
bara ir omkastade, vilket kan bli mycket
forvirrande for den som kan ldsa runor. Av detta
skil har jag valt att inte redovisa Tolkiens runor
hir, anvander man runskrift pd Live ar det battre
att man nyttjar en runrad som bevisligen anvénts
och som det finns beldgg for. Vill du ta del av
Tolkiens runor far du ldsa "Ringens varld".

Den urnordiska
24-typiga runraden

Den 16-typiga
runraden
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Kortkvistrunor

Stungna runor
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Kallor:

Erikson, Olof och Strid, Jan P: Runstenar
Edition Erikson , 1991

Jansson, Sven B.F: Runinskrifter i Sverige
Almqvist & Wiksell Forlag AB, 1963

Lagman, Svante: De stungna runorna
Uppsala universitet, 1990

Tolkien, J.R.R: Ringens Viirld
Almqvist & Wiksell Forlag AB, 1980
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SARIMNERS VANNER
Bjuder in till...

Draksadd...
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Det hela utspelar sig:

30 Juli-1 Aug 1993

Fragor kan du stdlla till ansvarige (belst per brev):

Erik Malmcrona, Sarimners Vinner

Nordostpassagen 36, 413 11 Géteborg

Telefon: Man, Tis och Fre 18-21 eller helg pa 031-42 48 22.
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Annons

ges roll- och konfliktspelsférbund,
VEROK, ir ett riksforbund av och for spelforeningar
i Sverige. Forbundet hade i februari 1993 néara 8000
medlemmar i 320 foreningar spridda over hela landet.
De flesta foreningarna ar mindre klubbar med mellan 5
och 25 medlemmar. Medlemmarnas &lder varierar fran
10 4r och uppat. Flertalet ar mellan 14 och 25 ar.

“NVEROK &r 6ppet for alla sorters spelforeningar, vare sig de sysslar med rollspel,
-/ konfliktspel, datorspel, sallskapsspel, levande rollspel, postspel, paintball, luffar-
schack, eller andra spel. Varje forening ar sjalvstyrande och medlemmarna bestammer
sjalva over foreningens verksamhet och ekonomi.

VEROK arbetar for att spelforeningar ska fd mer resurser och for att hobbyn ska fd
okad status. Forbundet ska ocksa gora det lattare for spelare att nd varandra, t ex
genom adresser till féreningar och genom att hjalpa till att bilda nya foreningar.

VEROK &r att av Statens Ungdomsrads erkanda ungdomsriksforbund. Det betyder
attanslutna foreningar far bidrag fran forbundet, och, i de allra flesta fall, ocksa fran
sin kommun. Bidragen far man for alla sorters aktiviteter i foreningen.

orbundets foreningar far ocksd tidningen “Signaler fran SVEROK”, entrérabatter pd

manga av landets spelkonvent och andra formaner. Aven utan att vara medlemkan
du prenumerera pé “Signaler”. Betala 40 kr pa postgiro 726951 -7, betalningsmottagare
SVEROK, s4 far du den till sjalvkostnadspris, dvs 8 - 10 nummer. Glom inte att skriva
ditt namn och din adress, sa att vi far veta vart den ska skickas.

Det ar sjalvklart gratis att vara medlem i SVEROK.

- Klipp till, kopiera eller skriv av!
e e 1
| Jag vill ha mer information om SVEROK. Skicka mig: |
) Informationspaket for mindre klubb (1-3 kompisgang). ‘

i - Informationspaket for storre (utdtriktad) forening. |
|Béda paketen innehdller information om hur man bildar foreningen, hur man far mdrag,i
| forméner i SVEROK, forbundets stadgar, anmalningsblankett till SVEROK med mera. :

| (skriv tydligt - texta!) |

EPT satA crstnconetis e HS3opr abr  n or BAon |
| adress: 1

} POSEEE e sannons v POSEAATOSS o AR T

| telefonnummer:

Denna talong skickar du till SVEROK, Box 300, 751 05 Uppsala i
| Du kan ocksa ringa vart kansli: 013 - 21 29 00 (telefonsvarare om ingen kan svara) |
© SVEROK 1993 Denna blankett f&r fritt kopieras och distribucras £ |
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Kalendarium

Eller: "S4 linge det finns Live finns det hopp”

14-15 juni. Megasens Angar, ett medeltida Live i
Falun for folk med humor. Endast sdrskilt inbjudna.
Kontaktperson Mikael Lassef, tel. 023-504 69.

17 juni. "Robin Hood" i Finnaker for Seregon och
Kyrkans Ungdom.

17-21 juni. Odets offer, en fortsittning pd Véroffer.
Arr. Enhorningen. Kontakta Hans Nilsson, Panggatan
12, 723 38 VASTERAS, tel. 021-14 21 89.

18-20 juni. VikingaLivet Trudvang dr uppskjutet pa
obestimd framtid.

Amaress och Bizarra Tider, som ocksa 14g pa den
hir helgen, dr dven de instdllda.

Galningarnas Lek, 22-27 juni, dr installt.

2-4 juli. Sirakin, ett Fantasy-Live utanfér Falun.
Kalle Grill, tel. 023-108 00. Kostnad ca 150 kr.

3 juli. Avros Gistabud. (Vet ndgon négot?)
Anowulfs Drém dr uppskjutet.

9-11 juli. Spegel arrangeras av HRSF.
Kontakta Jacob Gérder, Brovaktarvigen 17,
141 73 HUDDINGE, tel. 08-711 68 57.
"Dvirgar" sokes!

16-18 juli. Thars Fylke i Orebro. Arr. Jonas Hjérpe.
(Har ingen den mannens tel.nr?)

16-18 juli. SkogsVentyr-93 i Skraddartorp, Dalarna
(samma som SV-92), ett arrangemang av Mélardalens
Allminna SpelKlubb, BOX 539, 721 09 VASTERAS
Kontaktperson: Tobias Lindberg, Luthagsesplanaden
12 B, 752 25 UPPSALA, tel. 018-50 39 46.

22-25 juli. Averhulta, ett "Medeltida by-Live"
utanfor Stockholm, kontakta Simone Andersson,
tel. 08-29 37 66, eller Annelie Gustafsson,

tel. 08-97 70 19. 150 kronor exkl. mat.

23 juli. Mark IV Skuggbane, en del i en kampanj av
FFIT i Umea. Fantasy, magi, stdlvapen och dventyr
for erfarna deltagare. Kontakta Martin Ericsson,

tel. 090-13 60 16.

23-25 juli. Bokskogen, ctt arrangemang av Malmé
Tolkiensillskap Angmar. 1

slutet av juli. 3-dagars gistabud i Skdne. Kontakta
Carl Lundgren, tel. 0411-110 66.

30 juli-1 augusti. Gripenklos Hemlighet, Fantasy-
Live i Stockholm. Kontakta Robert Weitz,

tel. 08-25 79 60, eller Paul Bodin, Bokbindarvigen
86, 126 45 HAGERSTEN, tel. 08-645 21 32.
Kostnad 100-150 kronor.

30 juli-1 augusti. Draksadd. Ett Live i
Géteborgstrakten av Sarimners Vinner. Kontakta
Erik Malmcrona, tel. 031-42 48 22 (kvillstid).

31 juli-1 augusti. Byn Maltor, ett live i Orebro av
Ancalagon. Kontakta Henrik Melin, Tibastv. 15,
703 75 OREBRO, tel. 019-31 12 12.

8-15 augusti. Medeltidsveckan i Visby. Live
undanbedes i staden, och boffers ir inte populdra i
SCA-ldgret...

4 september (preliminirt). KampanjLive 2. Kontakta
Lennart Borg, Eskadervigen 34, 183 54 TABY,
tel. 08-756 42 06.

17-19 september. Terribilii Solum, ett
Sago/Fantasy-Live pa en 6 i Vinern, utanfér
Lidkoping. Kontakta Carl Lundgren,

tel. 0510-247 45, efter 20 juni: 0411-110 66.

18 september. Live pa Stiftsmotet i Visters.

24-26 september. Leon von Carmans sista vilja, ett
Live endast for scouter. Kontaktpersoner: David
Thorburn, tel. 08-560 308 81 eller Fredrik Eckardt,
tel. 08-754 58 44.

5-7 november (Allhelgona) Skriick-Live med
Enhorningen. Nervkittling utlovas! Kontakta Hans
Nilsson, Panggatan 12, 723 38 VASTERAS,

tel. 021-14 21 89.

juni 1994. Gudars Skymning,
arr. Enhorningen.

augusti 1994. Trenne Byar, arrangerat av "Ett glas
Kontakta Alexander Graff, Skogsvégen 11,

191 45 SOLLENTUNA, tel. 08-96 73 76,

eller Gabriel Walldén, Bergkillavigen 72,

191 79 SOLLENTUNA, tel 08-626 83 55.

Mdnga deltagare vintas!

-

Japp, det var allt! Sndlla, ring mej om ni fdr veta
ndgot nytt!

Nista manusstopp den 30:e juni 1993!
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