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INNEHALL

Innehdllet i StrapatS kommer att vara allt mojligt
som kan relateras till levande rollspel, eller "Live"
som det ofta kallas. (Observera att jag skriver Live
och Livet med stor begynnelsebokstav for att
undvika missforstdnd i meningar av typen "Vad
hédnde dig i forra livet?").

BIDRAG FRAN LASEKRETSEN

StrapatS 4r i hog grad beroende av ldsekretsens
engagemang. Kinner DU till vilka Live som &r p&
gdng? Kanske vill du annonsera om ett kommande
Live? Har du kanske en rapport frén ett Live du har
varit pd, eller sitter du och trycker p& nigot annat
som vi kan trycka istdllet? Minsta bidrag till
StrapatS &r hjartligt valkommet!

ANNONSER MED LIVE-ANKNYTNING
Annonser om levande rollspel ar tills vidare gratis
upp till en kvarts sida. Ovriga priser efter
dverenskommelse.

ERSATTNING

Tyvirr har vi for ndrvarande ingen mojlighet att
erbjuda ndgon ekonomisk ersdttning utdver
gratisexemplar av StrapatS.

RATTIGHETER

StrapatS gor inga ansprék pa rdttigheterna till de
artiklar och illustrationer som publiceras i fansinet,
dessa kvarstir hos upphovsmannen om inte annat
anges. Redaktionen forbehaller sig dock rétten att pd
ett rimligt sétt korta och &ndra i insént material.

ANSVAR

Upphovsmannen ansvarar ensam for sitt alster och
sina &sikter, dessa skall inte p& ndgot stt tillskrivas
StrapatS om s inte anges.

BYTEN OCH GRATISNUMMER
Diskuteras med chefredaktoren.

PRENUMERATION OCH BETALNING

StrapatS betalas antingen kontant till chefredaktoren
eller genom insdttning p& ovan angivet postgiro-
konto. Prenumeration dr fullt mojlig, men kredit
beviljas ej. Glom inte ange frin vilket nummer
prenumerationen ska borja gilla. Reservation gors
for prisdndringar.

Farbror Jonas berattar

Njaidde, for en glngs skull svamlar jag faktiskt inte

sd mycket i det hir numret, det borjar ndmligen trilla

in en del bidrag, vilket vi naturligtvis tackar alldeles

sdrskilt jattemycket for! Glada tillrop, berommande

recensioner och en stindigt 0kande strom av

prenumeranter dr ocksd ndgra av védra stora

gladjedmnen just nu.

Okej, det har numret dr ocksd lite forsenat, den b* -

géngen beror det pd att jag blev déckad av influei
1 en vecka. A andra sidan hann det komma in en

massa extra material, s& det hidr numret ir

rekordtjockt. Det innebdr forstés att "5 kr + porto"

den hir gdngen betyder 9:80. Om StrapatS$ har varit

tunn hittills s dr det pd goda grunder. 12 sidor kan

man ndmligen klimma in pd 20 grams porto, b’ -

négot nummer tjockare s& giller 100 grams por,
vilket blir lika dyrt som sjdlva fansinet. Nedrans

postverk!

StrapatS "moderfansin" Grdnslandet har gitt i
graven - leve Grénslandet! Det innebdr att StrapatS
nu tar sina forsta stapplande steg som fristdende
fansin, vilket naturligtvis medfor bdde fordelar och
nackdelar, men vi hoppas att vara trogna ldsare dr
framme och récker oss en hjidlpande hand om det
skulle behovas.

Ni som tyckte att StrapatS nr 3 inneholl alldeles for
lite att ldsa har helt rétt, sd nu forsoker vi dndra pd
det. Ett drastiskt drag i den riktingen &r att
gratisannonserna for levande rollspel numera r
maximerade till en kvarts sida, vill ni vrika ut er p&
storre plats fir ni betala for det. Priset &r
forhandlingsbart, men riktlinjerna ligger pd 50
kronor for en halvsida, 100 kronor fér en helsida
och 150 for ett helt uppslag. Mittuppslaget 4r 4nnu
dyrare, och baksidan fir ni inte alls, dir ska
namligen Kalendariet ALLTID finnas, l4tt att hitta!

Den ddr utlovade artikelserien med forenings=
presentationer har uppenbarligen kommit av sig,
atminstone tillfalligt. Jag har fatt muntliga 16ften om
att sddana #r pa vig frn bide Gyllene Hjorten och
Seregon, och jag hoppas att alla andra foreningar
inte vill vara simre. Vill det sig vl s kan ni ldsa
minst en presentation redan i ndsta nummer. T
dess kan ni f4 en forsmak av vad Gyllene Hjortesr
pysslar med genom att ldsa Stefans vélskrivna
artikel. Debatt, ndgon?

Den hidr gdngen var det sannerligen ingen konst att
fylla ut ledarspalten. Hoppas nu att ni finner resten
av StrapatS nr 4 minst lika l4svird. Det &r i alla fall

mer att l4sa 4n i nummer 3... @0%
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Tyc ke riet — Insdndarspalten.

Anders Nordstrom (G&B syd): Ewiz
Ehrsson (Seregon) skrev en artikel om siikerhet
ndr man dr ute och dventyrar (StrapatS nr 2).
Forst av allt skulle jag vilja sdga att artikeln i stort
var vildigt bra. Férhoppningsvis leder den till att
onodiga skador undviks. Dock var det ett par
saker som jag tyckte var forvirrade.
Artikeln var skriven for att en nyborjare, oavsett
lket regelsystem han/hon anvénder, skulle
.unna ta del av artikeln. And4 hinvisar hon till
avbrottskommandon som dr Seregon-standard
(just deras kombination av HOLD! och TIME
OUT har jag inte sett nigon annanstans). Det blir
ldn forvirrande. Dessutom forstar jag inte varfor
man skall ha olika avbrottskommandon for
““kerhet och magiska formler. Om spelet #nda
okall stanna upp sd rdcker det med ett
kommando. Vissa foreningar anviander HOLD!,
andra TIME OUT. Vilket som dr bést later jag
vara osagt, for det dr inte kdrnpunkten i mitt
resonemang. Vad jag vill komma fram till ar att
det dr dumt att ldgga in egna detaljer i en allmén
artikel. .
Peter Hansson (Aventyrsgillet) har skrivit en 1
mitt tycke tdmligen uttdmmande artikel om
avbrottskommandon i Morgonstjdrnans
Kungorelser nr 2.

Jonas: Ewiz har inte skrivit artikeln, det har jag,
baserat pd vad jag hért och ldst av Ewiz, Fredrik
Sdrerby och andra (mest Seregonfolk, det
medges). Den delen med avbrottskommandon
som du syftar pd dr skriven av Fredrik Sdterby
pd min forfrdgan, och det dr mojligt att han inte
visste ait det skulle leda till en allmdnt hdllen
artikel. Sjalv var jag vid der tillfdllet allifor
oerfaren inom hobbyn for att inse ant det foreldg
ndgra fel i det hela. Felet dr alltsd mitt, men nu

ot jag bdttre (och StrapatS alla ldsare med,
.oppas jag?).

Johan Almqyist: Hej Jonas! Jag skriver till dig
med upprérda kinslor, det beror pd Dan
Hornings insdndare i StrapatS nummer 3. Jag 4r
«=y rakt motsatt asikt, vapnen frén Grendel har
aycket fin kvalitet och &r mjuka. Anledningen till
att jag vet det med s stor sidkerhet 4r att pa ett
Live forra &ret med M.A.S.K. si spelade jag
under nigon timma en demon som hade blivit
framkallad, han var mer eller mindre osarbar,
men det var en stamkrigare, stor och stark med
ett tvdhandssvérd, som tog i och slog hért pd
benen. Det gjorde givetvis ont, men inget
bldmirke uppstod. Det tycker jag tyder pd att
eggen dr tillrdckligt mjuk.

P.S. Det gér inte att leva utan Live!

Jonas: Tja, vad kan jag sdgu annar dn atr vapen
dr individuella, en del dr farliga, andra inte.
Vapen som varit ofarliga kan Dli farliga med
tiden, och sé gott som alla vapen kan bli farliga |
fel hdnder. Det gdr helr enkelt inte att dra Live-
vapen éver en kam. Lds dven Dans, Eriks och
Seregons witalanden nedan.

Erik Malmcrona (Grendel): Det dr sorgligt
att en person som sdger sig vard
sikerhetsmedveten inte dr bitwre plldst (Dan
Hérning, StrapatS nr 3). Hade Dan rtagit sig tid
att diskutera sidkerhetstinkande med mig,
forslagsvis under ndgot lugnare former dn vad ett
konvent ger, s& skulle han insett att vi som
foretag méste sitta sikerheten framst. VILKET
VIGOR!

De vapen han sdg i Bords var fyra stycken test-
vapen. Ett forsok att forbattra utseendet pd
eggarna. Det foll inte vil ut och metoden
dvergavs. En ny metod utvecklades och testades,
med betydligt battre resultat. Dértill kommer att
jag far en kénsla av att Dan vill ha strider dir man
ska ta i for kung och fosterland i slagen.

NAavil. Vi har nu skickat upp en dros vapen till
Seregon, s att de fAr titta p& dem. Anledningen
till att vi valde att gora detta dr det faktum att
Seregon har héllit pd linge och haller ordentligt
pa sikerheten. Resultatet av det blev att vapnen
ir godkinda. Naturligtvis ska alla vapen 4ndd gé
igenom vapenkontroll fore anvindning pd LRS-
tillstdllningar! Dartill fick vi berom for vara hjalt
och véra skoldar ses som ett foredome. Vad
giller det séikerhetstinkande Grendel och Bertolf
Vapensmed stdr for &r:

- Vi anser att sikerheten ligger i fyra delar:

1) Handen som for vapnet - sld 1igt och hall igen
styrkan.

2) Vapnet som sldr - inbyggd sdkerhet och
héllfasthet.

3) Kroppen som triffas - acceptera inte hirda
slag.

4) Arrangoren - ordentliga stridsregler och dito
vapenkontroll. Se till att de som vill strida vet

vad de sysslar med och respekterar
sikerhetsreglerna.

Slutligen kan d4 sigas att:

- M.A.S.K. och Aventyrsgillet rekommenderar
véra produkter.

- Seregon godkinner deras konstruktion och
funktion. Samt i vissa fall haller fram oss som
forebild.

- KampanjLive Stockholm godkénner vapnen.

Vinliger. och med hopp om gemensamt
arbete for LRS-sidkerhet;

Bertolf Vapensmed
genom Erik Malmcrona.
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Seregon: PA de Live som arrangeras av enskilda
Seregoniter miste alla vapen, bdde latex och
boffers, kontrolleras och provslds mot
anvindaren/dgaren och godkdnnas fore Livet.
Varje enskilt vapen godkinns alltsd individuellr
och enbart for just det Livet (dei spelar alltsd
ingen roll om vapnet varit godkiint pd ett tidigare
Live eller ej). Eftersom alla vapen, oavsett hur de
tillverkats, blir trasiga och sdnderslagna efter att
ha anvénts cu tag, s& gdr det inte att godkidnna
dem for ndgon lidngre tid. Det dr dven ett faktum
att vapnen, bdde boffers och latex, ska gd sonder
efter ett tag. Det gér inte att gora ett ofarligt vapen
som héller i flera &r.

Vi rekommenderar dven att man undviker att
anvinda latexvapen pd vintern, de ir mycket
kinsligare for kyla 4n vad vapen gjorda av
rorisolering och silvertejp dr. Kylan gor att de
blir stenhirda.

Tyvirr kan vi 1 styrelsen inte ta pd oss ansvaret
for vad alla vdra medlemmar gor, vi har 6ver 100
medlemmar runt om i landet. Det finns en del
som gir med bara for att Seregoniter har rykte
om sig att vara bra pd att sldss och ddrfor vill dra
fordel av det ryktet. Jag hoppas att alla Seregons
medlemmar skoter sig och foljer vara vapen- och
fighting-regler. Det dr inte bara ni som rékar illa
ut om ni misskoter er utan hela Seregon som
forening. Hittills har jag inte hort ndgra klagomal
men det blir allt vanligare med Live och antalet
utdvare okar frdn 4r till &r och d& krdvs det
ordentliga regler for att f4 allt att fungera.

Vi rekommenderar alltsd inga vapen framfor
ndgra andra utan godkdnner varje enskilt vapen
frdn géng till glng.

Hor gidrna av dig till mig om du har négra fragor.

Seregons Gillesmdstare
Ewiz Ehrsson
Becksjudarvigen 41
13136 NACKA

Dan Horning: Efter att ha blivit informerad av
Ewiz om att Grendels vapen klarat Seregons
speciella vapenkoll 4r jag beredd att dndra &sikt
om dessa vapen. Enligt vad jag nu hort maste de
"slds in" lite grann innan de blir anvidndbara, men
sen dr de av hog kvalitet. I vilket fall som helst
gdller for KampanjLivet att alla vapen kommer att
testas individuellt och de som inte haller méttet
kommer inte att f anvindas, oavsett vilken firma
som har tillverkat dem.

Jonas: Som chefredakiér och ansvarig utgivare
fér den hir blaskan bor jag hdlla mig opartisk
och inte ldgga mig i insdndarna, men i egenskap
av sdkerhetsmedveten privaiperson med intresse
for levande rollspel vill jag kommentera

ovanstdende inldgy. Jag var fuktiskt pd plats ndr
Seregon testade Grendels vapen, och jag mdste
pdpeka att efter en knapp timmes anvindande var
glasfiberkdrnan pd ett av svdrden ndra att sticka
igenom vadderingen i toppen. Dessutom hade
skumplasten sldppt frdn kdrnan och gick att vrida
lite hur som helst. Jag skulle inte vilja kalla det
"hég  kvaliter”, men der kanske var eit
mdndagsexemplar? Observera dven art Seregon
inte automatiskt godkdnt alla latexvapen frdn
Grendel, utan att man accepterar varje vapen
individuellr. Tilldggas kan ocksd atr Seregon
kopre tvd av svdrden for arr "ldngtidstesta” den

pd trdningar. Det ska bli spdnnande att sewe

resultatet, eller vad séiger ni? Bérjar det bli jatigr
med alla dessa insdndare om Grendels/Bertolfs
latexvapen?

Dan Horning: En rittelse: KampanjLiver

arrangeras av SF AVGRUNDEN och négrave

Ovriga personer, varav ménga dr medlemmar 1
Seregon. Det arrangeras alltsd inte av Seregon
direkt. Detta var en felformulering och helt mitt
fel. Jag ber Seregons ledning om ursakt.

Anders Nordstrom (G&B syd): I forra
numret av StrapatS diskuterades vapensédkerhet
en del i insdndarna. Redaktionen bad om fler
&sikter, s& hir kommer min:

Grendels vapen dr relativt sdkra. De dr lite for
tunga, men tillrickligt mjuka. Jag har hittills
aldrig varit med om ndgra olyckor f6r att man
haft for smal egg. Ogat ligger trots allt i en liten
skél, s& man skulle vara tvungen att triffa med
spetsen for att skada dgat svért. Detta gor man
nistan lika ldtt med en bredare egg. Visst vinner
man nagra promille i sdkerhet, men folk som blir
overkorda pd vidg till evenemangen da?7?
Missforstd mig inte, jag tycker att sidkerheten
skall sdttas i forsta rummet, men det finns
granser.

Intressant att notera dr att Grendels vapen
jamfordes med Seregons. Jag har inte hort ndgra
miénniskor klaga s& mycket p4 nigra andra vapen
som pé just Seregons. Jag har sjilv inspekterat
ett flertal, och kan bara konstatera att de var
vildigt harda. Andra som jag talat med har
instdmt.

-

Aven bégar &r ett hett debattimne. Skall de f&
anvindas eller inte??? Skall andra kastvapen fa
anvindas??? Hidr har vi anvidnt kastspjut,
avsedda for tung SCA-strid (fullkontakt i
heltickande rustningar) pi orustade ménniskor
utan nigra skador eller andra problem. Jag pastér
inte att vi skall importera SCA’s vapen till
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tevande rollspel, men jag pdstdr au det gdr an au
tillverka sikra kast- och missilvapen.

Inom Morgonstjirnan hiller vi pd att utarbeta en
rekommenderad standard for vapen. Detta for att
man skall kunna ta sitt vapen frin et dventyr till
ett annat. Dessutom dr det bra om nybdrjare ser
lite normer for hur ett vapen skall vara
konstruerat.

Jag vill redan hir understryka att Morgonstjarnan

nte kan bestdmma ndgonting Over sina
medlemmar. Vill man inte st6dja den foreslagna
standarden sd behdver man givetvis inte. Ni som
vill vara med och tycka ndgot om forslaget kan
med fordel hora av er till mig.

Det vore ju lite halvgnalhgt av mig att bara sdga
“Sill folk aft de har fel, om jag inte gjorde nigot
«onstruktivt sjilv. Darfor har jag skickat med ett
utdrag ur véra regler, gillandes just hur vapen
skall vara konstruerade. Vissa detaljer har vi inte
bestdmt dnnu, sd pé vissa stillen finns det filt
som dnnu inte fyllts i. Framforallt giller det
dragkraft i bdgar och annat som vi inte har hunnit
prova ut dnnu.

Jag vill ocks& podngtera att vara regler inze ir
samma sak som Morgonstjdrnans regelforslag
(dven om de kommer att pdverka det senare).

Anders Nordstrom, G&B syd
Havsornsgatan 103 (62)

556 11 JONKOPING

tel: 036-18 62 81

E-mail: d91-noa@tekn.hj.se

Jonas: Ddr ser man, nu fdr Seregons vapen pd
kdften ocksd, det hdr béarjar bli riktigt intressant!
Regelutdraget som Anders ndmner kommer pd de
Joljande sidorna, det passade inte rikiigt som
insdndare. Jag som har tjuvidst mdste undra hur
du kan rycka att Grendels vapen dr tunga ndr ni
sjdlva tilldter vapenvikier pd 1 respekrive 2 kg???
Jag sitter med en halvliters ldskburk i min ena
hand, och jamfér med ett enhands boffer-vapen.
Vapner dr ndgot ldnare, dvs knappt et halve kilo!
Jag ska ta och skicka ndgra kommentarer till
Morgonstjdrnan och hoppas ait vapenvikrerna
blir ldgre, och jag tror sckert ant dven Seregon har
lust art komma till rals.

Lars Tyllered: Angdende debatten om hédrda
vapen, tycker jag att hela debatten dr lite
underlig. Varje arrangér avgor vilka vapen som
dr OK. Min egen erfarenhet dr att vapen aldrig ir
hirdare 4n slaget! Det ir inte sd hemskt viktigt att
sl& hért...

De Seregon-vapen jag fatt sp6 med under tre ir
har hittills inte tillfogat mig négon virre skada 4n
ndgot bldmirke hir och dir...

Det Grendel-vapen jag provade (i Seregon) var
visserligen inte for hrt, men pinnen gick igenom
sidan(!) av svirdet efter ett tag. Detta var forsta
trdningen med detta svérd. Foljaktligen dr det
tvivelaktigt om jag personligen skulle satsa négra
pengar pé ett Grendelsvird...

P4 Trollmdne kommer ALLA vapen att testas
innan, d4 far vi vil se..

Det Stora MorKret - 21,22,23 Maj

Det Stora Morkret dr en serids fantasy-live
som handlar om Kaos och Ordnings eviga Kamp
och om hur en virld som ligger pd randen av
evig forintelse sKa overleva den batalj som
dessa giganter utKampar dar.

200 Deltagare - Kostnad 260 Kr
Intresserad?

Ring 08-745 09 44 for info. Arrangeras av
Dark Illusions i samarbete med AKtiv Ungdom
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Vapen &
Rustningar

- ett utdrag ur Regler & Rittvisa.

Regler & Rdttvisa dr eit regelsystem for levande
rollspel, skriver av Anders Nordstrém, Carl-
Johan Sanglert och Sus Henrikson, alla frdn
G&B syd.

Hur ser vapnen ut?

Alla vapen som man kan sléss med i Regler &
Rittvisa dr antingen teaterdolkar eller mjuka
skumplastvapen (s.k. boffers). Teaterdolkar
maste vara trubbiga och g att trycka ihop utan att
det kdrvar. For att en boffer inte skall vara farlig
maéste foljande punkter uppfyllas:

- Inga vassa kanter fir sticka ut som man kan
riva/sticka sig pd.

- Alla delar av vapnet som kan triffa en
motstindare méste polstras. Skaft till klubbor
och yxor skall alitsd forses med minst
rorisolering.

- Polstringen mdste hindra kédrnan fr&n att sl
igenom. Kort sagt méste vapnet ha tillrackligt
mycket stoppning. Provsl& girna mot l4ret.

- Toppen av vapnet (t.ex. en svérdsspets) fir inte
vara hdrd. Minst 5 centimeter polstring &r
rekommenderat mellan kidrna och topp.

- Vapnet fér inte vdga for mycket. Ett kilo dr
maxvikten for enhandsvapen, och tvd kilo for
tvihandsvapen.

- Vapnet fir inte vara for lingt. Se véira
maxlidngder.

- Polstringen skall vara fdstad i stommen.
Vapnets stomme far inte kunna rora sig inuti
vapnet. Klubbor och dylikt f&r dessutom inte ha
huvuden som man kan vrida runt stommen.

- For vapen som man skall kunna stdta med
géller dessutom att man skall kunna trycka in
spetsen minst 5 centimeter utan allt for stort
tryck. Om man ldgger sin kroppsvikt pd spetsen
skall man inte kunna kénna botten av spets-
polstringen. Dessutom méste spetsen vara si
stabil att den inte riskerar att vikas &t sidan vid en
Stot.

- Skoldar miste vara polstrade lings kanten.
Tridgdrdsslang dr absolut minimum, men
polstring motsvarande rorisolering t skumplast ar
synnerligen rekommenderat. Skoldar far
dessutom inte ha ndgra vassa foremdl fastsatta
som folk kan skada sig pé.

- Bigar f&r maximalt ha en spannkraft pd .....

- Pilar méste ha en spets som ir minst 6 cm 1
diameter. Spetsen skall ge efter minst 3 cm under
okat tryck, och om man ligger hela sin
kroppsvikt pd spetsen s skall man inte kunna
kinna att fjadringen bottnar. Spetsen méste vara
konstruerad s att den inte riskerar att falla av
eller vikas &t sidan.

- Kastvapen (yxor, dolkar etc.) méste vara mjuka
dveralit. De fir dessutom inte viga mer 4n ett
halvt kilo. Kastspjut behdver dock bara vara
polstrade i spetsen. Spesten skall vara
konstruerad p& samma sétt som for stétvapen.

- Naturligtvis méste man gdra en personlig
bedomning frin fall till fall, men beakta alla de
punkter som st&r ndmnda ovan. Det gor striderna
betydligt sikrare och roligare.

Forbjudna vapen

Trots alla regler om hur vapnen méste vara
konstruerade, s& mdste vissa vapen forbjudas av
sikerhetsskdl. De vapen som vi anser dr for
farliga att anvdnda oavsett konstruktion &r:

Ledade vapen: (Morgonstjdrnor, stridsgissel
etc.). Ledade vapen kan ldtt vira sig runt
exempelvis en handled och dra den ur led nir
vapnets dgare rycker i det. Dessutom gér det att
accelerera upp en vansinnig fart p& ledade vapen,
vilket i sig &r farligt.

Eldvapen: (muskéter, kanoner etc.). Léter
kanske onddigt att ta upp, men det &r bist att vara
pd den sikra sidan.

Vem godkénner vapnen?

Vapnen kontrolleras och godkdnns av den som
héller i ett dventyr, eller nigon vapenansvarig
som fitt just den uppgiften. Det 4r endast den
som 4r ansvarig for vapenkontroll som kan ge
tillstdnd for ett vapen att anvéndas.

Det kan vara en god idé att sitta en diskret
markering (t.ex. en liten tejpbit i ena dnden) pé
alla godkinda vapen. P4 sd vis kan alla som
hittar ett vapen i dventyret se att det dr inspekterat
och godként.
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Rollspelsvaridar,
behovs de?

Ett debattforsok av Stelan Enksson,

For ndgra minader sedan var jag inbjuden till en
paneldebatt vid Uppcon. Jag sdg {or mitt inre ett
Kaos, dir jag forsokte forsvara Gyllene Hjortens
regellosa rollspelstlum mot mjukvapenfore-
sprikarnas mer idn niohdvdade Hydra. Jag
bestiimde mig for att tacka nej, inte for att jag
fruktade nederlag, utan for aut jag helt saknade
intresse for en s&dan debatt. Jag anser inte att det

. Nandlar om det ena ELLER andra sittet att spela

LRS, utan om det ena OCH det andra. Det
synsittet giller allt rolispelande for min del,
varfor det egentligen dr befangt att skriva en
debattartikel.

Nivil, odet forde den ovanndmnda
paneldebattens vird till ett av Gyllene Hjortens
dventyr. Vi kom att tala om saken, varvid han
uttryckte sin Onskan att gora debatten till et
forum for erfarenhetsutbyte. Rollspelare frdn
olika landsdndar skulle informera om sina olika
idéer och erfarenheter. Andligt berikade skulle
alla limna debatten som vinnare.

Alltsd for jag dit. Forsta punkten urartade till en
diskussion ddr levande rollspel och "vanligt"
rollspel stdlldes mot varandra som om det rédde
ett motsatsférhdllande, som om det ena uteslot
det andra. Senare nddde vi punkten
"rollspelsvirld" ddr diskussionen snart tog fasta
pd om s&dana var bra eller inte, om man skulle ha
dem eller inte. Dérefter gillde debatten huruvida
man skulle sammanféra alla Sveriges

“=rollspelsvirldar i en enda standardrollspelsvirld,

dér en roll via dimensionsportar kunde vandra
mellan de olika "virldsdelarna". Jag blev ganska
forvénad dver dessa tv4 inrikiningar pd debatten.
Dir satt representanter for en handfull olika LRS
foreningar, med kunskaper om minst lika manga
rollspelsvirldar och ingen var nyfiken nog att

“™triga hur det stod till i dessa virldar. Istillet for

att betrakta denna variation och rikedom som en
tillglng, behandlade debatten den som ett
problem. Skulle man ha virldar? Och om man
skulle det, borde de inte standardiseras? Kanske
en virld vore tillracklig? Jag tror att den frimsta
foresprdkaren for en standard, eller en
hopkoppling, ville silja ngot...

Sjdlv hoppas jag att s& minga som mojligt
overlever den hdrda verklighet som 4r LRS-

arrangorens, sd att vi kan villja virld,
regelsystem och uppligg nir vi vill uppleva LRS
dventyr.

Vem ar jag da?

Jag dr ordforande i LRS foreningen Gyllene
Hjorten, nedan kallad GH. Mitt rollspelsintresse
vicktes 1 slutet p& sjuttiotalet, kanske frimst
genom Tolkiens sagoviirld, men dven genom mitt
intresse for nordisk vikinga- och medeltid. Det dr
alltsd en drom om en annan tillvaro, en viirld dir
hjidlten 4r modig och forsvarar det goda med
svird 1 hand, som drivit mig in 1 ett nu drygt
tiodrigt LRS missbruk. Det sdgs att man ldr sig
genom misstag, jag kan i kraft av detta kalla mig
auktoritet inom omrédet.

Min tid som LRS arrangtr har inneburit et
stindigt sOkande efter den fullkomliga
upplevelsen, och medfért korta 6gonblick av
Iycka men ldnga perioder av resignation. En sak
vill jag dock hivda med en déres envishet; LRS
méir bra av méngfald. Ju fler olika regler och
miljder, desto stdrre mojlighet tll utveckling.

Hurda varld?

Nir jag sdger rollspelsvirld, menar jag en helhet
av kartor, myter, historia, politik mm. Jag menar
ocksé ndgot bestindigt, vilket lever kvar under
flera dventyr. Storleken pd virlden 4r av mindre
intresse, det viktiga 4r att den lockar fram ndgot
hos spelarna, att den ger spelarna en gemensam
bakgrund till rollspelet. Det gor att alla far en
kinsla for vad som giller, vilket kan 6verbrygga
de luckor som dven de bista regelsystem &r
behiftade med. Jag tror att om man spelar i
Tolkiens Midgérd skulle f4 spelare borja rikna
podng ndr de motte en balrog, de flesta skulle
fly. Det beror pd att alla som ldst bockerna vet att
balrogen 4r en led jdvel, oavsett hur minga
poéng eller andra fordelar spelledaren tilldelat
honom. En vilkdnd vidrld blir bidde en
begrinsning och en tillgdng. Begrdnsning i
meningen att f& skulle sitta vid ldgerelden i
Midgérd och beritta att de rest till Frankerriket pd
jakt efter gott vin. Man vet helt enkelt vad som
passar och inte. Tillgéng blir en rollspelsvirld i
ménga avseenden.

Intriger och kampanjer

En stor tillgdng #r att en rollspelsvirld vid en viss
tidpunkt blir sjidlvgdende. Det blir lit aut
konstruera intriger och kampanjer. Sjdlv brukar
jag skilja p& smd och stora intriger. GHs
roltspelsvirld neter Erborigien och liknar tidig
nordeuropeisk medeltid. Jag kommer att anvinda
den som exempel och borjar med uppligget pd
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vir Jurlakroning i Tuve. Kroningen utspelade sig
i det feodala riket Aralantha, diir en ny jarl skulle
kronas 1 jarladémet Tuve. Den forre jarlen hade
blivit mordad av en sammansvirjning som
kallade sig den treeggade dolkens sidllskap.
Hindelsen var allvarlig, d& den forre jarlen var
kungatrogen, och dessutom folkkiir. Bland
grannjarlarna finns Atuna, vilken 4r kind som en
mdrtligt god kungavidn, samt Dahlen som i
generationer planerat sjdlvstyre. Det innebir
alltsd rikspolitiskt ravspel. Detta dr vad jag kallar
en stor intrig. Den omfattar hela riketoch -~
kan anvindas 1 andra scenarion, tex i
Atuna eller Dahlen. P4 plats 1 Tuve
fanns jarlens av Atuna dotter,
vilken var forlovad med sonen
till den mycket kungatrogne
jarlen av Noedren, samt jarl
Peder av Dahlen, vilken genom
ett giftermdl med den nye
Tuvejarlens syster hoppades f
en bundsforvant i sina planer
pé sjdlvstyre. Men dir fanns
dven smd intriger. Jarlasystern
i Tuve dlskar ddelstenar och fester,
men avskyr fisk. Jarl Peder har rikets
storsta ddelstens-gruvor, men ocksé dess
minsta stad, beldgen vid kusten. Han &dter %
ofta fisk.Vidare hade systern haft en dlskare,
men di denne blev 16smynt beordrade hon sin
vaktkapten att mura in ynglingen i slottsmuren.
Kaptenen murade igen en nisch men sokte upp
dlskaren och bad honom ldmna staden for gott,
men det visste inte systern. Kaptenen anvinde
sin fruktansvirda hemlighet for att skaffa tilltrade
till jarlasysterns sing.

Och s& griper intrigerna i varandra. Sven, en
medlem av treeggade dolken, forsoker giftmérda
den nye jarlen under kroningsmiddagen.
Lyckligtvis blir det jarlens munskdnk Jon som
dor. Man misstdnker arsenikforgiftning och
forhor med de nédrvarande visar att apotekerskan
salt just arsenik till fyra av personerna i salen.
Den forste att tala 4r jarlens vdn Geiron. Denne
dlskade jarlens syster men fick korgen och kopte
arsenik i vredesmod. Nu uppger han att han
anviinde giftet till sina hdstar, d4 det 4r ként att
arsenik gor histar piggare. Detta avsldjande
gjorde att sdndebuden fr&n grannlandet
Randersmark blev ursinniga och utmanade
Geiron pd duell dagen ddrpd. Randersmark &r
namligen ett ryttarrike ddr hédstar halls hogt i dra.
Alltsd har den stora intrigen med jarlamordet satt
en liten intrig, ndmligen Geirons planerade
giftmord, 1 spel. Den lilla intrigen far Geiron att
ljuga vilket trasslar in honom i en ny stor intrig,

nimligen Aralanthas  forhdllande till

Randersmark.

Ett annat exempel dr virt virdventyr, d4 en stad
intagits av Randersmark och en inventering
visade att slottet plundrats. Spaningar visade aut
flera av den gamle furstens min synts i
Rashskogen, vilken blev scenen for dventyret.
Gyllene Hjortens folk letade efter de stulna
foremélen, utan att veta att deras irkefiende, den

onde troltkarlen Zaffra, var p plats i samma
arende. Vad GHs folk frimst &trddde var
privilegiebrevet pd staden och dess
furstendome, vad Zaffra sokte

var i forsta hand urgamla
skrifter vilka skulle ha férva-
rats i staden. For dventyrarna
var detta ett vanligt dventyr
dér de sokte vissa forsvunna
praktforemdl, alltsd en liten
intrig. Men plotsligt motte de
den fasansfulle Zaffra och
insdg att han sokte efter
samma saker, alltsd en stor
intrig. Att Zaffras uppdykande
blir effektfullt krdver att Aventyrarna

kédnner igen honom och vet vadhan stir
& £or, utan att han ndmnts i inbjudningsbrevet.
¥/ Varje information dir om trollkarlen skulle helt
forta dverraskningen.

Kunskaper och upplevelser

En rollspelsvirld krédver en del av spelarna. De
mdste ndmligen ldra sig lite om den. Men varje
genomtiankt LRS har en diger
bakgrundsinformation som man bor kunna. Jag
vill alltsd hiivda att en virld inte stdller hogre krav
pd spelarna, 4n engdngsscenarion. Som exempel
namner jag Jarlakroningen i Tuve igen. En man
skulle spela prins, utsdnd att forritta kréningen.
Han visste vad prinsen hette och de viktigaste
dragen i prinsens personlighet. Dessutom kunde
han rikets historia och kunde utan forberedelser
hélla ett tal ddr prinsen framhaller rikets drofulla
forflutna, dess hoga ideal och kungamaktens
forhoppningar p& den nye jarlen. Hade man inte
haft en virld hade bara prinsens roll krivt vildigt
mycket arbete. De som kom till festen, visste vad
Tuve ir for en stad, och vad Aralantha ir for
land. De visste vad det var for prist som utférde
reningsceremonin och i vilka gudars namn han
gjorde det.

Vid just kroningen spelade de flesta hovroller,
vilket inte dr brukligt. Det var alltsd en samling
tillfdlliga roller, vilket mojliggjorde det uppligg
med smé virriga intriger som byggde p4 att varje
roll hade vissa egenskaper, vetskaper eller
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relationer som om de kom i dagen skulle
fororsaka trassel. Det vanliga dr att vi spelar mer
rorliga roller, med starka vagabonddrag. Det
innebiir att dessa roller drar viigarna runt och kan
dyka upp pé de flesta stillen i Erborigien. Man
kan alltsd spela samma roll dr efter &r. Det
betyder att rollerna blir mer och mer levande, de
har mer dn en uppsitining klider och de har
minnen fran vardagen. Just minnen frén
vardagen dr svéra att hitta pd ndr man skapar en
roll och ind3 ir de nog s& vikiiga. P& alla LRS
blir det dédtider. Stunder dd man runt en ligereld
suger sina pipor och skickar hornen laget om.
Har man d& smasaker att tala om, minnen frin
andra resor, episoder frdn dventyr eller liknande,
blir stunden runt elden fortrollad. Har man det

am, inte pratar man episka frigor som gudar och

kungar 1 fem minuter, s& sitter man tyst 1 tio
minuter, varpd ndgon frigar vad man jobbar med
nidr man inte #r pd Live. Jag vigleds i mitt
spelande av stdimning. Det beror nog pé vad jag
namnde ovan om drommen om en annan tillvaro.
For mig dr LRS inte ett spel typ schack eller
monopol, dir man kan sméprata samtidigt som
man koper Narvavdgen. Nej, for mig dr LRS en
upplevelse dir det dr lika glddjande att hora
négons berittelse om skordefesten 1 hans hemby,
som det dr att doda demonen.

Tid i spelet

I GH spelar vi med realtid. Ett &r i Erborigien &r
ett &r 1 verkligheten. Det gor underverk med
trovirdigheten. Ta bara tio personer som
tillsammans upplevde ett dventyr for fem &r
sedan. Sitt dem i vérdshusets bank och 14t dem
beritta. De kommer alla att beritta olika, darfor
att de minns olika. Det gor att héndelser som
utspelade sig i GHs ungdom for fem eller tio &r
sedan nu borjar anta en hirlig myt eller sagoform
dér bara vissa huvuddrag relateras lika, medan
detaljer varierar beroende p& vem som dterger
historien. Om det i brevet infor ett tillfdlligt
scenario stir att tvé roller triffades den 14:e maj
ar 1990, #r det liu hint att de tridffas, skakar
hand och siger: "Vad har du gjort sedan vi
méttes den dir géngen i maj 1990?” Om man
upplevt motet for tva och ett halvt ar sedan och
inte 14st om det sedan dess, dr det troligt att man
sidger: "Det var linge sedan!" Med en varaktig
virld fir man alles8 ett riktigt tidsperspektiv, ddr
minnen frén girdagen ofta, vardshusvistelser
undantagna, framtrider i tydligare dager dn
hindelser we 4r tillbaka.

Dokumentation och introduktion
Slutligen vill jag ta upp en konsekvens av
viirlden, som kan vara en tillgng eller

belastning, alltefter dnskemdl. | GH har vi valt
att skriva om var viirld och véra upplevelser. Det
gdr vi i nigra olika former. For det forsta har vi
Laurentius kronikor, ett bestillningsverk av
konungen av Aralantha. Det dr en skrift dir en
gammal lird man tillsammans med tvd av
historiens huvudpersoner berdttar om de
hindelser som format historien. Vissa kapitel
aterger LRS dventyr, medan resten ar uppdiktade
for att ge en bild av virldens persongalleri och
utveckling. Det dr den samlade bilden av
historien, den officiella sanningen. Dessa
kronikor binds sedan in for hand och séljs tilt
foreningens medlemmar och andra. Vad
Kronikorna saknade var en total beskrivning av
virlden. Eftersom de #r skrivna i romanform
skildrar de endast de platser ddr hindelser
utspelar sig, overblick saknas alltsd. Darfor
framstillde vi "virldshandboken”. Det dr en mer
uppslagsliknande skrift dir varje rike presenteras
i ett kapitel omfattande historia och styrelseskick
mm. Dessutom finns alla stider med
stadsprivilegier beskrivna med rubriker som
befolkning, bebyggelse, sidgner, handel,
virdshus mm. I varje kapitel finns en rikskarta.
Dirpa foljer kapitel om natur, handel, lagar, tro,
ldrdom, samt nigra f4 visor. Darutdver har vi
antologier, sagosamlingar ddr alla medlemmar &r
fria att medverka. Dessa sagor kan ibland ha
innehall som motsdger kronikorna, men det blir
ju s& med muntliga sidgner, de skildrar inte alltid
sanningen. Dessa sagor kallas Dunkla Kéllor, av
orsak enligt ovan, och limmas in i
"pocketutforande”. Sist men inte minst har vi
visorna. Skalder och lekare omsitter sina
upplevelser i snger, med vilka de héller episoder
och hindelser vid liv.

Alitsa...

Utrymmet 4r litet och jag kanske inte disponerat
det vil. Jag miste alltsd avrunda. Virldar &r
jattebra! I GH har vi préiglat mynt, sytt baner och
tilt, infort olika moden for olika linder och folk,
diktat visor och ljutit blod. Vi har grilat om
huruvida Randersmarkare ir stroppiga eller inte,
om vittar skall f& rosta i Wenheim, eller om Nar
skulle ha forbjudit det om han levat. Vi har givit
ut tidningar med skvaller frdn olika riken, vi
kinner folkens kynnen, deras svaga och starka
sidor. Vi har virldens historia, dess intriger och
rinker. VArt problem &r inte att finna pd intriger
till LRS, inte heller att skapa bakgrunder och
miljder till LRS. Vért problem 4r att orka utfora
dem i praktiken. Jag forstdr dem som inte skapat
sig en virld, men jag forstdr inte dem som ser
problem i rolispelsvirldar.
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LRS014 Bastardsvird 1.1m 480:-
LRS015 med glasfiber 480:-

étjmw% ochl armnat

LR5036 Léngyxa 1.1m 500:-
LR5037 med glasfiber 550:-

LR5062 Svarteabel 1.1m 460:-

LRSOB4 Stridsyxa 0.7m 400:- \mmy
LRS035 med glasfiber 450:-

LRS012 Bredsviird 0.8m  830:-
LRS018 med glasfiber 880:-

LRS040 Trekantsksld 0.8x0.5m S
LRSO41 Rundskdld diam. 0.5m 450:-
LRS042 Rundskdld diam. 0.6m 550:-

LRSO50 Orkhuggare 0.8m 350:-
LRSO51 med glasfiber 400:-

Fér bhomplett hatalog slicla

werkuwend (CS ocl S:30) 1:4L:
Botol{ Veperamed  KLUBBRABATTER
NOW ZG Bestllning av minst 20 ex Féjremingarberhélgler foljande rabatter
3 7 - av Beowulf=LR S-reglor gor ‘WAOd 3;;;;5 6i2;;daa:]g]cgha/gl ler ruetnmgar ger 15%
10 L}’] Go)&t&o/mg 20%: rabatt. o T o



Nu ir vintermorkret titt och vidret gor att man knappt vill sticka ndsan ur huset och dn mindre bege
sig pd Live... Men hav forudstan, det kommer en vér dven efter denna vinter och det blir en var fylld
av Live. Et Live Du absolut bor vara med pd dr Trollmine, som gér av stapeln 29-31 maj.

Vartor just Trollméne? Jo, ddrfor att Trollméne inte kommer att vara en upprepning av gamla idéer.
Trollmdne utspelar sig 1 en sagovirld i ordets rdtta bemirkelse, lik den som de germanska och
skandinaviska folksagorna utspelar sig i. Alcrupplcv din barndoms sagor i1 Live-form! Fly undan
storndsta, klumpiga troll, ta en pratstund med en hiéxa, se en skygg dlva forsvinna bakom en gran och
akta Dig for den maktige alvakonungen.

Vill Du spela bonde, rovare eller soldat, eller foredrar Du en spinnande roll som visen (kanske
t.o.m. Nicken)? Trollméne 4r dessutom garanterat orchfritt!{!

Anmilan sker ull:
Lars Tyllered
Lupinvigen 36
165 70 HASSELBY
08-739 00 82

Medarrangorer:

Cecilia Suwémberg R
0158-201 90

Carina Gustavsson
08-3553 97

Anmélningsavgiften
dr 100 kronor, vilket
sdtts in pa postgiro- 8
konto 6218419-7
(Lars Tyllered).

Inget sirskilt sista
anmilningsdatum
foreligger, men
anmdl dig s& snart
som mojligt, girna
redan idag. Ange
namn, adress, dlder,
telefonnummer och
eventuella rollprefe-
renser.
Om du har egna
idéer angdende roller
och intriger, tveka

morkret!

inte att hora av dig. F A m-,‘ ;
X ) < 1}“ Uq,
Lev vil i vinter- p \w}l}lhllrﬂh\gI ”:‘,&W}}

Hela denna sida 4r cn annons i StrapatS nr 4. Det 4r {6rra sidan ocksa.
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Hur slass du,
manniska?

av Hikan "Biggrin" Stendahl, Seregon-trinare.

"Qindligt sakta smog vi fram mot elden. Dir var
de, precis som spejaren sagt, de dcklande
Oelischa-pristerna som bara ett dygn tidigare
hade kidnappat den fagra mon Emina. Nu niir vi
kommit nirmare sig vi ocksd att dir l&g hon,
fastfjdtrad pd ett stenaltare medan en av prastermna
malade underliga tecken pd hennes kropp. Det
hela var en beddvande och chockerande syn;
présterna i sina morka kdpor som stod runt altaret
och med hesa roster raspade fram négon sorts
hymn, Overstepristen som ropade ut underliga
ord samtidigt som han malade tecken pa den
fortvivlat skrikande Emina....."

Detta dr en syn som jag tror att de flesta Live:are
vill uppleva med all dess stdimning och helhet.
(Kanske-inte Emina. Reds. anm.) Tink da du
hjiltemodigt skriker "Anfall!" &t din grupp och
slinger dig fram for att hjilpa den fagra mon frén
dessa morka prdster och deras
ondskefulla gud. Tédnk dig triumfen

ndr du ‘kommer till byn med den
avsvimmade mon i dina armar och

skriker efter en helare, tidnk da ocksd

p4 ifall ni slinger er fram mot
pristerna, ett par slag utvdxlas innan ni

hér: "AAJI.... Horni, sluta sliss,

han dr skadad pé riktigt!" Inte lika kul,

eller, har? Er hjdltemodiga och
spanningsfyllda riddning har plotsligt

blivit ett jirelikt antiklimax ddr inget

kommer att kunna rddda stimningen

och dterborda den till platsen igen.

Manga forsoker efterstriva realism under strider
och visar girna sina skador genom att skrika till
och ta sig for "siret". Detta &r bra rollspelande
och de personerna skall ha all heder, det finns
dock en-detalj som dr mindre bra - de riktiga
skadorna.’

Hur ménga av er som har varit med pa nigra
Live kan drligt sdiga att ni inte har varit rddda for
att er motstindare skulle ha triffat med den dir
vilda svingen, eller det dir slaget som missade
ditt ansikte med en centimeter? Hur ofta har ni
inte hort klagomal om hur hért den eller de slog,
hur ont nigon har i fingret eller huvudet, hur
ingen av motstindarna siktade utan bara slog
o.s.v. -Riitta mig gdrna, men jag tror minga av er
héller med mig om ovanstdende.

Hur manga av er dirute har didremot tinkt pd att
det ibland kanske dr just du som har slagit den
diir svingen eller det dir huvudslaget av ndgon
anledning?

Jag har i skrivande stund varit p& 26 Live vilket
p4 ett av de senare inkluderade en halvmosad
tumme (tog tva veckor att ldka) samt en mycket
om axel, och pd senare tid har jag borjat fundera
over vissa tendenser. Minga Oversiitter gdrna
vapenskicklighet med att sld hart for att inge
respekt. Missforstd mig inte nu, med hirt menar
jag inte slaget som kanske snirtar till och gor lite
ont i ndgon minut, med hirt menar jag slaget som
4r amnat att forflytta dina revben 10 centimeter in
i kroppen, och som tyvérr borjar bli alltmer
forekommande hos Live:are. For att forsoka
forklara och dndra pa detta tdnker jag nu ta upp
vissa saker:

Den vilda svingen

Ménga tar i for allt vad de 4r virda for att wéffa,
varfor? Oftast 4r de ute efter att triffa och "doda”
sin motstdndare och blir dirfor lite
odverentusiastiska och slér hdrdare. Detta leder
ofta till klagoma4l, osdmja och gral.

Det okontrollerade slaget

Detta dr det simpla slaget som man stdr bara for
att triffa sin motstdndare, det slds vanligen utan
att ta hinsyn till vart man tréffar eller hur hirt,
och ofta leder det vidare till vilda svingar. En
Live:are som sliss pd detta sdtt brukar
forbluffande ofta wiffa sina egna eftersom han
inte har en aning om vart de str.

Stotar

Ganska vanligt dven ndr man inte har ett
stickgodként vapen. Det finns méinga anledningar
till detta och jag ska inte gd in pd alla, men
vanligast r att man inte kan kontrollera sitt vapen
utan forsdker pd alla sdtr att "déda" sin
motstdndare.

Huvudslaget

Detta slag dr ofrdnkomligt och alla kan forstd att
det av misstag intridffar ibland. Det som inte kan
forstds dr den rikliga mingd av dessa slag som
kommer frin personer som gjort ett vapen och
sedan Aker p4 Live och sldss utan att ens ha gjort

_ett serigst forsok atr lira sig kontroll dver sitt

vapen. Detta ir ofta den vanligaste anledningen
och dirfor ocksd den farligaste. Folk, forsta att
ett slag i huvudet gor ont!

Dessa 4r sikert inte alla av problemen med vapen
pd Live, men jag tror att jag i alla fall har vidrort
de storsta krdnglen.
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Ovning ger fardighet
S8, vad ska man dd gdra dt saken? Det biista man
kan gora dr naturligtvis att triina, trdna och tréina.

Med detta menar jag inte att man samlar ihop’

kamraterna, gdr ut p& dngen och drimmer pa.
Med triining menar jag att man verkligen {orsdker
ldra sig att handskas med sitt vapen. Ett enkelt

sétt for detta dr att tva personer stiller upp mot’

varandra, sedan borjar den ene med att ropa till
exempel "ben" eller "arm" precis innan han slér
och dessutom visa med svirdet vilken sida han
kommer att sl& p& medan den andre bara far
parera. Gor detta ldngsamt till att borja med och
oka sedan takten ndr ni marker att det hela
"flyter”, efter ett tag kan man borja med att enbart
visa med svirdet vart man tdnker sld. Ytterligare
ett sdtt dr att tvd personer stdller upp mot

varandra, sedan sldr den ene tre slag medan den-

andre bara far parera férutom en attack som han
far sl& nédr som helst. Nar den forste personen
slagit sina tre slag sd byter man direk:, inte
genom att siga till att "nu dr det din tur”. Anvédnd
dessutom gidrna en poinglista, till exempel forst
till femtio tréffar vinner.

Syftet med detta &r att dels vill du parera/hoppé
undan for att inte bli slagen, dels méste du sl

kontrollerade slag som den andre har svart att

parera/hoppa undan frén. Naturligtvis kan man
dndra pé detta mot nigot likvardigt, tink dock pd
tvé saker: Det ena 4r att ni inte ska trottna pé detta
och borja "leka" istdllet, da ldr ni er inget. Det
andra dr att kontroll och skicklighet inte kommer
direkt, det tar ett tag.

Nagra dvriga tips och’ étgarder

- Undvik kiittingvapen (ledade vapen), dessa gar
litt runt en handled eller dylikt, sedan vill Agaren
dra tillbaka sitt vapen: SNAP! Det iar valdlgt la[t
att skada en handled.

+ Undv1k hillebarder och andra lﬁnga vapen som
¢j dr paddade pd stdngen. ‘

-:Undvik kastspjut, dessa har ien forméga att
Vanda sig i luften. "

Liveba gar

Rekommenderad maxkraft pé en bége ar 28
pund Detta 4r grinsen for en hvebége i England,
jag har en sidan bage sjdlv och anser den mycket
bra tillsammans med en vl paddad pll ’

Livepilar 4

Ta fram en femkrona och rita en c1rkel cirka en
centimeter utanfor femkronans kant, detta 4r den
minsta paddingen du bor ha. Har din pll inga
fjiidrar s glom den, d& dr den dlI‘CkT farhg

Jag hoppas att jag i alla fall har it nagon dte
borja fundera i och med denna artikel. Om négon
vill diskutera nigot av det ovanstiendesi ring
gérna till mig, eller varfoér mte ‘skriva en egen
artikel?

Tﬂls dess, vdl mott Live- varlden 1993'
Hakan "Bigge" Stendahl tcl 08- 86 62 99

Jaha, fir jag bérja kommentera’ Tack. Hdkan dr
som sagt vapentrdnare i Seregon, tillikg en av
deras absolut bdsta svdrdsviftare. Han har
dessutom en smdtt otrolig erfarénhet av Live - 26
stycken!!! (Sjdlv har jag bara varit pd 9...). Han
bor alltsa veta vad han talar om, och jag Iyssnar
gdrna pd hans rdd. Trots det tycker jag.att 28
pund ldter mycket for en projektil som avfyras
mot oskyddade mdnniskor. Dessutom anser jag
att.det inte bara dr pilens kraft oth vaddering som
avgér om den dr farlig eller g, utan dven de:

~ faktum att den dyker upp frdn ingenstans, en

projektil som man dr helr oférberedd pd. Jdrf:f_o“r
det med att kasta en tennisboll pd ndgon. Den dr
inte vass, men kan éndd géra skada dven om man
inte tar i med full kraft, sdrskilt om man “rdkar
triiffa i huvuder. Nu har jag tjatdt nog om vad jag
anser om Livepilar, ni ska fd slxppa mina dslkter
pd den fronten, i alla fall et tag .

& Jonas: S
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Regler & Rattvnsa
Magl

Regler & RdttVlsa dr ett regelsystem for levande
rollspel; ‘skrivet:av -Anders Nordstrém, - Carl-
Johan Sanglert och Sus Henrikson (alla frén
G&,B syd). Systemet dr for nirvarande uppe i
dver 120 sidor o¢h forsta utgdvan forvintas bli
firdig nigon gﬁ.ng i sommar.

Vi skuHe ha.r v1l_]a presentera var syn p& magi och
lamphga magiregler; som kontrast iill LARS-
magi (sgm presepterades i StrapatS nr 2).

Vad ér magn" :

Innan man overhuvudtiaget borjar tdnka pé dc',,,
regler som styr magin, sd bor man fundera lite pd
vad:magi‘egentligen 4r for ndgot. Om vi plockat .

med en ficklampa:till 1400-talet s4 hade den med

storsta sannolikher betraktats som magisk (eller.
vilsigndd). De’ saker som vi idag - ibland-
beridmner. som magxska (PSI, kraftlinjer etc.).
kommer kanske i framtiden att kunna forklarasl

strikt Vetens.(apllgt.

I Regler & Rattvxsa har vi bestdmt oss for att;

betrakta. magin som en vetenskap. En
magmtbvare kan med ord och gester kontrollera
olika energxﬂoden och f4 dessa att utfora hans
onskmngar Energin- hamtas frdn andra plan,
pa.ra]lella med véri eget

Enhgt vém regler kan alltsd alla ldra sig magi. Dct

krdvs: dock &ratal ay studier, vilket gor att
mag1ut6vare oftast férsummat andra fardigheter

och kunskaper..Dessutom har vissa storre
fa.llenhct for magi én andra. Det ér inte konstigare

&n aft vissa har litare att lara sig ett friimmande’

sprak ‘eller forstd avancerad matematik. Som

arrangdr kan man 2llts se till att det inte blir for -
minga magiker “under ett dventyr genom att )

hanwsa ull ovanstﬁendc

Det skal} val kanske tilldggas att magin verkhgcn‘
int¢ uppfattas'sord en vetenskap av gemene man.”
Der skulle nog vara svirt att overtyga Snuffo’
Bongkift (en typisk byfdne) att han ocks4 skulle’
kunna anvinda magi om han bara fick rdtt’

utbﬂdnmg For alla.utom de invigda framstdr

magin som ndgot mycket konstigt och mystiskt :

(ofta till'och med farligt). Trollkarlar bemits med
respekt (och’ 1b1and misstdnksamhet) varhelst de
drar fram

Magi kontra religion

Den stora skillnaden mellan magi och religion ir
att magikerna plverkar sin omgivning sjilv eller
tvingar en gud/ande/demon att gora det &t
honom/hcnm En person som utévar religion ber
sin gud att gora saker & honom/henne. Med
andra ord &r religionsutdvaren beroende av att
guden ir vilvilligt instilld.

Var lar man sig magi?

Det finns tvé olika sitt som man kan lira sig
magi pd. Antingen hittar man en magiker som tar
sig an en som larling eller ocksd fir man soka in
pé nigon av de magikerakademier som finns. I
ett dventyr skulle en sddan kunna utgdra platsen
for ménga intriger.

Mag iskolor
Magin delas in i olika magiskolor, nimligen:

Skapelsemagm dven kallad animism (sysslar
mcd vixter, djur, natur och dylikt).

Mentalismen, som sysslar med att forvringa
och paverka sinnet.

Elementarismen, som sysslar med de fyra
elementen (jord, eld, luft, vatten).

Demonologin, som frammanar demoner och
andra bestar frén andra plan.

Nekromantin, som studerar det déda.

Runmagin, liran och anvindandet av det
magiska runalfabetet.

Den sista &r lite speciell och kommer att tas upp
senare.

Anledningen till att magin r uppdelad i olika
magiskolor dr att den blir mycket littare att
hantera for akademierna (och for
dventyrsarrangorer). Det 4r ungefir som att fysik

- kan delas in i elldra, optik, akustik etc.. Detta

innebir att magiskolorna ibland delar pa formler
som ligger i grinstrakterna mellan dem. Som
exempel kan nimnas SOMN, vilken kan kastas
bade av animister och mentalister.

P4 en akademi studeras vanligen bara en
magiskola, och ofta kriver den att eleverna bara
studerar just den inriktningen. Det finns dock
inget som rent praktiskt hindrar en frin att
studera flera olika skolor.
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Demonologer och nekromantiker hédller till pd
avlidgsna pldtscr eftersom de dr avskydda och
fruktade av gemene man.

Kraftpoang

Alla varelser har en mental grins for hur mycket:
magi de orkar med. Detta gestaltas av att alla:

magianvindare blir tilldelade ett antal kraftpodng.

Detta dr det forréd de har att tillgd nir de kastar’
formler. Olika formler kostar olika minga’

kraftpodng att kasta. Ibland kan magikern sjilv
bestdmma hur ménga kraftpoang som han/hon
vill viva in i en formel (t.ex. HELA). :

Man fér tillbaka en kraftpoiing varje timme tills

dess att man nitt sin maxgrdns. Denna gér inte att:

Overskrida pa normal vig.

Antalet maximala kraftpodng kan Okas enligt
Regler & Rittvisas erfarenhetssystem. Det var
dock inte det vi tinkte beritta om hir s& vi lamnar

det med forklaringen att man kan kdpa en hogre’

maxgréns for vunna erfarenhetspodng (vilka kan
fds pd ett flertal sdtt). Det finns dock alltd én
maxgrans for hur mycket man kan hoja griansen. -

Om en magiker blir av med alla sina magxpoang'

sd faller han/hon i koma tills dess att ett poang
dtervint.

Besvarjelser

Grundtanken vi har &r att varje formel skall;

utforas s& att den kdnns magisk pd ndgot sitt.

Om deltagarna i ett dventyr kidnner att magikem .
bara &r en vanlig kille med plusregler pa sin sida

s& har man helt forlorat meningen med magi.

Alla véra besvirjelser finns beskrivna med':‘

féljande punkter:

FORMEL: Den verbala delen av en besva‘xjelse.'
Den rimmar alltid eftersom det 4r det som $ppnar
portarna for energitransport mellan de olika
planen. Formeln skall dessutom s& klart och

tydligt berdtta vad det ér f6r formel och hur folk’
borde reagera. I LARS-magi var man tvungen att’

ropa ut effekten, vilket vi tycker dodar
spelstimningen vildigt effektivt. Svéra formler
tar ldngre tid (vissa kan ta flera sidor text).

KOSTNAD: Hur mdnga kraftpoing som dct

kostar for trollkarlen att kasta formeln.

KOMPONENTER: De saker som maglkern
mdste ha till hands och anviinda for att formeln.

skall fungera. Komponenter kan vara allt fran
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eldbollar {tennisbollar med pésydda tygsmmlor)
och ljus till svart pulver och;firgat vdtten: [
spelvirlden ddremot bestar komponentcma av
svavel alruna, kopppar ctc PN SR

VA RA KTIG HET: Den tldsrymd som
besvirjelsen varar. - -

UTFORANDE: En t{eskﬁv’n‘ihg pA. ﬁﬁ_‘r
magikern - miste gd till viga. Oni .inte
besknvnmgen foljs exakt s& mxssly kas formcln

VERKAN: Den effekt som: i rmeln"’a: pa
den/det som den kastades pa. . :

TEKNISK DETALJ Ovngt som kan vara av
intresse. : i .

For allas. k attackformler méstelrollkarlen twiiffa
sitt offer med nfgon form ay substars. (vanligtvis
pulver eller en boll). Detta gor attalla har én
sportslig chans att undgd en; trollkarls attackcr :

Som kuriosa kan nimnas att Jag (1 rollcn av Herr
Grip, en riddare med nigot avvikande
sexualvanor) .blev kontrolletad' tre: génger pé
"Dagen efter". Det var ett géng: imorkeralver som
hade stulit ett smycke frin mig.och jag forsskte
fortvivlat fa tillbaka det. Problemet var bara att
jag inte kunde g i nirheten;av: dem, for di
kontrollerade de mig omedelbatt. Jag: ‘hade  och
for sig vildigt roligt under tiden, men frigan r
om det dr sarskilt lyckat rent 'speltekniskt, En
magiker: med kraftpodng vkvar #r fena
atombomben. Samma mag1ker utan kraftpoﬁng i
mgentmg _ :

Mycket av det mag1ska hggcrl utfbrandet av
formeln.: Vid exempelvis' ANIMERA:DOD,
‘miste man tinda/slicka ljus, bleka. dergdéd £s
‘ansikte och dra kolstreck underidgonen. Det gor
inte bara att det hela. blir rher muellt och
stamningsfullt, utan bidrar ocksé tﬂl att den-d(‘)de
ser lite mer odod ut i slutandzm

Svarlghetsg rad’. ..

Olika formler &r olika svara att behﬁrska. Diirfor
iirde alla forsedda med ett'skolvirde mellan-att
och fem. For att kunna kasta en formel, s maste
trollkarlen ha minst lika mycket i skolvirde for
just den maglskola som formeln tillhér (om den
tilthor flera skolor s ricker det'med én valfriav
dem). Skolvirdena motsvarar, den teoretiska
bakgrunden till magin. I-Regler & Réttvisa
behandlas de som firdigheter, som den hiir
arfikeln inte heller handlar om. Kort ¢ sagt, svérare
formler kraver mer erfama utovarc




Maglkort

lb]and kan en maglkcr ha br&ttom frin en plats

dir han/hon:kastat: en formel. Dirfor har vi infort -

magikort. Dessa mnchéllcr en kort ficklaring till

vad-en formel.g6r):Genom att snabbt Sldngd den -

pd ‘marken” till rden. som drabbats- av en
besvirjelse, s4 kan trolikarlen spara tid. Milet 4r

atr.glla formler skall vara-helt sjilvforklarande -

(och kunna, rollspelas), Ihen ibland uppstér
frigor. 4nd4 (t.ex.’0j, han férstenade mig... kan
man hiva det'med. antimagi???). Korten dr dock

inte'magiska p4 nigot sitt, utan finns bara for att *

f& spelet att ﬂyta battre
Maglsk stnd

Niritva magiker. traffés som Onskar ta kil pd ¢

varandxa medelst sina psykiska krafter, s& spelar

de i'printip sten- pésc sax.om sina kraftpodng. -
De anvandcr dock helt andra gester (som ser mer-*
maglska ut). Oni.man forlorar en omging s& -
rinner ctt]q'a.ftpoang ut och dtergdr till naturens.”

evlga kretslopp

Motstandskraft

I LARS-magi hade varje médnniska ett virde pd
sin magiska motstdndskraft. Det finns inte alls i
Regler & Riuvisa. Didremot har en duktig
magiker oftast ett storre utbud av skyddande
formler. Atr lyckas fd in en formel pd en bra
magiker motsvarar alltsd ungefiir aut sticka en
gaffel i oOgonspringan pd en kidmpe iklidd
fullplatsrustning. Ar man inte beredd s& dker man
dit.

Verkar det forvirrat???
Tja, om Regler & Rittvisas magisystem verkar
forvirrat s& kan det bero pd att jag forsokt

- minimera det till tre sidor, vilket ir svért. Om ni

har négra frigor eller synpunkter s& f&r ni hemskt
girna hora av er.

Vid pennan

Anders Nordstrom
. (Bjom Misstinksamme)
¢ (Herr David Magnusson Grip)

""" (Erik Jamniive)

Runmagm

Runmagm fungerar som eft komplement till de;

ovriga’ magiskolerna. ‘Utdvaren anvinder det "
"1 556 11 J6nkdping

magiska mnalfabeﬂct for en mingd prakuska

(Efraim av Edsberget, persivant af Gissen, Silvfer hjort)
(Sinclair Frideberg)

Havs6msgatan 103 (62)

Tel: 036-18 62 81

saker, " som:< t:gx. att:- lagra X
lcraftpoang isaker:Detgirdvenatt| -
gillra fillor‘med. runor genom att
mar;binder in forthler i ett magiskt
monster. Allt beskrivs med cirklar
och runor. Oftast utloses fillorna
av' att.ndgon ser funorna. Det ir
dock il dldigt sallsynt med sddana
fallor

Varoffer

Gr\/mmo varelser

@or-FoUer den
) Skonq

Maglska fdremél .

Alla magiska forémal har.en liten
invikt lapp fastsatt nigonstans. P4
lappén stir det precis vad saken &r
for nagot och vad: den’ gor.’ Vapen
aktiveras, vid: bemrmg, brygder nar
de dricks. Det ir dock viktigt att
skilja pd. magska drycker, heliga
vitskor .och.ortdekokier. De tva
senare “kan ha’samima egenskaper
som’'¢n magisk brygd, men &r inte
ett dugg maglska tbr det.

En maglsk brygd skapas genom att |

man, h(:ttar upp vatten och-direfter
vivér 'in en formel-i vitskan.
Formeln far: brygden att anta en viss
farg (karamcllfarg) '

vh

. )\"""IA"i
Hér pn'm.s baca

+trym £8¢ modx a =
§ui ,{‘Z\t\iqsn-tullq ?;(el/meare

R-ncg, Hc\sse 021 /1133189
eller  skriv

Eh\’\O\"ﬂ.lY‘\C‘)ef\,
/HQ$S€ Nilggon
Pang atan
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Aven i dr bjéd Seregoniterna pd viaterLive §
Hagaparken. Haga Winter Live borjar bli ndgot
av en tradition™ vid det hdr laget, men i dr var
det mer rraditionellt dn normalt - man drerskapade
ndmligen det forsta Livet i Haga, sd ldngt det nu
gick, alla deltagare som var med "ndr det begav
sig" kunde inte dyka upp, sd det blev vi
nyborjare och grongolingar i hobbyn mmfck en
chans att smaka pd hur Live gick il pd 80- Ealet
Det blev en fascinerande upplevelse. ..

'spelledarcn "TIME-OUT", "varpa:

Haga Nostalgi-Live

av Jonas Nelson

Ténk er ett av de forsta dventyren till exempelvis
rollspelet Advanced Dungeons & Dragons. Tank
er ett grottkomplex, ddr rummen 4r Sversdllade
med fallor, skatter och monster utplacerade helt
utan logik. Tidnk er sedan att nigon f&r den
befingda idén att forflytta alltsammans till
slottsruinen i Hagaparken, med négra halvtokiga,
lakansbehidngda ménniskor - utrustade med
hornbeprydda ishockeyhjilmar, kartongskdldar
och skumgummisvird - 1 huvudrollerna. D4 far
ni ndgot som borjar likna Haga Nostalgi-Live.

For att ni ska forsta hur det hela gick till miste ni
skapa er en bild av hur slottsruinen i Hagaparken
ser ut. Den bestdr av nio rum med bastanta
stenvéggar, cirka tre meter hoga, men utan tak.
Man kan alltsd promenera omkring ovanpi
murarna och se vad folk har for sig nere i valven.

':"'" RS I .~'

.“ A, "D "
3 ¢
‘l

Spelet kan bdrja...

Det fem man starka dventyrarginget anlénde, och
kom snart in i rum 2, ddr de fann en 1&st "dorr"
och en staty, som pekade mot den Sppna dorr de
kommit igenom. Det tog dem néstan tio minuter
att kiura ut att den stingda dorren oppnades
genom att vrida statyn mot dorren, trots att
"statyn" hela tiden gav dem ledtrddar i stil med
"Jag pekar mot den rdrta vigen...". Och jag som
trodde att detta var en klassisk rollspelsgéta... -

" textat "Farligt Monster"'. Nigra drag medij pentan

Till stut kom de dock vidare'in i-rum 3y dir de
genast blev overfallna -av en bunt orchcr
(Spelledaren sjilv gick hela tiden omkring:pd
muren och talade om for spclama vad desAg och
vad som hinde, ungefar som:i- ett- vanhgt
rollspel. “Ni kommer in i ett stori:runt Tum.
Plotsligt kastar s1g fyra orchér dver er; och ni
slass for ert liv"). Bfter vdtje strid® ropade

“monstien
sprang ivig till nista tum for ‘att forestilla t nya

~monster som spelarnakunde sld ner, atit for att

ge sken av att komplexet var fyllt av: varelser,
trots att vi bara var sju stycken! D4 och d4 var det
dock dventyrarna somi dog, och dﬁ ﬁck de bor]a
om ifrén rum 1. . SRRBL TS

I rum 4 fick dventyrarna tag pé en riyckcL till rixm
6, och i rum 7 riddade.de én ullféxrgatagen
jungfru frin et 6de virre 4n dden gehom att
skinka henne just déden, prect$ som man gjort i
det ursprungliga Haga-Livet. Gingen till rum 8
var spirrad av en magisk elvigg, illustrerad av
tva filtar, och varje forsok att-med vald tringa
igenom porten gav dodliga -€lchockér. (I det
forsta Livet hade dventyrarna funderat bdde linge
och vil; nér spclledarcn gay dém ridet att
"anvinda huvudet". En dansk ‘skalle i dorren
lédde emellertid bara till doden; och inte till nista
rum som den stackars iiventyraren hadc
hoppats...)
I rum 9 fanns slutligen en murmﬁerad konung
liggande pa marken med ett sviird p4 brostet. S&
fort nigon vidrorde svardet vaknade dack
mumiekonungen och fyra andra mumier till liv
for att skydda svirdet, Detta blev ett ldngdraget
problem for dventyrarna att 1654, s4 1Angdraget att
mumiekungen plotsligt vrilade "T]ME -QUTI!!"
och borjade gora akarbrasor for att inte frysa ill
is pa den kalla marken, aIltmeda.n dveittyrarna
blundade och undrade vad det var for hemskt
som nu skulle hinda.., .
Till stut kom de dock pi idén. gm hﬂmta en skylt
som ett tidigare monster burit;)p4 vilken:det stod

dndrade detta till "Ofarligt. Monster”,” ach

- slutligen "Valdigt D&t Ofarligt Monster”; vilket

fick mumien som de héingt skylten pa ait segna
ner till marken. Ett par' andra mumier
"excorcerades” med "forncdﬁngskottar " och
sluthgcn fick dventyrarna, kdmpa mot ndcn hdr
ruinen bdrjade falla 1 bitar omlcring dem.~- o

Av négon anledmng Jag 1nte begnper ﬁck

dventyrarna betala 30 kronor och vi monster bara
10kronor i deltagaravgift, fast vi i siikert hade Tika

“roligt allihopa. N4, jag klagar inte; pA-det hela

taget tror jag aldrig att jag har Kaft roligare p-ett
Live, och man kan j ju bli nostaIglsk for mmdre

o
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Utdrag ur
Inkvlsnor ,.
Mordalns bok
"Retsw" om hans
aventyr i Dalfodin

- av Simon Malmberg

Det. dr nﬁ trettio’ dagar sedan jag och kapten
Malkur limnade Seryt vid havets rand. At vi

fardades ensamma berodde p4 att jag varit ute pd -
en mspekuonsresa lings kusten. Nir jag

dtervinde 1ill Seryt fick jag veta att Hans N&d

Blskopcn ‘hade gett sig av norrut till den avligset -
beldgna provinsen-Dalfodin. Jag hade redan forut

hort-talas om den.och dess minga kittare. Nu
skulle de anthgen kvasas'

Jag ﬁck med ‘mig’ kapten Malkur som skydd och”

vigvisare till Dalfodins huvudort Ulvby. Vi
forde dven med osg fornddenheter till Hans Nads
soldater."Vi: fOljdﬁ. tinge en.vil anviind vig rakt
mot norr. Vigen“finns fortfarande kvar, men
hknar nu‘mer en mmdrc sug an en landsvig.

Vid gxanscn traffadc vi pé ett lager. Dir bodde en
riddare. och hans’tvd livvakter, varav en var

kviina." ‘Riddarers, som hette Belkatraze, kom_

fran:staden Beckla, en dryg ménads fird 4t norr.
Har man 1 4tanke att Dalfodin ir Kejsardomets
allra nordhgaste provins forstér man att hans land
lag ‘1angs bort. ‘Livvakterna kom frdn de
gronhériga. barbarstammar som bodde i skogama
runt Beckda.. .~

jag frigade sade riddaren att det betydde "Stor
Fader" p4 vért sprak. Jag undervisade honom d3
i Allfaderns lira;.vilken han erkinde, liksom

hans " underlydandc Mm mission i Dalfodm_-

tycktes ha bogax bra.

Vi hade: knappt hunnit avslsta vart samtal forran:

vi horde vral frfn skogen. Kapten Malkur
upplyste’ mig om:att det var svartfolk. Strax
dirpa fick'vi syn. p4 en mindre grupp orcer,
ungefir fem stycken. De stod i skogsbrynet och

tvekade ifall de skulle attackera oss. VAr grupp’

drog sina. vapen samtidigt som jag kastade en

forbannelse Gver: ‘dessa ondskans kreatur. De.
tycktes bh gvskrickta av Allfaderns namn och’

flyddc mcd svansen mcllan ‘benen.

Belkatraze och hans f6lje hjilpte oss med

fornddenheterna mot att vi skulle ordna hirbirge
1 byn &t dem. Vi kunde vil ha glu en kvarts
timme nir vi framfér oss p& vigen sdg samma
svartfolksgrupp. De spidrrade vigen och viftade
med sina vapen. Vi forsokte skrimma bort dem,
men di stdrtade ytterligare tio orcer ut ur skogen
p& bigge sidor av vigen. Vi fann oss helt
omringade och forsokte forhandla, men de
oftrstdende kreaturen kastade sig dver oss som
en man. Med min Ionndolk fillde jag en av dem
innan en annan rdnde ett svird i sidan p4 mig och
jag svart sdrad foll dll marken.

Nir orcerbandet hade avldgsnat sig lyckades jag
med mycken mdéda ta mig upp pa fotter. Ingen i
sillskapet tycktes ha blivit dddad, men alla var
mer eller mindre sdrade. Till vr forvaning och
lycka hade orcerna inte rort vir mat eller var
utrustning. Vi dterupptog sdlunda marschen mot
Ulvby, stottade mot varandra.

. Till var fasa kunde vi hora orcervralen inte l&ngt

bakom oss och satte upp den hogsta fart vira sar
medgav. Efter kanske en timmes fird nidde vi
Hans Néds vagn och trodde oss vara i sikerhet.
Vagnen befanns dock ha en bruten hjulaxel och
trots att den var fullastad fanns inget levande
vésen i nirheten. Vi fruktade att det kunde ha
hint Hans N&d ndgot, men med orcerna i
hasorna och 1 fallande skymning kunde vi inget
gora.

Strax didrp& motte vi ndgra ensamma vandrare
vilka upplyste oss om art vi inte befann oss langt
fran byn. Cirka tva till tre timmar efter att vi nétt
Dalfodins grins kom vi trétta och sdrade in i

- Ulvby. Orcerna hade forfoljt oss dnda till
- bygrdnsen och fick drivas bort av byvakten.

De sade #iven att'dé dyrkadc guden Gnosht, Nar’

I"b n rddde stor aktivitet. Framf6r virdshuset

: "Det Slaktade Lammet" hade man hérménstring i

fackelskenet. Riddare och munkar pilade hit och
dit med budskap. Jag intrddde i virdshuset. Dir
ridde ett ogudaktigt fylleslag med knivslagsmal
och druckna ménniskor utstrickta p& det
Olbestankta golvet. Jag drog mig skyndsamt
tillbaka och begav mig istdllet till byns
Allfaderstempel.

Vid templet motte jag dntligen Hans Nids Garde,
men Hans N4id sjdlv befann sig inne i templet

~och ville inte bli stérd. Jag sprikade dock med

abbot Sajlon och fick en del nyttiga
upplysningar. Jarlen i Dalfodin hade nyligen
avlidit. Adelsdtterna Klyvenlans och
Drakenreser, som linge hade varit i fejd med
varandra, hade nu tinkt befdsta sin vinskap med
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 traktens

ett giftermdl mellan Lord Klyvenlans son och
Baron Drakenresers dotter. Man hade gjort i
ordning for ett praktfullt brollop ndr nyheterna
om Jarlens frénfdlle kom. Dessutom hade till
allmédn fasa Lordens son funnits nedskjuten i

skogen - med Baronens pilar i ryggen. Lordens*

son 1&g nu pd lit de parade i templet medan alla

soldater hade givit sig ut pd jakt efter mordaren.
Liget var alltsd minst sagt laddat och natten léngt:

ifrén Over.

APlétsligt kom en hogrest skepnad kldadd ir

olycksbddande svart kipa ut ur templet med
linga steg. Med hog rost, med frimmande
brytmng, gav han order om att ingen fick komma’
in i templet, varvid Gardet 16d honom, till min
forvaning. Jag fick senare veta att detta var
miktigaste magiker, mister
Necrolobeius Geail Staevenulvf, efter vilken
Ulvby &r uppkallad. Magikern forsvann sedan
raskt ut i skogen.

Inte l4ngt efterdt uppenbarade sig Hans Nad.

Detta var ett ldnge efterldngtat mote. Vi hade inte”
triaffats pd minga ménader. Varfér vi inte hade:

triffats vid gransen sade Hans N4d hade berott
pA att han hade blivit inbjuden till brollopsfesten.:
Han hade tidigare under dagen funnit ett ark med
runor. Eftersom jag hade alla mina kodnycklar

vid vagnen och vi dessutom behdvde de-

fornédenheter som didri fanns ordnades en

expedition, ledd av kapten Malkur. Sedan dessa:
dterkommit installerade Hans N&d och jag oss i:

templet. Vi kom fram till att runorna var orciska,
vilket var forbjudet i Kejsardomet. Trots utlovad

amnesti var det dock ingen som tridde fram for-
att tolka det och mig veterligt dr arket dnnu ej.

dech.lffrerat

Vid midnatt borjade patrullerna &terkommas
Deras nyheter var f& och biddade ¢j gott. Man.

~™ hade inte sett ngot spar av mordaren, men vil av’

kringvandrande orcerstammar. Enligt vissa

uppgifter formligen krilade skogen av dessa’

bestar, men en rimlig uppskattning ger vid

handen att det rérde sig om uppemot ett fyrtiotal.

Trots dessa oroande uppgifter forflot natten

™ lugnt. Vakttjdnsten férsummades p& det hela

taget. Hade det funnits nigra orcer runt ldgret
hade de mycket vidl kunnat skira halsen av:

hélften av invdnarna innan ndgon mirkt det. Jag"

tillbringade natten inom templets viggar. Trots

kylan pé dessa nordliga breddgrader uppskattade:

jag dock standarden, vilken vida &versteg de
foregdende trettio dagarnas hirbérgen.

- Isildur Elendilion, 9301 28l

7 iiese

v Lérs‘ Tylleréd

Slutledare

Hc;, hédr var det mcmngcn att Jag i cgcnskap av
ny medredaktor pd denna excellenta(?) ndnmg
skulle ha skrivit nigot l&ngt och'i -inspirerat om ett
‘SCA-event i Sundsvall. P&"grund av tung stress
i det civila blir det d&ligt med det, jag ndjer mig
med att konstatera att.det var kul, kallt, god mat
och trevliga minniskot. (Ldter som en Sanska
bra sammanfattning av Sundsva?l i stort;tycker
Jjag som bortt ddr i 20 dr. Janas) 5
Eventuellt kommer jag att prCSenfcra SCA i
nista nummer om ingen med 14ngre och mer
ingdende erfarenhet har lust {Padraig; Peder,
ndgon?). Vidare svarar jag girna pd’ frégor om
hur man arrangerar..Live (kanske behovs
eftersom varenda Live:are verkar-arrangera ett
eget Live numera...). Jag passar ‘ocks&’pé dtt
gora reklam for mitt-eget (det tredje); dvs.
Trollméne. Se annons p& rmttuppslagct' Det Ar
inte for sent att anmila sigl - :

Skriv gémna och tala om vad,;

StrapatS: o

i mer vxli 56 i

Skrivet i stor hast, pd. kvillen: efter Dcn Stora
Tentan (som gick hygghgt) m é—n g- dagar
efter deadline, oo gy o

Eder LarsTyllered o
alias Olof Stonnkré.ka
alias Celegorm. . . %50 -
alias Vardshusvampyren =
alias Vad FAN STYG som helst.

—Liten faktaruta: —
: SCA - Svenska Cellulosa
ﬂll Aktiebolaget, Sveriges:§torsta

privata skogsboiag med
- ”ﬂ,
i glm I
il

huvudkontet. i “Sundsvall.
SCA

Ager och forvaltar cirka 1,82
miljoner- hektar  skogsmark
(motsvarar ‘ungefir- 3,6
miljoner fotbollsplaner)
huvudsakligen i “:norra
Sverlgc, SCA blldades 1929
och har 6ver’35000 anstillda.
Omsiittningeh uppgick’ forra
aret till cuka 35 rmljarder

kronor.
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Kalendarlum - fullare i4n nﬁmm"

13" mdrs E Begynnelsen Sédrimners. Vinner.

arrangerar Fantasy—lee i Goteborg frin 150 kr.

i Visterdstrakten, Ett-arrangemang av V.A.S.
Kontakta Elinia p&:tel. 021-84 24 91.

27-28 mars:‘Artefakten, Fantasy-Live utanfor-:

Falun, KbntaktaFcrdlnand Kjellin, tel. 023-339 .
20. Kostnad 100 kxonor inkl. 8vernattning.

9-11 apnl Mozews Fusnon FramtidsLive
med pamtball norr-om Stockholm. Kontakta

Christiari. Angerbjorn, Kimpevigen 12, 191 49

SOLLENTUNA, tel. 08-96 86 72. Fran 200 kr.
9-12 april. "Kung:Arthur" i Finndker med
Seregon och Kyrkans Ungdom.

Dessutorn GothCon denna helg, dir Sanmncrs i

Viénner armngerar vaet 'Hefners Creek".

16-18 apnl Vﬁroffer i Visterds arrangeras av
EnhSrningen.. Kontakta Hasse Nilssson,
Panggatan 12, 723:38. VASTERAS,

tel. 021-14 21 89. Anmiilan senast 31 mars.

Se separat anpons;

24-25 apnl VEGA Liven (VikingaLive),
kontakta; Gunnar Séderberg, Stagneliusv. 45,
51, 112 57 STOCKHOLM tel. 08-65 63 742.

7-9 maJ Tvlsten om Elrendal ett Fantasy-
Live arrangerat av Rulgh. Kontakta Johan
Cransenhed, Drottningg.40, 702 22 OREBRO,
tel. 019111 05 98.:

13- 23 maj Magna Charta ett SCA-arr.
14-16 maj. Ariannas Broéllop, arrangor Ralf
Lindgrer, tel. 08-87 66 78. Endast sirskiit
inbjudna. .- ¢

21-23'maj. Stora ‘Mérkret, Fantasy-Live i
Stockholm, arrangér Magnus dePourbaix,
Valfiskens gata 790, 136 64 HANINGE, L
tel. 08-745 09 44, eller Anna-Carin Gronlund,
Graneboyigen 62, 136 59 HANINGE,

tel. 08-777 18 36, Kosmad 260 kr. Se separat
annons i‘'detta nummer! -

(Dessutom StockCon denna helg.)

28-31 ma] Nattens Ogon Stockholms
skirgard?, Kristian Nylund, tel 08-26 15 69.
Cirka 300 dcltagare' '

29-31'maj. Trollméne. Sago-lec i Stockholm,

arrangerat av.Lars Tyllered, Lupinvigen 36, 165
70 HASSELBY, 08-739 00 82. Kostnad 100 kr.
Se separat annons i detta nummer'

Nasta imanusstopp

17 juni. "Robin Hood" i Finndker med

. Seregon och Kyrkans Ungdom.

18-20 juni. VikingaLive i Stockholmstrakten,
arrangerat av Variatio Delectat. Kontaktperson

- Daniel Eklund, Lilla Erstagatan 4, 116 35
26- 28 mars, Slottet Tre klockspel & kdmpalek -,

STOCKHOLM, 08-642 26 93. Kostnad troligen
runt 100 kronor.

18-20 juni. Bizarra Tider. SF-Live i
Stockholm, arrangerat av Jens Gustafsson,
Vibblabyvigen 40, 175 41 JARFALLA,

- tel. 08-580 326 61. Kostnad 100 kronor

18-20 juni. Amaress. Fantasy-Live utanfor

.~ Norrtilje. Eva Florén, Smara 3249, 760 31

EDSBRO.

~ slutet av juni. Sirakin, 3-dagars Fantasy-Live
utanfor Falun. Kontakta Kalle Grill,
tel. 023-108 00. Kostnad 100-150 kronor.

-9 juli. Avros Gastabud.

9-11 juli. Spegel arrangeras av Sparricorn.
(Jacob Gérder och Mattias Leidebjer.)

16-18 juli. Tar Atanamirs Fylke i Orebro.
Arrangér Jonas Hjdrpe, tel. 08-754 12 28. =
16-18 juli. SkogsVentyr-93 i Skriddartorp,
Dalarna (samma som SV-92), ett arrangemang av
Milardalens Allmgnna SpelKlubb, BOX 539,
72109 VASTERAS, Stefan Landberg tel. 021-
35 60 77, Alf Bergman tel. 021-33 17 10.

22-25 juli. Averhulta, FantasyLive i
Stockholm, arr. Simon Andersson, tel. 08-29 37
66, eller Annelie Gustafsson, tel. 08-97 70 19.
22-27 juli. Rulghs RovarLive i Visterds.
Arr. Méns Svensson, Wigeliev. 7, 712 32
HALLEFORS, tel. 0591-109 36.

23-25 juli. Grlpenklos Hemlighet,
FantasyLive i Stockholm. Arrangérer Robert
Weitz, tel. 08-25 79 60, eller Paul Bodin,
Bokbindarvigen 86, 126 45 HAGERSTEN,
tel. 08-645 21 32. 100-150 kronor.

juni 1994. Gudars Skymning,
arr. Enhomingen.

* augusti 1994. Trenne Byar, arrangerat av "Ett

glas". Kontakta Alexander Graff, Skogsvigen
11, 191 45 SOLLENTUNA, tel. 08-96 73 76,
eller Gabriel Walldén, Bergkallavigen 72,

191 79 SOLLENTUNA, tel. 08-626 83 55.
Madnga deltagare vintas...

sommaren 1997. Treveckors-Live(!) Arr.Rulgh.
(Ar derta et skdmt? Den som lever fdr se...)

den 17 mars 1993!



