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Strapats ir ett fansin om levande rollspel och medf6ljer
som bilaga i postspelsfansinet Grinslandet, men kan
4ven bestillas separat till ett pris av 5 kronor + porto.
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Syftet med Strapats &r att informera, diskutera och
rapportera om levande rollspel i alla dess former. Vi dr |
dérfér i mycket hég grad beroende av ldsekretsens
engagemang i fansinet. Bidrag i form av artiklar och
teckningar mottages tacksamt. Ersittning utgar i form
av gratisexemplar av Strapats.

Live-relaterade annonser &r tills vidare gratis upp till en
halvsida.
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INNEHALL

Inneh&llet i Strapats kommer att vara allt mojligt
som kan relateras tili levande rollspel, eller "Live"
som det ofta kallas. (Observera att jag skriver Live
och Livet med stor begynnelsebokstav for att
undvika missférstdnd i meningar av typen "Vad
hinde dig i forra livet?"). -

BIDRAG FRAN LASEKRETSEN

Strapats 4r i hog grad beroende av ldsekretsens
engagemang. Kinner DU till vilka Live som &r pd
gang? Kanske vill du annonsera om ett kommande
Live? Har du kanske en rapport fran ett Live du har
varit p4, eller sitter du och trycker pa ndgot annat
som vi kan trycka istillet? Minsta bidrag till Strapats
dr hjartligt valkommet!

ANNONSER MED LIVE-ANKNYTNING
Annonser upp till en halvsida &r tills vidare gratis.

ERSATTNING

Tyviérr har vi fér ndrvarande ingen mojlighet att
erbjuda ndgon ekonomisk ersdttning utdver
gratisexemplar av Strapats.

RATTIGHETER

Strapats gér inga ansprdk pé rittigheterna tll de
artiklar och illustrationer som publiceras i fansinet,
dessa kvarstdr hos upphovsmannen om inte annat
anges. Redaktionen forbehdller sig dock rétten att p&
ett rimligt sitt korta och #ndra i insint material.

ANSVAR

Upphovsmannen ansvarar ensam for sitt alster och
sina 4sikter, dessa skall inte p& ndgot sitt tillskrivas
Strapats om s4 inte anges.

BYTEN OCH GRATISNUMMER
Diskuteras mzd chefredaktoren.

PRENUMERATION OCH BETALNING

Strapats som subsin kostar ingenting utdver det du
betalar fér Grinslandet. Strapats som losnummer
betalas antingen kontant till chefredaktoren eller
genom inséttning pd ovan angivet postgirokonto.
Prenumeration 4r méjlig, men kredit beviljas ej.

Vilkommen!

Du héller nu i din hand det forsta numret av
Strapats, ett fansin om levande rollspel, for levande
rollspelare (d6da rollspelare gore sig icke besvér)
gjort av levande rollspelare. Strapats produceras i
samarbete med postspelsfansinet Granslandet och
medfdljer som subsin till detta. Detta innebir att
utgivningstakten foljer Grénslandets, dvs ca 10
nummer per &r.

Sveriges roll- och konfliktspelsférbund, SVEROK,
har i sin odindliga godhet utsett Grinslandet till att
bli ett av de fansin som skall fa tryckas upp i en
storre upplaga och skickas ut till alla Sveriges
spelforeningar tillsammans med Signaler frin
SVEROK. Detta innebér att det hdr numret av
Strapats har rekordménga ldsare. De flesta har
sikert redan hort talas om levande rollspel, och
ménga av er har antagligen provat pd négon ging.
Tack vare SVEROK har Strapats nu fétt chansen att
sprida information dven till er som i vanliga fall inte
hade kornmit i kontakt med levande rollspel. Till er
vill jag sdga: Ta chansen att prova pd om ni fir
tillfille. Det kan vara vansinnigt roligt!

Varfor "Strapats"? Namnet &r inte sd egendomligt
som det kan verka. Dels &r det en strapats att delta i
ett levande rollspel, det dr en én storre strapats att
arrangera ett, och att gora ett fansin 4r minst sagt en
strapats det med. Dessutom ville jag ha ett svenskt,
uttrycksfullt namn och ingenting i stil med
"Svartnissen" eller sd. Sist men inte minst si liter
det faktiskt rdtt mustigt. Smaka p& ordet nigra
glnger: Strapats. Strapats. Strapats.

Vad ska man d& vénta sig av Strapats? Annonser
och ett kalendarium §ver kommande Live dr givna
inslag, liksom rapporter frén olika Live. Ténkbart
inneh&ll 4r ocksé en insdndarspalt, enkla scenarier
och r&d till de som vill arrangera ett eget Live,
forslag och anvisningar till hur man tillverkar
Liveklider, rekvisita, rustningar och vapen, liksom
recept pi limplig Live-mat och mycket annat.
Kanske kan vi starta en spalt med "vdra virsta
misstag" dir sévil arrangorer som deltagare kan
beritta om hur de klantat sig pa ett levande rollspel.
Du har sikert egna forslag pd vad du tycker att
Strapats skall innehdlla. Hur som helst s& &r
Strapats beroende av DIN medverkan for att kunna -
existera som det 4r tidnkt.

Stenen 4r satt i rullning. Nu &terstdr bara att se om
den stannar igen eller om den drar med sig en lavin.

ﬁaﬂdé
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Levande rollspel for
nyborjare

av Jonas Nelson

De flesta av er kdnner sdkert till konventionella
rollspel, och en hel del har sdkert hort talas om
levande rollspel | Live. Kanske har ni till och med
provat pd ndgon gdng, eller diminstone velat gora
det. Hur som helst s@ forutsdrter jag att ni dr sdvdl

_—~nyfikna som vetgiriga, oavsett vilken erfarenhet ni

esitter.

Vad ér ett levande rollspel?

Rollspel gér som bekant ut pd att man spelar en
uppdiktad karaktir och lotsar denna genom ett eller
flera dventyr. Det hela brukar ibland liknas med en

~~=lags improviserad teater ddr spelarnas karaktirer dr

k&despelarna, #ventyret dr scenariot och
spelledaren &r regissor och producent. Vanligt
rollspel har emellertid sina begridnsningar. Hur bra
spelarna én lever sig in i sina roller och hur skickligt
spelledaren dn beskriver spelmiljon sd forblir
rollspelet 4nd4 ett spel i fantasin.
Levande rollspel ger en ny dimension till
rollspelandet och 4r inte s& svart som man forst kan
tro. Det dr ocksd ett utmérkt sétt att introducera nya
spelare 1 hobbyn eftersom det 4r mera konkret dn en
karaktir pa ett papper. Sarskilt tjejer tycks ha ldrtare

att ta till sig levande rollspel @n konventionellt -
rollspel, pd de Live jag varit pd har andelen tjejer

varit upp emot 20 %!

I méngt och mycket liknar ett levande rollspel det
konventionella rollspelet. Man har spelare som
gestaltar var sin roll, det finns ett scenario som man
foljer till en viss grad och det finns spelledare.
Antalet spelare ir dock vanligtvis betydligt storre dn
i vanligt rollspel, 20-100 deltagare &r inte ovanligt.
P4 samma sitt behover man ofta fler ‘dn en

,~spelledare eftersom ett levande rollspel vanligtvis®
nte utspelas i ett enda slutet rum. Den stdrsta

skillnaden &r dock att allting i ett levande rollspel ar

konkret och patagligt. Alla bér drikter och vapen,”

och miljo och artefakter kan ses och upplevas av
alla. Spelledaren behover inte beskriva hur "Stora

Trollskogcn" ser ut, det &r bara att gé in T'den och:
_~titta efter! P4 samma sitt behdver man inte tinka sig.

wr striden ser ut, man ar mitt i den och kénner
slagen hagla p4 ett ganska realistiskt sdtt. Om man

vill smyga forbi en vakt sd ska man ockséd lyckas’

smyga forbi en vakt och inte bara sl en tdrning!

Av naturliga skil har det varit (och 4r) enklast att
arrangera levande rollspel i historiska miljoer eller i
fantasy-milj6, det dr bara att anvinda nigot omrade
med relativt ostérd natur. Om scenariot utspelas
inomhus, till exempel i en hovsal eller pé ett

virdshus, s kan man ganska enkelt hitfa och
utsmycka ett limpligt rum. Levande rollspel som &r
begrinsade till ett enda rum &r ofta upplagda som
intrigspel och varar sillan lingre &n ndgra timmar.
Intrigspel kommer antagligen att behandlas i ett
senare nummer av Strapats.

P4 senare tid har det dven borjat dyka upp levande
rollspel som utspelar sig i andra tidsperioder.
WasteLive och CthulhuLive 4r exempel pa dessa.
Science Fiction-Live ér dn sd linge utomordentligt
sillsynta eftersom de i de flesta fall krdver ganska
speciella drikter, foremdl och spelmiljoer. (Om .
nigon har ett rymdskepp stiende hemma pd
bakgérden kan ni vél hora av er!)

Om det #r enklare att spela ett levande rollspel &n ett
konventionellt s giller det motsatta for spelledaren.
Har man forbisett ndgonting i ett vanligt rollspel s&
kan man enkelt beskriva monstret, foremélet eller
vad det nu 4r. Ett uteblivet monster i ett levande
rollspel 4r betydligt svérare att improvisera fram. I
vanligt rollspel Kan en skicklig spelledare i princip
komma till spelmétet utan nigot fardigt dventyr och
bara improvisera sig fram. N4got sidant vore helt
omdjligt i ett levande rollspel. Vil forberedda
spelledare #r ett maste for ett lyckat levande rollspel.

Sjdlvklart finns det vissa svarigheter for spelarna
ocksa. Man kan till exempel svérligen spela precis
det man sjilv vill eftersom alla kan se hur man ser. -
ut. En kraftig kille med helskigg har inte riktigt de - :
forutsdttningar som krdvs for att ‘se.ut som en
alvprinsessa... g

Hur gér det till?
Det vanligaste 4r att en eller flera spelledare beslutar

'sig for att arrangera.ett levande rollspel. De skriver

ett scenario och ‘bestimmer sig for en del

nyckelroller soffi skall ingd. Vanligtvis deltar
‘spelledare sjdlv i spelet som ndgon sorts
‘nyckelpersoner. Direfter ordnar man deltagare, en

plats att spela p& och de foremdl som scenariot
kriver. Deltagarna fir sedan utskick dér deras roll
beskrivs tillsammans med en bakgrund for

'scenariot. I de flesta levande rollspel fir man vilja

karaktir ganska fritt, eller 4tminstone fir man négra
alternativ. Ofta fir man ocksd en vigbeskrivning
och. annan praktisk information som t.ex.:
utrustning, mat, tider, kostnad mm. : il
P2 utsatt tid och plats samlas alla och gér igenom

.regler for strid och magi samt kontrollerar vapen

och rustningar. Direfter vidtar spelandet. Ett
levande rollspel kan vara allt ifrdn nigra timmar till
flera dagar. Slutligen uppnér man sitt mél (i bésta
fall) och #dventyret tar slut, varpd man pallrar sig
hem for att &tergd till den grd vardagen.
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Utrustning for
nyborjaren

av Jonas Nelson

Okej, du tror att levande rollspel &r ndgonting for
dig, och du har fitt nys om ett som du lyckats
anmaila dig till. D& dyker de praktiska problemen
upp. Vad ska jag ha p4 mig? Hur fir jag tag p4 ett
vapen? Hur gér strider till? Hur gor jag med mat och
bestick? Vad gor jag av min “civila" utrustning
under Livet? Frigorna kan bli minga, men de flesta
kan nog arrangdren besvara. For att den stackars
stressade arrangoren inte skall bli alldeles nerringd
tinkte jag ge en del r&d hdr.

Klader

I de flesta levande rollspel dr man inte petnoga med
kliderna (undantag bl.a. Gyllene Hjorten) och de
flesta har dverseende med nyborjarens utrustning.
Men sjilvklart blir atmosfiren bittre om alla har
tidsenliga kldder. Nyborjaren kan dock klara sig
med ett rektangulirt tygstycke, ca 70x230 cm, med
ett hal i mitten for huvudet. Detta blir en enkel
irmlos tunika som man snor &t med ett vanligt
skiirp. I en kommande artikel i Strapats ska vi gd in
p4 medeltida klader lite utforligare.

Det som véllar mest besvér, dven for erfarna Live-
spelare, 4r skorna. Det 4r mycket svért att f4 tag pd
ett par medeltidsliknande kdngor eller laderstovlar,
sdrskilt for killar. Har man tur kan man hitta
nigonting nér teatrar och tv-bolag har utrensning,
men i de flesta fall fAr man noja sig med enklare
skodon. Gymnastikskor foraktas av alla, medan de
flesta kingor gir an sa linge de inte 4r mintgrona
eller liknande. Det man bor tinka pé 4r att skogar
och dngar ofta 4r fuktiga, om inte av regn s&
Atminstone av dagg, s& vattentita skor 4r ett méste.
Man kan faktiskt anvdnda gummistovlar pa ett
levande rollspel utan att nigon reagerar ndmnvart.
En och annan pik fir man kanske st ut med, men &
andra sidan slipper man f4 véta fotter och forstorda
skor.

Vapen och strid

I ett kommande nummer av Strapats kommer vi att
forklara hur man tillverkar ett godként Live-vapen,
men tills dess fir ni klara er utan. Man behover
faktiskt inte spela en krigarkaraktir, sjdlv dger jag
till exempel inget Live-vapen och har inte heller
behdvt anvinda nigot pd tre av de fyra levande
rollspel jag deltagit i. Om du absolut behover ett
vapen och inte vill vénta tills nésta Strapats kommer
ut kan du alltid 14na ett. Arrangoren kan i de flesta
fall uppb4da ett antal vapen for utldning under Livet.

Regler for strid, skador och déd varierar frin Live
till Live. Friga arrangdren vad som géller om du dr
osiker. En regelgenomgang bor alltid hdllas innan
Livet startar.

Mat och bestick

En del levande rollspel brukar sté till tjinst med
nigon sorts enklare virdshus dir man kan kdpa sin
mat under Livet. Om s inte &r fallet eller om du vill
spara pengar kan du ta med egen mat. Ténk da pd att
vilja tidsenlig mat som grovt brod, rokt korv, rokt
eller torkat kott och liknande. Annu viktigare dr
forpackningen. Varfor anvinda plastpdsar nér det
finns vaxduk och linneduk? Ett par tyglappar att vira
in maten i fungerar utmérkt s& linge maten inte &r
kladdig.

Vatten kan man aldrig f4 for mycket av. En
filtflaska i metall eller ett vattenskinn bor ingd i
varje dventyrares utrustning.

Aven om det finns ett virdshus si dr chansen att det
finns medeltida tallrikar och bestick till alla deltagare
minimal. Du gor allts3 bést i att ta med detta sjélv.
En tallrik i tenn eller trd dr utmdrkt, liksom ett
tennstop eller annat dryckeskirl i metall. Lerkérl
rekommenderas inte eftersom de litt glr sdnder
under dventyrandet.

Nir det giller bestick bdr man
tinka pd att gaffel inte anvéndes
forr i tiden. En slev och en vass
kniv #r allt man behover.
Limpliga mat- och dryckeskérl
kan man hitta billigt pé
loppmarknader och dylikt.

Civil utrustning

Ofta drar man sig for att &ka kommunalt iford full
Live-mundering, man vintar girna med att byta om
tills dess man kommit fram till motesplatsen. D&
uppstér problemet med vad man gor av sina "civila”
klader. I allminhet har arrangdren tinkt pa detta och
later deltagarna placera viskor, ryggsickar och
dylikt p ett dvervakat stille. I annat fall kan man be
nigon att fi forvara sina saker i dennes bil, och i
virsta fall fir man slipa dem med sig. I det fallet &r
det bra om man har en ndgorlunda tidsenlig séck
eller dylikt att stoppa prylarna i.

Slutligen

Later det krangligt? Saknar du ménga av de prylar
jag riknat upp? Misstrosta inte, det jag skrivit ovan
kan bara tillimpas generellt, s det bésta &r att friga
arrangéren vad som géller pd hans/hennes Live. En
del 4r vildigt 6verseende medan andra stiller hdga
krav.
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Rapport frdn

Menhinghen meth
lifveth

av Jonas Nelson
med bistind av Erik Sieurin

Via Erik Sieurin fick jag veta att ndgonting mycket
egendomligt var pd vig att intriffa. Tva tjejer(!)
skulle arrangera ett levande rollspel! De tappra tu
som vigade sig p& detta vigspel var Carina
Gustafsson och Hanna Betts-Lindros, b&da frin
§$ atuna. Denna ovanliga hindelse méste jag
fo. _as delta i och skriva om for Strapats, tinkte jag
och ldt Erik anmila oss b&da. Kartritaren Tharon var
ater redo for dventyr...

Efter en del strul faststilldes tiden for Livet till 11-
13 september, lite otur eftersom jag skulle p& min
s ysters brollop den 12:e. N4, det skulle snart
vi.  sig att man kan vara péd tv4 stillen nédstan
samtidigt om man bara har vinner som &r villiga att
1&na ut sin bil (tack én en ging, Roland!). Platsen
for Livet var bestimt sedan en ménad tillbaka, d&
arrangérerna Gvernattat i en raststuga i Tyresta-z\va
naturreservat sdder om Stockholm och blivit
Svertalade att arrangera ett levande rollspel dér. Att
det sedan #r lite tveksamt om man verkligen far idka
sddan aktivitet i ett naturreservat var det ingen som
tédnkte p just d4, men det gick ju bra till slut dnda.
Det var vil ingen som brot kvistar i den unika
mellansvenska urskogen, hoppas jag?

Fredag kvill

Buss 834 frdn Handen med destination Svartbidcken
fylldes till bridden med Live-deltagare och deras
packning bestdende av overdimensionerade
boffervapen. Damen vid ratten undrade roat om vi
"skulle ut och leka?". En kort forklaring vidtog, och
ndr vi steg av onskade hon oss lycka till och bad oss
vara forsiktiga s& att hon inte skulle behova ldsa
négonting ofordelaktigt i méndagens DN. Om &nd&
a”lménhet vore s forstiende...

Med Pallando som vigvisare fortsatte vi vigen
fram, och efter en dryg halvtimme anldnde vi till
samlingsplatsen vid parkeringen i Tyresta By. Vid
det laget hade de som var klddda i tio kilo ringbrynja
hamnat rejélt pa efterkdlken, och de med de tyngsta
r~ “ningarna svor som vanligt it arrangérernas val
a. ullgdnglig plats. De blev inte direkt gladare nér
de fick veta att det dnnu var tre kilometer kvar att
vandra innan vi nddde raststugan och gistabudet.
(Stockholm dr ett helsike att arangera levande
rollspel i, de f4 omriden som inte 4r exploaterade 4r
otillgdngliga).

Gastabudet

Vi var vil ca 25 personer som skulle delta i
gistabudet, men de som hade véntat sig att 4ta inne i
raststugan blev grymt besvikna. Stugan ifriga var
p4 ca 7 m2, si det blev till att dta utomhus.
Fullminen fick god hjilp av nigra fotogenlyktor
och stearinljus att lysa upp var maltid, som i det
skumma skenet tycktes bestd av rostbiff och
potatissallad. Kanske inte helt tidsenligt, men gott!
Pallando bjéd frikostigt av sitt hemgjorda mjod, och
till efterritt fick vi dppelkaka och vaniljsds.
Stdmningen var hog, och med sing och skratt
fordrevs sdvil mygg som morker. "Balladen om
Karp-Henning", kind frin Sérfaldhin, gjorde stor
succé, liksom den muntra singen om “Haralds
konstiga vanor".

Klockan led mot midnatt, och jag borjade bli lite
orolig. Roland Isaksson hade inte dykt upp &n, och
hur skulle jag kunna 1ana hans bil om han inte kom?
Till slut hittade han dock fram. Han, Karl Grandin
och ett par till hade d4 irrat runt i skogarna négra
timmar pé jakt efter gistabudet. Den utskickade
vigbeskrivningen var inte den biésta jag sett...

Lordag

Om det var en ovanligt varm septembernatt eller om
jag bara var hirdad efter en ménad p4 Island vet jag
inte, men jag fros inte ett dugg under natten. Efter
en snabb frukost p svart brod, renkorv och vatten
akte jag hem med Roland och 4tervinde med bilen
lagom till 11-tiden dA sjilva Livet skulle borja.

Nu mirktes det att arrangbrerna var nyborjare.
Raskt borjade de skicka ivdg folk till deras
respektive startplatser utan att g& igenom
stridsreglerna eller kontrollera vapnen. De av oss
som varit med forr borde naturligtvis ha sagt till,
men av ndgon_ anledning blev det inte si.
Hursombhelst s4 skulle det komma att straffa sig...

Jag var medveten om att jag mste ldimna Tyresta
vid halv ett for att hinna till brollopet, s tiden fram
tills dess dgnade jag 4t att kartldgga en del stigar i
omradet. Allt forefoll lugnt dnda tills dess att jag
skulle avligsna mig. P4 vig till bilen miste jag
namligen passera sivil Gryningens som orchernas
lager. Vid Gryningslégret traskade jag rakt in i en
strid mellan orcherna och Gryningens folk, och
orcherna fingade in mig, dock utan att doda mig.
Nir jag visat att jag var obevipnad och bara ritade
kartor ldt de mig lopa, dock forst sedan de nosat
igenom min utrustning och forsokt applicera min
kartritarpenna som hérrulle! Orcherna och sérskilt
de tre smé svartalferna ska ha en eloge for utmarkt
rollspelande!
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Attacken hade sinkat mig ndgot, och om jag blev
infingad en gang till skulle jag knappast hinna till
brollopet. Som tur var fann jag ett bilte som en orch
tappat pa vigen, och med detta som "passersedel”
tinkte jag klara mig forbi orchlidgret om de hejdade
mig. ("Ugluk gav till mig. Ugluk vén. Jag
passera"). Nu fanns det dock inga orcher kvar lings
viigen, alla hade uppenbarligen deltagiti attacken pa
Gryningen. Ohejdad tog jag mig till bilen och
dgnade nigra timmar i civilisationen.

Nir jag atervinde var det skymning. Jag passade pé
att fylla min faltflaska i Tyresta by, ett klokt drag
efter vad det skulle visa sig. Allt vatten som
arrangorerna tagit med hade tagit slut, och eftersom
ingen ville dricka sjons sura vatten (pH 4,9) sd hade
jag 1 mitt balte ett fint férhandlingsargument ifo
av dricksvatten. -
De forsta jag
stotte pd var tre @
hixor. Eftersom
jag kom frin =
orchldgrets hall
var de mycket
missténksamma
och utsatte mig
for en fortrol-
Ining for att f&
mig att yppa
sanningen. Nir
de var overty- |
gade om att jag § -
inte var fientlig §
lovade de att (-
eskortera mig till
Glada Ankans )
Virdshus. Nér vi fi-
passerade forbi
Gryningens ldger
fick vi veta att orcherna och Skymningen delat upp
skogen mellan sig och att grénsen gick vid
virdshusbron. Gryningen sjilva var modfillda och
uppgivna. Varje gdng orcherna passerade forbi sd
anfoll de, och eftersom de var béde fler och vildare
s& gick inte striderna s bra for Gryningen. Jag fick
hir ocksd hora talas om "Slaget vid Bron", en strid
som l4r g4 till Live-historien. Ett 15-tal orcher och
nistan lika minga minniskor och fria folk hade
drabbat samman i ett slag p4 bron. Forst mottes
minniskohdren av ett veritabelt vapenregn.
Kastspjut, dolkar, yxor och till och med svard(!)
regnade genom luften. Smeden, som var halvalv,
fick ett bofferspjut mitt i pannan och foll i en
prydlig hog. Jag vgar inte tinka p& vad som hade
héint om det vapnet hade varit diligt byggt.

SLAGET
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S4 drabbade hirarna samman i nérstrid. Orcherna
slogs vilt och skoningslost, och snart 1&g ett tiotal
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doda och skadade personer i en stor hdg och
spirrade bron. Det hindrade dock ingen, man
sprang, hoppade och klev p de stackarna som bara
kunde forsoka skydda sig sd gott de kunde.
Orchledaren rikade fi en spark i huvudet, vilket
gjorde honom oresonligt férbannad, han lovade att
s13 ihjil personen ifrdga (utanfor rollen alltsd). N&,
orcherna sjilva var inte guds bista barn. Deras
skoldar hade daligt skyddade kanter, och vapnen
var pé tok for hdrda. En person kunde beritta om ett
slag han fatt som hade splittrat hans skéld som var
gjord av centimetertjock spénskiva! Tala om hd
vapen! Jag sig ocksd vapen som saknade vadderiirg
pa parerstdngen och hjaltet. Visserligen sléss man
inte med dessa delar, men i stridens hetta kan allting
h#inda. Sna vapen skall helt enkelt vara férbjudna

: i levande roll-
. spel! Resultatet
/F *.J blev atten k
fick en skadaa
/# axel, en annan

A A A Py
N . «~ GLADA
<L B ANKAN

& § - y\:f\
GRYNINGEN Vs f}\ N en svullen
7 " Koy ) handled och en
f// RN | tredje” kanske
i [l . .J en lindrigare
4 X hjirnskakning.
1 Nu tror ni
kanske  att

levande roll-
spel ér farliga
saker, men av
<« de Live jag
~ varit pd ar det
hér det forsta
med sddana
skador. Om
alla kan strids-
reglerna och
alla vapen
kontrolleras si skall ingenting beh6va hinda. Sjilv
anvinder jag inte ens vapen nar jag dr p& Live.

N4, eskorterad av héxorna kom jag oskadd =
virdshuset, eller rittare sagt vad som var kvar av
det. Dir kryllade det némligen av orcher som tagit
viirdinnan till finga och stingt virdshuset. Hade det
inte varit fér hixornas magi s hade jag sdkert inte
tagit mig oskadd igenom deras linjer. P4 andra sidan
bron vaktade Skymningens trupper, ledda
magikern Lothringol, och till dessa anslot jag mis-
brist p4 annat ndr nu virdshuset var odelagt.
Skymningens ldger 14g uppe pd ett berg, och
nedanfor vid stranden hade ett antal scouter slagit
l4ger, vilket var synd for dem. En del galna orcher
tog nidmligen fel p& ldger, och négra
skymningsanhéngare antastade dem ocksd, p& jakt
efter varm korv eller annat tbart!
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Som alltid nér det géller religionsskiljaktligheter sd
uppstar rykten och fordomar. P4 grund av de 16gner
man spritt ut om varandra var gemene man
Overtygade om att Gryningen ville ha evig dag och
Skymningen evig natt. S& var det naturligtvis inte.
Skymningen var visserligen méindyrkare och
efterstravade ldngre natt, eller 4tminstone inte lingre
dag. Med Gryningen var det tvirtom.

Sé&vil Gryningen som Skymningen utférde ritualer
vid sin dlsklingstidpunkt. Gryningen hade dock
upnenbara problem att §vertala sina medlemmar att
s upp i gryningen for att dyrka. D& hade
Sky:nningen det ldttare. Ledda av Lothringol
genomfordes ceremonin inte mindre #n fyra ginger;
forst vid det egna ldgret och sedan vid vérdshuset,
dar vi faktiskt lyckades frammana ménen ur de
dunkla molnbankarna med vira skallande rop.
Stwrkta av framgéngen drog vi till Gryningen for att
u  pa proceduren, och dir fann vi att ett flertal av
deras anhdngare blivit vampyrer - vilket 6de for en
soldyrkare! De forsokte bita oss under ritualen, men
Lothringols magi skyddade oss frén alla skador s&
linge vi var upptagna med ceremonin.
(Arrangdrerna blev senare mycket forvdnade dver
vampyrerna, nigra sidana fanns inte i scenariot.
S&dana dr de, morkrets varelser...). Orcherna hade
vid det har laget trétmat pé att sldss och gétt och lagt
sig istéllet. Det hindrade dock inte oss fran att delge
dem en uppvisning av Skymningsreligionen. De
sovande orcherna blev mycket uppretade och
orchledaren foll aterigen ur rollen och lovade dyrt
och heligt att sl13 in skallen p& den som skakat pé
hans tlt. Hade han agerat s& som orch s& hade det
varit helt okej, men som det nu var blev det bara
olustigt. Tillsammans med Skymningens anhang
ldmnade vi det sursrémmingsstinkande orchlégret
och de somniga orcherna bakom oss. Konstigt, jag
hade kunnat svédra p4 att orcher var nattvarelser...

Vi &tervinde till Gryningens ldger och bdrjade
diskutera religion. Alla var forvdnansvart vinliga
o varandra och man kunde enas om att orcherna
v et vidriga patrasket som borde utrotas. Just nédr
denna allians ingitts genljod skogen av en skarp
knall. Magikerna férklarade genast att det var starka
magiska vibrationer i luften, och en trupp satte raskt
ivdg for att utrona vad som orsakat explosionen. Vi
mottes av en vilt flyende, skrikande hixa. Med
r~ ma pé helspinn forsatte vi, och fann att en
V .yria "reinkarnerats" som Gryningens nya
forkdmpe. Nu stod hon och agiterade for ett korstig
mot den vederstygglige Lothringol och hans
skymningspack, och vi som just blivit vidnner och
bundfrvanter med hennes dyrkare! Efter en stunds
hetsig debatt lyckades Lothringol och valkyrian
komma fram till att man i grund och botten tyckte
samma sak, och de bdda grupperna gick till sdngs

for att ta itu med orcherna nista morgon. Sjilv gick
jag dock inte och lade mig 4n. Eftersom allt
dricksvatten var slut si tyckte jag och Erik synd om
alla som skulle behdva dra i strid torstiga, sd vi gick
de tre kilometrarna till Tyresta for att fylla négra
dunkar med vatten. Vid femtiden pd morgonen var
vi tillbaka och éntligen kunde jag f& lite somn
...trodde jag. Klockan sex vicktes jag av en nitisk
krigare som forklarade att slutstriden mot orcherna
var i antidgande. Klockan blev sju. Ingen strid.
Klockan passerade badde &tta och nio, men
fortfarande verkade orcherna mer intresserade av att
sova dn att sldss. Strax fore tio-tiden gav vi upp,
arrangorerna forklarade Livet avslutat och vi gav
oss av hemat, ganska nojda trots allt. Orcherna ldr
dock ha blivit forargade ndr de sent omsider
vaknade och inte fick sin slutstrid, somliga lar till
och med anvint det som argument for att inte betala
sin deltagaravgift.

Sammanfattningsvis var det ett ganska trevligt Live i
en fin skog, dven om somliga tyckte att
gangavstindet var lite for 14ngt. Gistabudet var
mycket trevligt, och sévil kldder som rollspelande
far godkédnt. P4 minussidan finns den uteblivna
vapen- och regelgenomgéngen, som delvis var vért
eget fel. Forutom de skador jag ndmnt ovan rikade
en magiker f& brinnskador d4 den
magnesiumflamma han antidnt flammade upp i
handen pa honom. Jag hoppas han klarade sig bra.
Slutligen méste jag 4terigen klaga pd orcherna for
deras upptriddande "off-Live". For det forsta stir
man inte och hotar folk till livet for sméfcrseelser,
och for det andra sd ska man betala sin
deltagaravgift oavsett vad man tyckte om Livet!

Téavling

Antag att "Strapats" dr en forkortning (vem
vet, det kanske det &r, jag har bara inte avslojat
det dn).

Vad &r det d4 en forkortning av? Skriv ner ditt
forslag och skicka in det fore nésta
manusstopp, s& kan du vinna ett gratisnummer
av Strapats. Alla férslag kommer att publiceras
(anonymt om s& onskas).

Exempel: Kalle Kobold i Skyffladyngeryd
tror att Strapats stdr for "Slafsar-Trollet Rune
Anrdttar Platta Alver Till Séndagsmiddag”.
Kaj-Lennart i Sluskhult Gr daremot évertygad
om att det stdr for "STRdckbdnk Anbefalles Pd
Allmdnna Tortyrplatser. Socialstyrelsen.”
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Live p4d UppCon-92

av Jonas Nelson

Visst mirker man att levande rollspel intresserar allt
fler. P4 UppCon fanns det ett flertal arrangemang
for den som hade tid och lust att delta:

MASK (Milardalens Allmdnna SpelKlubb)
arrangerade ett Uppventyr. Det annonserades som
ett "deckarLive i fantasymiljo", men inte s&g jag till
ndgra deckargétor inte. Totalt var vi ungefdr 25
personer som av olika anledningar samlats pé
virdshuset Vigens Paradis. De flesta av oss skulle
av skilda anledningar snoka ritt p& och anvéinda en
svart statyett forestillande en fet gubbe. Jag ska inte
orda mer om det héir annat 4n att det hela urartade till
ett evinnerligt trttsamt véntande. Behéllningen var
den arrangér som spelade byns fyllbult.

Morgonstjdrnan arrangerade ett Cthulhu-Live for 30
deltagare. Synd bara att de fick in &ver 200
anmélningar och méste tacka nej till s4 méinga. Sjlv
var jag inte med, men under hela konventet kunde
man se livridda deltagare pé flykt undan diverse
otiickingar. Det blev ménga eldstrider och det hela
piminde mest om négon sorts Killer-turnering for
oss utomstiende. Inte ménga deltagare "Gverlevde",
men monstren lyckades 1 alla fall inte ta dver
Uppsala.

Atlantis #mnade liksom ifjol arrangera en
rollspelsteater, som de foredrar att kalla det. Tyvérr
fick man for f4 anmélningar, s det hela stilldes in.

MASK berittade om sommarens Skogsventyr i
Visteras-trakten, som i &r hade hela 150 deltagare
mot fjoldrets 60. Budgeten uppgick till ndrmare
50000:-! MASK har sysslat med levande rollspel
sedan 1989, och det hdr var det fjirde
Skogsventyret. Det verkar ha varit lyckat, och man
visade en video som nir den dr fardigredigerad
kommer att visas pd svensk TV, troligen négon
ging efter nyér. Hall 6gonen oppna! Tyvirr
innehéller den bland annat scener fran ett jungfru-
offer, #r det verkligen nddvéndigt att ge allménheten
den bilden av levande rollspel?

Konventets storsta behdllning for oss Live-
entusiaster var kanske paneldebatten om levande
rollspel. Den tilldelade halvtimmen blev lekande ldtt
tll hela tre och en halv timmes diskuterande, dven
om man si smaningom Svergick till att berdtta Live-
minnen. Roligt var det i alla fall! Panelen bestod av
representanter frén Gyllene Hjorten, MASK,
Morgonstjarnan, SCA och Seregon.
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Kalendarium

Vintern &r visserligen ingen
sdrskilt populdr A4rstid for
levande rollspel, men visst
méaste det vil vara ndgra pa ging
ute i landet? Inte ett enda har
inrapporterats till Strapats”
kalendarium! Aven om ni som
arrangorer tycker att ni har
tillrickligt med deltagare s 14t
oss i alla fall f4 veta att ni haller
ett Live. Det ger oss en
mojlighet att f& en 6versikt Sver
hobbyns popularitet, och
minskar risken for att olika Live
krockar med varandra.
A\

4 Hir kunde du ha annonserat gratis,
och nétt ut till tusentals spelare i hela

w Sverige. Du missade chansen



