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“Drome City, en stad av forkolnat skrot och elfenben, reser sig dver
den morka slitten. Over 100 dr har gitt sedan meteoren slog ner,
vred norr till séder och fick klockorna att gd baklinges. Virldens
linder rasade ner i en avgrund av konflikter, ridslor och vanmakt.

Innanfor statsmurarna har en bit av vdr civilisation dterskapats av
spillror frin det som dr forlorat. Folket, en brokig mosaik av firger,
roster och fragmentariska minnen frin gamla tider, dr strikt inde-
lade i grupper och nojda sd linge matborden dignar, stopen fylls och
musiken spelar. Deras dlskade drottning forser dem med livets
nodtorft och alla ser fram mot den forestdende higtid under vilken
drottningen utser sina dronare och beslutar vad som ska ske med de
gamla. I de olika grupperna viskar, planerar och konspirerar man.
Nya medborgare dr pd vig in och det giller att snabbt locka dem till

sig.

Dii sker det otinkbara. Nigon tar sig in i den trygga och skyddade
staden for att sprida ett budskap som makten, for invinarnas biista,

hdllit dold i generationer.

Sad omformas verkligheten, kulisserna krackelerar. Historien skrivs

omn.
Vill DU ha ett ord med i laget?”

Denna korta presentation dr nagot av
det forsta som moter den som soker
material om sommarens stora lajvhén-
delse Futuredrome. Ett postapokalyp-
tiskt vuxenlajv med upp till 2000 delta-
gareien futuristisk skrotstad uppbyggd
i Kinnekulle stenbrott. Ett lajv som sig-
nar internationella band som skall upp-
trdda som en del av lajvmiljon och ett
lajv dér en fullskalig filminspelning in-
géar som en del av helheten. Later det
intressant? Blir du kanske skeptisk 6ver
projektets storlek och svulstiga ambitio-
ner? Las da vidare for s& tankte jag sjalv
ocksa.

Nar Sverox redaktor bad mig intervjua
nagra av arrangdrerna bakom Future-
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drome blev jag lite forvanad. Jag ar inte
i huvudsak en lajvare och har bara den
dar oversiktliga kollen pa lajvsverige
som en lekman med ett allménintresse
av spelhobbyn har. Antalet lajv jag del-
tagit i kan rdknas pa handens fingrar.
Det finns manga regelbundna skriben-
ter i Sverox som har béttre koll &n jag
ochilajvrorelsen finns det givetvis dros-
vis med mer lampade skribenter.

Efter en stunds eftertanke bestamde
jag mig dock for att ta jobbet trots allt
och anvdnda min relativa okunskap
som utgangspunkt. Intervjun skulle
déarfor att komma att handla om enkla
saker —om information som jag skulle
vilja ha innan jag bestimde mig for att

Christoffer Kramer Hal{:

spendera en ganska ansenlig summa av
mina surt férvédrvade slantar pa en
lajvupplevelse.

Fordomar

Innan intervjun gjorde jag den mest
grundldggande bakgrundskollen, ta-
lade med lite folk och ldste ndgra rader.
Det jag fick reda pa var i stort sett det
som presenteras i artikelns inledning.
En sak stod klart. Futuredrome var stort.
Futuredrome var vrékigt. Futuredrome
var ambitidst. Futuredrome var kanske
till och med pretentitst och orealistiskt.

Inte sdllan hoér man talas om riktigt,
riktigt ambitidsa projekt bade i kon-
vents- och lajvsvdngen, jdttearrange-

juar nagra av arr;



mang som skall dra tusentals deltagare
och vara vecka in och vecka ut.

Inte séllan visar sig visiondrerna ba-
kom dessa projekt vara den sortens
ménniskor som kanske &r minst lam-
pade att genomféra dem, drémmare
som bygger luftslott med huvudena
bland molnen och har en orealistisk syn
pa vilket arbete som krévs for att ge-
nomfora dessa projekt. Jag skriver med-
vetet “inte séllan” for da och da kom-
mer detju faktiskt ndgon eller ndgra och
visar att det faktiskt gar att kombinera
svulstiga visioner med ett organisato-
riskt och realistiskt sinnelag. Det dr des-
sa méanniskor som flyttar fram grénser-
na for vad som ar mdojligt i spelsverige

och det dr dessa manniskor som sitter
ny standard for alla andra. Nar jag akte
till GothCon f6r ett méte med Futuredro-
me-arrangodrerna funderade jag mycket
pé vilken sorts ménniskor jag skulle
traffa — luftslottare eller grénsflyttare.

Intervjun

Vimots pé “torget”, en av GothCons tva
cafeterior. Bland bord fyllda med brad-
spel, skrdpmat, standigt ringande mo-
biltelefoner och sémniga konventsdel-
tagare forsoker vi sedan genomfora en
intervju. Det visar sig pa ytan vara svart
att avgdra om mina tvé intervjuobjekt
dr drommare eller inte. De ser ut som
vilka konventsdeltagare som helst. En

Korta fakta om
Futuredrome:

Nar?
22 - 25 augusti 2002

Var?
Kinnekulle stenbrott.
Narmaste tatort ar Hallekis.

Pris
940 kronor

Hemsida?
www.futuredrome.com
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av dem ser dessutom bekant ut. Det vi-
sar sig att det bekanta ansiktet tillhor
Magnus Alm, en medlem i den pa kon-
vent vilkidnda foreningen ASE. Magnus
medarrangdr Linus Hanson Hogberg
som jag inte kdnner igen, far jag senare
reda pd, kommer fran en mer renodlad
lajvbakgrund. Bada tva ser mycket en-
tusiastiska ut.

Organisation

For att inte forslosa deras dyrbara tid
bestdimmer jag mig for att skippa artig-
heterna och ga rakt pa sak. Jag fragar
om inte grabbarna bygger luftslott och
om inte deras ambitionsniva ligger
langt 6ver deras kompetensniva. For att
ytterligare fortydliga vad jag menar
spdr jag pa med ett och annat skrackex-
empel pd skrytprojekt som aldrig blivit
av. Redan vid denna min forsta fraga
till de tva star det klart att jag har fatt
en sak om bakfoten. Linus och Magnus
ar inte Futuredromes arrangorer, som jag
trott, utan endast tva av kuggarna i ett
mycket stérre maskineri. Sakta men sa-
kertborjar de presentera projektets bak-
grund och de priméra personer och
grupper som star bakom. Efter tjugo
minuter maste jag erkdnna att jag blivit
imponerad.

Futuredromes projektledare heter Staf-
fan Sorensson. Staffan &r jurist och for
goteborgare en bekant profil som VD for
Nefertiti, en jazzklubb /nattklubb. Bade
Magnus och Linus beskriver Staffan
som en riktig goodguy — en etablerad
“vuxen” som brinner f6r ungdomskul-
tur.

Samma beskrivning skulle kunna an-
védndas pa ytterligare en nyckelfigur:
Futuredromes konstnirlige ledare Hen-
rik Wallgren. Henrik ar en konstndr/
musiker med bakgrund bade fran Gote-
borgs stadsteater och fran Riksteatern.
Beskrivningar som visiondr och idé-
spruta duggar tétt varje gang samtalet
kommer in pd honom.

Dessa tva min, och andra, ingér i
“Styrelsen” som fattar alla operativa
beslut for Futuredrome. En annan viktig
maktfaktor i projektet dr “Det konstnér-
liga radet”. Hédr ingar mina intervju-
objekt, som tillsammans med Holger Ja-
cobsson och Thomas Davidsson leder
den grupp som star fér — och leder skriv-
ararbetet till lajvet, det vill sdga koordi-
nerar de mer &n 20 erfarna lajv- och kon-
ventsskribenter som tillsammans ska
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producera 2000 karaktarer och intriger.
I det konstnérliga radet ingdr ocksa alla
andra sorters konstnérer som dr inblan-
dade i projektet — bland annat folk fran
Chalmers arkitektutbildning som star
for ritningar och design till Drome City,
dér hela lajvet utspelar sig.

Magnus och Linus beskriver arbetet i
de olika grupperna som mycket dyna-
miskt och berittar att det kinns stimu-
lerande att umgés med konstnérer som
helt sjdlvklart ser pa lajvare som en an-
nan sorts konstnérer.

Bakom hela organisationen stdr ocksa
Riksteaterns ungdomsavdelning JAM,
som fortsitter sitt stdd och samarbete
med den svenska lajvrorelsen. En annan,
i mina 6gon respektingivande, partner
i sammanhanget dr Gotene kommun
dér lajvet skall hédllas, som inte bara vél-
komnar 2000 postapocalyptiska lajvare
utan som dessutom stdder projektet med
ansenliga summor och ALU-arbetare
nédr det vl borjar bli dags att montera
ihop hela Drome City till sommaren.
“De har till och med bérjat samla pa sig
allt skrot de kan hitta i kommunen bara
for var skull”, skrattar Magnus och Linus.

Tid

Nar jag blivit 6vertygad om att grup-
pen bakom Futuredrome dr bade serios
och kompetent gar jag vidare och fra-
gar om andra saker som jag &r nyfiken
pé. Till exempel undrar jag hur lajvet
skall hinna bli klarti tid? 2000 karaktarer
med intriger, en hel stad att bygga upp,
en otrolig organisation att halla reda pa.
Kommer det verkligen att bli klarti tid?

Linus och Magnus verkar obesvirade.
Det star klart att lajvet &r for stort for
att de skall ha 6versikt &ver allt arbete
som pagar och alla detaljer som finns
att halla reda pa, men de verkar inte
oroa sig for vad andra gor. De litar pa
sina medarrangorer och att de levere-
rar i tid. Sjdlva dr de ndjda med hur
langt de kommit i arbetsprocessen och
tror inte att det kommer att bli nagra
forseningar vad det giller de karakta-
rer som tillverkas. De konstaterar att de
sjdlva satt upp en mangd deadlines och
checkpoints for att de skall veta att de
inte kommit efter. Det framgar ocksa att
den konstnarliga ledaren Henrik har
jobbat med projektet i 6ver ett och ett
halvt &r och att han nu jobbar heltid pé
Futuredrome.

Logistik

Nar nastan fyrtio minuter har gatt ser
Magnus och Linus fortfarande mycket
avslappnade ut. Min skjutjdrnsjourna-
listik verkar inte vara helt effektiv. Jag
ger mig pa logistik. Hur skall man ut-
fodra 2000 lajvare varje dag? Hur skall
man fa det att fungera med pengar, si-
kerhet, el, kommunikationer och annat?

Linus och Magnus svarar lugnt pa
fraga efter fraga. Varje deltagare kom-
mer att fa ett mal rejdl mat varje dag.
Dessutom kommer ett antal andra res-
tauranger och krogare bedriva normal
verksamhet inom lajvomradet sa att den
som vill spendera sina pengar kan gora
lavjet till en enda ldng maltid. Toalet-
ter, stdd, grovarbetare och sdkerhet
skots av olika lajvgrupper — Fejare, Sja-
are och Protektorer. Deltagare kan kom-
ma in till subventionerat pris om de sél-
lar sig till ndgon av de tva férstnamnda
grupperna medan den tredje gruppen,
som kommer att st for lajvets sdkerhet,
handplockas bland lajverfarna véktare.

Antalet arrangorer eller semiarran-
gorer, vars uppgift ar att se till att lajvet
blir en upplevelse for alla andra berak-
nar Magnus vid en senare kontakt till
ungefar 200 personer. Sovplatser till del-
tagarna finns inne pa lajvomradet men
den som 6nskar kan dessutom skaffa sig
en plats pd den camping som kommer
att finnas utanfér Drome Citys portar.

Ekonomi och community
Mitti vér intervju gor jag ett snabbt 6ver-
slag i huvudet. 2000 deltagare ganger
ett eller flera lajvutskick. Arkitektur,
mat, artister... Summorna rasar snabbt
ivdg. Hur har Futuredrome tankt 16sa
detta? Hur skall man 6ver huvud taget
fa projektet att ga ihop?

Magnus och Linus borjar rdakna upp
de finansidrer till projektet som redan
finns. Riksteaterns JAM stéller upp med
pengar, Gotene kommun likasa. Nagon
fond vars namn pojkarna tillfalligt har
glomt har lovat pengar och forhopp-
ningar finns om ytterligare en eller flera.
De verkar inte oroliga fér pengarna. Da
lajvet dr riktat till vuxna och ar nagot
ganska speciellt dr ju anmélningssum-
man relativt hdg ocksa, ndrmare 1000
pix. Och visst, 1000 pix multiplicerat
med 2000 deltagare blir ju en del...

Dessutom framgar det att jag dr hopp-
16st omodern i mitt lajvtdnkande. Det



kommer inte att bli ndgra lajvutskick i
traditionell bemaérkelse. All kommuni-
kation mellan spelledning och spelare,
all distribution av karaktdrer och véarld-
sinformation, kommer att ske via
www.futuredrome.com Hér skapas en com-
munity dér spelarna, sa fort de betalt
och fatt16senordet som ger dem tillgang
till sin karaktir, kan motas i olika forum.
Haér kan olika grupper som kommer att
spela med och mot varandra traffas i
forvag och diskutera och debattera. Re-
dan nu finns hemsidan uppe, fylld av
information, och nir den hir artikeln
gar i tryck skall de forsta spelarna ha
fatt tillgang till sina karaktarer, enligt
Magnus Alm.

Handling och stamning

Vid det hér laget &r jag overtygad om
att lajvet dr i kompetenta hdnder. Jag
tror arrangdrerna nér de sédger att saker
och ting kommer att funka till belaten-
het. Men (invander jag nu med lite min-
dre emfas) kommer det att bli kul? Kom-
mer lajvet att bli en upplevelse vérd de
pengar det kostar?

Linus och Magnus tittar pa mig med
en blick som jag nog kan 6versédtta som
“tveklost”. De beskriver den postapoka-
lyptiska staden Drome City déar lajvet
utspelar sig. En sdker, muromgérdad
utpostien farlig varld. De beskriver sta-
dens uppdelning i olika kvarter eller
distrikt. Hovet, dar den omhuldade
drottningen haller till. Navet ddr mak-
ten och dess utvalda tjénare befinner
sig. Hettan dér stadens invénare festar,
roar sig, handlar och dansar pa ett enda
kontinuerligt dansgolv med internatio-
nellt kinda band som en del av lajvupp-
levelsen. Tivolit dar ytterligare nojen
véantar runt hornet fér de som soker
dem. Andra fantasieggande namn som
namns ar Arenan, Drommen och Bol-
gos.

De beskriver vidare den fest som pa-
gattistadeniaratal och vars syfte tycks
ha gatt forlorad, den orwellianska kon-
trollapparaten som kontrollerar medbor-
garna, den multitud av grupper som
existerar, intrigerar och interagerar i sta-
den, skrotet, fargerna, dofterna, elden,
dekadensen och pulsen. Det &r svart att
inte bli medryckt.

I detta tillstdnd lamnar jag Linus och
Magnus. Jag lovar att titta pa Futuredro-
mes hemsida och hora av mig igen med
nya fragor i den takt de dyker upp.

Hemsidan

Efter Gotchcon sétter jag mig framfor
hemsidan och pldjer igenom det mate-
rial som finns dar under en kvill. Det
maérks att sidan dr gjord av ménniskor
som vill formedla mer an ett lajv. Det
finns konstndrliga ambitioner, ndgot
som inte gor den mer ldttnavigerad men
som dnda hjalper till att etablera réatt
kénsla for lajvet. Detta d4r genomgaende
ialla texter och all information pa hem-
sidan. Mycket lite av informationen ar
enkel, tydlig faktatext. Det mesta dr tex-
ter, bilder, musikstycken. Brottstycken
som avser att ge en frestande inblick i
framtiden. Har kan man finna informa-
tion om staden och alla dess grupper.
En kavalkad av underliga namn passe-
rar forbi en: Godtemplarna, Vokalister-
na, Mytomanerna, Smapavarna, Speg-
larna, Markiserna, Animalerna, Adep-
terna, Statistikerna. De som gillar dysto-
piska framtidsvisioner ser ménga fore-
bilder: Aldous Huxleys Skina nya virld,
George Orwells 1984, Karin Boyes Kallo-
cain och en rejél skopa Mad Max Beyond
the Thunderdome. Sidan ger mersmak.

Innan jag skriver artikeln hinner jag
med ett sista samtal med Magnus Alm.
Han beréttar att hemsidan och spelarnas
community snart skall vara helt igdng.
Han fortsétter att lata ganska obekym-
rad. Nér jag fragar om antalet anmélda
hittills later han n6jd. Anmélningstalet
ar hogt och Magnus tvivlar inte pé att
lajvet blir fullt. Och dven om det skulle
bli nagra hundra mindre &n planerat,
tillagger han, sd vet vi precis hur vi skall
gora for att gora lajvet annu tightare.
Oforskamt avslappnad, som vanligt.

Futuredrome?

Efter att ha intervjuat, ldst och pratat
kdnner jag mig ganska séker sjélv. Jag
tycker att Futuredrome later spdnnande,
levande och frascht. Jag vet fortfarande
inte om arrangérerna kommer att lyckas
med alla sina malséttningar — 2000 del-
tagare, en fullfjiidrad filminspelning och
den slutgiltiga postapokalyptiska upp-
levelsen — men jag har bestamt mig for
attjag inte bryr mig. Aven om lajvet inte
riktigt skulle na upp till de malsatt-
ningar arrangdrerna satt upp tror jag
dnda att det dr vart pengarna och tiden
att vara dér och vara med och forsoka.

Sa for att svara pa arrangorernas in-
ledande fraga: JAG vill ha ett ord med i
laget. Vi syns pé Futuredrome! O

Bjorn Flintberg
Ansvarsomraden

| &r ar jag "gamlingen” i styrel-
sen. Jag vill ha ett ar dar jag
jobbar inat och forsoker fa
styrelsen och Sverok pa rikspla-
net att fungera smidigt. Jag vill
se till att det finns ratt forutsatt-
ningar for en starkare struktur,
att vi kan bygga upp nagot for
framtiden som &ven nasta och
nastnasta styrelse har nytta av.

Jag ar personalansvarig i ar, sa
jag har det officiella arbetsmark-
nadsansvaret for alla avionade
inom Sverok; OB-tid, beviljar
semestrar, satter [0ner, etc.
Dessutom ar jag styrelsens
sekreterare, skoter protokoll-
foring och moéteshandlingar —
och drar folk i 6rat nar de inte
[dmnar in sina rapporter i tid. :-)

Jag ska ocksa forsoka att
sparka igang Projekt GLOD,
som handlar om att aktivera de
delar av landet som inte har sa
stor koppling till Sverok. Alla som
ar intresserade av att engagera
sig i att spela med nya mannis-
kor pa nya platser — hor av er till
flintberg@sverok.se

Vad spelar du helst?
Rollspel.

Vad spelar du mest?

Oftast bradspel, garna Settlers
och Civilization. Jag har kommit
in i en fantasyperiod och spelar
faktiskt mycket Dungeons &
Dragons ocksa.

Varfor engagerar du dig i
Sverok?

Sverok ar ett forbund som
brinner av engagemang. Aldrig
har jag traffat s& manga mannis-
kor som &gnar sa mycket tid och
lagger ner sa mycket energi pa
sin hobby. Det ar mitt satt att
sdga tack till den organisation
som gjorde det majligt for en
liten tolvaring att borja spela
rollspel 1984. Min bel6ning for
det engagemang jag lagger ner
ar att sta pa ett konvent och se
de yngre rusa omkring for att
hitta ratt sal, eller forvantansfullt
ladda infor nasta Magic-match.

Sveroks forbundsstyrelse




