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Framhiden.

Jag minns den diskussion vi hade infor valet av omslagsfoto till Féa Livia # 6.
Temat i detta nummer var “Nya tider, d.v.s. liver som inte utspelade sig i den tra-
ditionella fantasy/medeltidsmiljon. Vad diskussionen géllde var om vi verkligen
skulle vidga 16pa linan ut och anvinda en bild fran framtidsliven “Mozews
Fusion® pa omslaget? Skulle verkligen folk som aldrig hade sett Féa forut, fatta
att det var en livetidning om forstasidan pryddes av en kille som stod lutad mot
en gammal skrotbil? Vi var osikra. Till sist bestimde vi oss i alla fall for att vara
modiga; det fick ga hur det ville med l6snummerforsiljningen, vi ville minsann
visa att live inte behovde vara synonymt med fantasy.

Féa Livias ambition har alltid varit att lyfta fram det nya. Att uppmuntra pionja-
rerna och visiondrerna. Vare sig det har handlat om 20talsliver, vampyrliver eller
nyskapande projekt som “Trenne Byar® (eller som i detta nummer: “1632* och
“Myternas makt®), har vi forsokt att ge dem s& mycket utrymme som mojlige. Det
4r min 6vertygelse att vi dirigenom har del i att interaktiv teater har utvecklats sa
mycket och si fort som den har gjort, 4ven om en titt pa kalendariet sahar ars kan
lura en att tro att utvecklingen har statt stilla; det ar tydligt att sommaren fortfa-
rande ir fantasylivernas arstid.

Och live kommer att fortsitta utvecklas. Alltfler manniskor, ur alltfler alders-
grupper kommer att uppticka tjusningen med levande rollspel, konsférdelningen
kommer att bli 4nnu jimnare, och s vidare, och sé vidare... Dessutom tror jag att
skiljelinjerna mellan liverérelsens olika fraktioner kommer att bli annu skarpare.
Detta 4r inte ndgot negativt - tviartom! - det dr ndgot nédvandigt, nagot bra. Live
har blivit for stort for att kunna rymmas under ett enda namn. Idag innefattar
begreppet “levande rollspelare allt ifrin folk som siger sig syssla med den “fram-
sta yttringen av minskligt skapande® (Christopher Sandberg i Féa # 12), till
arrangorer som i sina utskick skriver att “live dr inte konst, live 4r kul“. Risken
4r dirmed stor att manga forstagingsliveare hamnar pd arrangemang som inte alls
motsvarar deras forvintningar. Att forsoka skilja motpolerna at genom att kalla
de mindre pretentitsa arrangemangen for “liver och de andra for “interaktiva
teateruppsattningar har inte lyckats. Begreppsforvirringen ér idag total. En [6s-
ning pa detta problem maéste hittas fort!

Frigan 4dr vad som kommer att hinda med Féa Livia nir sedan liverorelsen har
delats upp i tva tydligt atskilda grupper? Kommer vi endast att rikta oss till, och
lisas av en av dessa, eller kommer vi att kunna behdlla var breda ldsekrets och
vara intressanta bade for fjortonaringen som vill veta hur han skall bygga sitt for-
sta boffersvird, och for den teaterintresserade fyrtiotalisten?

Framtiden ér som alltid spannande, nagot jag ocksé hoppas att vi har lyckats visa
med detta nummers tema.

Men fér att kunna ga framat 4r det nédvindigt att forst stanna upp och summe-
ra. Det tinker vi d4gna oss it med besked i ndsta nummer dér temat kommer att
vara “Virldens bista live“. For att detta tema skall bli intressant maste vi f4 hora
vad du tycker. Till och med den 31 maj tar jag emot din rost. Se sidan 21 for ytter-
ligare information.

Vira nya medarbetare frin och med detta nummer heter Malin Strid och Helena
Oquist. Vi borjar bli ganska méanga i redaktionen nu. Vem vet - snart kanske vi
hinner gora allt vi vill géra? Hur som helst: Hjértligt vilkomna Malin och Helena!
Sist av allt vill jag tacka for mig. Mitt vikariat som chefredaktor och ansvarig utgi-
vare ir hirmed slut. I augusti dr ordningen aterstdlld, da gor nimligen Samir
Belarbis underskéna anlete comeback pa denna sida, och jag stortar i hierarkin till
min ordinarie plats som en vanlig
sketen redaktionsmedlem.

Sommar, solbrillor, glassar och live.

SN

Staffan Rislund
envildig harskare
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4. Liveaterblick Toppmétet 21. Virldens bista Live

Héndelserik diplomatlive med Sista chansen att rosta.
sjuk humor.
24. Murbrickan
5. Féa pa nitet Insdndare, debatter och efterlysningar.
6. Tjiana pengar pa live 27. Krims Krams

Live som hobby eller yrke -

] Beryktade myter i livevdrlden.
steget ar idag litet.

28. Live som kunskapsmetod

8. Ini rollen Nar forsokte du levandegora ett
Sex ovningar for dig och din livegrupp. alternativt forflutet?
11. Tema: Framtid 31. 1600-talet in pa kroppen
Framtid utan grdnser pa 13 sidor. Krutstdnk och bantldr, soldatens yttre.

Mutanter i coat aker monsterbil.
30. Melbam Humlum héjer rosten

32. Resningen av ett
historiskt spel:
Las om “Lillbonum” som &r
“Svea Blodsrike” som ar
sommarens mest omtalade live.

34. Kalendarium

Storre an nagonsin.

35. Kopes-Bytes-Siljes
Passa pa att fynda infor
sommaren!

17. Boktips Herr Humlum &r visst lite morgonsur idag...
I bakvattnet pa tema Specialeffekter,
Féa #12.
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Vill Du folja med i vad som hander i dagens
kulturliv? D@ maste Du ldsa 9OTAL - en tidskrift
rik pa fargbilder och initierade reportage!!
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Prenumerera nu och Du far vart stora Jubileumsnummer med en 11 sidor lang essa om levande rollspel av
Nina Burton - illustrerad med fargbilder fran ett spel — pa kdpet! (Varde 70 kronor).

Il9

ar en tung sak
inom det svenska
kulturtivet."”
- Carl Johan De Geer. :
Konstnar/Filmregissor

JAVISST!

[[] Jag vill prenumerera pé Tidskriften 90TAL om litteratur och konst. Jag far da fyra num-
mer och blir samtidigt medlem i 90TAL Evenemang, och fér inbjudningar till 90TALs alla
fester, poesiupplédsningar och andra evenemang. Allt for endast 230 kronor.

Dessutom far jag nu ocksa Jubileumsnumret pa kopet med Nina Burtons 11 sidor langa

essi om rollspel pa kopet. 9 OT AL

[] Jag nojer mig med att képa det stora Jubileumsnumret sa linge, for endast 50 kr. (Normalt

pris 70 kr). Svarspost

Namn,

Adress

Kundnr: 110075900
110 19 Stockholm

Frankeras ej.
90TAL bjuder
pa portot.
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Det har lange puttrats om en diplomatlive.
Den 6-8 oktober i hostas blev den adntligen
av. Ulf Hisselbiack och Robert Weitz var
huvudarrangorer och de hade hyrt ett stort
hus, ute pa Musko, som hade kulturmin-
nesmirkta tapeter i nagra av rummen.
Miljon inomhus var lite sliten men ganska
rymlig. De dimhoéljda morgnarna kunde
man ga ut i tradgarden och betrakta den
melankoliska statyn av Justitia, eller stryka
runt en av jordkillarna och lyssna efter
Cthulhus lockrop. Till denna plats anlinde
diplomaterna i samlade grupper under fre-
dagseftermiddagen och -kvillen.

Vad giller Toppmotet sd dr skribentens van-
liga brasklapp om att varje deltagares upp-
levelse ar unik vildigt befogad. Det hinde
sa mycket att det verkligen blev en live per
person. Det ar omojligt att ge mer dn ett
smakprov av den brokiga erfarenheten i en
sadan har aterblick. Till saken.

Forutsattningarna

Genom under och mirakel hade nagra av
varldshistoriens framsta ledare stigit fram
ur gangna tiders dimmor for att aterigen
fatta rodret och fora sina avdankade linder
till storhet. Tyskarna anvinde DNA fran
sitt lands fornstora dagar for att kunna
skapa ett “Nazistic Park“. Inom kort hade
Fihrern éterinstallerat sig i rikets ledning
igen. Engelsmannen fick tack vare blixtned-
slag och gastarbetande haitiers skulpturer
pd Madame Tussaud’s tillbaka Henrik VIII
och ddarmed en ldngt fastare politisk vilja dan
Storbritannien uppvisat pa linge. I
Frankrike satte sig Napoleon pd tronen, i
det kaotiska osteuropa formades den
nygamla staten Osterrike-Ungern i Vlad
Tepesz skugga, i Turkiet uppsteg den illvilli-
ge viziren Iznogoud till makten, och i
Ryssland gav spritdriankta presidenter order
om utrikespolitisk vidgning. Hur mycket
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samre kunde soppan bli? Mycket.

Tillvaron som toppdelegat

Alla som spelade diplomater eller bihang
hade pa order fran arrangorerna gatt in for
absurda nationella anknytningar. Engels-
mannen hade raffset pa sig under kliderna
hela liven igenom, Osterrike-Ungrarna hade
solglasogon dygnet om och doppade sina
tekoppar med tamponger, Tyskarna skrot
om Fihrerns senaste litterara mastervirk
“Mein Stumpf“. Modet var priglat av en
nitisk patriotism. Kubb och paraply mot fez
och buskmustasch, spritstankt oststatskos-
tym mot armbindel och kostymdrikt.
Totalt var ungefar 60 personer med.

Diplomatgruppens dag kretsade kring att
varje timma passa ordergivningen dd man
producerade och flyttade arméer pa en stor
viggkarta over Europa efter bradspelet
Diplomacys regler. Kiarnan i liven handlade
om att forhandla sig till fordelar mot de
andra nationerna och inga tillfalliga pakter,
med slutmalet att dominera den europeiska
kontinenten. Som det plagar nir man spelar
Dippy blev det en hel del falska miner och
svinhugg. Den lilla extra kryddan var att
det var fullt mojligt att “avritta® konkur-
renterna med ollonpistoler eller giftlappar i
maten.

Tiden pa Toppmotet rann fort. Sjuk
humor, 16jlig humor, geniala infall och mer
eller mindre njutbart Gverspel pagick 360°
hela tiden. Man fick nistan skynda for att
hinna brianna av alla idéer som klackts
innan liven eftersom det uppstod sd méanga
nya Oppningar pa plats. For mig pendlade
spelet mellan orderinlimningen (som vi
pliktskyldigast uppfyllde for att det skulle
bli nagot litet tavlingsmoment for de domi-
nerande i bradspelet), maltiderna, att se
efter vad som sades pa nyheterna, att ducka
for alla attentat (det skots hela tiden och
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dven om ingen var ute efter oss sa var para-
noian rdtt hog) och att helt enkelt krima
loss och spela.

Ufolog 007

Pa toppmotet deltog forutom delegationer-
na en mangd bisarra roller. Dar fanns sicili-
ansk maffia (som lir ha stulit kontrollen
over kiarnvapnen fran diplomaterna), tradi-
tionell serveringspersonal (infiltrerad av
SAPO), FN-personal (som skotte ordergiv-
ningen och skulle uppratthdlla ordningen
pa motet - ha ha), en paranoid ufolog, en
medlare frin Svenska Smeks- och Lilje-
blomsforeningen, grivande journalister
som filmade inslag for intern-TV:n och
skrev nyhetsblad, tva (!) James Bond, en
kistforsaljare, anonyma roster i anden av en
telefon som spelade allt ifrdn krivande
statsoverhuvuden till nobbande flickvanner
beroende pa vem man ville “ringa“ till, en
Fiihrer-imitator (rollen hade alltsa klatt ut
sig) med mera. Dessutom var det regel att i
princip alla man stotte pa inte var vad de
sag ut att vara. Servitoren var agent, eskort-
damen var hit-man, diplomaten var vam-
pyr-wannabe, bonden var psykfall...

Intrigerna var av slaget: du ar tradkrama-
re och ditt hogsta mal ar att forma politi-
kerna att ridda silarna (det fanns en silroll;
en SEAL-agent)! Eftersom spelet var sa latt-
samt uppstod det hela tiden nya konflikter
och dirigenom improvisationsmojligheter.

Helgen pa toppmote var kaotisk men oer-
hort rolig. Det dr skont att kunna slappna
av, slippa vara pretentiés men spanna
Impro-musklerna. Alla sidana hir initiativ
under live-drets doda kvartal ar hjartligt
valkomna.

Daniel Krauklis
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I forra numret av Féa fanns en insindare i Murbrickan som undrade om det fanns

nagon som ville gora en databas for live. Nu finns det en websida pa Internet som
handlar om rollspel och som ocksa har kontaktat Féa for att sammarbeta med dem.
Vi som gor websidan heter Paul och Per Jorisch. Vi bor i Malmé och dr bada aktiva
inom live och hoppas att Internet ska bli ett nytt sitt att formedla saker som har med
live att gora.

Vad kommer att finnas pa websidan?

Vi ska publicera alla intressanta artiklar ur slutsilda nummer av Féa Livia och dven
material som ni ldsare eller Internetanvindare sinder till oss. I 6vrigt hoppas vi
kunna ha med ett kalendarium som hela tiden uppdateras.

Varfor Internet?

Internet dr pa stor frammarsch genom virlden och alla liveare har tillgéng till det,
exempelvis genom skolor och bibliotek. Dérfor tror vi att detta blir ett bra komple-
ment till tidningen Féa Livia. Det som ocksé ir fordelaktigt med Internet 4r att man
snabbt kan fa ut information till mdnga méanniskor.

Vad ir adressen till denna ultimata sida?

Om du ir intresserad av att kolla pa sidan sd dr det bara att skriva in adressen, som
ar http://www.kajen.com/~paulj. Sen dr det bara att klicka pa knappen som det star
Féa Livia pa. Du maste ha Netscape 2.0 for att kunna se sidan. Det gar att ladda hem
gratis fran http://www.netscape.com.

En sista sak jag vill siga dr det att om ni tittar in pa sidan inom den ndrmaste mdna-
den s& kommer ni nog att uppticka att det dr lite tunt med material, detta pga att det
tar en del tid att sitta och skriva in artiklarna. Sa jag ber er darfor att ha tdlamod,

inom en snar framtid finns alla de slutsidlda numrenas artiklar med.
Har ni nigra fragor, synpunkter eller idéer om websidan, sa ring eller maila till mig.

Med vinliga hilsningar
Paul Jorisch
Trollgrottans RF

tel 040-162391
paulj@kajen.com

Grattis

Foljande prenumeranter vann i var stora
Tolkienutlottning i Féa Livia # 11.

Varsin t-shirt med Sagan om Ringen-motiv
gick till:

- Erik Anno, Higersten (kontakta oss sa att
vi kan ge dig din vinst)

- Magnus Eriksson, Stockholm

- Lars Johansson, Sundborn

- Jan Summanen, Stockholm

Varsin CD-box med Radioteaterns uppsitt-
ning av Sagan om Ringen, vann:

- Anders Gronblad, Kvissleby

- Per Lindqvist, Lund

- Gustav Svedin, Farsta (kontakta oss sa att
vi kan ge dig din vinst)

—— Livetips ——

Fejden -96
16-18 augusti 1996.

Ett sagolive med vissa fantasyinslag.
Bystdmning pa bada sidorna om en
landsgrdns. Upplev det lugna bylivet,
den vilda skogen och den svarforcerade
gransen...

Fejden -96 utspelar sig i naturomra-
det Florarna utanfor Tierp och kostar
150 kr (190 kr efter 31maj) som satts in
pa postgiro 449710-5. Fdljande roller:
bonder, sagovasen samt gransvakter far
40 kronors rabatt.

Rollspelande och fina drakter premie-
ras, gummistovlar, tejpvapen, slagkatis-
ter, orcher och morkeralver undanbe-
des. Buss kommer att ordnas fran
Uppsala till Florarna och tillbaka!
Rollbeskrivningar, fragor etc skickas och
rings till Mattias Pettersson Bergsvagen
29, 740 82 ORSUNDSBRO, Tel: 0171-
60342.

5 FEN
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pa live?

Hur ska livandet kunna utvecklas vidare utan mer tid och pengar? Nu har vi

kommit till den punkt dér steget mellan hobby och yrke &r synnerligen vagt. Vill vi

ha folk som tjdnar pengar pa live? Vill vi veta om att dom gor det och i sa fall hur

Jag tror inte att frdgan handlar om kom-
mersiell eller ideell verksamhet, inte si
mycket som den handlar om huruvida man
ska mygla eller spela med 6ppna kort.

”Att bara sitta och vinta pd att alla andra
ska gora allting ar inte fruktsamt i ett ideellt
live-sverige, for det dr vil ett sidant vi vill
ha?”

Med de raderna avslutade jag nyligen en
insdndare till StrapatS, men efter att ha sett
problemet i ett aningen mer realistiskt ljus
stiller jag mig nu alltmer frigande till utta-
landet. Visserligen sd kan man beskriva
kommersialism som ett utsugande och kapi-
talhungrigt begrepp, men jag tror att bade
kommersialiseringen och livandet ir mer
nyanserat dn sa. Som Staffan Rislund skri-
ver i ledaren till Féa Livia # 12 sa ar det inte
McDonald’s som tjanar pengar pd live, utan
vi sjdlva. Detta kan vara av en mycket stor
betydelse for den interaktiva teaterns fram-
tid.

Utvecklingstakten inom live har varit
mycket brant och samtidigt spikrak. For
bara fem ér sedan var det standard att
viardshusen var spinda presenningar och
sviarden runda korvar av silvertejp, men
idag kan man inte komma till en live utan
utrustning som for fem ar sedan skulle fa
andra deltagare att kasta imponerade bli-
ckar. Detta beror som jag kan se det pa att
arrangorerna har stillt hogre och hogre
krav pa sina deltagare samtidigt som de har
stallt allt hogre krav pa sig sjalva. Men tid
och resurser ar inte obegriansade, s om ing-
enting hiander maste verksamheten nagon-
stans stagnera. Det dr som inom friidrotten,
det maste ju finnas granser for hur hogt eller
langt en manniska kan hoppa utan doping.

Jag tror att den hir stagnationen borjar

L d
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mycket dom tar i1 egen ficka?

kunna skonjas nu, det gir inte att administ-
rera de deltagarmingder eller de kapital-
summor som krdvs for att deltagarna ska
vara nojda med evenemanget. Deltagarna
blir forsummade och pengar kastas i sjon pa
grund av tidsbrist. Om ingenting hinder
kommer verksamheten stagnera och kanske
sakta do ut.

Men l6sningen pa det hir problemet, det
man skulle kunna kalla live-verksamhetens
doping, ar inte sd ldngt borta som man skul-
le kunna tro, den madste bara skotas pa ett
snyggt och klanderfritt sitt. Man skulle nog
kunna kalla den for kontrollerad kommer-
sialism.

Tre vagar

Miénga kanske tycker att det ar for tidigt for
nagon form av kommersialisering av live, de
skulle kunna sdga att deltagarna ju dr nojda
och att man dnnu inte riktigt tinjt den ideel-
la sfirens granser. Jag menar att detta ar fel,
att folk redan har borjat tjana pengar pa live
och att det ar viktigt att man borjar skapa
ordning i groten av livearrangemang. Om
inte for deltagarna, sd for det levande roll-
spelets framtid.

Om live ska kunna fortsitta att utvecklas
ser jag bara tre mojliga framtider av vilka
jag sjalv tycker att endast en dr godtagbar:

1) Livearrangemangen fortsidtter som
idag, men antalet deltagare och den hoga
rekvisitastandarden gor att arrangorerna
inte klarar av ett arbete eller studier vid
sidan av pa ett tillfredsstallande sitt. Detta
kan losas pa flera sitt: Man kan ha manga
arrangorer, men forvirringen tenderar bli
stor ndr ingen av dem har total 6verblick
och det dr svart med samordningen. Man

kan ockséd lata arrangorerna ga pa statliga
bidrag i nagon form av alu-projekt, men det
ar ett hogst kortsiktigt sitt att se pa proble-
met. Det 4r svart att fa sponsorer och
bidragsgivare att tro pa ett projekt i arbets-
formedlingens regi och vad ska man gora
om man redan har ett jobb? Kort sagt: det ar
en medveten sinkning av det levande roll-
spelets status. Att arrangera live ska inte
vara ett sdtt att vara arbetslos, utan vara ett
alternativ till andra jobb.

Ett tredje sitt dr att arrangorerna tar ut
”16n” i hemlighet, men hir finns bara nack-
delar. Det blir ingen insyn fran myndigheter-
nas sida vilket ger effekten att det blir svi-
rare att soka bidrag. Budgetarna méste frin
borjan vara falska sa deltagarna inte ens vid
slutredovisningen kan se vad deras pengar
har gétt till. Verksamheten blir helt enkelt
stangd for insyn och alla garantier for ett
bra arrangemang ar borta.

2) Ett vinstdrivande foretag tar over de
storsta evenemangen. Detta skulle innebara
att deltagaravgifterna skot i hojden enormt
och siffror som 2-3000 kr per evenemang
skulle kunna bli verklighet. Arrangorernas
stereotypa bild av vad som ar en ”bra” live
blir standard och man kommer att fa upple-
va samma arrangemang ar efter ar.

3) Detta sista alternativ dr det jag sjalv
hoppas och tror pa: En liten, meriterad
arrangorsgrupp tjanar pengar den tid de gor
det tunga jobbet med liven. De kan helhjar-
tat under en flera manaders period dgna sig
enbart dt liven och deltagarna. For att bibe-
hélla det svenska livevdsendets anda kan
man lata arrangemanget ske under samma
former som t ex Roda Korsets, som ju dr en
ideell forening. Det enklaste vore di att
arrangorsgruppen blir ”anstilld” av en ide-



trollerad"

ell liveforening som granskar budgeten och
efter godkinnande later arrangorerna vara
verksamma inom foreningens ramar. Efter
arrangemanget ska foreningens revisorer
granska arrangorernas slutredovisning sa
man kan se att alla pengar har hamnat pa
ritt stille. Den hir modellen frimjar bade
den ideella andan och livehobbyns utveck-
ling samtidigt som den dr mycket vilorgani-
serad och kontrollerad. Dessutom sa tror
jag att ett par arrangorer som far lon for sitt
tunga arbete gor ett bittre jobb, de har ju
trots allt sdlt deltagarna den tjansten, och
antligen kommer det att finnas tid for alla
de personliga intriger och effekter som utlo-
vas men uteblivit.

Sammanfattat kan man vil sdga att av
dessa tre modeller leder de tvé forsta till en
form av livande som inte gynnar deltagaren,
modell ett gynnar inte ens arrangorerna.
Modell tre gynnar bade deltagare och arran-
gorer.

Problem

Men om jag da far driva den tredje model-
len som jag tycker verkar vara den mest
barande for framtida evenemang, sa aterstar
anda en hel del fragetecken. Hur mycket ar
det till exempel rimligt att en arrangor far
som 16n for sin moda?

"Vill vi ha arrangemang dir ekonomin dr kon-

Jag anser att det finns flera skil till att
man bor ge arrangorerna en [6n som baseras
pé ansvar och erfarenhet, och inte en lon
efter vad som man som deltagare kan tycka
vara minimum for att overleva. Det brukar
niamligen vara sa att det alltid finns nagon
som kan oOverleva pa enbart KAS eller
enbart studiebidrag. De personerna dr inte
intressanta, det ar hogst individuellt hur
man lever och vad det kostar, och nirings-
verksamhet ska inte vara ett alternativ till
att plugga eller vara arbetslos - som jag tog
upp i den forsta modellen. Det man borde
ha som riktmarke dr vil snarare 16ner inom
verksamheter av liknande slag, projektan-
stillningar med ledar- och organisations-
funktion. Hir kan man hitta regissorer och
festivalarrangorer, och ju mer man letar
desto mer fir man ocksa se de forhillande-
vis hoga lonerna som betalas ut.
Naturligtvis kan man inte pa det har stadiet
ha en arrangér som avlonas med runt
20 000 kr i madnaden. Den lonen finns det
nog inte ens erfarenhet for att legitimera.
Men 10-12 000 kr i ménaden kan tyckas
vara en rimlig siffra.

Det finns en anledning till att driva pa
arrangorernas loner, och det dr bidragsso-
kandet. Om man soker bidrag pa en budget
dir det inte finns ndgra l6ner eller om de
som finns dr vildigt liga, s kan den pre-

"eller arrangemang dir vi inte har insyn"

sumptive bidragsgivaren dra oronen &t sig.
Hir ges ju ingen garanti for att arrangorer-
na har tid att gora ndgot med pengarna ens!
Det ar det jag menar 4r jag sager att pengar-
na kastas i sjon. Tid att organisera kan nim-
ligen i det hir avseendet ndstan ses som reda
pengar och det vet de som kan ge bidragen.

S4 det man kan siga dr att de pengar som
i en ”vanlig live” forsvinner i tidsbrist och
délig organisation har istillet tas ut som lon.
Deltagare som trodde att de blev snuvade pa
pengar kan diarmed vara nojda.

Enda utvagen

Vi star nu inom liverorelsen infor ett vag-
skil; ska vi lata folk tjdna pengar pa live?
Med den explosiva utveckling som jag tidi-
gare refererade till, och om vi vill fortsitta i
den hir takten tror jag att fragan mdste
omformuleras; hur ska vi lita folk tjana
pengar pa live?

Som jag har visat ovan sa dr nog vagarna
redan utstakade, men det dr bara en vig
som kan rida ut stormen med bade deltaga-
re och arrangorer stadigt pa plats. Den har
fragan har debatterats kraftigt i nagra av de
storre och ildsta ideella liveféreningarna,
som Lilla Gillet och Féa Livia, och jag tror
att de flesta dr Gverens, det finns nog bara en
vig. Det ar just dom hir idealisterna som
kan riddda livesverige idag.

Henrik Summanen
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In i1 rollen

Har du valt roll men &nnu inte borjat utforska vem per-

sonen som du skall spela egentligen dr? Hir har du sex

ovningar att starta med.

Ministeriet - interaktiv utveckling (se Féa #
12) har vid tva tillfallen hyrt in mig som dra-
maledare. Bida gingerna har jag fitt ta
hand om 15 - 20 rektorer, vilka som ett led
i deras fortbildning har fitt prova pa inter-
aktiv teater under en dag. Dagen, som for-
utom mitt dramapass ocksd har innehallit
olika foredrag om levande rollspel, har
avslutats med “Elyseum®, en fyra timmar
lang nutidslive.

Mitt dramapass har alltsd haft syftet att
pa mycket kort tid ge de totalt live-oerfarna
deltagarna lite kott pa de fardiga rollskelett
som arrangorerna har tilldelat dem. Jag tror
dock att dven mer erfarna liveare kan ha
noje av dessa 6vningar som ett led i forbere-
delserna infor en live. Vad som behovs dr en
nagorlunda rymlig lokal, en person som ir
villig att agera dramaledare och en grupp
dar alla vet vilka roller de skall spela, men
dnnu inte har borjat jobba med dem.

Denna artikel riktar sig till dig som skall
leda 6vningarna. For storsta utdelning bor
de genomforas i den ordning jag har beskri-
vit dem. Hela passet tar 3 - 4 timmar och
exemplen i min text baserar sig pa en grupp
om femton personer. Du som ledare maste
alltid vara lyhord och inte forsoka tvinga
nagon till nagot. Emellertid bor du upp-
muntra deltagarna att prova allt innan de
forkastar det. Papeka att det aldrig skadar
att experimentera med sin roll och blanda in
drag i dess personlighet som vid en forsta
anblick kanske kinns helt fel, men att det i
slutindan naturligtvis dnda ar deltagaren
sjalv som avgor hur rollen skall gestaltas.

Mycket noje!

1. Uppvarmning: Sven och
Stina.

Dela upp gruppen i tva lika stora. Sig ét
dem att tranga ihop sig ordentligt sa att de
har kroppskontakt med varandra. Kalla den
ena gruppen for Sven och den andra for

>
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Stina. Varje grupp ar en individ och skall
tala med en rost. Hitta pa en situation; Sven
kan t ex. ha sagt till Stina att hon ir ful
varpa Stina nu skall ge svar pa tal. Det ar
latt hant att ndgon/nagra i varje grupp tar
ledningen och att de 6vriga bara hianger pa.
Avbryt da och pdminn dem om att det hand-
lar om att lyssna in varandra. Malet ar att
det inte skall horas vem som borjar tala. Om
de fortfarande har problem: Sig it dem att
prata langsammare. Fortsdatt med detta sd
linge det ar roligt. Skulle gruppen behova
fler uppvarmningsovningar for att komma
igang, hittar du som vanligt en massa bra
forslag i “Impro“ av Keith Johnstone.

2. Parovning: Argumentera.

Be dem att gruppera sig i par. Nar detta ar
gjort forklarar du uppgiften: Det giller att
ge rollen asikter och virderingar som man
sjalv inte har och lara sig att forsvara dessa.
Det gar till pa foljande sitt:

Herr A bestimmer att hans roll skall

tycka illa om djur (fast han sjilv inte gor
det). Fru B skall nu (oavsett om hon eller
hennes roll gillar djur eller inte) attackera
denna standpunkt pa olika sitt. Exempel:
“B: Vad ar det for fel pa djur?
A: De ir ofta orenliga, det gar inte att lita pa
dem. Om de kan ge oss kott eller mjolk kan
de fa leva, men att ha ett djur som van tyck-
er jag ar sjukt. Manniskor skall umgés med
manniskor.

B: Men det ar vil dnd4 inte skadligt att ha
en hund som vin?

A: Jo, det ar det. For det forsta darfor att
djur, som jag sade, inte gar att lita pa. Det
finns massor av exempel pd “snalla“ gamla
jyckar som plotsligt har blivit folkilskna och
bitit ndgon. For det andra darfor att folk
som umgas med djur efter ett tag blir kon-
stiga. De tar efter djurens sitt och borjar
behandla dven manniskor som djur. Jag
upprepar bara vad jag sade: Mainniskor

-

"Okej, ut med spraket: vem har tagit min

planbok?"

skall umgas med manniskor.

Och sa vidare... Nar de kdnner sig firdiga
med detta byts de om sd att A far forhora B.
Nar detta dr gjort gar de dnnu ett varv.
Slutligen har bida fitt lira sig att forsvara
tva stycken dsikter som deras roll, men inte
de sjdlva har.

Podngtera att det inte alltid gar att forsva-
ra en asikt rationellt. Demonstrera sjilv
genom att latsas vara rasist/valdsalskare/
homofob el. dyl. och lit gruppen friga ut
dig.

Nir ovningen ar fardig: Fraga hur det
kandes? Var det latt eller svart? Ofta upple-
ver folk att det dr nidstan obehagligt litt att
hitta argument dven for dsikter som de sjil-
va avskyr. Diskutera detta och forsikra att
det inte dr nagonting att skimmas for och
att ingen behover sta till svars for sin rolls
tankar.

Kom ihag att det vasentliga inte dr att
gora en fanatiker av sin roll; det gar utmarkt
att vilja alldagliga asikter som “Jag gillar
moderaterna“ eller “Jag tycker inte att
Sverige skall vara med i EU%, forutsatt att
livearen sjalv dr av motsatt asikt forstas.

3. Beteendelappar.

Du har forberett ca. 40 st. sma papperslap-
par som du har blandat och lagt i en pase.
Varje person skall nu, utan att tjuvkika, ta
tva lappar och ldsa dem tyst for sig sjalv. Pa
var och en av dessa lappar har du skrivit en
kort regianvisning som anger hur rollen
upptrader till vardags. Det handlar framst
om ganska sma egenheter i rollens karak-
tar/kroppssprak/upptridande. Négra exem-
pel: “Bli faordig och spand i samtal med per-
soner av motsatt kon“, “Le nistan hela
tiden“, “Var noga med att inte fa kropps-
kontakt med ndgon, “Stall ofta fragor som
du omedelbart besvarar sjalv.

Om ndgon fir tva lappar som motsiger
varandra totalt ar det tillitet att byta den




ena. Uppmuntra dock alla att forsoka
anvinda sig av bdda lapparna dven om de
till viss del motsdger varandra eller gar stick
i stiv med den bild som spelaren har av rol-
len; ofta kan det vara fruktsamt att ge sin
roll ovintade och motsigelsefulla egenska-
per.

Framhall att egenskaperna inte behover
dras till sin spets; att det ar verkliga mannis-
kor som skall gestaltas, inte karikatyrer.

4. Sjilvbild.

Lat alla skriva en kort rollpresentation (ca 1
A4) i jag-form. Det dr viktigt att presenta-
tionen 4r anonym och varken berattar vilket
kon rollen tillhor eller beskriver klidsel,
utseende etc. Dessa presentationer skall vara
av mycket privat natur (dagboksbekannelser
snarare 4n kontaktannonser) och beritta
om sadant som: Hur jag (d.v.s. rollen) ser pa
mig sjilv. Om jag dr nojd med mitt liv; kar-
ridr, familj och hilsa? Hurdan jag ar i mitt
umginge med nya bekantskaper/ gamla vin-
ner/familjen? I vilka situationer jag dr hog-
resp. lagstatus? Och sé vidare, och si vida-
re...

Be alla att skriva med sin allra mest latt-
lasta handstil, for nir de dr klara skall samt-
liga lappar limnas in till dig varpd du blan-
dar ihop dem och delar ut dem pa nytt. Alla
far varsin lapp som de laser tyst for sig sjalv.
Skulle ndgon f4 sin egen lapp tar de en ny.
Maila nu upp foljande situation:

“Era roller befinner sig pd en fiktiv fest,
d.v.s. den har aldrig dgt rum pa riktigt i era
rollers liv utan dr enbart tankt att ge er ytter-
ligare ett tillfille att sitta lite mer kott pa
rollskelettet. Ni har aldrig triffats forut. Ga
runt och bekanta er med varandra. Forsok
att identifiera forfattaren av den lapp som
du har fatt. Det hela skall dock se ut som ett
party; det dr viktigare att ni lar kidnna varan-
dra 4n att alla hittar sin “partner”. Om sam-
talen mer borjar likna forhor dn partyming-
el, har nagot gatt fel. Nér du har hittat din
partner eller sjilv blivit hittad - fortsatt festa
som om inget har hint.“

Lat 6vningen pagd sa linge som alla ver-
kar trivas. PAminn alla om att anvinda sig
av de asikter och egenheter som de har skaf-
fat sig i 6vning 2 och 3. For att identifika-
tionsmomentet inte skall bli for enkelt ar det
viktigt att alla verkligen forsoker vara ospe-
cificerade i sina rollpresentationer (istallet
for att skriva “Jag dlskar klassisk musik,
speciellt Brahms,* bor man alltsd bara skri-
va “Jag ilskar musik®).

Forhoj
smycka rummet med serpentiner, snacks och

partystimningen genom att
vilkomstbal. Moblera girna lite trevligt
med soffor, stolar och bord.

5. Parovning: Tagkupén.

Dela upp gruppen i par. Forklara 6vningen:

“Nu skall ni inte gestalta era roller utan
vara er sjilva och se pa rollen utifran. Sitt
mitt emot varandra. A borjar med att berat-
ta for B om en tigresa som hon gjorde for
ett tag sedan. Det var en ganska ling resa
och hon hade en kupé alldeles for sig sjalv.
Plotsligt oppnades dorren och in klev en
frimmande kvinna (A’s roll) som satte sig
pa sitet mitt emot. Snart kom A och frim-
lingen i samsprak med varandra och under
ungefir en timmas tid satt de och pratade. A
skall nu skildra detta mote for B; vad de
talade om, vad hon fick for intryck av fram-
lingen 0.s.v., 0.s.v. Kom ihdg att ha den bild
av rollen som du har skapat i de tidigare
6vningarna, i bakhuvudet. Nar A ar fardig
byts ni om s att B fir berdtta om nar han
motte sin roll.©

6. Fest igen.

Forklara 6vningen:

“Jag har bjudit er pa fest. Ni kdnner inte
varandra men alla dr bekanta med mig.
Ocksé denna fest ar fiktiv.“ Du har forberett
ca. 20 sma lappar som du har blandat och
lagt i en pase (ja, mdnga lappar blir det). Pa
varje lapp har du skrivit en forutsittning;
nagonting om vad rollen just har upplevt,

vilket humor hon ir pa etc. Exempel: “I ditt
horoskop idag stod det att du hade god moj-
lighet att mota ditt livs karlek“, “Du kanner
pa dig att det kommer att bli en enormt tra-
kig fest“, “Du ar ganska berusad, ndgot som
du forsoker dolja“, “Din chef har hotat dig
med uppsdgning idag®.

Lat alla ta varsin lapp och ldsa dem tyst
for sig sjdlva. Be dem att baka ihop det som
star pa lappen med de asikter, egenskaper
etc. som de har givit sin roll under de tidiga-
re 6vningarna. Beritta att du sjalv kommer
att vara med pa festen, men mest for att
kunna ga runt och lyssna pa dem och, om
det behévs, ge dvningen ny fart genom att
introducera nya samtalsimnen eller liknan-
de. Forklara att om ndgon far problem och
kinner att de trampar vatten i sitt agerande,
gar det bra att fora dig at sidan och be dig
om hjilp offlive.

Kor sedan iging festen. Ha girna tilltugg
etc. pa plats som i 6vning fyra. Ga sjilv runt
och agera festvird; presentera folk for
varandra o.s.v. Nar det kdnns lampligt smy-
ger du in en lapp i ndgons hand. Pa den har
du skrivit “Din pldnbok med 2000 kronor i,
ir forsvunnen. Du ar absolut sdker pa att du
hade den i bakfickan for fem minuter
sedan.“ En bra idé kan vara att ha fler lik-
nande lappar forberedda som du kan dela ut
om du tycker att festen borjar kdnnas seg.

Lt partajet paga sa lange alla har roligt,
men inte mindre dn en halvtimme. Avsluta
sedan och ge alla massor av berom for deras

gripande spel.

Staffan Rislund

"...plotsligt kom en frammande
kvinna in i kupén..."

o
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Den stora reportagetidn

Las om
All virldens teater! Fran Chicago
till Firoarna, Fran Berlin till Moskva.

en om teater

SVEROK

FORBUNDET
SOM BARA OKAR

Spelar du spel?

Vad som hinder i teaterlandet Sverige.

25000 medlemmar kan inte ha fel!
Ga med i en av vara 1100 balla
foreningar eller starta en egen.
Ring oss sa far du hjilp.
Det &r jétteenkelt!

Den nya teatergenerationen i Spotlight.

varje nummer
Pjasen. En nyskriven svensk pjas.
Bara i Teatertidningen.

Nyhetsnotiser om vad som hinder pa Sveriges scener.

Teaterlitteratur. Teatertidningen liser vad som skrivs
om teater.

Tant Thalia skvallrar om teaterlivets alla intriger.

t}a, jag vill prenumerera pa

Frankeras ejj

Teatertidningen och fir 5 nr for 185:- Teater-
tidningen
bjud;
iNamn pa POF(OT
Adress Teatertidningen |
Svarspost
Kundnr 110226600
110,09 Steckholm Skriv till: SVEROK tel: 013-14 06 00
Kopmansgrind 4 fax: 013-14 22 99
582 24 Linkoping e-post: info@ak.sverok.se

Livetips

Den Stora Kapplopningen
14-16 juni 1996
Arrangdrer: Den Bla Drakens Samfund via Arrangérsgruppen Sémnig.

Varldens basta ¢ “bjudes hédrmed att deltaga i den kapplépning som gc?r av stape{n i 1
f mtidsromaner skéna Hasseldalen. Alla och envar, gammal som ung, rik som fattig, far
ra stdlla upp i s6kandet efter en landbit. Enligt den gode Kashims léror

en Iigt Staffan har alla och envar ritt till ett stycke land att bruka efter egen fri vilja.
Ri slu nd_ Du som stdr arvlés i ditt eget land,tag din chans att sjilv skapa en
framtid i ett nytt land.

ROLLSPEL-TEATER-FILM

Karin Boye: Kallocain — Boye Overstepriist Turther
SMINK - MASK - KROPPSDELAR Kashims rdad”
KLADER - RUSTNINGAR - VAPEN AR
BAGARE - SMYCKEN - RAMATR. tondrshjértan... Den stora Kapplopningen &r ett low- till highfantasylajv beroende pa
FOR EGEN TILLV. M.M. Ray Bradbury: Farenheit 451 — roll och 6nskemal fran varje spelare. Se bara till att fa era rollférslag
(inga 6jliga orcher!) godkdnda av arrangdrerna sa att ni inte bygger

hela roller i ondodan. Lajvet gar av stapeln i Vedema utanfor

skrev mer dn poesi fér brustna

Science fiction-kungens bista?
* Ett foretag i "startgroparna"

* Arbetar med hantverk i ben, horn, Anthony Burgess: A Clockwork Héssleholm i norra Skane. Vill ni ha mer information ring Morgan Jarl
liider, trdi, sten, smide osv. orange — ...fast okej; filmen ar pa nedanstdende nummer.
* Mask och effekt. annu battre.

Anmaélan: Satt in 150 kr pa postgironr. 483240-8 (betalningsmottaga-
re Den Bla Drakens Samfund).

Nagot sd ovanligt som en fram- Damer far 50% rabatt och medlemmar 50 kr rabatt.

AN . Medlemsavgift i Den Bla Drakens Samfund kostar 50 kr for 1996.

Hor gdrna av er med fragor, Glém inte skriva namn, adress, telnr samt vad ni betalar for, alltsa
onskemal och bestillningar ! moll. lajvets namn, medlemsavgift etc.

Tillsvidare TEL: 08 /39 61 93 George Orwell: 1984 — Ett absolut Anmalda efter den 3:e maj riskerar att inte fa sina intriger hemskicka-
de utan forst pa lajvomradet, eller inte alls (beroende pa hur sen
anmalan).

* Kurser i eldslukeri och smink. Hermann Hesse: Glaspirlespelet —
* Oppnar inom kort affiir i Sthim

tidsskildring som inte gar helt i

maste. Punkt.

Kontaktperson: Morgan Jarl
Sandkallehus

28010 Sosdala
Tele:0451-60688
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LEVANDE ROLLSPEL INNEBAR EN ENORM FRIHET. Det finns inga manus,
_inga bestamda roller, repliker eller hindelseforlopp. Ett stort utrymme ldmnas till
den enskilde rollspelaren att sjilv skapa sin live inom vissa ramar och regler. Det
har slagit mig under alla ar av medeltidsliver att om historiska scenarion, som énda
har si mycket regler om tidsenlighet, kiinns fria s maste framtidslive erbjuda den
 ultimata friheten. Ingen vet ju vad morgondagen bir i sitt skote och dérfor kan i ing-
pntmg vara fel paen framtidslive. Varfor har inte denna enorma mOJhghet utveck-
lats s& langt dnnu? Kanske &r det for fritt och obestdamt? Kanske tror alla vanliga
. liveare att framtidslive i i princip ér synonymt med pamtball‘? I vilket fall som helst
tror jag att framtidslive r en genre pa frammarsch och dérfor har Féaredaktionen
" );;f"den hér géngen valt framtidslive som tema. Dels for att undersoka hur mycket som
~ redan har genomforts och dels for att visa pa nya idéer och mojligheter. Sa ta chan-
sen att kasta dig in i ndgot fullkomligt nytt och okiint: Framtiden.

Susanne Grdslund
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tema FRAMTIO

Mutanter och

Evolutionen anpassar levande
organismer efter fordndrade lev-
nadsvillkor. Extrema forh&llanden
driver fram nya varelser med unika
utseenden och egenskaper.

Skillnader mellan olika raser har lagt en
stor del av grunden till sago- och fantasy-
virldarna. Det skapar ett Gvernaturligt
inslag, en extra dimension som inte existe-
rar i var varld. Jag har ofta undrat vart vi ir
pa vig idag och hur framtidens tomtar och
troll kommer att gestalta sig.

Evolutionen har under drmiljoner skapat
nya raser och dérefter arter som alltmer gli-
der ifran varandra. Mutationer har givit nya
egenskaper och bittre anpassningsformaga
till frimmande miljoer. Idag finns det bara
en mdnniskoart pa jorden, Homo sapiens,
men om de raser som finns idag isolerades
skulle de sikert utvecklas 4t olika hall och
till sist bli skilda arter, en process som sjilv-
klart skulle ta miljoner, 4tminstone tusen-
tals ar. Men trots det pigir evolutionen
oavbrutet och nya mutationer sker stindigt
1 vara gener. Det dr dessutom inte helt otro-
ligt att mutationer kommer att induceras pa
konstgjord vig i framtiden via genteknolo-
gi. Hur som helst finns det odndliga mojlig-
heter att skapa nya varelser och raser till
framtidsliver. Ndgra av mina favoritfilmer
trots alla ar som gitt sedan de gjordes ir
Star Wars-filmerna. Dir hittar man massor
av inspiration i form av sandmonster, ewo-
ker och vandrande ryamattor etc. Det vikti-
gaste dr ju forstds att varelserna ska vara
mojliga att gestalta for oss minniskor.
Likavil som det édr svart att spela drake ar
det svart att spela Jabba the Hut, men dven

* e
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framtidsvarldar skulle kunna ha motsvarig-
heter till alver och orcher. Det dr bara att
lata fantasin floda.

F3rg och bheha-
rng

Négot som ar latt och effektfullt att sminka
ar ju alltid hudfarg. Med hjilp av en burk
fettbaserad teaterfirg kommer man langt.
Vad sdgs om ett folkslag med grabld hud-
farg, eller grisrosa... En annan kul sak att
laborera med vore beharing. Idag ar vi ju sa
vana vid att se 6gonbryn, 6gonfransar och
huvudhar att vi reagerar pa folk som inte
har det. Ténk om man kunde sitta fast 16s-
hir pa nidsan och kinderna eller pa hand-
ryggarna eller nagot annat ovanligt stille.
Egentligen skulle vi ju lika girna ha kunnat
ha har dar.

Losdelar av
Iatex esller
metzall

Alvoron kan vara anvindbara i framtids-
vérldar ocksa, se bara pa Dr. Spok. Det
finns dessutom mer extrema éron och andra
skojiga losdelar att fa tag pa i de flesta tea-

0 NN m gnnen
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tersminkaffirer. Mer udda saker som extra
tentakler i ansiktet eller andra utskott kan
man ldtt gora sjilv med latex. (Se forra
numrets tema: specialeffekter) Vill man
gora det litt for sig kan man ju géra nya
kroppsdelar som doljs under kliderna och
dirfor inte behover tila nirmare gransk-
ningar. Artificiella kroppsdelar av metall 4
la Terminator borde ocksi kunna gi att
astadkomma. Man kan ju alltid litsas att
t.ex. en hand eller ett ben ir en metallpro-
tes. Tank vilken rolig scen det skulle bli om
ndgon boérjade fa kortslutningar eller sjilv-
svangningar i handen nir han satt och at pa
en restaurang. Forst kunde han sitta och
forsoka fa i sig maten i alla fall trots att
handen gor precis som den vill, for att sedan
vilt svdrande bérja fiffla med den litsade
elektroniken i handleden.

Vaga spela nya raser och varelser!
Designa utseendet men ocksi deras egen-
skaper. En ras kanske saknar férmaga att
bli arg. Eller kanske kan den inte skratta.
En annan maste dta varje timma eller har
klaostrofobi. Spelrummet ir odndligt sanir
som pa att du maste kunna gestalta din roll
med din egen kropp och rost. Levande roll-
spel dr en av de mest kreativa sysselsitt-
ningar som finns. Ta vara pa det.

Susanne Grislund
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Ar paintball verkligen ett miste pd  _

framtidslive, och om inte: Vad

finns det for alternativ?

Arrangorer av framtidslive stills infor en
rad fragestillningar som andra arrangorer
oftast slipper, t ex. Paintballvapnens vara
eller inte vara. Jag skall hir redogora for de
for- och nackdelar som framdrogs pa La
Societé dTllusions moten ndr vi skulle ta
stillning till huruvida vi skulle ha paintball-
vapen pa “Pasteurprojektet eller ej.

Turkosgraont
blod=~

Eftersom vi hade beslutat att vi skulle ha
avstindsvapen lig paintball nira till hands.
Fordelarna dr manga: Man fér en definitiv

traffad.

Ammunitionen kan begrinsas. Det dr inte

bekriftelse pd att man blir
heller sa vanligt att livare dger paintballva-
pen, vapenmingden skulle alltsd begrinsas
naturligt...
Det sista argumentet var valdigt illa genom-
tankt: “Vanliga® livare sysslar (oftast) inte
med paintball. Risken att man istallet lock-
ar till sig ett oonskat klientel (rena paint-
ballnissar) blir 6verhingande. Inte heller
det ddr med begriansad ammunition var rik-
tigt sant. Det gér visserligen att bara anvin-
da en viss firg som man hemlighéller till
livets borjan, men turkosgront blod ér
knappast vad jag skulle sortera in under
“stimningshojande effekter. Rent teore-
tiskt gar det dnda att losa detta problem.
Paintballvapnens storsta nackdel ar dock
sikerheten. Sa fort man har paintballvapen
méste alla ha skyddsmasker (och helst
tjocka kldder) ndr de dr utomhus, dven fast
sjalva stridandet pd “Pasteurprojektet®
skulle utgora en vildigt liten del av sjélva

livet. Att ha paintballfria zoner pa omradet
ansag vi inte som praktiskt genomforbart.

Andra alternativ

Vi bestimde oss till sist for att inte ha paint-
ballvapen, men att hitta ett tillfredsstallan-
de alternativ visade sig vara svart. Vi tittade
pid ungefir sju olika system innan vi
bestimde oss for ett. Jag skulle visserligen
kunna referera dessa sju och missa for- och
nackdelar nistan i evighet men jag kan
limna ett ganska bra tips till framtidslivear-
rangorer; fundera pd om ni verkligen inte
kan klara er utan avstindsvapen. Det blir
mycket enklare att bygga in det i bak-
grundshistorien dn alla otaliga detaljer man
madste ha med i ett stridssystem.

Jag kan ju ocksa ta tillfallet i akt att sdga
att jag definitivt inte pastdr att bra live och
livare dr helt oférenliga med paintballva-
pen. Paintballvapnen fyller sin funktion
bland framtidslive liksom boffervapen fyller
sin funktion pad fantasylive. Paintballiver
och paintballfria liver kan sikert komplet-
tera varandra i begreppet interaktiv teaters
breda spektrum.

Rikard Fischbach

t=ema FRAMMTIN

—— Livetips —

Mansken over Lunden.

Konungen av Ulvfang hdlsar eder alla,
frdn bénder till frilsestanden, fran ndr
och fjérran, vilkomna att deltaga 1 fest-
ligheterna runt De Flockefillska spelen
som bestdr av de fyra grenarna Tvekamp,
Vargflock, Bagskytte och Gdtor.
Konungens visthusbod dr full och mjéd-
tunnorna héller pa att jdsa éver. Pa alla
héll férbereder sig invanarna for den
stundande helgen, for ndr Konung Erik av
Ulvfang sjilv bjuder till fest finns det inte
mycket mer att onska. Trots férvintning-
arna infor festen har illvilliga rykten om
att det inte star rdtt till i granstrakterna
bérjat fa faste. De Flockefillska spelen
dger traditionellt rum vid Konungens
Lund, endast en fjdrdingsvdg fran grdn-
sen till det krigiska landet Jotemiras. En
urgammal landstvist hotar att flamma
upp pd nytt och éverskugga De
Flockefillska spelen.

Méansken dver Lunden &r ett fantasylive
dér rollspelande och bra rekvisita prio-
riteras. Livet kretsar kring turneringen
och den efterfoljande festen, dit speci-
ellt trubadurer och andra underhallare
halsas varmt vdlkomna.

Var: Hensbacka strax soder om
Munkedal, tvd mil norr om Uddevalla.
Nir: Frdn Fredag 5/7 kL. 14.00 till
Sondag 7/7 kL. 14.00

Aldersgrans 15 ar.

Sista anméalningsdag: 26/5 -96.
Kontaktpersoner:

Helena Hansson Tel: 0524-41030,
Johan Sahlin Tel: 0524-81167 och
Andreas Johansson Tel: 0522-32032.
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rframbidshver-

forr och seEnare.

I vir egen framtid kan vad som helst hiinda, allt

ar mojligt. I en hopdiktad framtid dr mojlighe-

terna om mojligt dnnu storre.

Eftersom dnnu ingen har kommit frin fram-
tiden och berittat hur det 4r dir, kan ett
arrangorsgang hitta pd vad som helst och
havda att deras live utspelas i framtiden. Sa
vad stir dd beteckningen "framtidslive"
for? Vilka gemensamma drag har dessa
liver? Ett verkar vara inslaget av hogtekno-
logi. Ett annat den starka kopplingen till
var nutida varld; Framtidsliver utspelas
garna i deltagarnas hemtrakt, ett antal ar
senare.

Korta inomhus-

liver

Trots att framtidsliver fort en tillbakadra-
gen tillvaro i skuggan av de mangdubbelt
talrikare fantasyliverna har det faktiskt
gjorts ett antal genom dren. En rundring-
ning bland négra livekompisar resulterade i
en lista 6ver de framtidsliver vi kan erinra
oss fran tidigare ar. Urvalet ir sjilvfallet
inte komplett utan representerar de liver vi
hort talas om. Kanner ndgon till fler tidiga
framtidsliver si hor girna av er.

De tidigaste sparen av framtidsliver har jag
hittat i borjan av 90-talet, nir nagra liveare
hyrde en skola séder om Stockholm ett
antal ganger och spelade olika inomhussce-
narier. Skolan kravde en vuxen 6vervakare
sd arrangorens forstdende och lekfullt lagde
morfar stillde upp och satt snillt pa en stol
vid skolporten under hela evenemanget.
Ungefar samtidigt holls ett annat endagars-
live i en skola i Karlskogatrakten dir mat-
salen fick rollen skum klubb, med alla tink-
bara ljuseffekter och mirklig musik spelad
av ett suspekt synthband. De var kanske 40
stycken varav en tjej sd diskot blev nog inte
vad det kunde ha varit. Men 4 andra sidan,
vem har sagt att det finns sd manga tjejer i
framtiden? Livet utvecklade sig till sist till

Féape

ett invecklat
kidnappnings-
drama dair oli-
ka fraktioner
stod mot va-
randra. Dessa
liver utspela-
des innan pa-
intballen blev
tilliten i Sve-
rigeitsisisk lide
vapen som fo-
rekom var
vanliga lek-
sakspistoler. I
vissa fall hade
man inte ens
regler for hur
eventuell strid
skulle spelas.
Man anvinde inte vapnen till annat 4n att
hota med, lite som en blankvapenlive kan
fungera. Spelmissigt sett behover ju detta
inte vara nagon begridnsning, snarare tvir-
tom.

con 4

Det tidigaste “stora“ framtidslive jag kin-
ner till 4r Zon 4, en live som utspelade sig
hésten 1991 utanfor Stockholm. Det var ett
scoutarrangemang som handlade om Zon
4, ett av de mindre foérorenade omridena,
ddr miénniskor 4r 2127 4dnnu kan bo.
Arrangorer savdl som deltagare skapade
verkligen en hel virld inom det tranga
omrade som vara zon 4. Det ir faktiskt en
liveteknisk fordel att ha ett spelmissigt skal
till att tranga ihop mycket spannande folk
och platser pa en liten yta. Det gir helt
enkelt inte att bo utanfér zonen, da dor du.

Sant skapar spinnande méten mellan

ramtiden?

karaktdrer som annars aldrig skulle haft en
logisk anledning att triffas. Hir fanns
mycket av det vi sett pa senare framtidsli-
ver; mutanter, militdrer, rebeller, vigvisare
och kufiska kvarlevor fran en ljusare forn-
tid. Ett finare virdshus, Giddan, lag nere
vid vattnet och uppe i skogen, i tiltbyn dir
zonens fattigare inbyggare héll till, fanns ett
enklare vardshus, Grivlingen. Nigot jag
minns med gladje dr att det alltid fanns mat
pa dessa virdshus. Typiskt scouter. Liven
avslutades med en slutstrid som jag aldrig
sdg. Utmattad efter att ha riddat rebeller
hela natten somnade jag just som militdrens
elitstyrkas rop ekade 6ver skogen, "1-2-3-
4-5-Aaanfall"
utkdmpats ett slag med egenartade vapen av

. I den tidiga gryningen lir ha

knallpulvermodellen. Stir du tillrackligt
ndra riaknas du som triffad.

Det fanns mycket minnesvirt pa Zon 4
men bland det som mest fortjanar att nim-
nas var de tva cyborgernas masker. Den ene,
en smugglare, hade istillet for vinster 6ga



Skall korrupta volleybollturneringar bli ndista livety

en liten diod som lyste svagt, men han
kunde ocksa tinda en avsevirt starkare som
da helt ovintat lyste upp skogen som en
smirre stralkastare. Far jag tag pa den mas-
ken igen ska jag studera den grundligt. For
sin tid var den makalos.

1932 3-2a11

Jag namner bara med nagra rader de liver
som arrangerades i Stockholmstrakten de
foljande aren. Dels for att de sannolikt ar
mer kinda - inte minst eftersom dokumen-
tationen av liver blivit allt bittre med aren,
tidningar ges ut osv. Dels och framst for att
jag sjilv tyvirr inte varit pa dem. Men vill
nagon forska mer i framtidsliver sa har jag
hinvisningar till sivél deltagare som arran-
gorer.

I april 1993 arrangerades Mozews
Fusion, kanske det forsta storre live som
anvinde paintball, som blivit tilldtet 1
Sverige 1992. Man delade in liveomradet i
tvé delar, i den ena fick vapen anvindas och
dir maste alla bira mask. Legender sager
att det var kul men kallt. Det var helt klart
en mork framtid som malades upp i detta
live. Mycket bittre kan det av namnet att
doéma inte ha varit pa Efter Ragnarok, dnnu
en scoutlive, fran maj 1994. An mer “efter
katastrofen® bjods pa Voice of the vaste-
lands, pasken 1995.

I ar har dnnu ingen storre framtidslive
latit tala om sig men rykten finns om sa

mirkliga ting som framtidsliver om korrup-
ta volleybollturneringar nu i var. Och vecka
nio nista ar, alldeles innan Fryshuset i
Stockholm rivs for nybygge, hander ndgon-
ting... (se kalendariet).

Frambtiden

Pa sitt och vis dr framtidsliver i grunden
mycket lika de klassiska fantasyliverna.
Livet ar bara klitt i en annan drakt, ofta
blandas teknik.
Mutanterna fir spela alvernas, magikernas

fantasyinslag ~ med
och orchernas roller. Ibland &r sagan dold,
ofta med hjilp av mer “nutida“ intriger.
Sadant som kinns mer modernt darfor att
vi har erfarenhet av det fran vért vardagsliv.

Paintballen bade revolutione-
rade framtidsliverna och lam-
slog dem. A ena sidan syns det
latt om nagon dr traffad eller
inte 4 andra sidan innebir det
mycket krangel med masker
och liknande. Dessutom verkar
liver med paintball dra till sig
deltagare som dr mer ute efter
ett hiftigt scenario att spela
paintball i an att rollspela.
Detta far ocksd i vanliga fall
entusiastiska liveare att halla
sig undan. Men utvecklingen
gar vidare, ndgra jag kdnner
har funderat mycket over hur
man ska kunna utnyttja forde-
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larna med paintball utan att det ska ga ut
over spelet. Bra idéer finns och fler lar dyka
upp.

Aven pa andra omrdden ror det sig. En
utveckling fran tonvikt pa utrustningen till
mer uppmirksamhet pa sjilva spelandet
spas ibland vad galler live i allmanhet.
Maéjligen giller det i synnerhet framtidslive
just nu. Efter ndgra ar ndr man mest provat
denna livegenrens praktiska nyheter som el,
bilar och mekanik kan det vara dags att
vidga grinserna vad galler scenariot; mot
nya intriger, miljoer och  roller.
Pasteurprojektet, som presenteras ytterliga-
re i en separat artikel, torde vara ett gott

exempel pa detta.

Malin Strid
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Hur ser morgondagens
framtidslive ut? Vad kan
ersitta katastrofmiljo och
paintballkrig? Vilka om-
rdden kan anvindas till ett
fungerande framtidssam-
hille?

For att undersoka var fronten for framtids-
live ligger just nu stimde jag mote for en
intervju med Rickard Fischbach, arrangor
for Pasteurprojektet. Platsen han valde var
Café Ogo vid Odenplan, den plats dir
arrangorsgruppen for Pasteur brukar ha
sina moten. Pasteurprojektet har ju som
bekant blivit uppskjutet eftersom deras
omrade forsvann, men arrangérsgruppen
planerar ett nytt forsok om ndgot ar eller
sa. Caféet visar sig vara ett hemtrevligt stil-
le med tidlos inredning vilket kan passa bra
for att planera en framtidslive. Jag och
Rickard koper varsin kopp kaffe och en
smarrig bit cheesecake till och slar oss ned
for att prata om framtidslive i allminhet
och Pasteurprojektet i synnerhet.
Féa: Berdtta lite om Pasteurprojektet.

R: Idén till Pasteur foddes redan 1994.
Manga tror att vi blivit inspirerade av
Ebolahysterin eller filmen Outbreak, men
sa dr det alltsa inte. Vi ville gora en serios
framtidslive med en ny typ av tema, nimli-
gen kampen mot de multiresistenta bakteri-
erna. Framforallt ville vi frigora oss fran
den traditionella bilden av framtidslive och
helst inte ha ndgon paintball alls. Allt skul-
le inte vara genomtrist utan under hela liven
skulle det pigd en viss vanlig verksamhet
som 1 vilket samhalle som helst. Den inne-
slutna zonen skulle vara indelad i tva delar;
den ordnade diktaturen och den anarkistis-
ka demokratin. Mellan dessa bada virldar
skulle det finnas ett vattentitt skott, en
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“Berlinmur”, som stindigt skulle bevakas
av en vaktstyrka med svepande strilkastare
i jakten pa smugglare och rymlingar. Den
har uppdelningen var tinkt att ge deltagar-
na stora mojligheter att vilja vilken typ av
framtidsmilj6 de skulle vilja ha. I diktaturen
skulle ju samhallet fungera hyfsat med affi-
rer, banker, bibliotek och sjukvird, medan
det i den demokratiska delen skulle finnas
mer vapen, nattklubbar och andra hak.

Féa: Ni forsoker ju minska paintballinsla-

get i Pasteur, bur skulle ni [6sa strider och
uppgorelser?
R: Framtidslive idag kretsar alldeles for
mycket runt strider. Vi forsokte skapa ett
krangligt och ofordelaktigt stridssystem dar
man bl.a. bestimmer sjilv om man blir trif-
fad eller inte. Tillfrisknande skulle dessut-
om ske mycket, mycket lingsamt. Istillet
ville vi fa varlden att likna dagens verkliga
situation, mycket snack och liten verkstad.
Vi ville fa gang att jobba mer med attityder
och hot istéllet for att verkligen skrida till
handling. Géanget blir ju inte heller s impo-
nerande efter nigra dagar om alla haltar
runt med blessyrer. Allt detta forutsitter ju
forstas att folk spelar mycket bra.

Féa: Vad for slags minniskor dr det som
haller pa med framtidslive och vad siger de
om att ni vill begrinsa paintballen?

R: Négra som ringer tycker att det ar jitte-
bra och jag tror att vi kan locka en bredare
publik med lite vanliga liveare utan paint-
ball, men sen ringer ju ocksd massor av
kufar och tycker att det dr vardelost att inte
ha paintball fullt ut. Den forsta fragan
maénga stdller dar ”Vad ska ni ha for
vapen?”. Andra vill driva l6nnkrogar och
servera hembrint eller spela himnare av
olika slag. Valdigt fa intresserar sig for van-
liga roller. Folk har ofta vildigt mycket

forutfattade meningar om framtidslive efter
att ha sett alla Mad Max-filmerna. Helst
ska alla gd kladda i sopsickar och bildick
och skjuta paintball pa varandra nir de inte
dricker sprit pa vigkrogen eller brinner
runt i sina ihopmekade bilar. Ndgon skum
typ som ringde skulle stilla till med en
lasershow av ndgot slag, men det lyckades
vi avstyra. Vi vill istdllet ha vanliga liveare,
folk som gillar att spela teater i en ny typ av
varld.

Féa: Ar det mycket tjejer som dr intresse-

rade av framtidslive? Vad kan man gora for
att locka fler?
R: Det ar tyvirr betydligt firre tjejer pa
framtidslive dn det dr pa andra liver, men sa
var det ju i fantasygenrens barndom ocksa.
Jag tror att tjejerna kommer nir liverna far
en mer serios framtoning och paintballin-
slaget inskrinks. Tjejer 4r nog mer intresse-
rade av rollspelet, teatern, dn av att meka
med bilar och skjuta paintball. Vi vill ha
mer vetenskap pa Pasteurprojektet och pla-
nerar att ha en juste jazzbar, ”Cool monk’s
club”, dar det ska spelas blues och jazz och
allmint vara en trevlig stimning pa griansen
till jordens undergang. Overhuvudtaget vill
vi skapa ett mer verkligt samhille och dar
behovs ju tjejerna i allra hogsta grad.

Féa: Framtidsliver utspelar sig ndstan all-
tid i efter-katastrofen-scenarion. Varfor har
det blivit sa?

R: Efter-katastrofen-liver dr oftast ganska
enkla att bygga upp. Dels ger det naturligt
en massa olika intrigmoéjligheter och des-
sutom ar det ganska litt att hitta omriden
att vara i. En glad framtidsvdrld kriver
mycket mer underbyggnad och dessutom
skulle man ju behova hitta pa ndgot annat
att bygga livens hindelser runt. Det ir
ocksa viktigt att fa en kraftig brytning mot



den virld vi lever i nu. Tyvirr dr det vl sa
att folk intresserar sig for det destruktiva.
Det ir nog lite frigan om forbjuden frukt
och sen ir vil alla smé djdvlar innerst inne.
Féa: Pasteurprojektet har ju skjutits upp
pga att ert omrdde "forsvann'. Ar det ett
svdrt problem att hitta bra omrdden till
framtidslive?
R: Omradet ar faktiskt det som staller till

de storsta problemen. Det omrade som vi
hade hittat till Pasteurprojektet var jattebra,
en Odslig plats med en massa skjul och
andra rivningsfirdiga hus. Tyvarr jamnades
alltihop med marken i borjan pa februari
utan var vetskap trots att vi fatt ett l6fte om
att fa anvinda det. Det var ju lite surt nér vi
intligen hittat ett bra omrade efter ett gan-

Bittre sent an aldrig.
Angdende temat specialeffekter i
Féa #12 si vill jag varmt rekom-
mendera boken “Smink & Mask,
Boken om teatersminkning®, skri-
ven av Eva Lindgren.

Boken borjar med att ta upp
sminkets och maskernas historia,
frain antiken till nutid. Har
beskrivs bland annat vilka frisyrer
och hirfirger som var pa modet
vid olika tidsepoker och hur man

ska langt sokande. Vi insag med en gang att
vi inte skulle ha en chans att hitta ett nytt,
lika bra omrade i tid och det var darfor vi
skot Pasteur pd framtiden. Har man ett
efter-katastrofen-live kan man ju alltid halla
till i ett sandtag och kanske bygga upp en
liten kakstad, men det gar ju inte sa bra att
bara gd ut i skogen hur som helst. Det har
gor ju att man kommer relativt ndra den
vanliga civilisationen vilket kan villa
besvir. En annan idé dr att forsoka vara
inomhus i nigon industrihangar eller sa.
Féa: Skulle det inte gd ganska latt att
bygga sitt eget omrdde av skjul i ett sand-
tag, sd som man gor pd de stora fantasyli-
verna idag?
R: Vi skulle ju girna vilja det, men det ver-
kar inte finnas ndgot storre intresse bland
de som hiller pa med framtidslive att aka ut
i forvig och bygga nagot och vi arrangorer
kan ju inte bygga upp allt. Annars ar det ju
ganska litt att fa tag i byggnadsmaterial
fran rivningar och dylikt, men materialet
ska ju forstds fraktas till omradet ocksa.
Féa: Det verkar forekomma fler riskmo-
ment pd framtidsliver dn pd traditionella
liver. Hur léser ni det med dldersgranser och
saz
R: Vi tinkte ha en dldersgrins pa 16 ér till
Pasteurprojektet, men dr man under 18
maste man ha malsmans tillstind for att fa
delta. I och med att paintballvapen och
olika sorters fordon forekommer maste
man ju ha massor av sikerhetsregler, t.ex.
ir hastigheten begrdnsad till 30 km/h pa
omradet och man fir naturligtvis inte kora
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om man inte har korkort eller dr onykter.
Det hir ar viktigt att tinka pa nar man letar
omrade ocksa. Det ir inte bra om man har
linga raka vigstrickor som inbjuder till
hoga hastigheter.

Féa: Det verkar som om det kanske kom-

mer en ny inrikining av framtidsliver med
Pasteur i spetsen. Vad tror du om det?
R: Nistan alla livescenarion, dven i andra
genrer, baserar sig pa en nidra forestdende
katatrof, krig, jordens undergang eller vad
som helst. Det inslaget lir nog besta, men
katastroferna kommer nog bli av lite mer
varierande art. Forut var ju kidrnvapenka-
tastrofer det vanligaste, men nu kommer
sikert scenarion inspirerade av galna ko-
sjukan, HIV, spermadegradering eller
annat.

Féa: Kanske kan man ocksd tinka sig
blandscenarion som i en av mina favorit-
bocker ”The gate to women’s country” av
Sheri Tepper som utspelar sig i en framtids-
virld med inslag av det antika Grekland,
efter-kdrnvapenkatastrof och modern hog-
teknologi.

Féa: Vill du framfora ndgot speciellt om

framtidslive till Féas ldsare som vi inte
redan pratat om?
R: Jag vddjar till och hoppas att alla seriosa
liveare intresserar sig for framtidslive och
ger det en chans. Ni behovs for att lyfta upp
framtidsliven fran trdkiga paintballkrig till
vilgjorda och seriosa livearrangemang med
bra rollspel och intriger.

Boktips

sminkade sig. Trots att Eva
Lindgren endast ytligt tagit upp
dAmnet si ir detta intressant lds-
ning for den hangivne.
Vidare berittar hon om speciella
effekter sisom knivsar, fargning av
tinder med mera. Eva beskriver
ingdende hur man gar tillviga och
vad man anvander.

Fragor om hur man gor l6snésor,
losoron och masker besvaras pa
ett bra sitt niar man laser den har

boken och det finns dven bilder for
den som ar trogtiankt.

Om man inte vet vart man far tag
pa material sd finns har dven en
lista over mojliga inkopsstillen.
Suverint, dtminstone for oss som
inte bor 1 Stockholm.

Det hir och mycket, mycket mer
finner ni 1 “Smink & Mask®, sa
ldna den pé narmaste bibliotek vet
jag! Det lar inte skada.

Stefan Hansson

17 FEN
Livia
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S5THR TREK

Seregon arrangerade ett endags Star Trek-live pd ett rollspelsliger for Svenska
Kyrkans Unga i Visteras Stift i november 1993. Observera att detta absolut inte
var ndgot forsok att gora ett “seriost” live baserat pa Star Trek. Vi hade som ambi-
tion att de "Trekkies” som fanns pa plats skulle fa leka ”Star Trekare” ett tag och
att alla deltagare, ca 40 stycken, skulle ha en rolig dag.

”Star Trekarna” hade placerat ut en robot
pa en medeltida planet. Roboten, som hette
Rupert, skulle samla in information och
sinda den till rymdskeppet men det kom
ingen information, kontakten med roboten
var helt bruten och de bestimde sig for att
landa med sitt rymdskepp pa planeten och
undersoka vad som hint.

Ett hus som skulle forestilla rymdskepp
tilldelades de iStar
Trekare". De hade letat fram tajta trojor

som ville spela
och trikder och gjort vapen och annan
utrustning av frigolit och papp (mycket tju-
siga). P4 kommandobryggan styrde Asa.
Nir de var ute och gick och ville upp till
rymdskeppet strickte de upp ena handen i
luften och sa “beam me upp Asa”och di
visste alla att de var pa vdg upp och alltsa
inte fanns pd marken lingre.

Ovriga deltagare var befolkning pa den
”medeltida planeten” och hade sina vanliga
medeltida/fantasy drikter pa sig.

”Star Trekarna” upptickte snart att dis-
ketten som styrde roboten hade ramlat ur
och var helt forsvunnen. De forsokte fraga
lokalbefolkningen om de sett disketten men
de visste varken vad en diskett eller plast
var for ndgot si det gick inte si bra. De
hade sett roboten som de trodde var en rid-
dare fran ett frimmande land. Han hade ju
en platrustning pé sig men han lit konstigt
och kunde vara farlig. Han hade inte heller
nagon hést och det brukar riddare ha.

Roboten Rupert spelades av Jonas
Nelson som var iklidd silversprayade kar-
tonger och ”bubbelplast”. Han hade diver-
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se underliga ljud for sig ndr han roérde sig
och var mycket trovirdig som robot.

Pa planeten fanns tvd olika religioner;
den roda vigen och den grona vigen. Bida
ansag att just de var de goda och att de

Roboten Rupert

andra var onda. Jag sjalv tillhorde den roda
vidgen och vi irriterade gidrna de andra
genom att alltid gd pd gris (gront!) och
retade dem med att det inte fanns nigot rott
att trampa pa. Vi upptackte att det fanns en

rod och en gron lampa pé riddaren (robo-
ten) och tog den som ett tecken frin var
gud. Fragan var vad guden ville. Skulle vi
sla thop vara religioner, skulle vi tillbe rid-
daren och da fi svar pa véra fragor eller
skulle vi helt enkelt f6lja honom och se vad
som hande. Tillbe honom var svart efter-
som vi inte forstod vad han sade. Folja
efter honom vigade vi inte riktigt, han
kunde ju ta oss till nagot farligt stille. Sla
ithop vara religioner ville vi inte heller, det
blev manga diskussioner om vad var gud
egentligen ville oss och vad vi skulle gora.

”Star Trekarna” hade ganska skripigt i
sitt rymdskepp efter de manga manader
som de tillbringat i rymden si de passade
pa att beama upp folk som inte skotte sig
och lit dem jobba som straffarbetare med
att stida i rymdskeppet. (Senare pa kvillen
skulle vi ha en bankett i huset som fore-
stallde rymdskeppet sa dirfor maste det bli
stidat under dagen).

”Star Trekarna” hittade disketten till
slut och satte in den i roboten, tog med sig
roboten ombord och dkte ivig och befolk-
ningen fick mdnga roliga anektdoter att
berdtta vid brasan under kommande byfes-
ter.

Det blev manga forvecklingar under
dagen och alla hade mycket roligt. Manga
av deltagarna hade varit mycket skeptiska
innan livet borjade och tyckte att det dir
med att ha Star Trek-live lat vildigt suspekt
men ndr de vil hade varit med sa holl alla
med om att det var mycket lyckat.

Fordelen med att lita dem landa pa en



STHR TREK

“medeltida” planet ar att alla som inte
vill vara ”Star Trekare” kan ha pa sig
sina vanliga drikter och de som inte vill
behéver inte fixa ndgon som helst
specialutrustning. Man behover inte hel-
ler bry sig om att tillverka masker for
utomjordingar utan alla deltagare ar
manniskor (eller robotar).

Jag vill verkligen rekommendera alla
att gora ett liknande framtidslive. All
framtid behover inte vara efter katastro-
fen, Mad Max, krig och elande. Det gar
att gora positiva, roliga framtidslive
ocksa.

Vi gor ett nytt forsok med Star Trek-
live pd KyrCon i Koping den 4 maj men
da ska vi bara hilla pa i 3 timmar enligt
programmet.

Eh irsson, Star Trekka

Ordforande i Seregon
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Prenumereral

Du far fyra nummer for endast 80 kronor! Sling in slantarna pa
postgiro 639 95 16 - 1, Féa Livia. Skriv vilka nummer du vill ha
samt namn, adress och telefonnummer. En prenumeration kan
omfatta bade tidigare och kommande nummer. Det gar alltsa
finfint att betala 80 kronor och skriva tex. “Nr. 7; 9514 och
15“ pa postgiroblanketten. Bestéller du fdrre tidningar 4n fyra,
kostar dessa 30 kronor styck.

Nr 1 - 5: Slutsédlda.

Nr 6: Tema: Nya tider, dvs live som inte utspelas i medeltids-
eller fantasymilj6. Dessutom: Klidsémnad, stor enkatundersok-
ning med Sveriges liveare, med mera.

Nr 7: Tema: Trenne Byar — virldens storsta live skildras med
intervjuer, foton och skroénor. Dessutom: Magiregler pa live, Tips
for viardshusvirdar, med mera.

Nr 8: Slutsalt.

Nr 9: Tema: Gycklarkonster (historiska danser, jonglering osv.).
Dessutom: Medeltida skomakeri, Improvisationsovningar, Sy en
medeltida paviljong, med mera.

Nr 10: Tema: Rustningar. Dessutom: Om djur pa live, Gor alvo-
ron, Mantelmonster, med mera.

Nr 11: Tema: Vampyrer. Dessutom: Rustningssmide,
Blygdkapsel, Mjodbryggeri, Nybarjartips, “Skymningstjarnen®,
med mera.

Nr 12: Tema: Specialeffekter (smink, masktillverkning, pyrotek-
nik osv.). Dessutom: Bygg den perfekta liagerplatsen, Att spela
gammal, med mera.

skriv, feckna och fotografera
for fea livia.

Vi tar emot alla bidrag fran lasekretsen med storsta noje.
Nagra saker vill vi dock girna papeka:

e Skicka helst dina texter pa diskett (PC eller Mac kvittar
lika, bifoga girna en utskrift med dubbelt radavstand).

e Livekronikor behover inte alls vara “farska“, d.v.s. de
far garna skildra gamla liver.

e En livedterblick bor bl.a. ta upp sddant som: Hur var
omradet, utskicken, intrigerna, reglerna, rekvisitan och
rollspelandet? Fick man valuta for pengarna? Hur var
kénsfordelningen? Hur méanga deltog? Hur hog var snittal-
dern? Overhuvudtaget: Vad var bra, vad var daligt? Tank
pa att langa referat av vad din roll upplevde under liven,
inte hor hemma i en aterblick (skriv en kronika istallet!).

e Fotografier kan antingen vara i svartvitt eller farg.
Illustrationer skall helst vara svartvita.

e Dessutom tar vi forstas glatt emot alla andra sorters arti-
klar, notiser, inldgg, recept, singer, dikter, tips och monster
som du kan komma pa!

¢ Se efter pa sista sidan nér presstoppet ar.

Flitiga skribenter/illustratorer/fotografer belonas med gra-
tisnummer.

For ytterligare info: Se “Redaktionellt pa ledarsidan.

Med vinliga halsningar
Féa Livias redaktion.
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Den genomsnittliga klddseln pd framtids-lajv har linge bestatt av militirklider,

bildick, skinn och lump. Kanske dr det dags att stuva om lite i framtidsgarderoben?

Jag och min vin Lotta spanade kring detta
delikata problem, och kom fram till att for-
utsdttningarna for deltagarnas kladval
maste folja av den framtidsvision arrango-
rerna formedlar. Helt klart paverkas var
sjalvuppfattning av samhallsstrukturen och
var omgivning. Vara klader och smycken
formedlar en spegelbild av var verklighet
och den berittar en hel del om hur vi ser pa
oss sjdlva och var i det sociala spelet vi vill
bli placerade. Kldderna pd ett framtidslajv
maste dven de ge en bild av forhdllanden
under vilka manniskorna lever. Har foljer
ndgra idéer till alternativa framtidsvisioner
och tankar kring hur kladseln paverkas av
dessa.

Fore-katastro-
Ffen-lajvet

Homo Sapiens fortsitter att exploatera jor-
den pd samma sitt som idag. Oundvikligen
ndarmar vi oss den slutgiltiga katastrofen da

FEX 2

varlden gir under och vi med den.
Medvetna om tiden som héller pa att rinna
ut valtrar vi oss i vad materiellt vilstand vi
lyckas uppnd. “Ju mer desto battre“ ir
parollen som stdr sig dnda in i det sista.
Kladstilen ar i det ndarmaste barock i sitt
overdad; vi vill ha fiarg och form i massor,
ofta pa bekostnad av finess. Utsmyckade
likt amerikanska julgranar vinglar vi
omkring och spenderar vad vi har att spen-
dera. Att spara pengar pda banken vore
ungefir lika idiotiskt som att svilta ihjal i
en Konsumbutik. Livet ar kort och efter oss
kommer ingen. Alla resurser ar till for att
forbrukas och det gér inte att fa for myck-
et; kyrkan ar aldrig sa full att inte pristen
gar in!

HSystemkolaps-
Izjvet

Jorden har inte gitt under. Diremot har

vara livsvillkor foriandrats drastiskt.

Grundlurade av naturen har vi brutit ner
vara naturliga, biologiska forsvar for att
sedan medicinera oss resistenta mot allt vad
vaccin heter. Nu star vi oskyddade som
nyfodda moss pa var egen jord. Fragan ir
inte langre vad vi inte tal, ty vi dr alla aller-
giker, utan hur vi bast skyddar oss. Vi klar
oss inte langre i naturmaterial, utan valjer
syntetmaterial i enkla modeller som inte
luddar eller samlar damm. Ozonhdlen i
atmosfdaren har blivit sd stora att det dr
sakrast att skydda sig fran solens strdlning
med bredbrattade hattar och heltickande
klader dven nar det ar molnigt. For att und-
vika Overhettning i det nu rdtt varma
Sverige valjer vi ljusa farger. Nir variations-
mojligheterna i kladseln minskar ser vi oss
om efter andra attribut som far uttrycka var
egenart. Munskyddet ar ett maste och finns
i ett otal utféranden. Det kan sigas ha
ersatt slipsar, smycken och smink som per-
sonlighetsmarkor. Aven handskar har blivit
modehusen.

enttl iprimar i frdgaiy odor

Desinficeringspray och vattenreningstablet-
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ter dr storsiljare som finns i varje individs
viska tillsammans med tabletter, sprayer
och sprutor som alla ska forse oss med livs-
nodvindiga vitaminer och mineraler. Om
nitterna drommer vi oroliga drommar mel-
lan engdngslakan av papper...

fFramtids-1ajvet

Nagon har tinkt efter. I ett kraftfullt forsok
att blidka naturen har vi gétt tillbaka till ett
mer resurssnilt, miljovanligt satt att leva.
“Ekobrottslighet* stir nu for “ekologisk
brottslighet och resulterar i lagens strang-
aste straffsatser. UFF dr ett multinationellt
foretag. Dir handlar man sina kliader om
man inte ar handig nog att sy egna av tyger
som firgats i vixtbad. Atervinning ar
genomgripande ett nyckelbegrepp i samhal-
let, och inte minst nir det galler hur vi ser
ut. Vi lappar och lagar, syr i kilar, forlanger
armar och byxben och drver. Tidningarna
fylls med stickbeskrivningar. Men pa svarta
borsen finns lysande syntettyger fargade i
kemikaliebad och glittriga paljettklanningar
att tillgd. I sddana kreationer dansar de
utstuderade och halvkriminella pa neon-
blinkande svartklubbar ndr andra medbor-

gare for linge sedan slickt lyset for att

spara pa elektriciteten.

Charlotta Holm

Varldens basta live!

| Féa Livia # 14 kommer temat att vara “Varldens bésta livearrangemang®,
och som vanligt behéver vi din hjalp. Denna gang vill vi att du som har varit
med pa minst tva liver skall tdnka efter: Vilket &r egentligen det basta live-
arrangemang du nagonsin har deltagit pa? Notera att jag skriver bésta
arrangemang, inte roligaste live. Detta behéver ju inte vara samma sak; det
ar ju fullt mojligt att ha roligt pa en dalig live om man har en bra grupp och
en genomarbetad roll, eller tvartom - trist pa en suveran live p.g.a.. dalig
grupp, skoskav etc.

Nar du har beslutat vilket som ar ditt alltime-favoritarrangemang, ringer eller
skriver du senast 31 maj till:

Staffan Rislund

c/o Alge

Svandammsyv. 26, 1 tr.

126 34 Hagersten

Tel: 08 - 681 07 24

Uppge namn, telefonnummer samt vilken live du réstar pa. | handelse av
telefonsvarare - tala tydligt! Réster som saknar namn och telefonnummer
kommer inte att réaknas, detta for att undvika fusk, d.v.s. att folk réstar flera
ganger.

Det &r endast tillatet att rosta pa en enda live och detta maste vara en live
som du sjalv inte har varit med och arrangerat och som dessutom var minst
ett dygn lang.

Rostrakningen kommer att ga till sa att antalet roster som varje live har
erhallit kommer att rdknas om till procent av livens totala deltagarantal.
Stora och sma arrangemang kommer darfér ha samma chans att kvala in
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r ord

avgasror.

Alla som pa live behovt gd en mil for att f4
ett anstandigt bad har nog beklagat sig 6ver
att cyklar inte uppfanns pa 1100-talet. Nu
ar det tyvirr inte sd vil ordnat i denna den
bista av alla virldar. Atminstone inte for
den medeltida livaren. Men den som anvén-
der apostlahdstarna for att transportera sig
langre strackor i den vilda framtiden ar inte
bara dum utan iven trikig.

Huruvida det finns bensin eller inte &r
2467 kan man filosofera linge om. Sa linge
det finns paintball kulor sa har jag i alla fall
den uppfattningen att brinsle existerar.
Dirfor blir det ingen genomgang av gengas
och alternativa energikillor. Ddremot mina
tankar, drommar och erfarenheter av for-
don pa live.

Nir det giller bilar finns det tva sorters
livefordon. De du kan dka till liven i och de
du méste frakta dit pa annat sitt. I vilket
fall som helst sd 4r det ingen idé att lina
pappas BMW. Dagens bilar ir inte byggda
for att aka runt i ett grustag nigra dagar.
Rikna alltid med att bilarna pa nigot sitt
kommer att gd sonder. Det gor de. Och det
ska vara kul att de gor det. Att std ensam i
6demarken med en sprucken kylare ir livet
i ett notskal. Att mecka med en trasig ben-
sinpump i minusgrader i skenet av en fick-
lampa ar roligt. Tycker man inte det sa 4r
det dags for cykel istillet.

Make up

Dessa saker gér att utféra pa bilar du kan
fardas dit i. Skruva inte bort nigra saker
forran du kommer fram. Annars kanske
polisen ser till att du aldrig kommer fram.

FEX 22
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En bil rostar sonder pa 20-30 4r. Hur ser
de da ut om 100 ar? Ett enkelt sitt att rosta
bilen ar att putsa bort lacken med en stal-
borste och hilla pa saltvatten. Lat sta,
garna i solljus. Rikna inte med att kunna
anvianda den efter ett dr. Lera 4r annars
bade effektfullt och skonsamt. Se till att
leran ar fri frdn smastenar annars kommer
ovan nimnda rost att infinna sig. Glom inte
att kladda ner rutorna ocksa annars dr det
risk for kalkon.

Bort med onddiga saker. Motorhuv, bak-
lucka och dorrar ar litta att skruva bort
och det ger alltid ett otroligt mysigt intryck.
Att fa dit sakerna igen kan vara lite svarare.
Men det finns enkla knep att ta till nir de ir
kinkiga. Nar du tar bort dérrar och bak-
lucka se till att du inte sliter av sladdar mel-
lan kaross och dérr. De brukar vara till hog-
talare eller belysning.

Nir du skruvar fast dorrarna, se till att
du inte drar muttrarna f6r hart. Det ska g
att justera gangjarnen. Sting dorren forsik-
tigt och se till att den gar i lds. Nir du 6pp-
nar den igen ska du bara behéva efterdra
skruvarna. Har du dragit for 16st i bérjan sa
tappar den laget och du kommer inte kunna
stinga dorren. Men det hir dr inga svarig-
heter. Gor pa samma sitt med griniga bak-
luckor och motorhuvar.

Nar hade du ett lik i din skibox senast?
Takrdcke ar en given hojdare. Ett normalt
takriacke klarar mellan 60-100 kg. Det
riacker gott och vil for att bade placera
skrot och ovinner pa taket. Tank p4 att det
dr svarare att hélla sig fast an man tror. En
hastig inbromsning kommer garanterat att
forflytta mannen/kvinnan pa taket pi ett
helt annat sitt 4n nigon av er tinkt sig.

Skrot dr den stora charmen i alla morka framtidsscenarion.
Alla dlskar vi lukten av olja och ben som brinns mot varmt

Och det slutar aldrig lyckligt. Anvind hjilm
och handskar.

Fronten pa din bil dr det forsta och sista
dina fiender ser. Gor den elak. Spinn fast
gamla dlg/méanniskodelar pa den sé vet alla
att du inte bromsar. Se bara till att de sitter
fast ordentligt. Halva liven ska inte ga till
att leta efter tappade dgodelar. Det handlar
inte om nyasfalterade motorvigar utan sti-
gar uppkérda av motorlastare med en hjul-
diameter pa 2 meter.

Att spanna ett myggnait nigra centimeter
framfor rutorna ser snyggt ut. Det ser dess-
utom till att du slipper stenskott. Att fi
vindrutan i knét 4r vérre dn att sitta sig pa
en kaktus.

Buygga hil

Att bygga sig ett monsterfordon dr drom-
men Over alla andra. Jag har gjort vissa
misstag som ni ska slippa gora om. Tank pa
att ombyggda bilar inte ens far bogseras pa
allmén vag utan maste koras pa vagn.

Forr i tiden byggdes de flesta bilar pa en
stadig ram. Det ar litt att kolla. Det brukar
ga nagra stadiga balkar undertill. Det finns
en annan sort som bara har ett profilpressat
chassi. Om du ska gora en taklos bil ar det
en stor fordel att bygga den av en bil pa
ram. Annars finns det en risk att den blir
rank, dorrarna gir upp av sig sjilva nir ni
ar ute och aker och bilen slutligen viker sig
pé mitten. I och for sig kan man svetsa fast
dorrarna sa de inte gir att 6ppna eller
bygga egna forstarkningar men kom ihdg
att jag varnade er.

Behall sakerhetsbaltena. I en smill i 6ver




10 kilometer i timmen ir det oméjligt att ta
emot sig med hinderna. Hur beredd man dn
r. Dessutom ir det skont att sitta fastspand
om bilen bérjar rulla. Annars ramlar man
bara ut genom fonstret och dd dr det valdigt
trakigt nir andra bilar ligger bakom, ocksa
det ett bra skl att behalla taket och girna
forstarka det.

Vaddera
madrasserad bil vid mindre kollisioner och

insidan. Det dr skont med

uppskattas med sikerhet av nyférilskade
par. Det ir alltfor ldtt att fi onodiga bla-
mirken nidr man har britt ut ur bilen vid
ovintade overfall. Det ar latt att gora en
snygg vadderad inredning. Kolla bara in i
nigon EPA-traktor ska du se vad fint det
kan bli.

Det behovs inte ndgon bensintank pa 50
liter for nigra varv i en grusgrop. Ta med
ndgra dunkar och hall tankvolymen pa 2
liter istallet.

Oljetriget dr en av de forsta sakerna som
siger adjo vid ett mote med storre stenar.
Det géar att kora ldngre 4n man tror utan
olja men det dr onddigt att inte sdtta pa en
extra skyddsplat undertill. Det spelar ingen
roll om det blir buckligt men stenar har en
ful formaga att skdra sonder traget. 3 mm
plat gor att man kor sikert. Har du gott om
tid och plat sa forsok skydda sa mycket du
kan undertill. Det kinns lika tryggt som
libero.

Rutor bort. Svetsa fast platar med galar
istillet. Se bara till att du ser var du kor.

Sitt pa mycket lampor. Det ar bade prak-
tiskt och snyggt. Se till att du kan blinda
bide framit och bakat sa slipper du envisa
forfoljare. Ett sokarljus hjélper alltid till nér
det 4r dags att mecka. Och ett extra batteri

behévs nir du glomt lamporna pa.

Sitt inte pd massor med onodiga saker
som inte gor ndgon nytta. Det blir bara
fanigt.

For att dndra lingd pa bilen anvinder
man med fordel en bil med motorn monte-
rad bak. Jag vet inget bra sitt att dndra
lingden pa en kardanaxel. Det dr dessutom
svart att flytta pa vixelforaren oavsett bil.
Vi fick bara i ettan och tvdan. Tank pa att
en kort bil blir vildigt baktung och svar-
styrd. Om den alls gér att styra. Var lilla bil
kte alltid pa bakhjulen (se bild).

Olja pa varma saker ryker fint. Grenror
dr varma. Se bara till att det inte tar eld. Jag
blev av med elsystem och andra brannbara
saker under huven. Men javlar vad det rok.

Tank pa

Ha aldrig bensin inne i kupén. Spela hellre
rysk roulette.

Krocka aldrig med flit. Det kan ga my-
cket virre an du kan forestilla dig.

Jaga aldrig folk till fots med bil. Ramlar
de kommer du inte hinna bromsa och ditt
underrede blir geggigt. Liksom ditt samvete
och brottsregister.

Kor inte for fort. “Vagarna“ i ett grustag
bjuder pa fler dverraskningar dn du anar.
Har du tur nir du kor av vigen sa ar det
inte 20 meter ner till ndsta gdng du har fast
mark under dig.

Kor inte full. Livea full, ragga full eller ga
till kyrkan full men kor inte full. Bilen ham-
nas.

Ak inte utan sikerhetsbilte om du inte
kan garantera dig sjilv och dina passagera-
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For korta

bilar kan inte
ta en runda —
bara en raka.

re att du inte l6per minsta risk att krocka.
Och det kan du ju naturligtvis inte.

Ta alltid med minst ett vil fungerande
reservhjul. Fir du punka sd dr det oftast
hela dicket som skurits sonder av nagon
vass sten. Och det lagar man inte med
punkteringsspray.

Svetsa aldrig i narheten av bensintanken.
Inte ens om den ar tom. Risken finns att du
bygger en enstegsraket istillet for en bil.

Ta alltid med extra bensin. Det ar roliga-
re 4n du tror att dka bil.

Inspiration

Filmer:

Cars — mordande trafik. Finns att kopa hos
vilsorterade videohandlare. I denna film
figurerar den absolut mest skrickinjagande
bubbla jag sett. Och dessutom ér filmen
mycket bra.

Death race 2000. Man far podng genom att
kora dver si manga som mojligt. Underbar.
Battletruck. Om ett elakt ging i en mycket
elak lastbil, med tak av pressening!

Mad Max I & II. Behover knappt ndmnas
men varfor si stora motorer? Jag trodde det
var ont om soppa. Skit i trean, dar har det
sparat ut totalt.

Kellys hjdltar. Varfor bil ndr det gar att fa
en pansarvagn sd sexig?

Killer Clowns from outer space. Rymd-
clownernas bil dr den totala upplevelsen.
Tidningen Biltema. En Hobbexkatalog for
raggare.

Fredrik Wellin
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For kannedom: SVEROK och liveomraden.

SVEROK har i dagarna hallit sitt Arsmdéte. En rad, for liveare, intressanta beslut
fattades och jag ténkte darfér delge er vad som beslutades. Foér det forsta; SVEROK
inrdttade en liveomrddesfond. Medel ur denna skall arligen utbetalas som stdd till
féreningar vars omrddessatsning visat sig vara serids. Med att “visa Sig vara serids®
menas att SVEROK skall ha goda sk&l att anta att liveomra&det kommer att besta en lang
tid framéver. Exempel pd& “bevis“ kan vara stabil férening, &gande- eller nyttjande-
rdtt till'marken, pabérjat projekt etc. Vi hoppas att ett flertal foéreningar redan i
ar ska kunna stka medel ur denna fond. Fondens storlek &r inte fastslagen och kan
variera frén &r till &r. I skrivande stund &r det inte heller bestédmt hur stor den
blir i ar. Pengarna kommer allts& (antagligen) inte att radcka till fér att kopa mark,
och de &r inte till f&r att finansiera byggnation. Istdllet bdr de anvandas for till-
stand, markunderh&ll mm. F6r det andra har styrelsen av arsmétet &lagts att stodja
féreningars férhandlingar med myndigheter och markdgare. SVEROK kommer d& att kunna
bistd med den tyngd en riksorganisation har, men en férening saknar. Fdr att kunna
bedéma ansdkningar p& ett bidttre sitt, samt effektivisera stddet har SVEROK inré&ttat
en arbetsgrupp fér liveomrddesfragor. Denna arbetsgrupp bestdr bara av liveare. Ni
kan darfoér vara sdkra pd att fa all hjdlp vi kan astadkomma. Vi kommer inte att wvara
nagon byrékratisk instans som tar lang tid pa sig. Vi kommer inte heller att sdka
arbetsuppgifter. Didremot kan ni vara sikra pa att de frdgor ni védnder er till oss med
kommer att drivas snabbt och effektivt. Vi &r till f&r er. Vi vill attiini lyekasi#sisa
heorfaviicratidlhesss s

Medlemmar av arbetsgruppen &r; Nicklas Nilsson, Vistmanlands distrikt, rDamilieil
Behrnsten, Stockholms distrikt, Aleksander Bjelovuk, Orebro distrikt, Thomas Bjallas,
Stockholms distrikt, Mans Frid, Sédra distriktet, Sonny Jeschko, S&édra distriktet,
samt Erik Lindblom.

nicklas “skrammel* nilsson, arbetsgruppen, tel. 08-733 12 90.

Varst vad sur man kan bli!

Didi Ornstedt och Bjorn Sjostedt blev visst lite upprér-
da efter att det lilla oskyldiga skvallret publicerats
under spalten “Krims Krams...“ i Féa Livia #11. Det
var ju dock ett felaktigt rykte och Féa Livias redaktion
foregick med gott exempel nir man bad dessa tva
“foreldsare om ursikt. Sa nu tycker jag att Didi Orn-
stedt kan be alla liveare om ursikt for all den medvetet
felaktiga smutskastning som hon varit ansvarig for i
medierna. Men det ar vil fér mycket begirt antar jag.

Stefan Hansson

fex

Orchsprak

Ryktet har natt mig att en grupp orcher pa en mindre live i stock-
holmstrakten hingav sig at den formidabelt korkade idén att lita
orcherna prata rinkebysvenska. Forutom att det har tilltaget skadade
liveverksamhetens rykte s forstorde det med all sannolikhet evene-
manget for en hel del deltagare. For det ér vil skillnad mellan Rinkeby
och en fantasyvirld, eller hur?

Vad skulle nista tilltag i den hir stilen kunna vara? Adla riddare som
bryter pa amerikansk engelska eller varfér inte en grupp troll som ir
cp-skadade?

Jag hoppas att livesverige ska vara befriat fran sddana nollstillda till-
tag i fortsittningen.

Henrik Summanen



Fram for ett battre och mer teaterbetonat féreningsliv!

Jag tycker att svenska lajvare dr mycket, mycket duktiga. Man bygger byar, knipsar ihop ringbrynjor, skriver sanger och skapar fantas-
tiska fantasivirldar at varandra och oférglomliga upplevelser it sig sjdlva. Efter Skymningstjirnen fragade jag mig allvarligt; Hur ska vi
g4 vidare efter det hir? Hur kan det bli dannu battre?

Jo, en sak kan vi forbittra, och det ir teatersidan. Jag tror att den genomsnittlige svenske lajvakaren behover lite improvisationstraning
rent ut sagt. Under mitt lajvande har jag ofta mirkt hur utsokta speltillfillen har runnit ut i sanden, darfér att man ndstan verkar vara lite
radd att stora, eller tringa sig pa sina motspelare. Man tinker mycket och kasserar sina forsta impulser. Resultatet blir ett ganska snallt
och forsiktigt spel. Visst blir det guldkorn ibland, men jag tror att spelet skulle vinna pa att lajvarna fick lite 6vning i improvisationslek.
Det ar dér foreningarna kommer in i bilden. Vi dr duktiga pa att arrangera lajv, men jag tror att vi dr samre p4 att utveckla oss mellan laj-
ven. Jag tror att alla lajvare ska vara med i en forening som ordnar teatertrdning en gang i veckan. God improvisationsteater uppstdr inte
genom att ett geni viftar med tirna fem dagar om sommaren, utan genom att man tranar, dtminstone da och da. Dessutom ar det ruskigt
kul. Jag vill aterigen tipsa om Keith Johnstones bok “Impro“. Dessutom hittar man roliga och bra 6vningar i teaterbocker for barn pa
biblioteket.

Den andra viktiga uppgiften foreningen borde ha, ir att finga upp nybérjare och hjilpa dem. Det borde vara naturligt for en forsta-
gingslajvare att soka upp den forening som finns dir han eller hon bor och be att fa dka med dem pa ett lajv, istallet for att som nu anma-
la sig till ndgot och sticka ivig tillsammans med sina lika oerfarna kompisar med nylontilt och gummist6vlar. Om féreningarna fungera-
de skulle de kunna vara en slags fadder for nybérjarna, kanske léna ut tilt och tipsa om var man skaffar filtar och skor och hur man syr
klader. Samt ingjuta lite av sin anda och syn pa lajv i dem. Jag tror att nybérjare far &nnu roligare dd. Blanda erfarna och oerfarna i grup-
perna. Ak inte bara med det gamla invanda ginget som lajvat ihop sedan tidernas begynnelse. Jag tror att vi maste bli lite 5dmjuka infér
nyborjare. Aven fjortondriga grabbar som soker aktion och spanning kan bli goda lajvare om de far lite hjilp pa traven.

Foreningar och gamla lajvrivar: Ta ert ansvar och hjilp nyborjarna in i var underbara varld!

Elsa Helin, Silversagan.

Svar till Bjorn Helgesson.

(]
Hej och tack for din tankevickande artikel!
Jag tror att det dr bra att m lite daligt nir man har gétt in en roll man ogillar, for da vixer

man som méinniska - som medmaénniska.
For precis ett ar sedan spelade jag i en pjds som hette “Hill och Gargamella®. Jag spelade

Gargamella, ett multihandikappat barn i en totalt kérlekslos miljo. Det var ruskigt synd om Lokal for 20- och 30-talslive
mig. Min rollfigur var fylld av hat, ridsla och ilska. I den vevan madde jag faktiskt daligt, sokes. Ring Petter Klusell, tel
jag dromde konstiga mardrommar och fick konstiga panikkanslor och nastan forfoljelse- 08-612 75 81

mani. D4 madde jag daligt, men nu i efterhand skulle jag inte vilja vara utan de upplevel-

serna.

Jag tror att om man arbetar med en roll som man anser dr ond, en roll som har “onda“

asikter och virderingar, och som utfor onda handlingar, sé leder det till att man battre kan k

forsta hur sidana manniskor fungerar. Om man kan leva sig in i en sidan minniska och PCI'SOIlllgt.

vara henne i en pjis eller under ett lajv, si kan man kanske ocksd forstd den méanniskans

livssituation, och man kan kinna hennes kinslor och tinka hennes tankar. Minnet av det ~ Frk. Palm;

blir konstiga drémmar som man mar dalige av, vilket ocksa leder till 6kad forstaelse. Om ~ VONCOQF, OKP UMBPC! LCI JCT

man sedan méter en sidan ménniska i verkliga livet kanske man kan se sin roll i henne och  DNKXKV VXWPIGP CVV TGUC VKNN

p4 sé sitt kinna medlidande istillet for ogillande. Kanske kan man rent av hjilpa henne. QTKGPVGP RO MQTV PQVKU HBT

S4 tror jag, och det 4r en av anledningarna till att jag tycker att man ska hélla pd med tea- CVV TGFC WV POITC VTCUUNKIC

terverksamhet overhuvudtaget. CHHATGT. U0 HQTV MBRGV IOVV
K {NOU. HCT  LET  WGOTMIQ0MER

Elsa Helin, Silversagan. TKM(CTG) OCP. FO MCP KPIGV

JKEETE [QUUL K JUQOOCET i XAPVCT
CVNCPVKU - GNNGT MCPUMG UJC-
PITK - NC? JCX HBTVTBUVCP,

GFGT Mattias Kreuger

LA
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EN LIVEARES PLIKT?

Johannes Gustavsson pastr i sin artikel “Ordforrad pa live“ i Féa Livia #12 att vinner som pratar med sina vanliga roster
driver en mot “off-live-stupet®. Jag maste dock siga att han har helt fel. De bista liveare jag kdnner dndrar nistan aldrig pa
sina roster utan de anvander sig mer av karaktariserande kroppssprék, ansiktsuttryck och dsikter som bryter mot deras egna.
Det dr vad jag erfarit mycket effektivare dn en dialektal forandring. Visst kan det vara bra med en smirre rostforandring men
det dr enligt mig ldngt ifrdn sd viktigt som Johannes Gustavsson pastar och det ir definitivt inte som han uttryckte sig “varje
liveares plikt* att Andra pa den.

Huvudsaken ér ju att man dndrar pa nigot hos sig och viktigast anser jag att kroppsspraket ir.

Ta till exempel en prist som totalt saknar pondus i sin kroppshallning, viker bort blicken vid 8gonkontakt och nir han vil
far en bordsplats pa virdshuset, ty han har ej vigat kriva en, sitter som sick potatis. Ligg sedan till att ndr prasten 6ppnar
sin mun sa forsoker han lata pampig och miktig.

Detta kommer obonhorligen gora honom till en tragikomisk stackare som knappast kommer ge sin gud nagra anhangare.
Om prasten istdllet lade ner mer kraft pa sin kroppsliga utstrdlning sa skulle det genast bli bittre. Den pampiga rosten skul-
le passa smidigare in i rollen om den nu skulle behvas alls.

Jo, visst kan det vara trevligt med dialekter men man blir definitivt inte en bra liveare av att enbart indra pa rosten, en bra
liveare ska inte ens behéva dndra pa den, folk mérker att han livear inda.

Sedan vill jag bara papeka att det som verkligen driver en mot off-live-stupet dr personer som inte orkar prata med sin dia-
lekt hela livet ut.

Stefan Hansson

Databas om levande

rollspel. _
Live-sugen?

I Féa Livia #12 efterlyser Hikan Hugosson
en “Website“ for levande rollspelare. Mig Vi dr ett live-gdng pa ca tio personer fran olika delar av Sverige, som s6ker
veterligen existerar dnnu ingen sidan i den dnnu fler till vért rovarband péd livet “Den vita lunden® nu i sommar!
form Héikan beskriver, men manga fore- Intresserad? Ring Janne, tel 08-648 95 65.
ningar har egna sidor med information om
sina evenemang, tillverkningstips, vistexter
mm. En bra 6verblick 6ver de resurser som
finns i Sverige hittar du pa StrapatS websi-
da: Smicker, man tackar!
http://www.geomatics.kth.se/~jonasn/LARP
/strapats.html. Dit dr forstds alla vilkomna Hej alla liveare ute i Sverige, hoppas att ni mar bra. Nu har en ny sisong
att skicka egna bidrag (html-kodade) eller borjat och vi kommer alla att triffas och ha kul. Hoppas att det kom-
lankar. mer att vara minst lika bra live som i fjol. Och framfér allt si hoppas jag

att Féa-redaktionen fortsitter att producera en bra tidning for alla levan-
Jonas Nelson de rollspelare i vart avlinga land och vira nirmaste grannlinder.
nelson@L.KTH.SE Fortsitt med det, ni gor ett fantastiskt arbete!!!

Morgan Jarl
arrangor till “Den stora kapplopningen“
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Redaktionen vill passa pa att klargéra att Krims Krams inte &r annat an en simpel skvallerspalt dar
bl.a. sddant hamnar som inte &r tillrackligt intressant eller ens tillréckligt sant for att bli en hel arti-
kel. Det &r dock sadant som det talas om i livekretsar och som vi darfér ser som var plikt att for-
medla till de breda massorna... Alla slags dementier och tillagg emottages och inféres som fortsétt-

ning pa @mnet i nasta nummer - ingen alskar foljetonger sa som skvallerpressen!

Nockes Liveforening, som arrangerat bl.a.
Gradager*

“ e

“Sagan om Ariannas brollop®,
och “Toppmotet®, har bytt namn till Lilla
Gillet.

Fran foreningen Sdrimner i Goteborg med-
delas att ndgon razzia mot deras lokal aldrig
genomforts och att man, om sd mot all for-
modan nagon ging skulle ske, inte skulle
finna Holger Jacobsson sovandes dar.

Du vet vdl att Fea Livia fyllde tre ar den
19:e mars.

Om du gér eller jobbar pa hogstadiet eller
gymnasiet och vill att en foredragshallare
ska komma till din skola och prata om live;
ring da till denna tidnings chefredaktor pa
tel. 08-681 07 24.

Ett heldagsseminarium om rollspel holls den
23 april vid Linkopings
Inbjudan vinde sig framst till “forskare,
lirare, fritidsledare och andra som pé olika
sitt kommer i kontakt med rollspel“. Pa
dagordningen stod bl.a. en diskussion kring
vad levande rollspel ar.

universitet.

Tre av arrangorerna till “Voice of the
Wastelands“, Jonas, Jenny och Max samt
killen med skigg som spelade sheriff pa
nimnda live, var med i TV-programmet
“Nu eller aldrig* i TV3. “Sheriffen® sprang
pé ett rullband iklidd sumobrottarkropps-
drikt och Max utforde ett slags bungy-jump
ikladd medeltidsklader.

Fler liveare pd TV3; Michael Carl fran
Varberg var tillsammans med sin familj med
i “Livet dr en fest“. Dar sdgs han sitta vid
matbordet iford liveutstyrsel.

I Lira - etniskt musikmagasin #1 feb-mars -
96, finns artikeln “Tid for medeltid“ om
musik inom levande rollspel, skriven av
Reidar Sjodén.

Nuntius 4r namnet pd ett nytt fanzin om
bl.a. interaktiv teater, och det har redan
hunnit utkomma med flera nummer
Redaktoren heter Johannes Gustavsson, tel.

0278-15138.

Den 31 maj - 2 juni arrangerar Stiftelsen
Stolta Stad, Stockholms historiska museér,
Stockholms hembygdsférbund, hembygds-
foreningar, samfund, gillen, studieférbund,
kyrkor, skolor, Statens fastighetsverk m. fl.
en historisk festival pd Riddarholmen,
Helgeandsholmen och i Gamla stan
(Stockholm). Kom dit och forgyll tillstall-
ningen i din historiska livedrdkt! Info:
Stiftelsen Stolta Stad, tel. 08-702 90 25.

Nir Ministeriet, som presenterades i Féa
Livia #12, kontaktade Patentverket for att
ta patent pa sitt namn, holl de pd att bli
nekade pd grund av att “Ministeriet* ldt
lite vil statligt. Nu tycks dock det slutgiltiga
namnet vara Ministeriet - Interaktiv utveck-
ling.

Det ryktas att en i livekretsar vilkdand dra-
mapedagog dr gudmor till en nu hogaktuell
livearrangor.

Ministeriet - Interaktiv utveckling ar till-
sammans med Gyllene Hjortens Stefan
Eriksson sysselsatta med att forbereda ska-
pandet av virldens basta liveomrade, komp-
lett med en medeltida stad och allt. Ett
stycke mark i Ockelbotrakten i Géstrikland
uppges vara av stort intresse. Mycket losa

planer finns pa att inviga omrddet med en
Duvrike-live sommaren -97.

Christian Nylund uppges ha gatt ca 20 000
kr back pd arrangemanget Skymning-
stjarnen. Detta bl.a. pd grund av att stad-
ningen av omradet inte skottes som den
skulle av deltagarna.

Det norska rollspelsfanzinet Imagonem
hade ett livespecial nyligen dar man recense-
rade Féa Livia. Bland de berommande orden
kunde man lasa att somliga av vara skriben-
ter var “ofrivilligt komiska“ (= alltfor pre-
tentiosa) i sina forsok att diskutera live som
en konstform. I samma tidning finner vi
handsvettigt grabbiga illustrationer av bar-
brostade cyberpunktjejer. Vem var det som
var ofrivilligt komisk?

Det ryktas om att Styringheim flyttat
Visbyligret lingre bort fran stan i ar.
Rabbisfiltet ska fa vila.

Liveare har kontaktats av Target Games for
att gora “ett levande rollspels dataspel®.
Hur nu det ska g till.

TV 4s Kalla Fakta planerar att gora ett
repotage om live.

Novellen "Silver" i Inger Edelfeldts bok
"Den forunderliga kameleonten" handlar
om en tjej som vill, men inte far vara med pa
en live.

SVEROK bhar bildat en arbetsgrupp som
ska fordela 150 000 kr till live.

-27- ﬁ%\’lb\



En presentation av AHA - Akademien for historiska

alternativ, och ett forsok att klargora varfor live &r

bittre an skolan.

Det finns tva sitt att fi kunskap - genom
egna erfarenheter och andras erfarenheter.

Andras erfarenheter, dven kallad utbild-
ning eller lirdom, ir filtrerade genom flera
lager av konventioner och anpassade till vad
utbildningsinstitutionerna vill att vi skall
forsta. Det vi forst och framst skall lira oss
dr att nagon annan bestimmer Gver oss,
bestimmer nar vi skall sitta, sta, g, ita, tala
eller tiga, nar vi skall lara oss saker och vad
vi skall lara oss. Det kallas skola. Det si kal-
lade vuxenlivet dr inte mycket roligare. Det
ar darfor skolan ser ut som den gor - vi skall
bojas i tid.

Diaremot far vi inte ldra oss viktiga saker
- hur man alskar sin nista och sig sjilv, hur
man blir tolerant mot det man inte forstar,
hur man formar sitt liv, hur man lir sig att
hitta sin egen vig. Det ir rena turen om
ndgon anstranger sig att lara ut den kunska-
pen.

Sprang i fantasin

Men dven véira egna erfarenheter filtreras
genom sambhillets konventioner; redan nir
vi lar oss tala lar vi oss vad vi skall halla for
sant, vad som anses vara ritt och vad som ar
rimligt. Verkligheten ligger inbyggd i spra-
ket. (“Vart tar alla begdvade barn vigen“
heter en mycket klok bok. Titeln siger pre-
cis vad det ar fraga om.) Vi tror att vara
erfarenheter ar verkliga, men de ir i hog
grad formade av vad som 4r mojligt och till-
atet att uppleva.

Vi lar oss kort sagt en bestimd samhills-
syn - en som passar det har samhallets over-
gripande virderingar - och vi vet ju alla vad
det innebar, eller? (Klartext da: skendemo-
krati, konkurrens, passiviserande underhall-

L

FEX

Livia

ning, férdunklande nyheter, diskriminering
efter kon, pengar, harkomst eller dlder, para-
noid utrikespolitik, marknadsanpassad inri-
kespolitik... behover jag verkligen fortsit-
ta?)

For att komma runt konventionernas for-
vriangande filter dr det inte mer kontrollerad
kunskap som behovs, utan férmdiga att so-
cialt utnyttja de kunskaper man har. For
detta kravs forst och frimst en aktiv, ska-
pande fantasi. Nar man sitter instingd i ett
rum dir alla fonster dr forvanskande spe-
glar, tjanar det inget till att beskriva mer och
mer av det man ser. Man mdste gora nagon
sorts sprang i fantasin for att ta sig ur det
stingda rummet och pd avstind iaktta sin
situation.

Ett sdtt att gora det spranget dr att gd in i
en roll och handla med utgangspunkt frin
helt andra forutsattningar. D& fir man moj-
lighet att se sig sjdlv och sitt samhille ur
andra vinklar och kanske ocksi uppticka
hur vara konventioner formar var virlds-

bild.

Socialt laboratorium

For att det skall leda till anvandbara insikter
behovs levande rollspel som grundar sig pa
ndgot mer dn spannande sagovarldar. Vi kan
gestalta aktuella och visentliga problem-
stallningar i en dramatisk form sa att vi i
vart agerande far veta nigot om de meka-
nismer som styr oss sjalva och vart samhal-
le. P4 sdtt och vis var det vil just vad
Ministeriet gjorde med “Lyftet“ och
“Globala radet (Féa # 12).

Levande rollspel kan alltsi fungera som
sociala laboratorier dir man utfér experi-

ment som inte dr mojliga i samhillet. Pa ett

-
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"Myternas makt" skall levandegira de
forntida myterna

live ar det sdledes mojligt att fa se i detalj
hur exempelvis fascistiska tanke- och hand-
lingsmonster vixer fram ur en till synes frid-
full milj6 ndr den méter nigot frimmande.
Det géar ocksa att gestalta samhillen dir allt
ar gratis, eller samhillen dir man maste
betala for precis allt, ocksa luften vi andas.

Detta satt att fa kunskap skiljer sig fran
traditionell kunskapsformedling i flera vikti-
ga avseenden.

1) Kunskapen ir konkret, inte abstrakt;
den nér oss genom kroppen, inte genom ord
pa papper.

2) Vi kommer ihag saker for att de ir roli-
ga, inte for att en larare siger: “Det hir skall
ni kunna.

3) Eftersom kunskaperna uppstdr i ett
bestimt socialt sammanhang far vi ocksa
insikt om vilket slags samhille som kunska-
perna framjar eller motverkar, d.v.s. man
begriper pa flera plan samtidigt: bade hur
det dr och varfor det ar sa.

4) Vi far ocksa meta-kunskaper: insikter
om hur kunskap formedlas, hur det gar till
ndr vi lar oss nagot.

5) Sist men inte minst: vi lir oss kidnna
igen den sanna friheten, den som bestar i att
skapa verklighet pa samma sitt som en gud,
ett barn eller en konstnar.

Nir du och jag méts i véra roller och
improviserar fram vart samspel uppkommer
en helt ny och aldrig tidigare skadad verk-
lighet. Nastan overallt i vart samhille ir
utrymmet for sadant spontant skapande



starkt begrinsat. I snabbkopet finns inte
manga andra alternativ dn att ga till mjolk
eller brod, vi har noga lirt oss att inte borja
jonglera med korvarna. Kassoren kan siga
“hej“ pa atta olika sitt, men far inte brista
ut 1 sang.

(Detta ir i forbigdende den verkligt stora
synden med att agera offlive: man krossar
verklighet som vi alla

den gudalika

anstrangt oss for att bygga upp.)

Ett alternativt forflutet

For att ge ett exempel pd hur man kan
anvinda live som kunskapsmetod skall jag i
korthet beskriva vad AHA gor.

AHA - Akademien for historiska alterna-
tiv - har till syfte att med det levande roll-
spelet som metod undersoka samhilleliga
fragestallningar, beteendemonster och atti-
tyder. Vart forsta projekt, “Myternas makt*
(2 - 4 aug.), tidigare kallat “Gudinnans ater-
komst“, avser att gestalta ett mote mellan
olika kulturer och deras mytologier. Den
situation vi forsoker skapa dr nidr den
livgivande

urgamla om den

Gudinnan for forsta gangen kom i kontakt

myten

med andra varderingar.

Vi har avsiktligt forsokt finna en form dér
social och psykologisk problematik fran var
egen tillvaro kan komma till uttryck utan att
for den skull forsoka dstadkomma néagot
slags socialrealism av Pinters typ eller sam-
tidsdrama av Noréns typ. Genom att place-
ra den yttre ramen i en avligsen forntid fri-
gors vi fran vara konventionsfilter och kan
inrikta vdra krafter pd att levandegora
mytologiernas tankesystem som har person-

lig relevans ocksa 1 nuet.

Nir man forsoker dramatisera aktuella
samhillsfragor tror jag att det ar viktigt att
ha klart for sig exakt vad man vill belysa.
Visserligen handlar nastan alla live om kam-
pen mellan gott och ont, men de ar inte
direkt utformade for att ge kunskaper om
konkreta sdtt att bemota ondskan. Har man
inte frdn borjan bestimt vad man vill under-
soka riskerar man att bara skapa plansc-
hverk. Ta t., ex. livet €1632%: (jag vet inte
det minsta om detta live utan tar det bara
som exempel) Om man inte enbart vill visa
hur det sdg ut vid Liitzen mdste man gora en
alternativhistoria mojlig. Det ar forst da del-
tagarna kan stillas infor realistiska moralis-
ka och politiska val och fa en aning om vilka
krafter som pdverkar ett samhalles utveck-
ling.

Med live som kunskapsmetod kan man
upplosa var fixering vid tron pa den rat-
linjigt marscherande historien. Vad hade
hant om Karl Martell inte segrat vid Poitiers
732 - hade vi varit muslimer allihop da?
Tank om den tolerante Henrik IV inte mor-

Att spela en roll dr att gora ett sprang i fan-
tasin

dats 1610 - hade vi sluppit 30-driga kriget
da, och hade renidssanshumanisternas vid-
synthet kunnat prdgla Europas utveckling

Hur gick det till nir den urgamla gudinne-
myten for forsta gangen motte andra vir-
deringar

istallet for den pryda fornuftshysteri som
grundlades med Descartes?

Det hir dr inte bara meningslosa fragor
till en ohjilpligt forgdngen tid - det dr forst
och framst fragor till oss sjdlva. Vi kan soka
paralleller till var nutid och se efter om vi
lart oss ndgot av historien.

Alternativhistoria ar ett sitt att levande-
gora det samhalleligt mojliga och visa oss
att vi inte dr s bundna av marknadskrafter,
maktkamp eller teknik som historiebocker-
na vill fa oss att tro.

Elge Larsson

Illvilliga komplotter i glada vanners lag!

(ring och fraga).

Livetips

Legenden-96 Lust och fégring 3-7 juli 1996

Solen stinkte sig sakta ner bakom tridtopparna och héljde gléntan i ett svalt dunkel. Kipmdnnen packade i maklig takt ihop sina varor och muttrade hest
om snéla bénder. Lingtansfullt sneglade de mot vérdshuset som nyss slagit upp portarna. Inifrdn hordes skralandet fran de glada bonder som sldckte
térsten dérinne. Den inbjudande doften av nylagad soppa och piprék strommade ut ur krogens dunkla inre och blandade sig med den friska nattluften.

Legenden-96 ar ett levande rollspel i medeltida sago/fantasymiljé. Det handlar om de enkla bondernas midsommarfirande blandat med allvaret under

radet dir arets tvister dryftas. Men ocksa om snikna képméan och baronessans vantade tegsyn.
Legenden-96 kommer att utspelas i Géstriketrakten med deltagaravgift pa ca 200 riksdaler. Egna talt eller andra boningar medfdr rabatt pa priset

Kontakta: Maria Eriksson 026-27 48 74, Patrik Frank 026-25 89 17 eller Niklas Ohlsson 026-27 42 98.

e

-29- ﬁ%\ﬂ&



(T)elbam bumlum

héjer rosten om mat och dryck

Melbam Humlum é&r en beromd skald fran Arkhatyn med en pas-
sionerad kirlek till god mat och smakligt dryckjom. Till honom
kan ni skicka era skona recept. Allra helst vill han lisa om gam-
maldags mat och dryck som kan tillagas med tidsenlig utrustning.

“Oyjsan...
Ar ni redan hir igen? Ndja, vinta lite,
jag skall bara témma det hir

kruset...sdddr...och slicka hallonsylten
fran fingrarna...sidir. Nej men titta,
hir under drivorna av brékanter och
strémmingsrens ligger visst en liten
lapp... Se pa fan: Ett brev! Sihdr liter
det:“

Kire Melbam Humlum,
Jag har last din spalt manga ginger och
upptickt att den nistan alltid handlar
om drycker. Nu dr det inte si att jag
ogillar drycker, snarare tvirtom, men
jag dricker helst pd mitt mage. Av den
anledningen tinkte jag ge dig tva
recept. Ett pa en ost och ett pd ett brod.
Bdda kommer fran den eminenta kok-
boken “Annas Mat“ av Anna Bergen-
strom. Dessa tvd matvaror har riddat
mig undan hunger och svilt pA mangen
live ndr arrangorernas matleveranser
har uteblivit. Brodet dr matigt, littlagat
och haller sig linge. Osten ir god, litt
att variera och har en formaga att piffa
upp sévil en torftig maltid som en fest-
bankett.

Nu till recepten:

Farskost.

1 liter filmjolk
1,5-3 dl graddfil
1 tsk salt

Hall filen och griddfilen i en

kastrull. Viarm tills filen -—=§ ‘
uppnatt ca 50 grader [
(sd varmt att du inte

vill stoppa ner fingret).
Ror om hela tiden.
Sdtt ett stort kaffefilter -
eller en silduk ovanpi en

FEX 30

stor tillbringare. Ta av kastrullen nir
ostmassan uppnatt 50 grader. Hill ost-
massan i kaffefiltret och It det rinna av
under 5-6 timmar. Blanda i 1 tsk salt.
Nu ar det dags att smaksitta osten.
Vitloksost:

Blanda hiften av ostmassan med 1
pressad vitloksklyfta och 2-3 msk ha-
ckad grislok.

Pepparost:

Blanda halva ostmassan med 1/2-1 tsk
grovstott svartpeppar.

Det ar vildigt latt att variera smaksitt-
ningen och det mesta blir gott.

Sla in osten i folie eller plastfilm och
ligg in den i kylskapet. Du kan ocksa
ligga den i en skal, vilket gor det litta-
re att transportera den till livet.

Rasunda special.

6-7 dl ljum-
met vatten
Honung

sirap

1 pkt jast

2 dl grahamsm;él
1 liter vetem;jol
Salt

Hall i allt utom vetemjélet i den vanliga
ordningen i en degbunke. Rér med
jamna mellanrum. Hall i lite av vete-
mjolet i taget under omrorning. Lit jisa
i1 1 timme. Baka ut tills det blir en fin
deg som inte klibbar. Sitt ugnen pa 275
grader. Forma degen som en limpa p3
en plat och still den att jdsa i 20 minu-
ter. Sdtt sedan in pliten i ugnen i 10-15
minuter. Sink direfter virmen till 200
grader och lat brodet std i ytterligare
20-25 minuter. Ta ut det och ligg det
att kylas av pa ett galler med en hand-
duk over.

Kalle C-G

“Vinta lite har nu: ...dricker helst pd
mdatt mage'. Vad dr det for jivia
snack? Sen skaru val bli dunkad i ryg-

gen sd att du rapar duktigt som en

fin liten bebis ocksd, eller va?
Vix upp for satan! Har

/ man ndnsin hort talas
om en riktig karl
som dter innan han

har druckit sig otérs-

tig?
Hor av dig igen
g ndr du bar kommit i
malbrottet, grabb-
fan!
Till dess:
Gonatt.
Mizzez s



1600-talet in pa kroppen

atten var tillverkad av filt och var i regel av den plattkulliga model-
2ftersom limmet rann av hatten allt eftersom tiden gick sa fick man

Kraghandskarna var i skinn och
skyddade hinderna fran hugg och
krutstink. Invandigt skyddade de

ocksd de vita manschetter som

manga bar. Kragen var i tjockare
skinn eller sa var den starkt for att
fa sin stabila form.

Bantla

det band av lider som

som ett slags patromthilte, hir bar man A ﬁ
alla fangkruthornen med alet krut ‘ Emffﬁé
for fingpannan och hir bar mamdet & W"

%t\\‘{\&\\\ '

storre kruthornet med grovt sva
u( [
A

! u ‘.&Wd\ \\[

et
QI\\\ \ls\\ { \“

sorts pappatroner, det vill sdga en ‘ m““ ‘«"’“‘ \u*“l m\ il
krutladdning med en kula i toppen W A
inlindat i papp, men den kom aldrig i A A 7
bruk i ndgon stor, Omfattning.

I en krok pa ryg&iﬁ%ﬁv bantliret kunde
man vid marsck ara den hjalm som vissa
musketera;;}wfﬁnde i strid. Har placerade da
istillet den vida filthatten.

krut till pipan. Kulorna hade man i
en viska som hingde i sidan. Under
den hir tiden forekom det ocksé en

/”:"\z i

i i)
; j tllwm

Byxorna var av den stora och sickiga modellen
som borjade hogt pa magen och slutade vid knéna.
I midjan fistes de i jackan med slejfar eller hakar

-----

Skorna var
grova och av lidder. De

ganska

och nedtill knots de igen eller slots med nagra
knappar. For att fa till den tilltagna vidden vecka- hade i regel hog klack och
des tyget i midjan och vid knit, historiskt sett dr knipptes eller knots ihop
det en utveckling av det spanska modet frdn runt ar med ett band pa ovansi-
1600, nir man hade kuddar i midjan for att hélla dan.

dyra, bars nistan uteslu-

Stovlar, som var

ut byxorna. Soldaterna tyckte inte att det var
bekviamt, sa kuddarna férsvann och de lat byxorna tande av officerare och
falla i tunga veck ned mot knéna. Runt 1630 kom ryttare. Vintertid kunde
influenser fran Frankrike dir byxorna var smala den vanlige soldaten dock
och oknytna vid knit, men den sickiga modellen anvianda sig av ldder-
var otvivelaktigt den vanligaste. strumpor, antingen i form
av tuber eller som vanliga
sockor, som stacks ned i

skorna.

N

it f({

tradition, men en del bar
enligt uppgift ett blatt band.

Kragen var oftast av den 16sa, stirkta model-
en som knots fast i fronten pa jackan, men en
del hade en vid skjortkrage som de vek ned
over jackan.

Jackan som var tillverkad i klide hade kort midja
med dekorerande flikar och axelvingar vid drmsom-
men. Firgen var vanligen bl4, gul eller rod men de
flesta firger forekom. Kragen var kort och staende,
den ticktes ju anda av den sedvanliga l6skragen och
ofta hade man dven manschetter vid handlederna.

© Over detta plagg bar de flesta en rock eller vast

av lider som kallades kyller [tjyller], detta skyd-
dade mot splitter och svardshugg. Fran borjan
hade dven de flesta ett harnesk i jarn 6ver kyllret,
men senare anvindes det av ganska fd musketerare
eftersom de inte kunde réra armarna tillrackligt
bra i det. De som inte bar kyller hade i regel en
rock med l8sirmar och kndppning i sidan
som kallades kasack (samma som “schiit-
zenrockl® och “Ungersk jacka“). Detta

plagg ansdgs ha ménga fordelar gentemot
kyllret, b la att det torkade snabbare och
var varmare.

Muskoten var ett av de vanligaste vapnen under
den hir tiden, under ett normalt slag kunde en mus-
keterare fa avlossa ungerfar dtta skott, detta trots att
ett slag ofta varade hela dagen. Mellan skotten for-
svarade sig musketerarna med svird eller handyxa.
Det var manga olika sorters lds i bruk under den har
tiden. Vanligast var nog den enklaste modellen, lunt-
laset, dir en lunta antinder krutet i fingpannan.
Andra sorters lis fungerade genom att man astad-
kom en gnista som antinde krutet, exempel pa detta
dr hjullds (som var nist vanligast under den har
tiden) och flintlas.

Muskéterna var linga och sd tunga att man vanligen
var tvungen att stodja dem i en gaffel, denna kunde
ocksa anvindas for att peta ned kula och krut i
pipan. Kulorna som var av ca 20 mm kaliber linda-
des med en fet trasa innan de fordes ned i pipan,
detta for att undvika att de rullade ut i fortid.

L A
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En faltstab under pagd-
ende krig — den perfekta live-

miljon

spel

Per Ahman &r en av de ansvariga for att Valo socken under nagra dagar i sommar

kommer att forvandlas till skadeplats for ett av historiens hiskeligaste filtslag. Féa

Livia bad honom forklara sig.

Det var en dag ar 1993. Spelet som gitt till
dnda kvillen fore hade varit omitligt popu-
lart, men jag och min arrangorskamrat var
inte helt néjda. Vi borjade diskutera vad
som kunde goras battre nista ging. Det var
dd som min vin styrde in samtalet pa tilt
och tiltliger. Han borjade prata om ett
Europa under mitten av detta drtusende, en
tid da vildiga arméer drog fram, stred och
skovlade, och bodde i simpla tilt. Idén om
en faltstab under pdgdende krig - den per-
fekta scenen for ett levande rollspel - var
fodd.

Fragor som genast infann sig var varfor
ingen hade gjort detta tidigare, varfor det
fanns sa fa historiska liver? Vi var overtyga-
de om att vi hade kommit pd nagot sjalv-
klart och genialiskt men hade dnnu ingen
aning om hur vi skulle fa andra att dela var
insikt.

Lillbonum blir Liitzen

Mitt historieintresse vid denna tid omfatta-
de perioden fram till korstigen. Allt som
kom direfter gjorde mig foga exalterad. Jag
borjade alltsd dra upp planer for ett live i ett
romarldger under Julius Ceasars tid.
Modellen var “Asterix och Obelix“, och
arbetsnamnet blev “Lillbonum*.

Andan togs helt ur min hals di en van
som hort om idén begynte prata om Sveriges
stormaktstid. Denna borjade under 1600-

fE€x 3=

talet och befann sig dirmed langt ifrdn mina
specialomraden, men likheten med arméfor-
héllandena under romartiden gjorde mig
konfunderad. Hir vilade utan tvekan ett
narbeldaget uppslag vars storhet jag forbi-
sett. Namnet “Lillbonum® fick bestd men
det bestimdes att livet skulle utspelas i en
stab- och trossmiljo under 1600-talet. Vi
sokte forlagor till projektet bland historiska
handelser och knappt hade vi tinkt tanken
sjdlva forrin “Lillbonum® var kint som
“Lutzenlivet®.

Responsen vi fick var sd stor att vi insig
att vi var pa vidg att forhasta oss. Darfor
skot vi upp det hela ett ar. Namnet andrades
till det foga neutrala “Svea Blodsrike® som
efter ett ramaskri ifrdn historiebeldsta per-
soner kvickt byttes ut mot det platta men
arliga och rittframma “1632¢. Otaliga
bocker lastes, historiska och praktiska 16s-
ningar jamfordes, huvudgestalter utmon-
strades, och “1632“ med dagens ansikte
borjade ta form.

Det historiska spelet vaxer

Saledes gick livedret 1995 till dnda utan
ndgot 1600-talslive, men De Dedanaan
hade lyft sin ambitionsniva. Forst hade vi
tankt oss en mycket liten skara liveare
(hogst 50 personer) men vi 6vergav nu dessa
tankar och bestimde oss for att arrangera
ett stort live. Fragan var vilka som skulle

komma att bestd utmaningen “1632?
Blott tre arrangorer visade sig vara kvar.
Ytterligare fyra personer kunde riknas som
sarskilt aktiva, och dartill fanns 15 stycken
blivande funktionarer. Dessa 22 inkludera-
de enbart foreningens egna medlemmar
vilka sammanlagt bestod av 59 pa papperet.
Utover dessa bidrog nagra personer utanfor
foreningen med sitt historiska kunnande.

Valo

Valo socken var den trakt dar spelet skulle
sta. Det fanns flera fordelar med Valo. Forst
och framst var undertecknad uppvixt dir,
vilket innebar att jag visste vilka manniskor
man borde tala med, vilka som kunde bli
nyttiga kontakter osv. Hir visades en av for-
delarna med att arrangera ett historiskt
levande rollspel. Vi kunde praktiskt taget ha
fragat vilka markagare som helst. Vi kunde
vilja och vraka i Valo sockens vida miljo.
Alla livearrangorer vet att bonder ger ett
segt och villradigt intryck vid forfragan om
mark till levande rollspel. I vart fall kunde
detta forvanansvirt snabbt vandas i fortjus-
ning. De brydde sig inte om ifall horder av
liveare vandrade i deras marker under ett
halvannat ar. Det siljande argumentet var:
“dterskapande av historisk 1600-talsmiljo!“

Till saken hor att Valo ar en socken med
mycket gammalt pabrd. Den ligger i det




omrade som dominerades av den framstden-
de hollandaren Louis De Geer vars stilim-
perium i mitten av 1600-talet utgjorde en
del av den ekonomiska ryggraden i Sverige.
Det dr saledes en bygd vars anor verkligen
kan hirledas till 1600-talet.

Valé by bestar av cirka 100 personer, i
hela socknen bor 6ver det tiodubbla antalet.
Vi bestimde oss for att pa ett tidigt stadium
engagera eller dtminstone informera dessa
om var forestdende plan. Det visade sig att
nidstan ingen hade hort talas om levande
rollspel. Somliga av sockenborna hade dess-
utom foga kontakt med omvirlden.
Beskrivningen “Anglagird® skulle faktiskt
passa in har.

For att hitta platsen dar sjilva slaget vid
Liitzen skulle std krivdes mycket bildkande.
Detta bildkande pdborjades redan forra
aret. Det avbrots med snon och darfor ar vi
annu i skrivande stund inte firdiga och

nojda.

Kontakten med allmanheten

Sverige kidnnetecknades under 1630-talet av
ett starkt troende folk i protestantismens
anda. Detta var Gustaf II Adolfs stora argu-
ment for att intrida i det krig som skulle
kallas « det . 36:arigas
Protestantismen idr den kristna inriktning

komma  att

som svenska kyrkan bygger pa och Gustaf II

Adolf, oavsett sina krigiska pdbud, anses

som den man vilken riddat den protestan-
tiska trosinriktningen. Nar jag klev in i Valo
prastgard hade jag med andra ord goda skal
att tro att ortsprasten skulle finna min invit
intressant. Sa blev ocksa fallet. Han menade
glatt att “prastrollen i sig innebar en form
av teater och att han minsann med frojd
skulle spela protestantisk predikant i spelet
“1632“. Han fick dock lova att inget fortal-
ja till ndgon forrdn jag gav klartecken.

Nagra manader senare introducerades
resten av Valo. Eftersom vart forsta utskick
(vilket var den enda text om arrangemanget
vi hade till forfogande) var riktat till erfarna
levande rollspelare, och knappast skulle
betyda ett dyft for de boende i Valo, kravdes
manga personliga samtal. I framtida sam-
manhang bor nog arrangorer tinka pa att
framstilla sirskilt informationsmaterial for
minniskor som bor i nirheten av liveomra-
det.

Samtidigt med detta avlyfte vi munkavlen
pd dem som informerats tidigare.
Informationen om “1632“ damp didrmed
ned som en explosion i Valo. Strax darefter
holl jag ocksa tal for en samlad bystimma,
hembygdsforening, kyrkorad, kommunre-
presentanter och press.

Framgangar & motgangar

Skapandet av ett trosslager i 1600-talsstil

En bild frin

Valé  socken,
sommaren
1996.

hade praktiskt sett inte varit sa svart om det
inte hade varit for att epoken kianneteckna-
des av sd manga hastar och vagnar. Dock
héagrar nu losningar dven pa detta problem,
tack vare Valo sockens och kringliggande
bruks forsorg.

Andra problem har handlat om mynt-
prigling och forsenade utskick. Ostra dis-
triktet SVEROK blev heller inte riktigt den
ekonomiska stotta som vi hade hoppats pa,
tva arrangorer hoppade av och en otrevlig
konflikt skapad av okinda girningsman
utifran ledde till ytterligare rumsteringar.

Alla de méanniskor vi mott pa vigen har
dock drivit oss framat. Ovintade hjilpare
dyker upp har och var och ersitter de som
fallit bort sd att det racker till och blir 6ver.
SVEROK riks dr dnnu sd linge med oss,
kommunen bif6ll avloning och allt eftersom
dagarna blir lingre kinns spelet alltmer
givande att arbeta med. Framtiden ser ljus
ut och d4 menar vi inte bara for “1632¢
utan for alla kommande levande rollspel i
historisk miljo. Vi, dvs. jag, mina gamla lek-
kamrater och manga fler, har ndmligen
kommit att se det hogst markligt och pa
gransen till pinsamt att historiska spel sa
hir ldngt in i levande rollspels utveckling
har en s& undanskymd plats.

Per Ahman

L
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Adressen till kalendariet ar:
Malin Strid

Kummelvagen 35

161 39 BROMMA

tel 08-704 25 72

tum |

Se till att din live presenteras i Féa Livias kalendarium. De uppgifter vi vill ha & namn och datum, kontaktperson (tele-
fonnummer), lokalitet samt genre. Uppge &aven ifall ni ar knutna till en férening.
De arrangdrer som vill n& ut till nytt livefolk erbjuder vi chansen att presentera sin live &nnu utférligare — i ett livetips! Skriv
och berétta om er live. Texten bér innehélla: Datum, genre, sista anmélningsdag, deltagaravgift, kontaktperson (adress
och telnr), kort resumé av storyn, plats, samt eventuell anknytning till liveférening eller -séllskap.

vdren

1996

16-19 MaAJ. Kyria - morkrets stad, del 1:

Viskningar. Arr:Crystallians.
Fantasylive i Visteras.

Tina Juhlin, 054-834001.

16-19 MAj Pasteurprojektet.

18-19 MAJ. Anyas kroning.

Arr: ITF Troll och Alver. Fantasylive i
Flathult utanfér Malilla.

Ase Pettersson, 018-302451.

24-26 MAJ. Krigarens kroning.

24-27 MaAJ. Aurelorn.
Arr: Saga Livesillskap.Fantasylive.
Kim Viklund, 08-7703089.

24-27 MAJ. Skuggting.

Arr: Illmhyr. Fantasylive i

Lars Lundh, 0586-38470.
30 MAJ - 2 JUNL. Mengrias 6de. Arr: LS
Mengria. Fantasylive i Dalarna.

Rasmus Walstedt, 023-28233.

INSTALLT! Fantasylive i Balsta. Karlskogatrakten.

Lars Ferm, 0171-51221.
sommaren 1996
Agenda. 14-16 juni. Dodssynden/I ondskans fot- 5-7 juLl. Mansken 6ver lunden. Arr: 1-4 AUGUSTL. Myternas makt

Arr: De Dedanaan.
7 mil nordost om Uppsala.
Géoran Abman, 0173-51048.

Gothic II.

Arr: Gothiska Radet. 1800-talslive.
Fortsittning pa Jacob Wargklous testa-
mente.

Jens Gustavsson, 08-58032661.

1 JUNIL Arioch anlete.
Arr: De Dedanaan.
Fantasylive i Roslagens skdrgard.

Per Abman, 0175-51048.

8 JUNI. Fabriken.
Framtidslive i Stockholmtrakten. 40
deltagare och min 18 ar.

Malin Jungstrom, 08-50030255.

14-16 JuNL Den stora kapplopningen.
Arr: DBDS.
Fantasylive i norra Skane.

Morgan Jarl, 0451-60688.

FEX 3

spar. Fantasylive i Stockholmstrakten.
Jessica Carlsson, 0171-57534.

14-16 junL. Halfdans gata.

Arr: KultUr. Fantasylive.

Ludvig Gustafsson, 013-174458.

27-30 JjuN1. Musikanternas kamp. Arr:
Enhérningen. Fantasylive mellan Nora
och Lindesberg.

Niklas Nilsson, 08-7331290.

28-30 juni. I Tianas dunkel.

Arr: ITF Troll och Alver. Fantasylive i
Brannehult utanfér Hultsfred.

Ola Lindblom, 0495-60361.

28-30 juNI. Shangri-la-la-la.

Arr: Ghost. Happylinglajv mellan
Goteborg och Boras.

Erik Malmcrona, Godhemsg. 40, 414
67 Goteborg. Bifoga frankerat svarsku-

vert.

3-7 juLl. Legenden -96.

Arr: L S Medusas ormar.
OBS! NYTT DATUM!
Fantasylive i Gistriketrakten.

Maria Eriksson, 026-274874.

Eskapisterna.
Fantasylive i Munkedalstrakten.

Helena Hansson, 0524-41030.

9-14 juLL Den vita lunden.
Arr: Atta tunnor.
Fantasylive i sodra Sverige.

Sonny Jeschko, 046-126426.

22-26 juLt. Odets fullbordan.

Arr: Cygnus.

Fantasylive fér ca 700 deltagare. Carl-
Henrik Herdenberg, 08-7661131.

26-28 juLL 1632.

Arr: De Dedanaan. Ett live med histori-
en som forlaga.

Peter Tommila, 018-506272 el. Per
Abman, 0175-51048.

Slutet av AUGUSTL. Lugnet fére stormen.
Fantasylive i Stockholmstrakten.
Gabriel Froberg 08-50022345.

1-4 AucusTl. Gwathaur, skogens son.
Fantasylive i Stockholmstrakten.

Kim Obman, 08-7746892.

(Nytt namn!) Arr: AHA. Live inspirerad
av tiden 5000 4r f. Kr. Tankt for vuxna.
Elge Larsson, 08-848393.

16-18 AuGusTI. Fejden -96. OBS! NYTT
DATUM! Fantasylive utanfor Tierp.
Mattias Pettersson, 0171-60342.

23-25 AuGUsTI. Tys Ran-greim.
Arr: The veiled aliance. Framtidslive i
Stockholmtrakten.

Marius Baum, 08-7655113.

30 AUGUSTI - 1 SEPT. Drakens tander.
Arr: Ghost. Fantasylive mellan Goteborg
och Boras.

Erik Malmcrona, Godhemsg. 40, 414 67

Goteborg. Bifoga frankerat svarskuvert.

31 AuGUSsTI. Swords and sourcery -
Sveriges samsta live.

Arr: De Dedanaan. Fantasylive pa engel-
ska i Roslagens skargérd.

Martin Wallgren, 0173-70377.




hosten

1996

Offlajvet - sen semester i Skottvang.
Nutidslajv i Gnestatrakten. Skalder och
Lovisa Hallstedt, 08-7154689.

6-8 SEPTEMBER. De dolda skuggorna.
Arr: Enhérningen. Fantasylive mellan
Nora och Lindesberg.

Hans Nilsson, 021-142189.

13-15 sEPTEMBER. Kyria - morkrets stad,
del 2: tystnaden.

Arr: Crystallia.

Fantasylive i Fardskarstorp.

Tina Jublin, 054-834001.

19-22 sEpTEMBER. I gode och onde
dager.
Arr: Soria Moria. Fantasylive i Norge.

Soria Moria, Norge + 7251404.

20-22 sepTEMBER. Aspkulla gard.
Arr: Trilarna. Fantsylive i
Goteborgstrakten.

Krisin Rapp, 031-186531.

21-22 SEPTEMBER. Bankett.

Arr: Enhorningen. Fantasylive mellan
Nora och Lindesberg.

Hans Nilsson, 021-142189.

1-3 NOVEMBER. Skog i skrick.

Arr: Enhorningen. Fantasylive mellan
Nora och Lindesberg.

Hans Nilsson, 021-142189.

30 NoV - 1 DEC. Julgéstabud.

Arr: Enhorningen. Fantasylive mellan
Nora och Lindesberg.

Hans Nilsson, 021-142189.

1993

H.P. Lovecraftlive 1980-tal i Uppsala.
Arr: De Dedanaan.
Peter Tommila, 018-506275.

Sista kapitlet.
Arr: ULE Svenskt 1920-talslive, forts pa
Nemesis Divina.

Holger Jacobsson, 031-7750171.

24 FEBRUARI - 2 MARS. MINEVA.

Arr: SRS. Future-fantasylive i Fryshuset
i Stockholm.

Lee Sandberg, 08-7603995.

Hogting.
Arr: Illmhyr. Fantasylive, en vecka i
Kilsbergen utanfor Orebro.

Lars Lundh, 0586-38470.
Stjarnsang. Femdagars fantasylive.
Alum Darya.

Arr: KSL mfl. Femnatters fantasylive i

Stockholmstrakten.

Nio kungars mote.
Arr: Crystallians.
Fantasylive, en vecka i Varmland.

Tina Jublin, 054-834001.

16-18 MAJ. Aratorns skugga,
Fantasylive i Ludvikatrakten. 200 delt.
Magnus Asplund, 0240-81403.

Finns det ndgot du vill ha som du inte har?

14-18 juni. Nyteg. Fantasylive.
Tomas Walch, 070-7697889.

25-27 juLl. I doda kejsares sallskap.
Anders Grénblad, 060-560143.

26-30 juLl Eldsby.
Arr: Ravens wing mfl. Fantasylive i
Stockholmstrakten.

Axel Holmgren, 08-218267.

Eller dir det kanske ndgot du har, men som du inte vill ha kvar?

Sokes:
MINISTERIET - interaktiv
utveckling, séker hane eller
hona for administrativt och
ekonomiskt arbete.

Faxa curriculum vitae till 08-
612745 15.

Ministeriet — interaktiv utveck-
ling HB

Surbrunnsgatan 6

114 21 STOCKHOLM

tel/fax 08-612 45 15.

Kopes:
Féa Livia #1-6
Peter Kocic, 016/14 35 58

Rymlig paviljong till rimligt pris
(ca 1000:-)
Martin Karlsson, 018/42 94 98

Kan din ekonomi forbdttras?
Varfor inte annonsera i Féas Kop-Byt-Sdlj-spalt? Gratis for privatpersoner.

Live-rekvisita: Olsejdlar och
tallrikar samt andra saker som
hojer stamningen pa ett medel-
tida vdrdshus. Darutéver
6nskas vendelhjdlmar, rund-
hjdlmar, paviljonger, kldder,
balten m.m. Aven material och
tillverkningsbeskrivningar.
Sakerna behdver ej vara profes-
sionellt utformade, hellre
enklare och billigare attiraljer.
Erik, 060/57 05 86

Bobby, 060/57 01 33

Féa Livia #5
Mikael Davidsson, 0171/584 67

Livebreven infér Trenne Byar.
Finns det nagon vanlig sjdl som
kan avvara dem? Kanske nagon
som anmalde sig, men inte var
dar? Jag forlorade mina i off-
liveldgret och det var med stor

sorg jag upptdckte detta. Det
skulle betyda oerhort mycket
om jag fick tag i en ny uppsatt-
ning.

Forbarmen eder,

Malin Olestal, Kullavdgen 7,
352 33 VAXJ0, 0470/71 11 26

Sdljes:
Vérdshusutrustning: grytor,
skalar, brickor, knivar,
bagare, tallrikar, ljusstakar,
gafflar, mangder av traskedar
m.m.

Det mesta av det som anvandes
pa “Arnros Bro” (férutom
Trenne-servisen).

Sparar den blivande vardshus-
varden mangder av tid och
pengar.

Allting for endast 400:-.

Tomas Walch, 018/50 68 17 alt.
070/769 78 89

Ringbrynjetunika (l@ngérmad,
till halva laret) + ringbrynjeho-
sor (med hangslen).

Ringar: fjaderstal, 8 mm inner-
diam, 1,3 mm gods.

Pris 7000:-

Anders Ekbom, 08/97 94 43

Diverse huvudbonader, baltes-
vaskor, skjortor samt enklare
klddesplagg. Bade herr- och
dammodeller fran medeltid och
rendssans. Jag syr dven pa
bestdllning.

Susanne Graslund, 08/689 70
35, e-post: K92_sgd@k.kth.se

Uthyres:
Talt & paviljonger
Gabriel Walldén, 08/26 25 57
alt. 070/775 18 81
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PRENUMERERA

Du far fyra nummer for endast 8o kronor!

Sliang in slantarna pa postgiro 63995 16-1, FEA L1VIA. Skriv vilka
nummer du vill ha, samt namn, adress och telefonnummer. En prenu-
meration kan omfatta bade tidigare och kommande nummer. Det gar
alltsa finfint att betala 8o kronor och skriva tex »nr 7, 9, 12 & 14« pd

postgiroblanketten. Bestidller du farre tidningar an fyra,
kostar dessa 30 kronor styck.
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