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Livia

»UNGA IDEALISTER BLIR KALLHAMRADE
AFFARSMAN««

eller

»NAR DEN INTERAKTIVA TEATERN

BLEV VUXEN«

Om man bldddrar i gamla nummer av Féa Livia stéter man hér och var pa
skribenter som lovprisar den ideella interaktiva teatern. De menar att den dag da
live blir kommersiellt, kommer skaparkraften att sina; folk kommer att luta sig
tillbaka och likn&jt insupa férdiga marknadsanpassade produkter; live kommer
att likriktas. Nu dr kommersialismen hér och ingenstans hors nigra burop.
Faktum &r att det knappt hérs nédgon diskussion alls.

Anledningen 4r nog att kommersialismen inte sag ut som vi hade vintat oss.
Han hade ingen Uncle Sam-hatt pé sig och forsokte inte lura oss att kopa
firdigforpackade roller kompletta med utrustning, bakgrundshistoria och karak-
taristik. Nej, han lockades fram inifran oss sjélva och dérfor upptéckte vi honom
inte.

De kommersiellt arrangerade liverna kan se ut pa tva sitt:

1) Deltagaravgiften dr hogre 4n vad som egentligen krévs for att inforskaffa
rekvisita, mat etc. Arrangdrerna stoppar overskottet i egen ficka.

2) En utomstéende finansidr avlonar en arrangdrsgrupp for att skapa en live
knuten till ett speciellt &mne eller en speciell produkt.

P4 sidorna 10 och 11 kan du ldsa Christopher Sandbergs artikel om
Ministeriet och de kommersiella liveprojekt som de har hallt i den senaste tiden.
I Ministeriet ingar bl.a. Martin Ericsson som i Féa Livia # 5 skrev »...Vidare
anser jag att var tanke pa kommersialisering av levande rollspel skall bekédmpas
med idealismens glod! Levande rollspelare, forena er mot kommersialism och for
fritt kollektivt skapande obundet av marknadens bojor!«

Mitt syfte dr inte att utmala Martin Ericsson eller nagon annan som hycklare,
(jag arbetade sjélv, avlonad, med slutskedet av Ministerietarrangemanget
»Elyseum« i hostas) utan att filosofera lite kring detta nya, och med storsta
sannolikhet, viixande fenomen med kommersiellt arrangerade liver: Behover det
bara vara déligt? Nej, arrangdrer som kan syssla med sitt vérv pa dagtid har
naturligtvis stérre mojligheter att utfora mésterverk &n de som tvingas skoéta
arrangerandet pd nitter och helger. Dessutom finns mdjligheten att finansiéren,
om sidan forekommer, forutom arrangorernas loner, ocksa betalar all rekvisita
som behovs. Resultat: Laga, om alls nigra deltagaravgifter, pakostad rekvisita.

Trakigheterna uppstér forst ndr finansidrerna borjar lagga sig i och ha ésikter
om hur deras produkter skall exponeras i spelet. Jag menar; hur kul skulle det
vara med en live dér alla roller har en T-shirt med texten “You never forget your
first Daim“?

Personligen kiinner jag att jag som deltagare kan stilla oandligt mycket hogre
krav pa en kommersiellt arrangerad live 4n vad jag dr van vid. S& lénge allt &r
ideellt finns det ingen anledning att klaga, (att komma med konstruktiv kritik &r
ddremot en annan sak) men sa fort arrangérerna tjénar pengar har jag ritt att
kéinna mig lurad och sur om de inte uppfyller alla sina loften.

Hur som helst s tror jag inte att utvecklingen varken kan eller bor hejdas.
Om vi bara héller 6gonen 6ppna och inte sviljer vilken skit som helst, sa &r det
vi och inte marknaden som héller i rodret. Alla vill vi &ka pa roliga liver och den
dag vi tvingas béra Daim-trojor for att fa deltaga, tycker vi nog inte att det ar sa
kul langre.

Nix, killen med dubbelsidig passjuka dr inte Samir Belarbi. Samir har t2git en

paus fran det drorika vérvet som chefredaktor och ansvarig utgivare har
Atagit mig att vikariera for #12 och #13. Déarefter far vi se. Ni
skojigt att vara Chef. Framfor allt pa redaktionsmé&tena nar
»Staffan, vill du ha lite mer kaffe?«, »Staffan, skall jag fluffa upp kudden &1 dig”

Till sist vill jag passa pa att presentera var nya medarbetare; Charlotiza Holm som
bland annat har hand om Murbridckan och Krims Krams

Pa aterseende,

Qb

Staffan Rislund
chefredaktor och ansvarig utgivare




PRENUMERERA!

Du fér fyra nummer for endast 80 kronor! Sldng in slantarna
pé postgiro 639 95 16 - 1, Féa Livia. Skriv vilka nummer du
vill ha, samt namn, adress och telefonnummer. En
prenumeration kan omfatta béde tidigare och kommande
nummer. Det gar alltsé finfint att betala 80 kronor och skriva
tex. »nr. 7, 8, 13 och 14« pa postgiroblanketten. Bestiller du
férre tidningar 4n fyra, kostar dessa 30 kronor styck.

Nr 1-6: Slutsalda.

Nr 7: Tema: TRENNE BYAR — virldens storsta live skildras
med intervjuer, foton och skronor. Dessutom:
Magiregler pé live, tips for viardshusviardar, med mera.

Nr 8: Tema: Hantverk/Driktsomnad (posskjorta, medeltida
skor, vampyrtidnder osv). Dessutom: Vampyrliver, live
i Norge, med mera.

Nr 9: Tema: Gycklarkonster. Dessutom: Masquerade,
manligt 20talsmode, Sy en medeltida paviljong, med
mera.

Nr 10: Tema: Rustningar. Dessutom: Om djur pa live, Gor
alvoron, Silversmidets grunder, med mera.

Nr 11: Tema: Vampyrer. Dessutom: Rustningssmide,
blygdkapsel, mjédbryggeri, nybérjartips,
SKYMNINGSTJARNEN, med mera.

SKRIV, TECKNA OCH
FOTOGRAFERA FOR
FEA LIVIA

Vi tar emot alla bidrag fran ldsekretsen med storsta noje. Ndgra
saker vill vi dock gérna papeka:

* Fler kronikor och liveaterblickar! En kronika behover inte
alls vara »firsk«, dvs den far gdrna skildra en gammal live.
En livedterblick bor pé ett konstruktivt sétt ta upp vad som
var bra och vad som var déligt med en live. Dela gidrna upp
aterblicken i tvd delar: En mer objektiv (Hur var omradet,
utskicken, intrigerna, i hur stor utstrickning uppfyllde
arrangdrerna sina l6ften, fick man valuta for pengarna? osv...)
och en mer subjektiv (Hur roligt/trékigt hade du? Hur var de
andra deltagarna?).

* Fotografier kan vara i antingen svartvitt eller farg.

» Dessutom tar vi forstés glatt emot alla andra sorters artiklar,
sanger, verser, illustrationer etc. som du kan komma pa.

* Skicka helst dina texter pa diskett (PC eller Mac kvittar
lika, bifoga gédrna en utskrift med dubbelt radavstand) och se
efter p4 sista sidan nér presstoppet &r. Sérskilt flitiga skribenter/
illustratorer/fotografer belonas med gratisexemplar.

For ytterligare info: Se »Redaktionellt« pa ledarsidan.

Med vinliga hélsningar
Féa Livias redaktion.

4. LIVEATERBLICK: BRUSTNA ILLUSIONER
1928. P& Stabby prastgdrd tar en festlig kvdall sin bérjan;
stimaktrisen Margaretha Cederborg dr férlovad.

5. LIVEATERBLICK: TALLMYR

6. ATT SPELA GAMMAL
Fyra dldringar frdn Famnehus ger dig ora tips p& hur
du kan spela gammal pé ett trovérdigt séitt.

8. LIVEATERBLICK: SKOTTVANGS GRINDAR
Ett dygn bland inskrénkta bonnléppar.

10. DROMMINISTERIET
Vad hdller Ett Glas pd med nu fér fiden?

11. ORDFORRAD PA LIVE
Att anvanda spréket som stamningsskapare.

13. TEMA: SPECIALEFFEKTER
Smink, att géra masker, kroppsdelar och andra effekter.
Intervjuer med experter.

20. FYRA LIVER SOKER ARRANGORER
Sugen pd att arrangera live i skyddsrumsmiljo, eller
kanske i det antika Grekland?

22. MURBRACKAN
26. RELIGION OCH LEVANDE ROLLSPEL

28. KRIMS KRAMS...

29. MELBAM HUMLUM
—hdjer résten om mat och dryck
Detta avsnitt: True romance.

29. KOP/BYT/SALJ

30. EN BOPLATS | SKOGEN
Lagret kan vara basen for rollspelandet.

32. 1600-TAL
Att livea i historiska miljder.

33. SKOMONSTER
34. KALENDARIUM

35. KRONIKA FRAN SKYMNINGSTJARNEN
L&s det enda som finns kvar av alkemisten Germud.

BAKSIDAN. VARLDENS BASTA LIVE!
Varmed och réstal

.o

fe L%IA
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Brustma [llusioner

28 oktober 1995 pd Stabby prastgdard i Uppsala.

Det a&r hosten 1928 och utanfér Uppsala hdller svensk
FILMINDUSTRI som bdst pd att spela in stumfilmen
BRUSTNA ILLUSIONER, et landsbyggdsromantiskt drama,
en storsatsning med den berémda aktrisen Margaretha

Cederborgihuvudrolien.

MITT UNDER ARBETET har den unga fréken
Cederborg forlovat sig med filmens producent
Herman Lévenkrona. Och for att fira denna
glada hindelse bjuder de in ett trettiotal vénner
och bekanta till middag med dans pa just den
gard dir flera av filmens scener blivit
inspelade.

FORBEREDELSERNA

Tva stycken utskick foregick spelet. Arran-
gorerna bendmnde spelet »erotisk fars«: Det
skulle handla om kérlek, pengar och makt i
den glamourdsa filmvérlden. De planerade for
en dekadent och glad tillstillning med dans
och roliga upptdg. Har skulle det skalas i
Champagne och flirtas till jazz.

Hiftena var enkla, vilgjorda och tog upp
det allra visentligaste; etikettsregler, speltips,
sminktips for damerna, aktuella handelser och
svensk filmhistoria. Dessutom fick alla en
skriven intrig och en presentation av alla roller.

P& eftermiddagen, precis innan spelet,
hélls en kort kurs i charleston och lindy-hop.
Man lirde sig lagom for att kunna dansa négra
steg senare pa kvillen. Det var en utmarkt idé
som jag hoppas andra arranggrer tar efter.

SPELKVALLEN

Det 4r svart att bedomma deltagarnas presta-
tioner. Vi spelade ju bara under en kvill och
tiden gick sd fort att man inte hann med att
bekanta sig med alla. Livens ldngd gjorde
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dessutom att man knappt hann komma in i
rollen innan det var slut. Det var ménga nya
roller med och det méste ha varit mycket svart
att hoppa in bara under négra timmar i denna
20-talskampanj. Det tar ett tag innan man
kénner sig bekvdm i den hr livemiljon.

Jag tycker kvillens spel inte riktigt stimde
overens med Petter Klusells och Kerstin
Sylwans planer. Det blev inte ménga glada och
vagade upptdg, inget stjdrnglitter och ingen
glamour. Tillstdllningen var formell och
hogtidlig. Om detta berodde pa oss deltagare
eller arrangorerna 4r svart att séga.

Festen inleddes med god treréttersmiddag.
Det méste ha varit stressigt for de tre som bade
serverade och lagade maten. Det holls som
brukligt nigra tal. Elof Scharin och hans
»kumpaner« sjong studentsanger och spexade.

Trékigt med den hér lokalen var att man
inte fick roka i den. Det resulterade i att néstan
alla forsvann ut p& gardsplanen redan under
kaffet. Och dirmed missade de Carolin
Hallbergs suverina sénger, akompanjerade av
Mikael Dahlberg pa piano.

Direfter var det fritt att roa sig som man
ville. Inga fasta evenemang var planerade. Det
hade behovts, tycker jag, for att halla ihop
tillstéllningen.

Synd att s& f& tog tillfdllet i akt och
dansade. Speciellt d& jazzsangerskan och
hennes pianist dvat in s& ménga melodier. Att
det blev si dr nog herrarnas fortjénst. Eftersom
de flesta spelar unga karaktéirer med i svéingen
borde det dansats som bara den.

[52876((&]

SJALVMORD OCH HYPNOS

En poet, jag tror han hette Karl Hogblad.
amuserade gisterna med att hypnotisera
frivilliga. Det var andéktigt tyst d& »ofiren«.
med glasartad blick, svarade pa Herr Hogblads
fragor. Filmbolagspampar, regisdrer och
snobbar diskuterade affirer och rokte cigarr.
Systrarna Anlé var dir. Vevgramofon
skridnade tyska schlagers...bei mir bist
schon.. the fairest in the land....

Sent pa kvillen dok den vilkénde akade-
mikern professor Otto Barfoth upp. Iki2dd ho
hatt, rock med palskrage och spatserkz
han ur skuggorna och in i ljuset pa gar
Han talade kort med Baronen Gyllenborg
forsvann sedan ivdg in mot Uppsala.

Kan denna hindelse ha nagot att géra med
professor Amundsens forsvinnande, sjilva
utgrivningen av det man tror & Atlantis
Baron Gyllenstidrnas brdda dod for snart ett
och ett halvt ar sedan.

Den trevliga férlovningsfest
abrupt da froken Cederberg hitta
toaletten med uppskurna handleder. Hon fick
likarvéard och lades att vila 1 et avskilt rum.

n avbrots

En historia om olycklig karlek uppdagades.
Aktrisen hade tydligen ett hemligt
kirleksforhillande med sin husa, Agnes

Gustavsson.

En detektiv kom relativi snzbbt till garden.
Personer forhordes. Alla informerades om vad
som hint for att sedan aka hem till sitt. Sa
slutade forlovningsfesten pa Stabby pristgérd

utanfér Uppsala i tragedi.

KVINNOR | CENTRUM

Arrangdrerna gjorde ett bra arbete med liven.
Spellokalen lag ganskz nira modern bebyg-
gelse men det storde inte namnviért. Garden
1g skymd och héstméarkret trollade bort hyres-
husen. Mycket bra och autentisk miljo, om
dndé enkel och sparsmakad.

SVERIGES TELEVISION haller ju p&d med en
dokumentir om live. De filmade under spelet
med modern, maskerad, utrustning. Det &r
mycket svart att filma utan att det stor spelet
och vissa situationer hammades da de kom lite
for ndra men i stort gick det énda bra.

Bra att kvinnoma hade givits framtrddande
platser i handlingen. De centrala gestalterna
var Margaretha Cederborg och pigan Agnes
Gustavsson. Jazzsangerskan Carolin Hallberg
upptridde under kvillen. Froken Birgitte
Sjostrom, Cederborgs motspelerska, spelades
bra; tragikomiskt full pa ett somnigt sétt.
Arrangdrerna ska ha berom for en mycket
orginell och spannande intrig.

Fran de tidigare evenemangen maérktes
ocksa en klar skillnad i damernas klddsel. D4
var de halvdana. Nu hade de gjort ett fantastiskt
jobb, drikterna var magnifika. Det doftade
verkligen 20-tal.

1=

SAMIR BELARBI



VANTAN VID TALLMYR gick av stapeln i bérjan av
juli sommaren 1995 sé jag ber om ursikt om
jag glomt namnen pé flera av deltagarna eller
andra detaljer. Nyss hemkommen fran Eng-
land anmélde jag mig hos arrangdren Per
Wetterstrand fyra dagar innan livet. Livet var
sa vitt jag forstar en enda mans verk och hade
runt tjugo deltagare. Bakgrunden var den érliga
laxvandring som ungdomarna (ej barn eller
alltfor gifta) fran de tva byarna Stamnis och
Levattnet gav sig ut pa, da de foljde laxen ut
med floden tills de fann en ldmplig plats att
fiska pa. Virlden livet utspelade sig i var den
samma som f6r USEDOMS KALLA, d.v.s i
foreningen Silversagans land DIMMVIDE.

KUSINER

Alla byborna kom fran tretton olika slakter
som benidmndes efter dldsten i slékten, sjalv
var jag fiskarson och kom fran batbyggaren
Ragnars #tt. Jag, Ragnars Ake, var pa
vandringen tillsammans med min &ldre bror
Gustav. De flesta av de andra &tterna hade
ocksé de representanter pa vandringen och
ndmnas bor att det néstan inte var nagon som
man inte var kusin med. Detta skapade vissa
»problem« nir man letade efter fistmo. Om
man betraktar de »intriger« som fanns i livet
sa gick de mesta ut pd vem som skulle fa plats
i byradet, var skulle den nya ladan byggas,
vem var forlovad med vem, vem var Kkér i
nagon annan och dylika spédnnande saker.
Min egen karaktir Ake hade 6verhuvud-
taget inget framtid; fattig fiskarson, nést &ldst.
Folk trodde han hade simhud mellan tdrna och

inte var han sa klurig heller. Mojligheterna till
socialt avancemang var lika med noll, sérskilt
som Ake inte heller hade tillrickligt med vett
for att kunna géra nagot kriminellt. Akes egna
drommar gick séledes mest till en bat som han
och hans bror ville bygga for att dka soderut
och himta guld med. Ett tamt forsck att foresla
for en av vara kusiner att hon kunde flytta ut
till Ragnars pa véardkasens kobbe foll pa att
hon inte ville rensa nit hela livet (fér Ake
sjdlva idén med att ha en fru). S& Ake kom
fran livet utan en fastmo. Utan nagot annat
heller for den delen.

BYKANSLA

Livet utspelade sig i en vildigt naturskon miljo
strax utanfor Molnlycke(?), landskapet var
trolskt med djupa skogar och karr, hoga klippor
och spegelblanka smasjoar insprangda mellan
bergen. Det hela bérjade med att vi vandrade
i ca. en timme (med all packning) tills vi kom
till ett vindskydd dér vi slog ldger. Det var se-
dan mening att vi nésta dag skulle ge oss vidare
men sé& skedde aldrig pa grund av smaregnigt
véder. Det blev en vildigt bra stimning pa livet
och alla deltagare levde sig in i sina roller.
Bykénslan infann sig snabbt och en egen
dialekt utvecklades t.o.m. under livet. Allting
flot pa i ett véldigt makligt tempo och man
kan vil sdga att ingenting alls hénde, ja
forutom kanske att Hader trillade i backen och
att bysnyggen (byfanen) ville ge alla stryk (en
at gangen). Jag vill annars inte avsloja alltfor
mycket om de olika smauppgérelserna som
gjordes (om ladan, giftermal osv.) dd Per vid

[51876(1&]

Viintan vid Tallmyr

— ett savligt litet bondelive

Allting 1&t harligt opretentidst och jag gickin
i det hela med forvdntningen att ha en trevlig
sommarhelg med medeltidsdrakt ute i skogen.

ett svagt 6gonblick ndmnde att han kanske
skulle arrangera en andra vandring nu i
sommar med samma byar.

BRA MAT

Hela livet var som sagt en utmaérkt, trevlig,
lugn stund ute i skogen med en massa roliga
ménniskor. Det var opretentidst, »bonnigt« och
maten var utmérkt (jag var métt hela tiden!)
Alla deltagare spelade bra och jag vet
egentligen inte vad man mer kan begéra.

Jo forresten, en vén till mig som var med,
ar helt fortvivlad. Han har nu varit pa tre, fyra
live; vilspelade, vélarrangerade tillstéllningar
med trevligt folk, men! Han fér ju aldrig slass
med sitt latexsvérd! Var dr alla monsterna?
Orcherna, svartalverna och trollen? Han saknar
sin »nyborjar-period« med farliga dventyr och
orcher i skogarna och jag forstdr honom. Per
sade nagot efter sjélva livet att han ordnat sa
att en stor hindelse skulle skett men att den
person som skulle ha hand om den uteblev.
Jag tror dock att livet bara blev bittre av att
ingenting »spannande« hénde deltagarna, livet
blev pa sa sitt sannare sig sjdlvt.

DIMMVIDE, FORENINGEN SILVERSAGANS spelvarld
har stora mojligheter att bli nagot bra och jag
hoppas pa fler arrangemang i denna anda. Nér
uppfoljaren kommer i sommar aterupplivar jag
Ake och ger mig av igen pé laxvandring med
alla vanner och bekanta (kusiner). Vi ses da,
lev fria.

HAKAN HUGOSSON
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Att spela

DET VAR VID vérdshuset »Den dansande kvigan«
som de brukade samlas ndr sommarsolen
brande som mest, Famnehus fyra aldringar.
De satt pa de dyra, obekvdma binkarna som
kantade den skuggade sidan av skénkstugan.
De gamla bénkarna hade varit bittre.

Didrik Bagare, skravidsendets byrads-
representant, satt som vanligt och samtalade
med borgméstaren angdende diverse dispyter.
En var frdgan om byns behov av en stadsmur
och Didriks standpunkt var orubblig; muren
var for dyr.

Mellan orden i detta sa viktiga samtal,
hoérdes Didriks griniga bror, Vidar:

— Krak, om de har frickheten att knyta fast
en hel bunt fjantetofsar i réven min sa drdjer
det nog inte linge forrdn en vaknar upp med
en hop i skdgget, forbalt!!!

— Haal!! Ndar vi var sma sa hade vi stora
stenbumlingar fastbundna i skdrpet, dagens
ungdom bara fjantar runt och tror att de dr
nagonting, kraxade fiskargubben tillbaka.
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Smack!!

— Hal! Det var den sextiofjdrde bromsen jag
kndppte sen Vanders brollop, jag forstar inte
varfor de bara surrar ddr jag dr, kviakte Krak
fram och torkade bromsen av handen mot sitt
ben.

— Det dr nog bdst att vi talar med fader
Mypold huruvida man far ha ihjdl bromsarna
helt. Jag tyckte han sa nagot om att bara
lemldsta igar pa husforhoret.

— Lemldsta dem, haaa!! Ska man rycka av
dem vingarna da, ha ha?

— Hal!! Eller bara huvudet, haa?

— Hall mun gubbar, jag haller pa att berdtta
en saga for ungdomarna. Man hor ju inte ett
ord som ni skrdnar, skrek mor Reje fran sin
bénk runt knuten. Jo henne var det minsann
kraft i, en riktig nytdnkare, en sadan som gick
runt i fjantetofsar och ville bygga murar
minsann. Men sagor kunde hon, ack, hur man
drogs med i hennes magiska vérldar nérhelst
hon tog sig tid.

~ GAMMAL —

VAL AV ROLL

Det forsta man maste fraga sig dr: Vill jag spela
gammal? Kan jag spela gammal och kan ndgon
ta mig for gammal?

Ju mindre man behover forstélla sitt
utseende desto bidttre (om man nu inte
efterstrdvar sa manga off-moment som méjligt
i sitt spelande). Kort sagt &r det inte en fordel
att t.ex. vara finnig och utan skdggvéxt om man
skall spela en gubbe. Bra sjdlvkontroll kan
ocksa vara nyttigt s& man inte hinger med i
svédngarna nér det hdnder saker.

SKAPANDET AV ROLLEN,
FORBEREDELSER

For att artikeln inte skall bli f6r lang och full
av gammal skdpmat om hur man skapar en
liveroll tar vi bara upp det som ér speciellt for
att spela gammal och uteldmnar saker som
»Kom pa en bakgrundshistoria.« For de som
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MUSIKANTERNAS KAMP
27-30 JUNI 1995
arr Enhérningen

Fér att fira det kungliga tillstandet att starta gruvdrift och det ekonomiska uppsving detta medfor for
byggden, héller men fester och tévlingar i musik, poesi samt en tavling i ospecificerad kulturell konstart.
Runt detta serveras kétt, godsaker och mjod i mdngder:

Livets barande idé ar att det »vanliga« folket skall kunna festa och glamma utan att avbrytas av
strider hela tiden. Det kommer inte att finnas négra svartblod, morkeralver eller liknande varelser. Att
bira vapen kommer att kriiva spelledningens tillstand. Detta live r for dig som vill ha roligt och slippa

strid.

Livet kommer inte att ha en Svergripande intrig eller ndgot huvudéventyr som behdver 16sas. Med
hjélp av noggranna rollbeskrivningar tror vi att ndjet i att rollspela, lyssna till musik och festa, véil kan g

upp mot att rédda varlden.

Bonder, hantverkare, kurtisaner och l6sdrivare — detta Live ér for er.
Musikanter — delta i vara tivlingar och mét dig med dina gelikar.
Poeter — tag chansen att fi kvinnorna att rodna och ménnen att trina.
Teatersillskap, gycklare och dansare — tdvla, roa och vinn.

Eller varfor inte bilda ett vil sammansvetsat gruvlag. Umgas med varandra och braka med de andra
lagen. En glad helg med pengar att siitta sprétt pé innan arbetsveckan borjar.

Vi dr 6ppna for forslag.

vill ha nyttiga tips om detta rekommenderas
Staffan Rislunds artikel i Féa nr 5 »Tips infor
skapandet av en liveroll«.

Ett bra knep &r att studera gamla i sin
omgivning t.ex. pé stan och se hur de ror sig,
gér, pratar etc. Sedan kan man tréna in olika
rorelser framfor spegeln, prova att g en
promenad som den tinkta rollen, prata som
en gamling nér man planerar med sin spelgrupp
0.s.v. Vad giller gangstil beskrivs hér Didrik-
metoden: »Fotterna ut, korta steg, gd som pa
glas och som om du ér skitnodig«. Viktigt &r
att man till slut kommer fram till en roll som
man kan halla under hela liven och inte
forandras i sin skroplighet.

Talet #r ocksd nigot man med framgéng
kan #ndra l4tt genom att inte andas in innan
man talar. Séledes utkommer orden utan
»flas«. Ett annat tips #r att anvénda sig av
gammalmodiga ord eller hitta pa egna for att
14ta litet passé. Dalig horsel &r ocksa skont att
kunna ta till s dven den mest snacksalige létt
kan avbrytas med ett knarrande »Vaaa?«.

Klidval varierar givetvis mellan olika liver
men det 4r enkelt att undvika det senaste
modet och bira saker som sitter illa. Dessutom
4r t ex kdpp och hatt saker som latt kan
associeras med alderdom.

Nir det giller rollens personlighet ténkte
vi innan liven att egenskaper med dren
destilleras sa att framtridande drag forstirks
medan andra tonas ned. Drar man detta till
excess utkristalliserar sig nigra personlighets-
typer som antagligen ir de vanligaste hos
gamla roller. Dessa ar:

Den Grinige -— klagar pa allt och alla, ofta
med en stark nostalgi for det gamla och
hingivet konservativ.

Den Myndige — en maktfigur som &r van
vid att styra och fé sin vilja fram. Arketypen
passar roller som magiker, kungar och
aldermén.

Sagoberittaren — en person som berittar
sagor och historier om hur det var forr. Populédr
runt elden pé kvllarna och barnens sjdlvklara
favorit.

Den Senile — glommer stindigt saker och
blandar forvirrat ihop saker och ting.

Den Ungdomlige — en krutgubbe/ -
gumma som trots sin alder &r fylld av
handlingskraft.

Den Vise — sténdigt fylld av goda rad och
visdomsord.

Givetvis dr dessa personlighetstyper fullt
blandbara. Med kombinationer och tilldgg
skapas en intressant rollpersonlighet. Obser-
vera att dessa bara #r de i vara gon vanligaste
basdragen for en gammal rollien fantasyvérld.

UNDER SPELET

Fordelarna med att spela gammal &r ménga,
man behover inte arbeta sirskilt mycket och
kan sova nir man vill. Med andra ord &r det
ganska fritt men man begridnsas av sin
(spelade) fysik. Lénga promenader eller
hoppande dver backar &r inte att tédnka pa.
Detta visade sig vara en av de viérsta bitarna
d& sKYMNINGSTJARNEN var full av séng, dans,
flirtande och fest. Det var mer dn en ging man
&ngrade att man inte var ung och kunde vara
med och dansa runt istillet for att sitta och
titta pa.

Omgivningen &r ocksa viktig for att rollen
skall fungera. Dels méste den forsta att det dr
en gamling man spelar och sedan behandla en

Anmilningsavgift:
Medlemmar 160 kr,

icke medlemmar 200 kr.
Rabatt ges till upptriddande.

Thomas Bjallas teL 08-38 59 68
Nicklas »Skrammel« Nilsson e 08-733 12 90

pa ett sdtt som far en att kénna sig gammal
(erbjuda sittplatser, gé drenden etc.). Vi mérkte
att detta var en av de viktigaste bitarna for
rollinlevelsen som gammal. Ett bra sétt att
helgardera sig &r att titulera folk i omgivningen
med »pojkvasker, att namna »forr i tiden«
eller »nir jag var ung« o. dyl. for att podngtera
aldersskillnaden.

En kul grej var just att rollen kunde spela
pé sin lderdom. Med det menas att rollen hade
en viss grad av skroplighet, men utnyttjade sin
skroplighet och spelade krassligare dn den
egentligen var for att fa folk att gora saker &t
den eller tycka synd om den.

EFTERTANKAR

Vi fick alla ett mycket stort utbyte av vdra
rollval. Det kindes fantastiskt bra med
omgivningen och alla andras (lés ungdo-
marnas) spelande. Det var ocksé vildigt skont
att vi var fler som var gamla i byn, vi
inspirerade och hjélpte varandra i spelandet.
(Samt kunde forsynt sdga till om tex.
harfirgningsmedlet forsvunnit under natten —
»Du behover nog ga till Reje och plocka 18ss.«)
Vi mirkte ocksé att vi redan innan hade
liknande &sikter om hur man skulle gé tillviga
for att spela gammal. Ett otroligt stort tack till
SKYMNINGSTJARNENS Ovriga spelare som alltid
stillde upp for oss och forgyllde illusionen
samt till vara familjer/gruppmedlemmar utan
vilka vi inte 6verlevt. Tack for att ni stod ut
med oss. (»Didrik Bagare«-Olav Karlsson,
»Vidar Bagare«—Svante Rendahl, »Krak«—Ola
Bergner och »Mor Reje«—Elsa Helin.
SVANTE RENDAHL
OCH OLA BERGNER.
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[atey 6 (1cé]
Skottvangs grindar

fv: Familien Bjornsson, Ingebjorn, Torkel, Gunnar, Kjell och Agnes. Familjen Edquist; Majsa-Kajsa, Evert och Johan.

Efter en I&ngre tids liveuppehdll ké&nde jag att det var dags
igen. Sélunda klev jag in i Evert Edquists skepnad och reste

fill 1918.

SKOTTVANG HETER DEN gamla gruvby i skogarna
mellan Gnesta och Mariefred, som Skalder (ja,
han har bett mig att endast anvdnda hans
arrangorsalias i Féa) hade valt ut till skadeplats
for sitt sekelskiftesdrama SKOTTVANGS GRINDAR.
Néja, sekelskifte och sekelskifte — det
poiéngterades i utskicken att det inte var sa noga
med den historiska exaktheten — aret var 1915
eller nagonstans ddromkring. SKOTTVANGS
GRINDAR var en interaktiv teateruppséttning som
hade hidmtat inspiration fran livesillskapet
ULF — arrangorer av 20-talsliverna HERR
GYLLENSTIERNAS GASTABUD Och NEMESIS DIVINA.
Ett trettiotal personer hade bjudits in och dessa
skulle spela invanare i den lilla isolerade
byhalan.

VALDSKORT

Det forsta utskicket gjorde mig i viss man
skeptisk; jag har alltid ogillat regler inom
levande rollspel och har svart att inse charmen
med »arrangorsorder«, (gréna lappar som
Skalder skulle dela ut till rollpersonerna un-
der pagéende live, ddr han meddelade dem vad
de skulle utfora eller uppleva) »véldskort«

e fe L%lz\
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(papperslappar som man skulle jamfora istallet
for att rollspela slagsmalet, storst lapp vinner)
och stringa formaningar dér all alkohol
forbjuds (jag har ingenting emot nyktra liver,
det dr forbudsattityden jag ogillar). Dessutom
envisades han med att skriva »lajv« istéllet
for »live«...

De positiva intrycken 6vervigde dock: For
det forsta kom breven i god tid, ndgot som
verkligen inte tillhér vanligheterna inom live.
Sjdlv var jag mer &n villig att 6verse med
bristerna i deras estetiska utformning. »Hellre
snabb dn snygg«, dr mitt motto nér det géller
liveutskick. For det andra lyckades Skalder
med nagot som de flesta andra livearrangérer
bara pratar om: Han lyckades sammanstilla
ett brev dir livens alla roller (ndstan)
presenterade sig med namn, foto och kort
levnadshistoria, och han lyckades fa mig att
tro pa hans l6ften om att det verkligen var
rollspelandet och inget annat, som var det
viktiga. Varenda arrangér med ambitioner
brukar forstas hdvda precis samma sak i sitt
forsta utskick for att sedan aldrig mer vidrora
Amnet, utan istéllet skriva atta feta kompendier
om stridsregler, religion och skriftsprak.

Skalder menade allvar. Bl.a. anordnade han
improvisationsméten dar de deltagare som
ville fick gora olika teaterdvningar. Ett stort
»Hurra!« for det!

Jag valde att spela Evert Edquist, en
supermjukis som fordrev dagarna med att
krama sina barn, pyssla i hemmet och skvallra,
och vars frimsta bekymmer var hur han skulle
slippa frysa.

SKVALLER

Liven, som bara var ett dygn ldng, var ténkt
att fungera som en introduktion till en
kampanj. Syftet var alltsd forst och framst att
fé alla att ldra kinna varandra. Dérfor kom det
vardagliga livet att spela en mycket stor roll.
Det skvallrades och dracks kaffe och umgicks,
de arrangorstillverkade intrigerna lyste med
sin frénvaro. Denna sorts liver kraver mycket
av sina deltagare. De barn som deltog pa
SKOTTVANGS GRINDAR hade nog hoppats pé ett
mer actionfyllt evenemang. Som det nu var
verkade de bli ganska uttrdkade och drog sig
undan for sig sjélva.

Omradet, som i utskicken hade verkat sa



bra, visade sig vara en besvikelse. Visserligen
var husen fina men 6verallt, bidde inomhus och
(i annu hogre grad) utomhus, kryllade det av
offlivesaker som var for stora och skrymmande
for att kunna gémmas. Dessutom fick man allt
som oftast blunda f6r de bilar som korde forbi.
Déremot sa hade jag inte behdvt oroa mig for
vare sig valdskort eller arrangérsorder; mig
veterligen kom dessa aldrig till anvéndning.

FYLLESVIN

En miss var dock att sa starkt betona supandet.
I utskicken beskrevs hur alla Skottvangsbor
drack som svampar och samtliga roller
tilldelades ett talighetsvirde som avgjorde hur
mycket hembrént de kunde héva i sig utan att
bli fulla. Skalder hade dessutom iordninggjort
en massa brannvin (kryddat vatten) som han
hade placerat ut i rollernas stugor innan liven.
Tanken var forstés att skapa bilden av en riktigt
bonnig liten hala dir supandet var snudd pa
det enda sittet att roa sig, men att spela full &r
svart, det visade sig inte minst pa den stora
festen i virdshuset. Inte nog med att det kan
skapa problem att raggla, sluddra och resonera
trovérdigt pa ett berusat sétt. Att dessutom
fortsdtta att agera full under en hel kvill &r
mer dn vad de flesta klarar av. Pafallande
manga roller blev fulla, nyktrade till, blev fulla
igen, och sedan ater nyktra, under loppet av
ett par timmar. De bésta alternativen dr nog
att tona ned supandets betydelse rejilt, eller
att lata folk dricka folkol eller liknande
eftersom det dr betydligt léttare att spela full i
flera timmar om man &r en smula paverkad pa
riktigt.

SYMPATISKT

Pa det hela taget sa tycker jag att SKOTTVANGS
GRINDAR var ett sympatiskt arrangemang och
det kdndes verkligen som om Skalder hade
ambitioner att skapa nigot nytt och annor-
lunda. Aven om jag efter liven fick intrycket
av att manga av de andra deltagarna var mer
nojda én jag, upplevde dven jag flera stunder
av total illusion nér jag verkligen kéinde mig
forflyttad till en gudsforgéten liten hala mitt
inne i skogen, en liten héla dér allt utsocknes
betraktades med stor misstdnksamhet, men dar
man inte hade négra problem med att tolerera
inavel eller att tro pé berittelser om Nicken
och Skogsfrun.

En kort tid efter liven ringde Skalder runt
till alla for att fa veta vad folk hade for kritik,
sa mojligheten &r nog stor att uppfoljaren som
skall spelas i mars, blir battre.

Ett litet fragetecken vill jag bifoga sahér
mot slutet: Hade det inte varit smartare att tala
om redan i utskicken att du ténkte stoppa en
del av pengarna som vi betalade, i egen ficka?
Nu fick vi reda pa det forst efter liven nér det
anda var for sent att angra sig. Av tradition s&
arrangeras ju levande rollspel ideellt och det
dr kanske inte sa sédkert att alla hade velat
deltaga om de hade fatt veta att det lag
annorlunda till med SKOTTVANGS GRINDAR.

STAFFAN RISLUND

livetips

DEN VITA LUNDEN

Den vita lunden &r ett medeltids-/fantasylive
som kommer att utspela sig 9-14 juli 1996.
Det torde vara vél kint att livet blivit
uppskjutet ett ar av diverse orsaker, men vi
vill betona att det har blivit just uppskjutet
och inget annat. Med andra ord vill vi tala
om for alla, redan anmilda och nya del-
tagare, att DEN VITA LUNDEN kommer att bli
av den hdr sommaren. Alla ni som inte har
skickat in rollenkéter bor gora det snarast
majligt till:

Atta Tunnor
c¢/o Sonny Jeschko
Flygelviigen 197
224 72 LUND

Anmiélningsavgiften dr 450 kr och ska
betalas in pa pg 53 78 91 - 4, betalnings-
mottagare Atta Tunnor, senast den 15 maj
1996. Intresserad? Forsta livebrevet erhalles
gratis mot skriftlig begéran. Om ni har nagra
fragor sa ring:

Mins Frid teL 070-582 08 99
eller 046-12 08 99.

livetips

Khraals invigda presenterar:

NAR SKOGEN VAKNAR
5-7 APRIL 1996

Den ensamma jdgaren skyndade pa sina steg ldngs den igenvuxna landsvdgen. Det
varkte till i hans nu bortdomnade arm och han insag med en svordom att saret borjat
bloda igen. Han fornyade greppet om sitt fillda byte och ros till nar en rannil fran
den morka skyn hittade sin vag innanfor kragen. Det enda han ville nu var att sla sig
ned pa byn Margateks varma vdrdshus, fa saret tillsett och kanske till och med byta
till sig ett stop skummande mjéd mot den berdittelse han hade att fortdlja. Nd minsann,
det dr inte ofta man snubblar in i ett svartfolksidger och lever att tala om det. Vigen
overgick i en bro och han drog en ldttnadens suck. Han var framme.

Detta #r ett stimningslajv som bygger pa spannande och udda karaktérer. Antalet deltagare
4r obegréinsat men vi riknar med cirka 200 personer. For att fa en stimningsfull by ser vi
gidrna atskilliga bybor, men vi dr 6ppna for de flesta 6nskemal om roll.

Plats: I Stockholmsomradet. SL kommunikation finns.
Avgift: Sitt in 150 riksdaler pa postgiro 132 54 40-4, Charles Vibenius.

For avgiften far du &ven en hel del drickbart och eventuellt
négot litet att tugga pa beroende pa hur mycket lajvvaluta er
roll har. For att vi ska kunna fldta ihop intriger etc vill vi ha
din anmélan s& fort som mdjligt. Bidrag till extraordindr
rekvisita kommer att ges.

Fragor eller funderingar? Ring:
Simon Heath
Klippuddsstigen 5

181 65 LIDINGO

TEL 08-766 55 62

Charles Vibenius, TEL 08-766 26 00.
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DROMMINISTERIET

NAGONSTANS RUNT DEN 20 augusti 1995 bildades
MINISTERIET — INTERAKTIV UTVECKLING, en
entrepenor i Interaktiv Teater. Helt krasst s&
skapades ministeriet for att:

1. Dra in det kapital som krévs for att
genomdriva vira mer kostsamma drémmar, sa
som att bygga en levande sagostad dir det
yttersta inom medeltidsromantisk Interaktiv
Teater kan fa spelrum.

2. Befista den nya teatern i det gamla
kulturetablissemanget och hos allménheten.

Efter producerandet av TRENNE BYAR
forsokte vi (Ett Glas) tillsammans med 15
andra arrangérer, att forverkliga dessa tva
gemensamma drémmar. Det visade sig dock
vara omojligt att genomfora sadana mang-
miljonprojekt pé ideell grund. Vi forstod att
vi var tvungna att se oss om efter nya sitt att
skapa den levande sagostaden, och beslutade
oss for att forsoka arrangera Interaktiv Teater
professionellt.

REKTORER OCH FN

Idag har vi framgangsrikt genomfort tre
projekt. Det forsta, LYFTET — EN INTERAKTIV
SOMMAR pé uppdrag av KULTURHUSET, riktade sig
till hogstadie- och gymnasieelever i Stockholm
och bestod av fyra stycken veckolanga kurser.

Vi byggde om KULTURHUSETS takterass till
en del av en framtidsstad med hjértlosa vakter
och en driggig hamburgerbar, fylld av skrot
och rok. Férutom Interaktiv Teaterupp-
sittningen som avslutade varje vecka holl vi
kurser i improvisation, rolltolkning och det
levande rollspelets etik och regelverk. Knutet
till kursen fanns ocksi en kurs i dekor och
klidddesign, kallad »Skonhetsradet«, och en
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kurs i multimedia och Internet som Per
Eriksson frin Tv SODER ledde.

LYFTET blev en succé. Det uppmark-
sammades i alla storre dagstidningar, i 6ver
hundra mindre, och i TV och radio. Deltagarna
tog till sig den Interaktiva Teatern och manga
av dem deltar idag i olika spel och arrangerar
sjdlva.

Det andra projektet kom att bli GLOBALA
RADET pa uppdrag av utrikesdepartementet med
anledning av FNs 50-ars jubileum. Vi skulle
nu aterskapa en fiktiv krissituation inom FNs
sikerhetsrad. Vér kontakt Per Eriksson klippte
efter vart manus ihop en nyhetsséndning pa
Tv SODER dir Bosse Lindvall bedrovad berattar
om ett blodigt maktdvertagande i Craina —
en foredetta Sovjetrepublik med forfogande
over flera atombestyckade baser i norr pa
grinsen mot Ukraina.

Scenariot spelades med olika gymnasie-
elever under ca tre timmar varje dag, pd en
scen mitt i utstéllningshallen p& KULTURHUSETS
bottenplan, infér publik.

GLOBALA RADET blev #dven det en succé.
Deltagarna fick en spidnnande inblick i
svarigheterna att n internationella konflikt-
16sningar och de militért och politiskt kunniga
personer som ség pé dramat, ansdg att det var
skraimmande realistiskt och ldrorikt.

Samtidigt som vi genomforde GLOBALA
RADET producerade vi ocksd ELYSEUM, pd
uppdrag av LARARHOGSKOLAN. Det projektet var
en helt ny utmaning, ELYSEUM vénde sig
niamligen till vuxna ldrare och rektorer. Kursen
skulle héllas som ett inledande moment i deras
utbildning.

Vi anordnade en endags drama/improvisa-
tionskurs samt en introduktion till Interaktiv

Teater, och sedan en fyra timmar lang
uppsittning. Storyn kretsade den hér géngen
kring en grupp forskare och deras mote med
sagans féer och troll. Huvudkonflikten stod
mellan dem som ville sélja den perfekta
lyckomedicinen Elyseum for en fet summa
pengar, och dem som ville lita bli och
dérigenom bevara fantasin i vérlden. En lagom
barnslig och bisarr historia for framtidens
rektorer.

Det visade sig att det inte alls var ndgot
problem att fa deltagarna att engagera sig i och
uppskatta Interaktiv Teater. Vi gav gruppen den
samhorighet och inspiration som LARAR-
HOGSKOLAN konsulterat oss for, och dédrmed
hade vi 6vertygat oss sjdlva om att ministeriets
idé har all méjlighet att lyckas.

MANIFESTET

MINISTERIET — INTERAKTIV UTVECKLING dr ett
foretag grundat pa drsmmar och visioner, och
de tjénster vi erbjuder #r det vi passionerat
och for vart eget hoga nojes skull dgna oss at
4nd3, s& ofta och innerligt vi kan. Det dr ocksé
ett manifest for véra visioner om ett modernt
och smakfullt féretag. Konstnérsskap och pro-
fessionalism i dynamisk syntes.

Vi bekéimpar passiviteten sésom den yttrar
sig i alla sina former. Vi bekédmpar instingd-
heten och utestingandet, envigskommuni-
kationen och snabbmatskulturen. Vi foraktar
stilloshet och beundrar stil.

Vi tror pa forbrodring och utrymme for
individen, retrofuturismen och folksagorna. Vi
befrimjar engagemanget och de eldiga
ambitionerna, vi tror pa empatin och motet
mellan ménniskor. Vi skall skapa levande



sagor och befrimja den nya teatern. Vi tror pa
instiftandet av sekundéra vérldar i fysisk
virdslig form, och vi tror pa de stora ménskliga
kénslorna.

Vi hoppas att MINISTERIET — INTERAKTIV
UTVECKLING skall ge kapital, inspiration och
samhdrighet till alla som #gnar sig at Interaktiv
Teater. Framforallt skall foretaget bidraga till
att denna nya konstform far det erkdnnande
den fortjinar — som den yngsta men frdmsta
yttringen av ménskligt skapande.

NU

Efter att ha arbetat med vitt skilda arbetsgivare
och under de mest orimliga forhallanden &r vi
idag sdkra pa Interaktiv Utvecklings unika
fordelar och kommer under januari/februari att
ombilda miNisTERIET till ett fungerande
aktiebolag. Vi har idag ungefir ett dussin
presumtiva kunder och arbetar nir denna
artikel skrivs med tva nya projekt — ett for
arets rektorer och ett for en nystartad
kolloledarutbildning p& uppdrag av STIFTELSEN
BARNENS DAG.

CHRISTOPHER SANDBERG

MINISTERIET

Christian Angerbjorn, Jesper Berglund,

Christer Nilsson, Christopher Sandberg
och Gabriel Sandberg.

Telefoner:

070-753 65 32 (Christian Angerbjorn),
070-582 28 09 (Christer Nilsson) eller
070-715 20 08 (Gabriel Sandberg).

— INTERAKTIV UTVECKLING:

Martin Ericsson, Alexander Graff, Niklas Hagen,

Det ér ett hart jobb att féra ut live
till de breda folklagren, men nagon
maste ju gbra det.

ORD-

FORRAD
PA LIVE

Det har ofta debatterats och brdkats om

aft vissa nutida uttryck, som »okay« och
taskigt«, &r bannlysta ord som inte ens far
viskass i medeltida livesammanhang men allt
detta &r numera en sjdlivkiarhet. S& I&t oss nu
forts&tta utvecklingen och tanja ut ordfor-
radet for att uppnd dnnu en stmningshé-
jande effekt pd fantasy- och medeltidslive.

SKRIFT OCH TAL har dndrats mycket fran medeltiden till idag. I en
diskussion runt virdshusbordet kan gammalmodiga uttryck vara mycket
passande. Speciellt nér l4rda mén eller kvinnor samtalar

Ord som snugga och tackel kanske ter sig svarbegripliga, men hall
med om att dessa typer av ordval gjuter mystik och tidsenlig spanning
over livandet. Tveka inte att anvdnda gamla ord under spelet. Men du
bor sjdlvklart se till att géra din roll forstddd men & andra sidan kan
denna ordkunskap vara till nytta i situationer ddr en lyssnare inte skall
forsta, t ex vid ett forhor.

GLOSLAXA

Var kan man da hitta »foraldrade« svenska ord? Om du finner det snarjigt
att gd igenom SVENSKA AKADEMINS ordlista, s& bldddra i bocker som
Vilhelm Mobergs »Rid i natt« eller Sven Vikstens »Jaktfalkens ogon«.
For den som gillar juridik kan domarreglerna i »Sveriges Rikes Lag«
vara till hjdlp. Gor din glosléxa och finn ett passande sprak till din
karaktir. Detta ser jag som en sjélvklar del i uppbyggnaden av rollen
och far inte gldmmas bort eller slopas pa grund av sl6het.

Meningen #r inte att du skall l4ra dig betydelsen pa tjugo gamla
ord och sedan std dér pa livet och vinta pa tillfdllen att nyttja din
kunskap. Bestém istéllet ndgra sérskilda uttryck som din rollperson
stdndigt ldgger in i sitt tal och som karakteriserar honom. Kanske passar
ocksa ndgon gammal svordom. Hin hale, jarnspikar och forbélt ar nagra
exempel.

DIALEKTER

Forutom gamla ord &r péhittade eller hdrmade dialekter hérliga att mota
pa live under forutséttning att de passar miljoén och rollen. Jag finner
det som varje livares plikt att foréndra sin rgst en aning, eller extremt
mycket, helt beroende pa vilken roll man valt. Extra viktig ar
fordndringen nédr man livar med personer som man kénner utanfor spelet.
Visst kan det vara pinsamt och svarbemistrat att hirma en stammande
tiggare med en sillsynt dialekt infor sina fnittrande vanner, men ar det
négot som driver en mot off-live-stupet sa &r det bekanta som talar
med samma ordval och rost som i verkligheten. Man bor ddremot inte
overdriva rosten — det skal lata realistiskt och inte pajasaktigt.
Andringen kan vara nirmast omérkbar, men den verkar i lingden.

JOHANNES GUSTAVSSON

.o
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rbjuder alla Vi séljer lader och -
Livare 10 % rabatt skinn i hela hudar
pa hela vért sortiment eller tillskuret i remmar

WY Alltid personlig service av
;); kunnig personal

X ; Vie

“

AB JONAS ANDERSSON
Lilla Nygatan 10, STOCLHOLM v

o TEL08-107182 r'/]

Liader, Skinn, Mocka, Nappa och sulléder.
Pilsskinn fran varg, rév, ren mm.
Laderremmar, Biltesimnen skirs till efter onskemal.
Verktyg — allt for lddersomnad.

Spinnen och Oljetter.

Fett, Impregneringsmedel och Laderfirg.

STIVAINIVA "l?ldSSdV)iS’l’lYS VIONY ‘“TIdSHN91 “TAdSIS0d =

Vi tar dven emot
postorderbestéllning
Fax 08-202 635

S “IIdSTION TUNVATT “TIdSHOLVA “TAJSIMITINOY “TAdSTION

_\_ Du ér vil medlem i Sveriges roll- och konfliktspelsforbund!
S‘_‘f %\ 12000 spelare i 500 foreningar kan inte ha fel. SVEROK verkar for fu
spelarna i Sverige. Ar du medlem i en forening; se till att den ar med i
‘ SVEROK. Ar du inte medlem i en foreninghjalper vi dig att starta en eller
att hitta en dar du bor. Det kostar naturligtvis inget att vara med iSVEROK.
Istillet ger forbundet bidrag till foreningarna. Ring eller skriv till SVEROK,
Box 300, 751 05 Uppsala, eller ring kansliet i Linképing pa 013 - 21 29 00.
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Har kan Du kopa
Latex (Flytande gummi)
Alvéron

Sminkfarger m m.

Oppettider:
Mandag-fredag 12-1&
Lordag: 11-14

Pipersgatan 3, Stockholm
Tel. 06 - 652 &0 02

Valkommen |
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lera av mina starkaste liveminnen har att géra med vdigjorda specialeffekter. Jag minns sé vl

den férsta géngen jag sag lysande réda orchdgon guppa i morkret dver vagen. Forst férstod vi

inte vad det var, men ndr de grymtande och hesa IGtena som visade att vi var upptéckta nédde

ra 6ron tvekade viinte i ménga sekunder. Jag kastade mig handiést uti den kolsvarta skogen utan

att se var jag sprang och snubblade dver stock och sten. Orcherna férféljde oss en bit uti skogen och
en stod alldeles néra och védrade i mérkret utan att se mig dér jag ldg bakom en sten med andanii
halsen och pulsen dunkande i hela kroppen av rédsla. Jag kom ofelbart att téinka pa de svarta ryttarna
som forféljde Frodo i Sagan om Ringen.

Levande rolispel utspelar sig i ett gréinsland mellan fantasi och verklighet, i nyskapade varidar med
inslag av allt mellan himmel och jord. De flesta liveare strévar efter att uppnd sé stor éikthet som moj-
ligt, men det kommer alltid att finnas varelser, féreteelser och ting som vi har svart att gestalta och
aterskapa med frovardighet. Framforallt i livens barndom ség man ofta orcher med Buttericksmasker,
ddliga I6sskéigg och magiker med nyarssméillare. Det &r ganska knepigt att géra specialeffekter trovar-
diga och darfér har Féa gjort en djupdykning inom &mnet. Vi har tréffat flera mycket speciella personer
som pysslar med specialeffekter mer eller mindre professmnelll och hoppas hérmed kunna ge vara
I&sare rad och tips om hur man far till de dér smd, smé detaljerna som gér det.

Susanne Grdslund ¥



Snén knarrar under skorna och mérkret sénker sig redan trots att det bara aér tidig
effermiddag. Det &r en av de kallaste vinterdagarna runt julen och jag ér pé vég hem fill
Patric Falldin eller Comar Longius Blackburn som han kallar sig inom live och SCA. Patric &r
kanske mest kand for sina handsmidda vapen och sitt tornerspelsliag, Nordic knights, men
det som han och jag ska prata om ikvall &r ndgot helt annat, némligen
sminkningar och specialeffekter avsedda for live.

Patric bjuder mig pa en stor kopp angande
vaniljkaffe och vi slar oss ned i den posiga
och vil insuttna skinnsoffan i vardagsrummet.
Jag borjar med att fraga vilka verktyg och ma-
terial man frdmst behdver for att kunna gora
riktigt maffiga livesminkningar.

VERKTYG OCH MATERIAL

Verktygen du behgver dr inte sd manga och
det handlar mest om vanliga saker som bomull
och bomullstops, skumgummisvampar,
nagelsax, pincett samt ett géing hobbypenslar
i olika storlekar. Vad giller materialen sa &r
ofta vanligt smink helt OK. Dessutom kan man
ofta hitta utgdende férger och sadant till
extrapriser vilket dr bra eftersom professionellt
smink dr vildigt dyrt. Ett annat universellt
material dr flytande latexgummi som man kan
pensla pa huden eller gora losdelar med. Ska
du sminka skador behéver du ett bra teater-
blod, tunt eller tjockt, och kolla noga att det
inte 4r baserat pa socker eller sirap. Sddana
blod &r bara kladdiga samt minst lika dyra som
de bittre varianterna. BUTTERICK’S har bade bra
och prisvidrda teaterblod.

Det gér att gora sitt eget blod med bl.a.
sirap och karamellfiéirg, men det blir ganska
kladdigt, smakar vidrigt och flickar pé kléder
dr nédstan omdjliga att fa bort.

Peruker och 16shar dr enkla medel att
andra sitt utseende pa ett radikalt sitt. Om du
vill ha 16sskégg eller 16smustascher bor du
anvanda 16st har som man koper i fldtor och
limmar fast test for test. Det bésta 4r ju dock
om du kan odla ditt eget skiigg.

’ 4 'Fel.%l A
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Vid alla sminkningar behéver man bra
kroppsférg som bor vara fettbaserad samt talk
eller puder. Nagra vattenfirger avsedda att
mala pa hud med &r ocksa bra att ha. Till sist
kommer du att behva ett hudvénligt gummi-
lim om du ska sitta fast l6sdelar pa dig sjdlv.
Aven latexgummi kan anvindas som lim i
vissa fall. Det du ska vara forsiktig med 4r att
limma eller stryka latex pa harbevéxt hud. Det
brukar sluta med att man tar bort héret
samtidigt med limmet eller far klippa bort
haret for att bli av med latexgummit.

ATT ANVANDA LATEX

Latex verkar vara ett universalmedel inom
sminkbranschen. Hur anvinder man det och
vad kan man gora med det?

Innan man borjar ldgga pa latex ska man
se till att raka bort allt har fran huden. Sedan
kan man smorja in sig med mycket lite vaselin
som bor fa sjunka in i huden i minst 20 min.
Latexen ska penslas pa i tunna lager som ska
torka emellan. Anvind en billig pensel
eftersom den inte gar att rengéra efterat och
ddrmed bara kan anvéndas en gang. Det angar
ritt friskt med ammoniak fran gummisus-
pensionen sé sitt inte instdngd i en garderob
utan hall till i ett vdlvadrat rum. Man ska vara
mycket forsiktig med latex runt 6gon och 6ron
och andra kénsliga kroppsdelar. Innan latexen
har torkat kan man fésta hartestar i gummit
om man vill ha det. Det géar ocksa bra att limma
fast dessa ovanpa latexen senare.

Nar latexen torkat &r den genomskinligt
gulvit och maste sminkas till rétt firg. Glom

inte att sminka huden runt omkring och
framfGrallt skarvarna. Sar gors léttast genom
att klippa eller skira revor i latexen. Kanterna
kommer att rulla upp sig lite och det &r bara
att fylla pa med tjockt blod i revorna. Piskrapp
som ser mycket dkta ut astadkomms litt pa
detta sétt. Brannblasor kan ocksa goras pa det
hér séttet, men da ska du inte klippa en reva
utan forsoka skrapa upp blasor med en
fingernagel. Blésorna far du sedan sminka i
morkrott och gratt, kanske med branda stank.
Préva och experimentera! Om man vill gora
djupare sar kan man bygga upp knolar och
valkar med en sérskild sorts sminklera,
plastelina, och sedan pensla péa nagra lager la-
tex ovanpa. Leran féster dock ganska daligt
pa huden. Man kan ocksa anvinda vax for att
gora uppbyggnader pa huden. Vaxet har den
nackdelen att det dr helt oelastiskt, dvs det
maste placeras pa stillen dédr huden inte ror
sig sa mycket, men det har ocksa den stora
fordelen att det dr ett naturligt och ofarligt
material.

En rejél latexsminkning tar manga timmar
att gora och bor oftast inte sitta pa i mer &n en
10-12 timmar. Mycket jobb for lite néje med
andra ord, men ibland kan det vara virt det.

LOSDELAR

Ofta vill man ha losdelar pa live, alvoron,
ndsor, orchmasker etc. Hur kan man gora
sadana sjdlv?

Det forsta du behover &r en gipsmodell av
ditt eget ansikte. Det gér man genom att forst
gora en mask, ett negativ, av gipsbindor. Nér




masken torkat fettar du insidan pa den och
gjuter ett ansikte med vanligt hobbygips.
Det gar dven att gora positiver av andra
kroppsdelar som t.ex. 6ron, men det ir lite
krangligare (se Féa #10). Efterat kan du
lacka ytan pa gipsansiktet s haller det
langre. Det tar en bra stund att gora ett
positiv, men nédr du vil har ett kan det
anviandas manga ganger for att gora allt
mojligt, bdde mjuka och harda helmasker
(se ndsta uppslag) samt diverse losdelar som
nésor och 6gonbryn. Fetta in gipsansiktet
med vaselin och pensla pa med latex till
onskad form, 14t torka och lossa forsiktigt.
Delarna kan malas med hobbyfirg eller
sminkas som vanligt.

Nir delarna vl &r klara ska de sminkas
ordentligt innan du limmar fast dem. Man
behdver bara limma runt kanterna och om
man har en helmask giller det att limma
runt alla kanter till 6ppningar fér mun, 6gon
etc. Skarvarna kan fixas till genom att pensla
over dem med lite extra latex. Sedan
sminkas bade mask, skarvar och intillig-
gande hud.

SARSKILDA SMINKNINGAR

Hur gor man ndr man vill sminka sig for
att se trovdrdig ut i en speciell roll som t.ex.
orch eller gamling?

ATT SE GAMMAL UT: Det viktigaste for att
se gammal ut dr haret och huden. Gréasprayer
eller andra harférger &r inte sa bra och oftast
ganska dyra. D& ser det naturligare ut att
tona ned haret med vanlig vedaska, talk eller
puder. Det ger héret ett matt och glanslost
utseende. Ar man rik som ett troll kan man
skaffa en peruk att klippa och dona med,
men det dr bade kostsamt och krangligt att
skota under pagéende live. Huden, framfor
allt pa héinder och i ansiktet kan goras rynkig
genom att man stryker pa ett mycket tunt
lager latex pa strickt hud. Har man tur kan
man ocksa hitta latex som blir skrovlig av
sig sjélv nér den torkar. Huden boér miss-
firgas och man kan ldgga in bade lever-
flackar med svart kajal och hudveck. Vill
man gora en enklare sminkning, kanske for
en hel veckas live dr en morkgra 6gonskugga
ett bra hjdlpmedel. Skugga delar av ansiktet
sa att dgonen ser insjunkna ut etc.

ATT SE MISSHANDLAD UT: Det viktigaste
hér dr blamérken och missfirgningar som
man lidtt gor med blasvart smink och
fuskblod som smetas ut, framforallt runt
dgon och ndsa. Stryptagsblamérken pé
halsen efter fingrarna &r en bra effekt samt
att lata blod rinna fran 6ron, mungipor och
ogonbryn. Sér efter piskrapp och knivhugg
gors med latexrevor.

ATT SE UT SOM EN VAMPYR: Vampyrens
viktigaste attribut 4r de spetsiga tdnderna.
Dessa blir bdst om man kan fa en tand-
tekniker att gora dem, ett bra tips &r att ringa
till TANDLAKARHOGSKOLAN i Huddinge och
fraga om de inte skulle behdva ett Gvnings-
objekt.

Vi har tidigare haft en artikel i # 8 om
hur man kan gora egna téinder med cernit-

lera. Patric tipsar om att man kan kopa ett
paket 1osnaglar och klippa till i ldmplig
form. Dessa limmas sedan direkt pa
tdnderna, helst med 16sgomslim som &r
avsett att ha i munnen. Man kan bygga upp
dem bakifran med lite lera och mala dem i
ldmplig férg. Tandkottet kan med fordel
firgas en smula rott med tandtabletter for
barn. I vrigt bor man markera gonbrynen
samt sminka huden vitmatt.

MONSTER, ORCH ELLER DYLIKT: GOr helst
en egen latexmask istdllet for att kopa en
pa BUTTERICK’S. Din egen mask kommer att
sitta limmad pé ansiktshuden och f6lja med
ansiktsrorelserna pa ett trovérdigt sitt.
Ogonen kan goras réda med speciella
kontaktlinser eller s& kan man som i livens
barndom anvidnda lysdioder pa natten.
Illalukt och smuts ger ett bra helhetsintryck
och det basta &r naturlig smuts. Rulla er i
ett trisk eller en koblaja eller varfor inte
hoppa ned i en dyngstack fran en gammal
bondes svinstia. Inte en javel kommer att
komma nédrmare &n 15 meter. Var framfor
allt inte rddda for att grisa ned er och bete
er. Surstromming som ofta anvénds &r inte
sa bra. Det 4r trots allt rutten fisk och det
kan utvecklas giftiga dmnen fran div.
mikroorganismer efter ett tag.

Anvind kldder som framhéver smink-
ningen pa ett bra sdtt och déljer dess
svagheter. En stor kapa som alltid haller
ansiktet i skugga kommer att fa ditt mons-
teransikte att se &nnu hemskare ut.

ATT SE SJUK UT: Vissa sjukdomar ger rétt
speciella utseenden, t.ex. spetdlska gor
huden missfargad och skrovlig och full med
svarlékta, variga sar. Vid pest blir huden och
naglarna blasvarta och lymfkortlarna
svullnar upp till stora bolder. Ska du bara
se allmént sjuk ut kan du sminka huden
blekmatt, klia dig 6verallt och gérna lukta
lite illa. Ta en ndve myrstack och stoppa i
fickan.

NAGRA ORD OM
PYROTEKNIK

Vad far och kan man gora sjdlv ifraga om
pyroteknik och fyrverkerier?

I princip far man inte géra négonting
sjdlv utan licens utan det bésta ar att kopa

Klipp sarkanter i latexen...

fardiga anvéndbara saker som t.ex. benga-
liska eldar eller civilrok (Ser ut som korta
tjocka stearinljus). Pjdserna kan sedan
malas med svart hobbyfirg eller sprayfirg
for att se diskreta ut. En kul och bra grej
man kan fa tag pa dr nikt, en sorts lummer-
sporer som flammar upp i ett eldmoln om
man sldpper en nypa 6ver en laga. Rokelse
kan ocksé anvéndas for att skapa effekter
till bade religiosa och magiska ritualer.
Ska du anvidnda pyroteknik pa live
méste du noga iaktta brandrisken. De
senaste somrarna har det varit totalt
eldningsforbud under flera liver och da far
man naturligtvis inte anvénda fyrverkerier.

AVSLUTNING

Vilgjorda sminkningar ger en bra grund till
agerandet. Det &r ldttare att spela monster
om man faktiskt ser riktigt laskig ut. Viktiga
saker att tdnka pa &r dock att &ven sminka
sina kldder. Patinera dem med te, aska, blod,
lera, férg, kaffe med mjolk etc. Skita ned er
ordentligt och rufsa till haret. Ta med ett
litet smink-kit i din off-livepase och bittra
pé dig under livens géng. Sjélvklart dr det
bade svart och ohidlsosamt att uppratthalla
heltickande sminkningar under en hel
vecka. Sminka med matta om liven dr lang
och se upp med allergier, sérskilt latexallergi
som blir allt vanligare.

Det giller att vaga improvisera for att
fa till de smaskigaste effekterna. Jag minns,
berittar Patric, for nigra ar sedan da jag
skrdmde slag pa en hel live, RETSIR LEX varen
92, med en rovdjursmonsterroll dér jag
anvinde bade det ena och det andra av det
som beskrivits ovan. Att kunna gora bra
sminkningar kriver mycket 6vning och
tlamod. Prova det du tédnkt gora i god tid
fore liven, ldr dig hur materialen beter sig
och 6va pa olika tekniker.

SUSANNE GRASLUND

En »spetdlskling«
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En mask kan vara kul att ha pd
live om man ska vara onding,
gycklare eller oknyft.

Det tarldng tid innan man
kommer sd langt att man har
en fardig mask, menigengdld
kan man sen latt gora flera
likadana. | ett par av sfegen
behdver man hjdlip av ndgon
kompis, dvs vid avgjutningen
av sitt eget ansikte i steg 1
samt vid gjutningen av eft
positiv i steg 2. Effersom det
blir manga olika formar att halla
reda p& numrerar jog dem sa
att ni kan hédnga med. Eft var-
ningens ord: De flesta av mate-
rialen som anvénds ar sédana
som valllar stopp i aviopp. HAll
inte ut dem i vasken utan slang
dem isoporna istdllet.

W 99 o oy

MATERIAL: ;
. Gipsbindor

. Gips .
. Vaselin

! Lera (keramisk gér utmdérkt, det ¢
¢ gbratganskalite)

. Tidningspapper rivet iremsor

“ Tapetklister

. Snabbtorkande spackel

Tréalim

Lack- eller emaljfdrg (dels svart
och dels efter eget behag)
Gummiband (av sybehbrstypen,
helst funna svarta)

Ev. fernissa
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steg till en
ANSIKTSMASK

I ——— E R R R R

av YLVA SPANGBERG

STEG 1:

Gor en noggrann avgjutning av ansiktet (1) med gipsbindor, minst tre lager
tjock och girna fler eftersom den ska anviindas som gjutform i steg 2. Smorj
forst in ansiktet med vaselin, tick Sver 6gon och 6gonbryn med gladpack
(skiiggiga herrar gore sig icke besvir, eller rakar av sitt skigg!) och glom inte
lufthal for nisan. Lossa formen forsiktigt ndr den inte ldngre dr varm, da har
gipset brunnit (stelnat). Bygg sedan upp kanterna ndgon centimeter och tick
for néshalen med gipsbindor.

s

STEG 2:

Smorj forst insidan av formen (1) med vaselin och blanda sedan till gips av
gipspulver och vatten. Det gér 4t rtt mycket och konsistensen ska vara ungefér
som filmjolk. Gips brinner FORT i det hir stadiet, det handlar om minuter nér
man handskas med det! Hall gipset i formen samtidigt som nagon annan haller
i den och knackar pi dess undersida for att undvika luftbubblor. Palla.dpp
formen och 14t gipset torka vilket tar flera dygn. Nir positivet (2) dr helt torrt
bander man loss formen (1) och slanger den. /

Blotlidgg girna positivet (2) innan ni lagger lera pa det eftersom torrt gips suger
at sig hur mycket vatten som helst. Smorj sedan in (2) med vaselin och borja
sedan bygga en stomme av lera (3)“155 det. Gor groteska ansikten, djurhuvuden
eller vad som helst. Slépp lossfantasin! I helmasker (for hela ansiktet) méste
man komma ihég att géra lufthdl for ndsan. Leran ska hallas fuktig medan man
arbetar med den, men n}/&Ste £a torka sa att den blir »ldderhard« (dvs inte torr
pé ytan med &ndé hé@;gij innan man gér pé nista steg.

STEG 4:

Smorj in (3) med vaselin och gor en minst tre lager tjock avgjutning med
gipsbindor pa den. Nér de har torkat gér det att lossa den nya formen (4) som i
steg 1. Viss forsiktighet krévs!

Leran ir bara att kasta bort, men (4) sparas.
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STEG 5:

I (4) ldagger man nu omvixlande tidningspapper och gasbmcj,a6 bada fuktade i
tapetklister. Det ska vara tre lager tidningspapper och tva lgger gasbinda, sa att
man bade borjar och slutar med tidningspapper. Bygg upp papler-macheformens
(5) kanter ndgot lingre #n (4) sa blir den littare att lossa sedan. Det vata tapetklistret
kan sparas nagon vecka i kylen om man vill géra ﬂgﬁ%iasker Formen (5) tar minst
tre dagar att torka och ska gé att lossa (4) utan yﬁd (4) sparar man ifall man vill

gora fler masker med den som grund. ra

o

[ R R R R R RTT

G W DROE RN W

y
Sl 3 % 5 3 B N ‘W;f@ R GRNE DU O GeEN U N R DO e oo B
P

NS G UMD RO RN D R DN SO NN W?’/\%,@W R VR GO SR DR RS S N BNe GuE e s

S

s :
Klipp maskens (S)Qgﬁch ogonhalens kanter jimna och ldgg tidningspappersremsor
runt kanterna sa%tt de blir snygga och 1at torka. Det gér dessutom masken mindre
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i STEG 7:
¢ Mala maskens insida med svart lack- eller emaljfirg, s tal den svett och fukt
. Dbittre. Sy fast ett gummiband s3 att den kan sittas fast pa huvudet och tink pa att f
§ fista bandet pa insidan. i
8 [
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: STEG 8: !
I e i
Blanda spackel och trilim (ca 50/50) och ldgg ett tunt lager p& maskens utsida.
Lat det torka och slipa sedan ytan med sandpapper. Légg pé tvé tjockare lageroch
slipa mellan varje. Ev. sprickor kan tétas med forst lim och sedan spackel. i
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i STEG 9:
o
i Nér masken &r torr kan den malas pa utsidan med lack- eller emaljfiirg. Ett tips 4r i
| att tunna, réda streck precis runt gon halen framhiver dgonen. Vill man kan man |
i fernissa den firdigmalade masken med vanlig tavelfernissa. Det 4r inte nddvindigt, 8
men ger firgen mer lyster och gor den taligare.
i i
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i S ddr! Nu ér masken antligen klar att anvéndas! Vill

man gora flera likadana masker till en hel grupp gdr
det ju ocksd bra, bara man tanker sig litet fér nér
man bygger upp lerstommen sé& att masken passar
alla. Mycket néje!
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SMINKMATERIAL:

Alginat — En speciell sorts gips
som &ven kallas dentalgips. Det
&r dyrare én vanligt hobbygips,
men ger i gengdld mycket bdttre
detaljer. Finns p& Sminkmaga-
sinet.

Cernitlera — Vanligt férekom-
mande, tex pd& Panduro.

Gips— Kdéps enklast och billigast
i en fargaffér eller et byggvaru-
hus.

Gipsbindor— Finns p& apotek.

Latex— Flytande latexsuspension
finns bl.a. hos Sminkmagasinet
och Keramikexperterna AB.

Mastix & MBM — Ett hudvénligt
gummilim samt borttagnings-
medel for detta. Bada kan képas
pd antingen Sminkmagasinet eller
Butterick’s.

Old age stiple — En sorts latex
som blir skrovlig nér den torkar,
anvands for att sminka rynkig hud
och kan képas bl.a. p& Smink-
magasinet.

Plastelina — Sminklera som sdljs
pd bl.a. Sminkmagasinet

Skum-latex — En speciell sorfs
latex som anvands fér att géra
fredimensionella I6sdelar. Bestdr
av flera komponenter som ska
blandasihop mycket noggrant och
sedan varmebehandlas i ugnen.
Finns p& Sminkmagasinet.

Teaterblod— Finnsi alla de sorter
pd& bdde Sminkmagasinet och
Butterick’s.

Teatersmink — Stort urval finns
bl.a. hos Sminkmagasinet och
Butterick’s.

AFFARER:

Sminkmagasinet
Pipersgatan 3
112 24 Stockholm
TEL 08-52 80 02

Butterick’s
Drottningg. 57
111 21 Stockholm
TEL 08-23 43 06

Keramikexperterna AB
Koksgatan 18
202 11 Malmo

TeEL 040-93 55 10

‘: LIVIA
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Ganska likt orgincrleil A

— et méte med det makatbra

Macduff star ensam kvar pd den blodbesténkta scenen med Macbeths avhuggna huvudisin
hand. Han kastar en sista hatfylld blick p& det férvridna ansiktet och slépper det sedanii
golvet med en duns och forsvinner ut i kulisserna. Allt jus gér ned utom en stralkastare
riktat mot det ensamma huvudet pd scengolvet. Den hér forestaliningen landade huvudet
sa att den avhuggna halsen kom att véndas mot publiken och det varinte maAnga pd de

fdrsta raderna som kunde I&ta bli aft dra efter andan infér den blodiga och mycket
trovardiga synen. Han som hade gjort huvudet heter Hans Braggener, men arkdnd som
Sauron i Forodrim. Det &r nu flera &r sedan Replikteatern gjorde den hér uppsaftningen av
Macbeth, men ndr Féa-redaktionen bestémde att det hdr numrets tema skulle handia om
specialeffekter av det hdr slaget dkte jag till Hans fér att infervjua honom.

REDAN NAR JAG kommer in i ldgenheten marker
jag att Hans inte &r ndgon vanlig person. Han
borjar med att ursékta att han tyvérr inte har
s& mycket bilder och filmer att visa pa det han
har gjort eftersom polisen har beslagtagit det
mesta i tron om att det &r &kta saker som vi-
sas. Som tur dr har de medverkande pd
filmerna intygat att de &r fullkomligt levande
och mar alldeles utmérkt s& forhoppningsvis
kommer utredningen att ldggas ned inom kort
och Hans att fa tillbaka sina alster. Han passar
i alla fall pa att varna alla andra att noga
dokumentera det de gor och se till att inget
kan misstolkas som &kta.

ATT GORA ETT HUVUD |
LATEX

For att kunna gora tredimensionella latex-
prylar som avhuggna huvuden eller hénder
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maste man gora en avgjutning i gips forst. Det
gér att skulptera sjdlv om man &r duktig, men
Hans rekommenderar att gora en avgjutning.
Han anvinder en lite annan metod 4n de flesta
andra nir han ska gora en mask. For att fa s
fina detaljer som mojligt ldgger han forst pa
ett lager alginat direkt pad huden. Man méste
tinka pa att skydda 6gonbrynen och ev. annat

.ansiktshar med vaselin eller bitar av gladpack.

Alginatlagret ska vara ganska tjockt och se-
dan ldgger man snabbt gipsbindor utanpa for
att halla ihop masken. Nésan bor bara tickas
over sjilva ndsryggen sa att modellen kan
andas ordentligt hela tiden. Man kan ldgga pa
en smal remsa gipsbinda fran nidstippen till
overldppen, bara man ser till att ndsborrarna
inte tdacks. Dir fir man lidgga pd extra
gipsbindor efter att masken tagits bort fran
ansiktet. Huvudet blir snyggast om man kan
lura sitt offer att ha munnen &ppen och i sd
fall ligger man direkt en gipsbinda &ver

munnen for att skydda den sé att inget gips
kommer in. Nir gipset dr knacktorrt, dvs det
l4ter »knack« nir man knackar pa det, tar man
forsiktigt av masken genom att forsoka fa in
fingrarna under kanterna vid dronen och
forsiktigt rucka och trycka framét tills masken
lossnar. Sedan #r det dags att gora motsvarande
avgjutning av bakhuvudet. Haret ticks med
gladpack och samma procedur upprepas
bortsett frin att man kan strunta i alginatet.
Gor halvorna av huvudet s att de 6verlappar
varandra lite, man ska nimligen limma ihop
dem senare. Det gar ocksa att gora latex-
huvudet i tva delar och limma ihop dem allra
sist eller s& kan man fuska och gora bak-
huvudet i papier-maché eftersom det ju &nda
ska tidckas med hér sedan.

Ni#r maskerna har torkat och man ev. har
limmat ihop dem till en hel huvudform &r det
dags att gjuta sjdlva huvudet i dem. Bést
resultat fir man genom att anvénda skumlatex,



men det #r lite svarhanterligt och instruk-
tionerna méste foljas till punkt och pricka.
Tio sekunder for mycket vispning kan
forstora allt. Det gér ocksa att anvédnda
isoleringsskum som &r billigare, men det
ger en simre yta. Kallskum ska man
diremot akta sig for. Det svillde s& mycket
att Hans var tvungen att kasta ut huvudet
genom koksfonstret. Man kan ocksd
anvinda cernitlera forst som lidggs pa
insidan av masken, brinna den och sedan
fylla p& efterdt med isoleringsskum.
Cernitleran maste dock vara ganska mjuk
for att kunna formas vilket astadkoms
genom att virma upp den till ca 50°C i
ugnen innan. Nir huvudet ar klart och man
har tagit bort avgjutningsmasken ar det dags
att sminka det och sétta pa har. Bést dr att
anvinda vanligt fettsmink och 16shar.
Ogonen bor man lata vara slutna eftersom
det 4r mycket svart att gora dem bra. De &r
ju det naturliga blickfanget i ett ansikte och
ett par déligt gjorda 6gon kan forstora ett
helt huvud.

DODSKALLAR

En av Hans specialiteter dr att gora
dédskallar och han har bl.a. gjort skallen
till uppséttning av » Hamlet« pa FOLKTEATERN
i Gévle med Di Leva. Ménga av hans dvriga
skapelser har salts till FANTASIA i Stockholm.
For att kunna gora en bra dodskalle maste
man ha ett kranium att skulptera den pa.
Enklast & om man kan fa tag i ett dkta
kranium, men om man inte har ett forflutet
som medicinarstuderande eller gravplund-
rare gér det utmérkt att anvinda en skulptur
i keramiklera eller gips. Huvudsaken é&r att
materialet tal att varmas till minst 100°C
som behdvs for att branna cernitleran. Forst
ticker man kraniet med ett lager alumi-
niumfolie och sedan lagger man pa ett la-
ger cernitlera och branner. Helvetet véntar
nér man ska ta loss sin skalle fran modell-
kraniet utan att cernitleran spricker, sarskilt
om man har kldmt in lera under kékbenen.
Nir man vl har brént forsta gdngen och
tagit bort sin dodskalle dr det bara att
fortsitta och ldgga pa mer och mer detaljer
och brinna igen. Ar man lite smart gor man
inte skallen sa stor i forsta modelleringen
sa att man létt kan fa bort den och lagger
pa mer detaljer senare. Pa forpackningen
med cernitlera star det vanligtvis att man
bara ska vidrma ett par minuter, men Hans
rekommenderar att man virmer i minst 20
min. Leran far ndmligen lite mer plastiska
och elastiska egenskaper d& och spricker
inte lika ldtt. Det dr bara att lata eldndet
std kvar inne i ugnen om man inte har ndgot
viktigare for sig.

Ytan pa en dodskalle far aldrig vara sldt
om den ska se dkta ut. Innan man ldgger in
skallen i ugnen for att hirda leran bér man
rugga upp ytan pa den sa att det ser ut som
porer. Nér modelleringen &r klar &r det dags
att méla skallen och Hans brukar patinera
den med svart fiirg for att fa bdsta resultat.

Ingen riktig skalle men god

nog at Di Leva-Hamlet

Forst gnider han in hela kraniet med svart
firg och later det sitta ndgra minuter utan
att torka och sedan torkar han bort sa mycket
han kan med en trasa. Det kommer dé att
bli naturliga morka skiftningar i »benet«.

Om man vill gora en halvruttnad
dodskalle kan man ldgga pa vévnadsrester
pé den férdiga skallen. Enklast 4r att anvinda
fuktat toalettpapper (ej perforerat), fuktad
bomull och 15shér. Man bygger pé i tunna
lager, skrynklar till, ligger dit slamsor och
later torka. Sedan &terstar bara att méla
hudresterna i bleka farger.

FINGRAR OCH ANDRA
MINDRE LIKDELAR

Mindre likdelar som t.ex. fingrar gors
enklast i cernitlera. Forst fixar man till en
stomme av aluminiumfolie och den kan
antingen goras pa fri hand eller byggas upp
utanpé ett finger eller en hand. Sedan
skulpterar man med cernitlera utanpa i
omgéangar och brénner emellan. Som med
dodskallar dr det ldttare att gora en ganska
enkel forsta skulptering och sedan brdnna
den sé att den blir hard innan man arbetar
vidare och ldgger pa mer cernit. Det &r

nidmligen mycket léttare att jobba vidare
med ett hart underlag. Naglar kan goras
antingen i tunn cernit eller genom att ldgga
in 1snaglar.

NAGRA TIPS

Det viktigaste nér man héller p& och skapar
specialeffekter av det hir slaget ar att man
kidnner sina material och vet hur de
fungerar samt att man végar sldppa loss
sin fantasi. Rikna inte med att det forsta
resultatet blir lyckat utan gor fler forsok.
Kolla alla bruksanvisningar noga och fraga
i affiiren ddr du koper materialen. Det gar
dven utmérkt att ringa till Hans, TeL 08/
550 668 14 och be om rad. Han utf6r
dessutom gérna bestéllningsarbeten.

Innan jag ska dka hem knécker Hans
ut min rygg pa sin chiropraktorbénk. Han
ar egentligen patolog, men ocksa utbildad
chiropraktor och har en liten hemklinik i
ldgenheten. Kotorna knakar som bara den
och Hans ler lite forngjt at ljudet, medan
han foreslar att jag borde lata ndgon gora
det hir oftare.

SUSANNE GRASLUND

Las artikeln och gér en
avhuggen hand...
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LIVER

SOKER

Brian Eno har gjort en
skiva som heter »Music
for films«, med musik fill
filmer som inte existerar.
Vi ville naturligtvis inte
vara sémre och bad
darfér Martin Jonsson aft
gora ndgra teckningar
frén liver som aldrig har
spelats.
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EFTER NASTAN sJU ar som levande rollspelare kan
jag fortfarande inte kalla mig arrangér. Trots
att jag forstar att det méste vara ohyggligt kul
att arrangera en live, har jag aldrig ként mig
beredd att satsa sd mycket tid som jag skulle
vilja, och att satsa mindre dn 100% verkar det
liksom inte vara nagon vits med.

S& i véntan pa att jag far en massa ledig
tid far jag nog n6ja mig med att vara en simpel
deltagare (och att jobba med Féa forstas). Det
enda som grimer mig dr alla dessa fina
intrigidéer som ligger och puttrar i mitt huvud,
och som kanske aldrig kommer att for-
verkligas.

Men: Ténk om det finns ndgra ménniskor
négonstans som bara skakar av iver att fa sétta
igdng och arrangera en live, men som saknar
en idé till sjdlva huvudstoryn? D4 skulle ju de
kunna anvinda nigon av mina idéer! Alltsa:
Varsagoda, hir finns fyra fina livescenarion.
Stjél dem gérna, kom bara ihag att skicka mig
ett inbjudningsbrev!

SEKTEN

Ett tdnkbart scenario till en nutidslive kretsar
kring en fanatisk relgios sekt. Denna sekt leds
av en karismatisk predikant som naturligtvis
dr ett riktigt svin. Hon lurar sektens med-
lemmar pd pengar, tvingar dem att leva
asketiskt utan tv, radio, tidningar, bécker
(forutom sektens egna religiosa skrifter forstds)
eller kontakt med sina vinner och anhériga,
medan hon sjilv lever ett hemligt liv i lyx.
Sektmedlemmarna hjérntvéttas till att jobba
ideellt for sektledaren och de underkastar sig
en méingd stenharda regler som bestdimmer allt
frén vem de skall gifta sig med till vad de fér
ita. Medlemmar som bryter mot reglerna
bestraffas. Det hardaste straffet &r uteslutning.

Sjdlva liven dger rum under négra dygn pa
sektens isolerade gard. Dér finns sektledaren,
dér finns medlemmarna uppdelade i en strang
hierarki, och dér finns spionen/spionerna som
har till uppdrag att skaffa vattentdta bevis pa

att sekten dgnar sig at olaglig verksamhet.
Det skall vara kint inom sekten att det
finns spioner bland dem och alla misstinker
naturligtvis alla. Om det &r flera spioner bor
de inte veta om varandras existens.
Inspiration till denna live kan skaffas lite
varstans; studera verkliga religiosa sekter, lds
om de dad som utfors i krig av folk som lyder
order utan att tinka (ni som har gjort lumpen
har kanske egna erfarenheter av vad det
innebdr att drillas till blind lydnad). Forresten
sa vet nog alla som ndgonsin har varit pa en
riktigt bra rockkonsert hur det kénns att for en
kort stund glémma bort sig sjélv och helt och
héllet uppgé i den kollektiva hysterin...

ORAKLET

Idén till »orakelliven« fick jag for ett par ar
sedan nir jag besokte Delphi nagra mil utanfor
Athén. Dér fick jag veta att det egentligen inte
hade funnits ett orakel, utan méanga. Det gick
till sd att présterna som tog emot de tillresta
besokarnas fragor (och pengar) ldt kidnappa
en liten flicka som fick agera orakel. Flickan
drogades och placerades langst inne i templet.
Dir satt hon dygnet runt bland rokelsedngorna
och smekte nagon slags fallosstaty samtidigt
som hon sluddrade sina obegripliga knark-
litanior. Efter en tid dog hon och ersattes av
en ny flicka. Présterna var de enda som kunde
»forstd« hennes tal, och fungerade darfoér som
tolkar. Térs man gissa att de géster som
betalade bdst hade storst chans att f angendma
orakelsvar?

Runtom templet hade det vuxit upp en
mingd smd byggnader dér det saldes heliga
foremél, offerdjur, samt mat och logi for de
tillresta som fick vénta linge pa att besoka
oraklet.

Denna miljo foder en myriad av spdnnande
intrigméjligheter: Tdnk om ndgon har fitt nys
om vem oraklet egentligen &r, och kommer for
att ridda henne ur présternas klor? Tdnk om
de hotar att avsloja alla skumma affdrer? Eller



— tidnk om det 4r sd att présterna ér de enda
som #ger tilltrdde hos oraklet, och nidgon
utomstdende rékar forirra sig in i templets
innersta rum bara for att upptécka att det &r
tomt, att det inte finns nagot orakel?

Om man vill kan man forstés 1ata denna
live utspela sig i en fiktiv fantasyvérld. Jag tror
dock att det hiftigaste dr att behélla den
verkliga miljon, dvs det antika Grekland.

OBS! Aven fast detta scenario bygger pa
ett historiskt faktum kan det mycket vél hénda
att jag i mina forsok att skapa en spannande
livestory, omedvetet har lagt till eller dragit
ifrin nagra detaljer. Kontrollera alltsd
uppgifterna i min text innan du baserar ditt
specialarbete om Delphi pa den.

FRIHETSKAMPEN

Detta fantasyscenario har lanat vissa drag fran
Astrid Lindgrens »Brdoderna Lejonhjdrta«.

Bakgrunden &r foljande: Folken i Dalen
ar sedan lidnge fortryckta av en ond Greve
el.dyl. Med sina knektar haller han invénarna
i ett jarngrepp. De utfor harda dagsverken,
sliter, sldpar och blir slagna och fétt bara en
spottstyver i 1on till tack. Dalens befolkning
dr uppdelad i fyra grupper: Greven och hans
mién, samt de tva fortryckta byarna och ett lika
fortryckt skogsfolk. Nagon form av osédmja
rdder mellan de svaga grupperna men de har
tva saker gemensamt: Hatet mot greven och
hoppet om den mytomspunne Frihetskdmpe
som enligt de gamla texterna skall komma en
dag, forena de splittrade folken och fora dem
till strid mot fortryckaren.

En av rollpersonerna &r, utan att han sjilv
(eller hans spelare) till en borjan vet om det,
frihetskdmpen. Strax efter hans ankomst till
dalen stéter han ihop med nagon gammal
gumma som ser att han bir det »hemliga
tecknet, och forstér att profetian har uppfyllts:
Frihetskdimpen har kommit. Genom att pussla
ihop det de sjdlva vet med det som ségs i de
gamla texterna, kan de sedan tillsammans lista
ut en hel del, tex. var den bortglémda
vapengomman finns (dér deras forfader gravde
ned sina svird den dag dé greven forbjod dem
att bdra vapen) och vilka invanare i dalen som,
dem sjélva ovetande, r forutbestimda att bli
frihetskimpens ndrmsta mén och kvinnor i den
stundande kampen.

Greven kdnner ocksa till profetian om
frihetskdmpen och #r hela tiden pa sin vakt
for att se till att den inte uppfylls. For sikerhets
skull har han en spion stationerad i dalen.
Frihetskimpen maste alltsa hélla sig gémd.
Kanske blir han tvungen att sova i nadgon
hjidlpsam bondes potatiskillare, eller reda sig
ett ensamt skogsldger alltmedan han jobbar
intensivt med att & de tre folkgrupperna att ga
samman och sluta upp kring honom i gemen-
sam kamp mot greven.

Jag ser framfor mig nattliga rebelliska
mdoten ddr planer smids med viskande roster
medan lillpojken far halla vakt for att se till
att inga knektar &r i nédrheten, jag ser vapen
smugglas in i hemmen och gémmas i séng-
halmen, och nervisa bybor som med bindlar
for 6gonen fors till hemliga gléntor langt in i

skogen for att 6vas i det ovana bruket av svérd
och skold. Formodligen avslutas evenemanget
med en hejdundrande slutstrid.

Jag tror att »Frihetskdmpen« skulle kunna
bli en riktig saga, fylld av grymhet, hjéltedad
och gamla profetior som forverkligas. Antag-
ligen skulle detta scenario krdva 3-400
personer och 5-6 dygn.

SKYDDSRUMMET

Skyddsrumsscenariot dr den av dessa idéer
som jag har funderat mest pa. Denna live skulle
stidlla mycket hogre krav pa sina deltagare dn
vad som #r brukligt, och jag tror att om alla
engagerade sig i sin roller pa allvar, skulle det
bli den mest skrimmande interaktiva teater-
uppsittning som nagonsin har spelats.

Tid: Nu. Plats: Ett skyddsrum.

Rollerna bor grannar med varandra i ett
soligt litet radhusomrade. Stort arbete bor
liggas ned innan liven pa att utveckla
relationerna dem emellan; deltagarna kan ringa
varandra och skvallra i telefon som sina roller,
ett flertal miniliver kan anordnas (grillfester,
syjuntor etc.) osv. Jag kan létt forestélla mig
hur de smé konflikter, svartsjukedraman och
granntritor som planteras hdr, kan forstoras
och forvriangas till oigenkdnnelighet under
sjdlva liven.

I det sista utskicket far deltagarna veta vad
som hidnder minuterna innan liven borjar:
Larmet gér. Pa radio, TV — overallt sdgs
samma sak: Att alla snarast mgjligt maste bege
sig till ndrmsta skyddsrum. Deltagarna far
dérefter skicka in en lista till arrangdrerna pa
exakt vilka saker de vill ta med. Minsta
foreméal méste nimnas eftersom det kan tinkas
fa stor betydelse for hur spelet utvecklas.
Exempelvis bor forekomsten av sddant som
tobak, godis, bocker, tidningar, radioapparater
och freestyles begrénsas till ett extremt mini-
mum, for att gora dessa saker sa atravérda som
mojligt.

Hela liven utspelar sig i nadgon form av
skyddsrum (huvudsaken &r att det dr totalt
ljudisolerat och saknar fonster). Négra av
rollerna dr yrkesmilitdrer och det &r deras
uppgift att se till att allt sk6ts som det skall.
Eftersom alla kdnner
varandra bor det bli en
ganska olustig over-
raskning ndr nagra
plotsligt borjar bara
uniformer och vapen
och bestdimma &ver de
andra.

Allt dr vildigt for-
virrat; ingen vet exakt
varfor larmet har gatt
och vad som har hint
med dem som fortfa-
rande finns kvar dérute?
Vakterna beslagtar utan
forklaring samtliga ra-
diomottagare (fast na-
gon lyckas kanske
gomma undan sin?) och
g6r folk inforstadda
med de strdnga regler

som kommer att gédlla: Matransonering,
absolut lydnad etc. Jag tror inte att det ar sjélva
mysteriet — vad det & som har hint? — som
ar det centrala pa Skyddsrumsliven. Istillet
tror jag att ovissheten och den krypande
klaustrofobin kommer att skapa spanningen.
Jag har dock négra idéer pa hur man kan ge
tillstdllningen lite extra fart:

Det blir elavbrott. Allt ljus (forutom
vakternas fa ficklampor vars batterier man
naturligtvis maste spara pa) forsvinner under
en timme eller tva.

Det dyker upp kryptiska meddelanden pa
den radio som vakterna har. Fragment av
nddrop och antydningar om vad som haller pa
att ske dirute, flimrar fram genom etern.
Vakterna forsoker hemlighalla denna informa-
tion.

Vakterna och deras befl har ett eget forrad
av sprit, cigaretter och godis. Detta kommer
nog att f de Gvriga rollerna att se rott efter
nagot dygn av enahanda konservmat.

Som jag tidigare ndmnde bor ocksd
rollernas privata tritor ges gott om tillfillen
att blomstra. Lasse kanske kdnner till att
Gunnar har haft ihop det med hans fru, etc...
Under dessa pressade forhallanden kan nog
dven de mest konfliktrddda personer ga
bérsark.

Nir det bara &r en timme kvar av liven
kan det hidnda att radiokontakten med
omvirlden helt bryts. Vad innebér det? Har
virlden gatt under, 4r livekaraktirerna de enda
overlevande, och #r detta &ngestparadis till
skyddsrum den enda plats pa jorden dir man
fortfarande kan andas? Det bésta sittet att
forsvaga upplevelsen ér nog att 1ata dessa fragor
besvaras.

Ja, som jag sade maste det pa ett tidigt
stadium i utskicken klargoras vilka krav som
stills pa deltagarna (bla. att de har fyllt 18
ar), och att personer med klaustrofobi tyvérr
inte dr vilkomna. Skyddsrumsliven har sékert,
i dnnu storre utstrickning dn vanliga liver, goda
mojligheter att bli dodstrist om man inte har
gjort omfattande rollférberedelser.

STAFFAN RISLUND

feL%m ¢



DA miingden fikonsprék i denna publikation redan &r for stor tinker
jag ga rakt pa sak i min kommentar till KALLE GRILLS inldgg i Féa
Livia #10.

Ar du dum eller? I vilken jévla vérld har du vuxit upp? Du
skriver att de flesta av dina vénner i USA som 4r med i SCA
(rimvarning) har 1atit hobbyn ta dverhanden och forringat arbetet till
ett ngdvindigt ont. Du jamrar dig vidare med att undra om man
maéste forsumma arbete och skola for att kunna accepteras som en
serios liveare. Du ondgor dig
Over att vissa foresprakar mer
forarbete, grundligare sjalv-
studier och mer ambitidsa
rollprestationer. Du jaimfor
liverérelsen med en fanatisk
sekt dérfor att vissa vill férhoja
aterskapandet till en realistisk »verklighet« och kasta sig in i hobbyn
med en ny energi och forvandla den till en konstform eller en livsstil.

Varfor skulle en hobby vara mindre viktig &n arbete och skola? I
mina 6gon 4r en hobby faktiskt viktigare &n de tva forstnimnda
dérfor att den #r nagot du sjélv valt att syssla med. Arbete och skola
far vi sillan sjdlva vélja. De &r snarare nagot vi tilldelas. Varfor leva
ett liv nigon annan bestimt &t dig nér du kan leva ditt eget?

Det som stat och marknad véljer att inte stodja ekonomiskt
kallas for hobby och anses vérdeldst. Den som jobbar som militér
eller motorvigsbyggare tjénar astronomiskt mer &n den som sysslar
med live. Det &r alltsé viktigare att det finns cancer och krig &n att
miénniskor far leva ut innestdngda kénslor och drommar!

® ARGSINT

Live 4r en konstform med enorma mdjligheter. For att bryta ny mark
méste man vaga sig ut pa hal is. Om all ténkte pad ekonomisk
trygghet s skulle inga framsteg goras. Om Kalle Grill hade négot
vett skulle han hylla dem som faktiskt végar riskera hilsa och
trygghet for att andra skall fa en intressantare liveupplevelse.

For Kalle dr det kanske ingen skillnad pa den traditionella
bofferorgien pa kalhygget och ett arrangemang dér arrangorer och
deltagare faktiskt har fler 4n tre hjérnceller i bruk under forarbetet.

SKALDER

Baste Skalder (?)

DATABAS

Nir jag satt och skrev min artikel till detta nummer, kom
jag att tinka pa informationspridning i livekretsar. Féa Livia
och StrapatS #r (mig veterligen) de enda forumen férutom
livearrangemangen dir liveare kan samlas och utbyta
erfarenheter och idéer. Jag undrar dérfér om det inte vore
mdjligt att skapa lite fler mer informella och litttillgéngliga
kanaler for informationsutbyte. Frimst undrar jag d& om
det inte vore en ide att forsoka bygg upp en s.k. Website for
livare i Sverige, en nod dit folk kan skicka sina alster och
lssa andras verk. Det #r ju sé att véldigt manga nu fér tillging
till Netscape, datorer och allt det dar.

Det vore t.ex. trevligt om livearrangdrerna skickade in
det material de tillverkat till sitt live sa att dessa kom
allminheten (andra livearrangdrer) till nytta. Det skulle d&
bli enklare att arrangera live d& man létt kan koncentrera
sig pa de saker man sjdlv vill och sedan l&na existerande
16sningar fran andra pd de omrdden man inte &r sd
intresserad. Detta borde leda till dnnu hogre kvalitet pa
kommande live. Det skulle d& dven undvikas att det blev
overlapp mellan olika liver ifrdga om intriger d& man létt
far veta vad som redan prévats. En samling med trevliga
livebilder #r ju en annan mdjlighet att utveckla.

Att skicka in material till denna plats borde vare ganska
l4tt d& de flesta redan har sitt material pa dator. Kanske kan
Féa hélla i denna plats? Denna plats kanske redan finns?

Lev fria

HAKAN HUGOSSON
018/464781

Svaren pa de personliga fragorna &r »nej« samt
»Sverige/Narnia/Midgéard/Landet/USA/Arté
etc. etc.«, med reservation mot ordet »jévla«.
Jag hoppas att ett otrevligt sprakbruk inte 4r
ett grundldggande kriterium for en »serids«
Liveare!

Jag har absolut ingenting emot att de som
s& onskar lever for Live snarare 4n for arbete.
Men jag skulle dnska att den variation bland
Liveare jag noterade nér Live slog igenom for
fyra-fem ar sedan kunde bibehdllas. Jag ser
en stor risk for att de som inte &r ambitidsa i
skol/arbetslivet misstinksamt skyddar det
omrade dir de dr framgangsrika mot inkrék-
tande »yuppies«.

Live #r en konstform med enorma majlig-
heter. Som samhillsintresserad hoppas jag att
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Live ska kunna bidra till forstaelse och vénskap
over alla mojliga grénser. Ett Live &r en
motesplats dédr kreativa ménniskor fran
samhillets alla horn kan umgés pa lika villkor.
Forutsatt att de inte méste offra sina §vriga
intressen for att tillatas ta del. Den som lever
for att tjina pengar behdver inte vara snal. De
inbitna kultursnobbarnas skara lever i sin egen
hogst angenéima virld, men har for lingesedan
glomts av flertalet da de inte ger nagot bidrag
till samhdllet. Efter mitt foredrag om Live for
HEM OCH SKOLA i Sundborn hade jag l4tt kunnat
samla ihop ett ansenligt folje medelélders
foréldrar till ndsta Live. Fantasin, utlevelsen,
naturlivet och umgénget i Levande Rollspel
tilltalar de allra flesta ménniskor bara de far
mota hobbyn pa ett positivt sétt. Live har

mojligheten att bli en folkrérelse om eld-
sjdlarna och opinionen s vill.

Faktiskt hade undertecknad minst sju
hjédrnceller i bruk under arrangerandet av
SKOGENS TARAR i Falun i somras och &r mycket
ndjd med resultatet. Det &r inte engagemanget
jag oroar mig for, utan syftet. Konst blir inte
kultur om den inte sprids. Roa sig sjélv kan
man gora hemma i soffan, men Live kan vara
sa mycket mer.

FOR ATT UNDVIKA framtida trakasserier vill jag
klargora att jag varken vill ha massa tonérs-
forildrar springandes i skogarna eller vill géra
Live till en samhéllsinstitution. Men kéra
kollegor, sting inte in er!

KALLE GRILL



Vart érvipd vag?
Jag skulle vilja ateruppta diskussionen om vart
liverdrelsen dr pa vdg. Det var ett tag sen sist.
En hel sommar har forflutit, tiden forsvinner
fort nir man har roligt.

En hel del har faktiskt hént i Livesverige och
det mesta har varit positivt. Live har breddats
nagot enormt. En helt ny generation liveare
har tillkommit; de som drogs in i samband
med Trenne Byar. Jag ér sjélv ett barn av
sommaren -94, och s& dven majoriteten av
mina livevénner. Fér oss kom Trenne Byar att
sitta en ldgsta niva, ingen vill ju utvecklas
bakat. Det som har hént mig, och jag formodar
att detta géller de flesta nytillkomna liveare,
dr att den materiella standarden har hojts
markant. Numera har jag sjdlv svart att
acceptera det som inte ser tidstypiskt ut och
det ricker alltsé inte med att det bara ser
gammalt ut. Parallellt med den materiella
forbattringen har en annan utveckling skett,

och den har inte sjélva livedeltagarna statt for.
Det gldder mig att det §verdrivna och larviga
fantasyflummeriet &r pa védg bort. Min
forhoppning &r att man i framtiden ska kunna
g4 utanfor sitt hus utan att riskera att bli
uppéten av marsménniskor i medeltidskostym.
Det verkar ocksd som om livearnas fokus
flyttas frén rustningar och svird till kultur,
vilket egentligen inte &r s& svart att forstd. Det
4r ju sé otroligt mycket mer intressant att se
en grupp skickliga taskspelare eller en
teatergrupp &n en fin ringbrynja.

I utvecklingens kolvatten doljer sig tyvérr
en del mindre trevliga saker. Olika livesallskap
har rékat i konflikt med varandra, man har
bérjat anklaga varandra for att vara bakét-
strivare, alternativt <litister. Det hela grundar
sig forstas i att alla har olika uppfattningar om
live och for att detta eviga gnabbande ska
upphora krévs att livearrang6rerna blir érligare.
Som livearrangdr maste man erkénna vilken

B o r l' 1' q p p a 1' ! Jag blev av med min SIGILLSTAMP pa livet SKYMNINGS-

TIARNEN i somras. Den har ett skaft av polerad sten. Sjélva

H stampen dr av massing med sigill som pa skissen.
Jag skulle vildigt gérna vilja ha tillbaks denna, d den
dr ganska kostsam. Den &r dessutom ganska vérdelds for

andra, eftersom den anviinds till en kampanjkaraktir och
saledes har initialer f6r denna person.

Min adress ar:

Sonny Jeschko, Kiliansgatan 6,222 26 LUND.

TEL 046-184570

Med anledning av en liten notis under »Krims
krams«, Féa Livia #11, vill vi gora foljande
kommentar och rdittelse.

Vi forvénas 6ver redaktionens intresse for vara
inkomster samtidigt som man basunerar ut
bidragsbelopp pé drygt etthundra tusen till en
liveférening i Norrkdping. Dessutom ger
skattebetalarna (bl a undertecknade) tydligen
svEROK mdjlighet att dgna sig at fastighets-
affdrer i samband med markink6p for live-
verksamhet.

Antingen har redaktionen for avsikt att
skapa irritation hos sina medlemmar 6ver att
négon utanfor »rorelsen« dverhuvudtaget har
nagra kommentarer kring den nya »hobbyn«.
Detta gor man genom att peka pa vara
inkomster i samband med var yrkesutovning.
Eller ocksé &r det rent slarv fran redaktionens
sida, som i sitt researcharbete inte tagit reda
pa att uppgiften om att »30 000 for ett
seminarium om levande rollspel utfallit till
Didi Ornstedt« ar direkt felaktig — bade vad
gilller foreldsningens innehéll och ndmnda
belopp. Vilket intresse har for 6vrigt spelare

av att kdnna till var inkomst s ldnge
spelrorelsen sjédlv far de mest generdsa
bidragen i vérlden? Om vi sa skulle tjana 100
000 kr och uppdragsgivare gérna betalade oss
det — vad angick det i sa fall liverorelsen?
Vi vill gora en korrekt beskrivning av hur
inkomstsituationen ser ut i den uppgift som
redaktionen presenterade i férra numret. Det

@ ®
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gor vi genom foljande rikneexempel. Kanske
kan det vara till glddje f6r »hobbyutdvare« som
kammar hem bidrag och som ordnar live-
arrangemang, vilka bor rendera en rejdl slant
pa fickan.

Det foreldsningsarvode pa 30 000 som
tillskrivs den ena av oss har i sjdlva verket
utgétt till oss bada, dvs med 15 000 kr vardera.
Fran detta belopp dras sociala avgifter pa 40%
vardera och direfter dras skatt. Hér ingick
ocksa reseerséttning. Det aterstar inte nagot

nivé man kommer att landa pé. Det 4r den enda
utvigen om man vill ha néjda deltagare. Och
nojda deltagare vill man ju ha, annars blir det
problem nir man ska arrangera nista live.

FOR ATT LIVE ska utvecklas i den riktning jag
vill, och d4 tror jag att jag talar for majoriteten
av Sveriges liveare, krévs vissa forutséttningar.
For att 6ka inlevelsen ytterligare och fa mer
4n de dér korta stunderna av kénsla av att vara
pé en annan plats i en annan tid, krévs &nnu
hogre materiell standard. Dessutom kan det
vara pa sin plats med lite mer genomarbetade
roller. Det 4r som bekant inte vdlgérande for
stimningen nir vandringsmannen inte kan
svara pa var han har varit senast.

Jag ser fram emot sommarens liver och
jag hoppas att de kommer att bjuda pa goda
forutséttningar for utveckling.

LINUS EHN

Viiredaktionen ber om ursékt
for att vi publicerat felaktiga
uppgifter ang&ende Didi Om-
stedts arbete. Vi vill hdr passa

pd att podngtera att Krims
Krams... &r en spalt fér skvaller
och kuriosa. Vitar gérna emot
dinasmdbidrag.

—red.

fett arvode med andra ord. Publiken i
sammanhanget uppgick till drygt 300 personer.
Arrangdrerna fick in intdkter genom deltagar-
aygifter.

Var foreldsning handlar om barn- och
ungdomskultur i relation till de samhalls-
fordndringar som dr for handen i form av
omstruktureringar i forvaltningsorganisationer
och i form av nedskédrningar inom skola,
barnomsorg och liknande. Tyvérr maste vi
meddela rollspel/live hittills haft ett ytterst
blygsamt utrymme och inte stétt i fokus, som
redaktionen hoppas.

Det #r glddjande, tycker vi, att s& ménga
minniskor i dag vill aktivera sig i frigor som
ror barns och ungdomars uppvéxtvillkor och
att vi kan medverka till att skapa en positiv
dialog 6ver generationsgranserna. Vi kommer
att fortsitta var utbildningsverksamhet och vi
tror pa en fortsatt 6ppenhet mellan olika
organisationer, myndigheter och enskilda. Kan
liverdrelsen ha nagra invandningar mot att det
skapas motesplatser over generationsgran-
serna?

BJORN SJIOSTEDT & DIDI ORNSTEDT
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Hej!

Att dgna sig at Live med motiveringen att den 4r en nyskapande
kulturyttring tycks mig en smula 6vermaga. Om ndgon VERKLIGEN
deltar pa Interaktiv Teater bara fora att kunna kalla sig »kulturell, ja
da placerar sig denne nigon i mina dgon i samma fack som de som gér
pa lajv bara for att kunna supa till.

Jag har hittills levt i forestéllningen att man deltar pa levande rollspel
for att ha roligt. VAD det sedan &r som gor att man upplever det som
roligt kan variera fran individ till individ, men faktum kvarstar — syftet
ar att ha kul! Nagra kan ha alldeles forbaskat skojigt utan att ligga ner
manader och tusenlappar pa drikter och utrustning, medan andra
behover en helt autentisk och trovirdig miljé med excellent rollspel
for att ha skoj!

Ar nu gapet mellan dessa grupper helt omajligt att Gverbrygga? Ska vi,
som Tomas Walch anser (i Féa #9), dela upp oss i levande rollspelare
och interaktiva teaterskadespelare?

Nej, jag tycker inte att det &r nddvindigt. Sjilv kinner jag mig inte
hemma i nigon av grupperna — och bada tycker att jag hor hemma
bland »de andra«. Nyborjare och »légkravs-Liveare« tittar med andakt
pa mig som deltagit i runt 30 Live, &ger massor av Livepryttlar, drikter
och till och med ett portabelt hus! Samtidigt sneglar »hogkravs-
Livearna« misstinksamt pd mig som inte tar allt pa blodigt allvar och
som inte forbereder rollen manader i forvég.

N4, tyvirr tycks det finnas tendenser till att manga »hogkravs-
Liveare« inte vill bli associerade med levande rollspel, eftersom det
for tankarna till finniga nérdar med glaségon och regelbocker, eller
mojligen adrenalinstinna individer som slér vilt med sina boffersvird
pa allt som ror sig och lite till. Dérfor foredrar de termen »Interaktiv
teater«. Och visst dr det sant som Oscar Hedin séger i sin drapa i Féa
Livia #9 — nimner du att du dgnar dig &t Live (eller rollspel) blir du
betraktad som en tont! Till riksmotet 1995 fick sverok faktiskt en mo-
tion med inneboérden att bli »nérd-forbundet«...

Men... blir saken béttre om nagra bryter sig ut och kallar sig for
Interaktiva Teaterspelere? Vad vinner man pé att smyga sig undan un-
der annat namn? (Det &r ju ungefir som att tro att stddare far hogre
status om de kallar sig for »sanitetstekniker«). Nej, jag anser att det ar
bttre att forsoka tvitta bort »tont-stémpelng, och det dr darfor som jag
inte har nigot emot att std med ett ben i vardera ligret utan nidgon
egentlig hemvist. Det vore formétet av mig att pastd att jag kan
overbrygga skillnaderna, men jag kan i alla fall férsoka, och jag hoppas

Det finns nog ingen som séger att de gér

Det finns ménga livare som har ambitionen

att fler hjilper till (om inte annat s& for att ge mig lite séllskap hér i
ingenmansland...).

Hur ska man d& lyckas 6verbrygga klyftan innan den blivit for stor?
Tja, ett sitt dr forsts att ldra upp nyborjarna och »tontarna« till ndgot
vi istillet kan vara stolta 6ver. Och DET gér man inte genom att isolera
sig ifran dem! I stéllet bor man ge sig ut ibland dem, visa hur levande
rollspel kan se ut nir det 4r som bist, och framfor allt ldra dem alla
knepen! Precis som Tomas Walch séger i Féa #9 s ska man inte sitta
och tjuvhalla p sina monster och tips. Kopiera upp och dela ut till alla
intresserade! Hjilp varandra! Hér skulle Féa Livia kunna gora en stor
insats genom att tilldta kopiering av dylika artiklar, istéllet for att hota
med stimning och 4tal! Inte forlorar vil Féa nagra prenumeranter pa
det siittet — snarare kommer fler att f upp dgonen for Féa nér de ser
vilka bra artiklar man kan hitta dér!

Jag #r av den uppfattningen att en artikelforfattare i regel skriver
sin artikel med syftet att den skall bli ldst av s& manga som mojligt.
Varfor vill Féa motarbeta detta mal?

Varfor dir da inte alla »hogkravs-Liveare«?

En forklaring till alla vilda boffersvingare och nylontilt &r att
Livehobbyn fortfarande expanderar explosionsartat, nyborjare strémmar
till hela tiden. Det #r ett vilkdnt faktum fran rollspel att den forsta
initialfasen ofta priglas av att sl ihjél allt och bli s rik och maktig
som mojligt. Nir detta borjar bli trakigt i lingden vénder de flesta
(dock inte alla) sin uppmérksamhet till sjélva karaktdren och dess
gestaltning.

Samma utveckling kan skonjas inom levande rollspel — i borjan
4r man nojd om man far sléss och uppleva dventyr. Darefter vill man
skaffa tuffa Liveprylar och drikter, och slutligen intresserar man sig
for sjilva karaktdren. Denna process tar av naturliga skil ett tag, vilket
man maste ha forstéelse for. Samtidigt har de Livare som hallit pé i ett
antal 4r antingen tréttnat eller ocksé har de hunnit skaffa jobb och till
och med bilda familj, och s far de ofta andra intressen som tar
6verhanden. Summan av kardemumman blir att vi troligen aldrig
kommer att n3 det stadiet da alla &r »hogkravs-Livare« — om det nu
ens dr onskvért!

Som sagt — huvudsaken &r att alla har roligt i sin hobbyutévning.
Och att detta inte sker pd andras bekostnad. S lange detta ar uppfyllt
finns det inget sitt att Livea som 4r »bittre« &n ndgot annat!

JONAS NELSON, »Nerd — and proud of it!«

endast for att se till att ingen skadar sig

pé live enbart for att kunna kalla sig
kulturell. Att live anda dr en kulturyttring
dr sjalvklart. Det
forstdr nog dven
Jonas.

Laser man mel-
lan raderna sa upp-
ticker man att Jonas forsoker fa det till
att kultur, och i slutéindan teater och konst,
dr oforenligt med att ha kul. Varfor skulle
det vara det? Utesluter det ena det andra?
Bara nigon som &r trangsynt, enkelsparig
och naiv kan séga nagot sadant.

.o
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och formagan att tinka kring det de gor. Skulle
det betyda att de inte har eller vill ha kul da
de livar?

Det 4r otroligt
snett att vilja kalla sig
nord, ndgot nedsét-
tande, samtidigt som
man med abnorm rédsla vigrar fundera pé ord
som konst och teater.Vad &r du radd for?

Sen ir det alltid trevligt och fint att Jonas
berittar lite om sig sjdlv och alla sina
livepryttlar.

Ibland kan jag fa for mig att Jonas livar

eller for att f4 chansen att helhjértat
Overbygga ett obetydligt problem. Méste
man jobba med att jimna ut skillnaderna
mellan de hdr»grupperna«. Varfor tvinga
ner alla i samma pése?

Det finns ju olikheter, det medger dven
Jonas. Varfor inte ta d4 tillvara pd mang-
falden inom det levande rollspelet och
istéllet lyfta fram det vi har gemensamt.
Det vore mycket mer givande &n att tjafsa
om tontstdmplar och namnval.

SAMIR BELARBI




KOPIERING
med var tilldtelse
OK

Vitilldter kopiering. Man méste
bara fradga forst (med slutsdlda
nummer ska det definitivt inte
vara ndgot problem) och viger
ofta livare fillatelse att kopiera
artiklar att anvénda i egna
liveutskick och mycket material
finns pd Internet.

Fér ndgot ér sedan fick vi
reda pd att personer hade
sysselsaft sig med att kopiera
upp och sprida Féa. Av denna
anledning informerade vi véra
I&sare om att viinte tolererade
att sa skedde utan vér vetskap.
Vi vill ha kontroll éver hur
fidningen sprids.

Vistrévar efter att géra en
trycksak av kvalitet. Vi vill géra
en bra och pdkostad tidning. For
att detfta ska vara ekonomiskt
majligt behdver vi kdpare. S&
enkelt ér det.

Vitrorinte att okontrollerad
kopiering ger fler I&sare. Varfor
kdpa tidningen ndrman kan f&
gratis kopior av sina vénner?
Och i slutédndan skulle det vall
bli s& att vi far g& dver fill att
géra en liten tunn kopierad
tidning. Det vill varken vi eller
véraldsare.

FEA LIVIAS REDAKTION

PS. Brinner du av iver aft
arbetamed en tidning? Vill du
arbetamed och férbdttra Féa?
Kontakta oss, vi expanderar
redaktionen. DS.

URSAKT

Vi glémde att namnge férfat-
taren till den utmdarkta artikeln
»Ldkekonst | Féa Livia #11!

JONAS LINDBLOM hette han.

Férggrann sjal upphittad efter Féafesten den 2 december. Ring mig fort, innan jag slidnger
den. Staffan, 08-681 07 24.

En liten,vacker fingerring upphittad efter Féafesten 2 december. Ring fort innan jag siljer
den! Martin, 08-92 68 02

DEBREAFING OCH SJALENS HALSA

— en frdga om djéviar och énglar i sagornas varldar

En av de saker som gor levande rollspel sé attraktivt och stimulerande &r det kreativa
rolltagandet. Att skapa och leva ett ménniskodde, att i mig och utifrén mig forma och vara
nagon eller nagot annat. Men vad hénder efterat, hur limnar man sina roller om man levt i
dem intensivt under flera dagar? Ménga kan berétta att det kénns konstigt att komma hem
igen efter en vecka som fiskare, kung eller vad det nu varit. Fér de flesta ricker kanske
orden: »Kéra famnehusbor, vi maste nu l4mna varandra, Frigdrd och Famnehus. Jag for oss
nu till Roslagen sommaren 1995.« eller nidgot liknande. Efter ndgra dagar har man landat i
nuet. Men for en del som spelat svara roller kanske det kan bli problem. Jag kommer ihag
debatten kring filmen »Exorcisten« nidr den kom pé 70-talet. Det talades en del om flickan
som spelade huvudrollen som den besatta, och om hur déligt hon madde efterat. Hon lir ha
knarkat ihjél sig nagra ér efter filminspelningen. Att vara en demon, eller ett helgon, stiller
stora krav pa rolltagande — och ldmnande. Att vara omnipotent, allsméktig, som t ex
demonen p& TRENNE BYAR, ror vid djupen i oss och detta behdver kanske bearbetas.

Nér man i kyrkan i vart land pa 40- och 50-talen borjade gora kyrkospel dok denna
frégestéllning upp. I Kyrkospelen framforde man péskdramat, hiindelserna kring Jesus dod
och uppsténdelse. I ett sddant spel finns flera svéra roller: Férradaren Judas, den gode Jesus,
onda bodlar m fl. Som i alla roller i enklare skidespel renodlas karaktirerna sé att kontras-
terna ska bli tydliga. En del av de unga skadespelarna médde inte bra efterdt — »jag ar
varken god som Jesus eller ond som Judas«. De som fungerade som regissérer sig detta och
dérfor borjade man med en cermoni efter varje skidespel dd man bildligt talat klddde av sig
sin roll: »Jag lamnar min roll som Judas och blir XX igen, med mina brister och styrkor«.
Hur formuleringarna exakt 16d &r oként for mig, men principen verkar begriplig.

Har vi nagot behov av debreafing inom levande rollspelsrorelsen? Kan det vara s att
ménniskor som i ett vl genomfort rollspel gér in i starka karaktirer, framfor allt onda, bar
med sig upplevelser av detta och mar daligt? Att gestalta en varelse eller ménniska i ett
rollspel innebdr ju som bekant att man vandrar pé slak lina: Vad man gor, siger och #r
skapas i stunden. Byggstenarna 4r den personlighet, den saga, som jag och arrangérerna
formulerat innan spelet startar, men i &n stdrre utstrickning finns stoffet i min personlighet,
mina egna rddslor och drommar, mitt eget livs historia. Vi klarar som bekant inte av att
gestalta karaktirer som avviker allt for mycket fran var egen personlighet under nigon
langre tid. Dérfor rér vi vid andra nivéer och brdddjup i oss sjélva &n ndr man spelar teater i
mer traditionell bemérkelse — utan att forringa behovet av personligt engagemang 4ven dr.
Vi méter vér egen godhet och ondska nér vi gestaltar sidana karaktirer.

Jag skulle vilja efterlysa ett samtal kring detta, oss liveare emellan. Hur kéinner ni som i
mer seridsa liver axlat de riktigt hemska rollerna? Sjélv har jag bara spelat ganska vanliga
ménniskor pa de liver jag har deltagit pa. Ar jag ute och simmar eller finns det problem har?
Ar det sé att det borde finnas ett sérskilt ansvar for arrangdrerna nér det giller val av
personer till de svéra rollerna samt debreafing efter livens slut, utifrdn detta perspektiv?

Upptiktsresorna i den yttre geografin pé var jord har inte s& mycket mer att tillféra och
vi kénner snart var kulle och dal. Den inre resan har bara borjat. Vad som ryms i vért
sjélslivs Moriagruvor och Lothlo rien r till stor del &nnu outforskad mark.

Vinligen
BJORN HELGESSON
»SIGFRIDK

UPPHITTAT!
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LIGION

och levande rollspel

Att &r tala om religion och levande rollspel &r ganska kontroversiellt, aft
tala om religion pd ett levande rollspel &r inte mindre kontroversiellt. Och
att férespréka religionen som en del av rolispelsvériden... d& &rman ute
pd& tunn is.

Mitt namn ér Maria Mattiasson, sedan ungefdr tre ar aktiv levande
rolispelare inom féreningen Gyllene Hjorten och sedan tvé drfilllbaka IGser
jag religionsvetenskapliga programmet pd Uppsala Universitet. S& jag har
kommit att fundera en del p& hur levande rolispel och religion fungerar
ihop. Vid en middagsbjudning under hdsten
diskuterades frégan och det blev fér mig
uppenbart attinfe alla delade min upp-
fattning aft religion ilevande rollspels-
varldar &r ett positivt tillskott. Denna
artikel féddes ur mitt forsdk aft
klargdra min stdndpunkt.

nén ligger vit, gnistrande kall och oror«t:l i
Sver skog och mark. Folket p& bonden Hroﬁ‘ b “"“4 %A M,-f“
gé&rd samlas for att g& ner till blotolatsen. i, ;J @ L ',i'-}//’,M M f% ) M&'
Det ligger en viss spanning i luffen, mid- /ff/'{ﬂ i f‘&ﬁ s M l@f" W MA
vinterblotet méste gé vdil s& att vérenkan ' ‘j i Vet jla g
komma med livet ter. | skenetav flam- ',
mande facklor gdr gdrdsfolket och mdtsav | "’,/" i
landskapet kiatt i sin vackraste vinter- L
kiGdnad. Blotelden brinner redan starkt,
I&gorna aterkastas i den vita snén och |
skuggor dansar runt med dlvorna i glantan
Strax dr alla samlade, vita andedrdkter sf/ge,
mot himlen blandade med den helgade roke / LR
frén blotelden. En ensam, klar fenorsfdmmo il
h&js mot en mérk och stjarnklar vinter-
himmel, och blandas Gven den med ande-
drékter och rék. S&ngen och réken skapar et

'Yy

synlig och hérbar Iank till gudarna. S& kallas‘ ’*7,2, § il 2
Odin, med bén och tack, fér detsom varit ;@ il
och det som ska komma. d G ey
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VI AR RELIGIOSA
OSKULDER

Sverige idag beskrivs ofta som ett land pa vag
att sekulariseras. Religion betraktas av
samhillet i stort, och framf6r allt av den
enskilda individen, som nagot skumt och
farligt. Manga ménniskor véljer att inte langre
tillhora den organiserade religionen och som
ett resultat av allt detta &r var erfarenhet av
religion ganska begrinsad. Vi skulle kunna
beskrivas som religiosa oskulder. Méanga vet
inte pa vad eller om de 6verhuvudtaget tror,
andra tror inte alls.

Men trots detta innehaller de flesta roll-
spelsvérldar religion i en eller annan form. Allt
frén regelritta bokreligioner, modellerade efter
kristendomen, judendomen, islam, till mer
mytiska, mystiska figurer och visen. I
rollspelsvirlden dér allt annat omdjligt dr
mojligt, finns oftast dven denna dimension.

Religionen anvinds hir som en byggsten
i den rollspelsvirld man forsoker skapa. Den
dr ett medel for att beskriva den pagéende
kampen mellan det onda och goda i roll-
spelvdrlden. Nagot den gjort i var verklighet
sedan urminnes tider.

Jag skulle péstd att i en bra rollspelsvérld
(lds: vdl genomarbetad) ger religionen
ytterligare en dimension till min rollperson,
ur vilken fler rollspelsmdjligheter och
rollspelsmotivationer kan fodas. Den &r med
andra ord ett redskap for att forhoja och
fordjupa rollspelsupplevelsen. Langt ifran alla
skulle halla med mig om det. Som resultat av
var religiésa oskuld, véar oerfarenhet av
religiosa upplevelser och var osdkerhet kring
vara egna Gvertygelser kan de spelade riter och
ritualer som forekommer kinnas obehagliga.
En deltagare i det ovan beskrivna midvinter-
blotet kanske star vid den suggestiva elden och
plotsligt kinner sig osiker pa vad som han sjélv
upplever och vad som ér rollspel. Kanske
undrar han huruvida de omgivande rollspelarna
agerar privat eller bara dr mycket 6vertygande
i sitt rollspel.

TILLIT OCH ANSVAR

Grunden for all form av levande rollspel
handlar egentligen om tva mycket grund-
laggande saker; tillit och ansvar. Jag maste
lita pa att mina medspelare inte kommer att
skada eller hota mig, dven om de kanske gor
det mot min roll. Jag har & andra sidan ett
ansvar att gora detsamma mot mina med-
spelare. Denna tillit och ansvarskénsla gor sig
dven gillande nér det giller religion under
levande rollspel; jag maste kunna lita pa att
mina medspelare haller sig inom den ram vi
kommit overens om, det vill sdga att de
rollspelar och inte verkligen tror pa rollspels-
vérldens religion. Om jag upplever att mina
medspelare inte fortjdnar min tillit har jag ju
dven ritt att vdlja att inte delta oavsett om
det giller religion eller nagot annat.

Just pa grund av var religiésa oskuld &r
levande rollspelsreligion ett kénsligt kapitel,
och jag rekommenderar foljande enkla

grundregler att halla sig till
vid utvecklandet av en re-
ligion for en rollspelsvérld;
anvind inte en levande/
existerande religion och
skapa inte en religion som
omojliggor for den enskilde
deltagaren att viilja att inte
delta.

Undvikandet av vad jag
kallar en levande religion,
ar for att klargora gransen
mellan rollspel och verk-
lighet. Det kan vara mycket
svart for en kristen att
acceptera att man rollspelar
exempelvis en nattvard.
Det kan dessutom betraktas
som ett forl6jligande av den
kristnes personlige over-
tygelse, levande rollspel dr
ju i grunden lek och natt-
varden &r for den kristne i
hogsta grad verklig. Vad
man i utvecklandet av roll-
spelsvirldens religion kan
gora, dr att anvdnda den
kunskap man har om olika
existerande religioner och
sedan utveckla dem till
oigenkénnlighet. Oavsett av
vilken anledning en roll-
spelare viljer att inte delta i rollspelsvérldens
religion sa maste det finnas utrymme for detta.
Det méste vara mojligt att avsta, utan att bli
kallad avgudadyrkare och dodad pa stillet eller
bara utkord frén byn. Att tvinga folk att delta
dr knappast rtt sitt att skapa en tillit mellan
spelarna.

INGET SKUMT INSLAG

Levande rollspelsrorelsen skulle kunna ségas
ha nagot av ett imageproblem. De flesta av oss
minns rubriken »Droger och rituella hand-
lingar; Sanningen om spelet i Hdllsjon som
far statliga bidrag« i Nya Ludvika Tidning
efter TRENNE BYAR. Det vi sysslar med beskrivs
och betraktas som skumt och underligt och
det finns de inom levande rollspelsrorelsen
som anser att det dr att utmana odet att
inkludera religionen i vara rollspelsvarldar.
Rubriken bevisar kanske att de har ritt. Eller
kanske inte. Jag 4r av asikten att levande
rollspelsrorelsens stimpel i media som
»skum ér till stor del vart eget fel. Genom
att aktivt ta kontakt och ta sig tid att visa,
informera och prata med journalisterna innan
de skriver om oss, kan vi medverka till att vi
portritteras mer positivt. Om journalister
fragar om den religiésa dimensionen av
rollspelsvarlden bor man besvara fragorna pa
ett sakligt sétt. For vi sysslar ju trots allt inte
med nagot skumt, utan levande rollspel i en
sagovérld som har en religios dimension.
Denna religion &r var skapelse och existerar
som stdmningsforhdjande medel under spelets
gang. Vi har inget att d6lja och bor inte bete
oss som om vi hade det.

RELIGION | GYLLENE
HJORTEN

I Erborigien, Gyllene Hjortens rollspelsvirld,
anvénds en modifierad variant av den nordiska
gudasagan som religion, en rik mytologisk
skatt fran vért kulturarv som vi alla kan léna
fran. Jag vet vad jag tror pa, och det finns ingen
risk att jag skulle missta mig pa vad som &r
min overtygelse och vad min roll tror. Sjilv
spelar jag vanligtvis Ragnheidur Elofsdottir,
en trevlig Friggspristinna av rang Gudaman.
Jag har aldrig upplevt att utovandet av olika
religiosa handlingar eller deltagande i olika
ritualer under levande rollspel skulle vara
nagot annat 4n resten av det jag upplever un-
der rollspelet, dvs teater. Men bara for att jag
ar klar over skillnaden mellan rollspel och
verklighet innebér ju knappast att det inte finns
nagra tveksamma fall dér andra personer inte
ar klara pa skillnaden. Aterigen handlar det
om tillit och ansvar. Jag rollspelar inte med
folk som jag vet har svérigheter att skilja
mellan verklighet och rollspel. Om en
medrollspelare dr shaman vill jag inte att han
spelar shaman, osv.

SAMMANFATTNINGSVIS VILL JAG forespraka religion
som en del av levande rollspelsvérldar, for att
skapa en sa rik och hel illusion som mgjligt.
Jag dr dock medveten om att fradgan &r
kontroversiell. Men da jag sjédlv kan gora
skillnad pa mina overtygelser och min rolls,
ar det fullt mojligt for mig att njuta av
skadespelets skonhet ndr min roll deltar i
midvinternattens blot.

MARIA MATTIASSON

.o
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Kommentar
till artikeln pa férra uppslaget...

Maria Mattiasson har [dmnat sin artikel fill mig for
att ge mig mojligheten att kommentera vad hon
skrivit. Jag var en av de som var ndrvarande vid
den middag Maria nédmner inledningsvis, och delar
inte helt hennes uppfattning om religionens funktion
i levande rollspel. Jag betraktar henne dock som en
god van, och vért samtal préglades av dGmsesidig
respekt for varandras stdndpunkter.

MARIA TAR UPP en rad viktiga och i mitt tycke ofta forbisedda aspekter pa religion
och levande rollspel. Den grundldggande skillnaden i vara hallningar &r pa vilket
sétt vi tror att rollspelsreligioner uppfattas. Visst kan en religios handling upplevas
som teater likavil som nigon annan del av rollspelet, men det dr en interaktiv
teater, dir rollspelaren stridvar efter att ténka och kénna som sin roll. Nér min roll
smyger pa fienden upplever jag spinning; nir jag i rollens skepnad sitter runt
ldgerelden och sjunger och skrattar #r det jag som kénner dkta glddje. I alla delar
av rollspelet &r kiinslorna sanna, och sé bor det vara. Religiésa handlingar torde da
pa samma sitt skapa dkta religiosa kénslor, och det dr négot jag inte efterstrévar i
mitt rollspelande. Aven om du inte tror pa den uppdiktade religionen kan kénslorna
du upplever vara #kta, vilket ér ett steg for 1angt f6r mig. For den som soker religiosa
upplevelser anser jag att det finns andra och béttre stillen att gora detta pa dn
under ett levande rollspel. Trots att jag inte sjélv bekédnner mig till ndgon religion
dr sddana 6vertygelser ndmligen ndgot jag vill behandla pa allvar och med respekt,
och inte i for hog grad blanda in i vad jag betraktar som en lek. Samtidigt vill jag
forstd och acceptera de som tycker annorlunda.

Marias slutsatser stimmer vl med mina. Att inte blanda in befintliga religioner
i rollspelet, och att ge alla deltagare mojlighet att spela roller som ej deltar i
religiosa handlingar borde inte valla problem — som arrangér kanske du kan
anvinda detta i intrigen? Efterstréva en dialog med rollspelarna och lat dem foresla
en 16sning. Det &r tyvérr mer &n en gang religioner har varit av obligatorisk och
tvingande art, vilket jag och &vriga i den grupp jag tillhor haft svért att acceptera.
P4 NyMFDANS vindes detta dock till en for oss intressant intrig pé det sétt jag foreslar
ovan.

Lét rollspelsreligionerna finnas for att ge mer firg at den vérld vi tillsammans
forsoker skapa, men héll dorren 6ppen for oss som inte onskar deltaga aktivt i
religiosa handlingar, sérskilt inte de sammanknippade med existerande
trosinriktningar.

ANDERS JOHANSSON
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...Den 2 december hade
»900 sekunder« pd& KANAL
1 ett inslag om 1700-
talssallskapet Gustavia-
nermna, vilka du kan lGsaom
i Féa Livia #6.

...En uppfdlining pd livet
NEMESIS DIVINA planeras fill
sommaren.

...Det norska rollspelsfan-
zinet Imagonen kommer |
sitt vinternummer aftt re-
censera Féa Livia.

..l BRIS fidning »Barn och
Ungdom« finns flera starkt
vinklade artiklar dér bl a
live kopplasihop med alla
mdjliga rysligheter.

...P& restaurang wAsaHOV
kommer det att hdllas en
1700-talsvecka med musik
och upptrddanden och
vackra kiéder. Arrangor ar
Gustavs Skal.

...Féas redaktion ber att f&
tacka Enhdrningen for
julkortet. Tack!

...samtliga nummer av Fea
Livia finns numera i KUNG-
LIGA BIBLIOTEKETS arkiv i
Stockholm, dd&r de skall
sparas fér kommmande Artu-
senden.

...Polisen i Goteborg fick
ett felaktigt tips om aft
svartklubbsverksamhet
bedrevsiféreningen Sarim-
ners lokal. Vid en razzia
fann man dock endast en
sovande Holger Jacolbs-
son.



elbam pHumlum

hojer rosten om mat och dryck

Meloam Humlum &r en berémd skald frén Arkhatyn med en
passionerad kdarlek till god mat och smakligt dryckjom. Till
honom kan ni skicka era skona recept.

Klart man har varit fordlskad forr. Jag minns
till exempel den forsta gangen jag drack
smorad rom, angande het direkt ur grytan —
ddr kan man prata om kdrlek vid forsta
klunken. Eller den gangen da jag rakade bli
inlast i en visthusbod full med kndckdpplen,
chokladdoppade jordgubbar och klosterlikor

Koka upp vattnet. Ror ut sockret och honungen
i vattnet. Skiva citronen och ldgg i en hink,
sla sockervattnet ver citronen. Lat std och
svalna. Tillsdtt jasten och de 3 6len. Lat std
till nésta dag. Tappa upp och ev. sila pé flaskor
eller dunk. Tillsdtt nagra russin i varje flaska.
Lat std i rumstemperatur till nésta dag. Still

in allt i kylen dér det far std i 3 dagar. Fardigt.
Haller sig bra i kylen i 2 - 3 veckor.
Mademoiselle Rosita

Froken Rosita! Min rosenknopp, min aladab,
mitt smorknyte, gift er med mig!
Er for alltid. —-M.H.

— det kan man kalla passion!

Men jag tors nog pasta att med Mademoi-
selle Rosita dr allt annorlunda. Anda sedan
hennes forsta brev i Féa Livia #8 har jag
misstdnkt att vi dr som skapta for varann. Och
nu... hur skall jag sdga...? Vem kan lata bli att
dlska en kvinna med sadan torst?

Melbam,

hér har du ett recept pa nage gott & dricka sa
att du haller dig varm & go tills de blir var. De
vore ju for eldndigt om ens favoritgubbe gick
a vart frusen av for lite mjod.

MJOD (recept fran Tomteboda)
ca 80 glas

8 liter vatten

500 g farinsocker

500 g honung

1 citron

1 bit jist (fingernagelstor)
3 burkar starkol

1/2 - 1 niive russin

R R AR A i o
Véapen, Ringbrynjer, Skjold,
Kostymer, Masker og annet.

L {OIME S : Livebreven infér Trenne byar

Finns det ndgon vanlig sjél som kan avvara
dem? Kanske ndgon som anmdalde sig, men
inte var dar? Jag férlorade minai off-livelagret
och detvarmed stor sorg jag upptéckte detta.
Det skulle betyda oerhdrt mycket om jag fick
tagien ny uppsattning.

Férbarmen eder,

Malin Olestdl, Kullavégen 7, 352 33 VAXJO.
TEL 0470-71 11 26

Soge Smia er kjent for sin kvalitet.

Har du lyst til & stifte naermere
bekjentskap med Soge Smia kan du
skrive eller ringe for & fa den nye
katalogen gratis tilsendt.

LY\ E S : Ringbrynjetunika (&angarmad, til halvaléret)
+ ringbrynjehosor (med h&ngslen).

Ringar: figiderstal, 8 mm innerdiam, 1,3 mm
Qodas.

Pris: 7000:-

Soge Smia v/Egil Moe, Gunnar Birchsv 2d,
Anders Ekbom TeL 08-97 94 43

7022 Trondheim. NORGE. B
tIif47 725 614 04. R
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En boplats | skogen

Denna artikel illustrerar hur man kan arbeta sig fram fill etft
val fungerande l&ger. F&r oss ar némligen det grunden till
gottrollspelande, och manga av véra ljusaste rollspels-
minnen kommer frén stunder i vart eget néste.

VI SKRIVER 1 forsta hand for de som sjilva vill
sla upp sitt lager i enskildhet, men mycket kan
sdkert tillimpas i byar ocksa. Erfarenheterna
har vi skaffat oss under en relativt lang period
som levande rollspelare, men stor nytta har vi
ocksa haft av var scoutbakgrund och till vissa
delar av militértjénst.

VAL AV LAGERPLATS

Var man bestdmmer sig for att placera sitt lidger
har den storsta vikt for hur lagret kommer att
fungera. Det bésta dr givetvis om man kan
samarbeta med Livens arrangdrer, som
forhoppningsvis kan ge virdefulla tips om
lampliga l4gerplatser. En bra idé &r att kopa
en karta med vérdefull information om hgjder,
sankmarker, stigar och vattendrag, men ocksa
oonskade ingredienser som bilvégar, kraft-
ledningar och andra moderna inslag. GRONA
KARTAN i skala 1:50 000 finns for s& gott som
hela Sverige. Med kartans och arrangorernas
hjdlp bor det vara mojligt att utse ett par
tdnkbara omraden, inom vilka lagret kan
laggas.

Nista steg dr att rekognosera pa plats. Vad
skall du d& soka efter? Faktorerna som styr
hur vil ldagret kommer att fungera dr manga,
och till slut kommer man att tvingas komp-
romissa pa flera punkter. Dessutom dr det svart
att sdga nagot generellt, di variationerna
mellan rollers 6nskemal kan vara stort. Det vi

#12 februari 1996
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i forsta hand léter styra valet av ldgerplats dr
nédrheten till farskvatten. Till matlagning,
dricksvatten och disk kan det g flera liter per
person och dag, och bor man da for langt fran
vattendrag med drickbart vatten kan vatten-
hamtandet bli en borda. Vad som &r »for langt«
ar forstas en smaksak, och beror dessutom pé
stigar, vigar och sant. Overskatta inte viljan
och formdagan att bdra mycket vatten langa
strackor! Glom dessutom inte bort att det sé
snart det eldas i lagret skall finnas en
vattenreserv endast avsedd for brandsldckning.

Naér du tidnkt pa vattnet kan det vara dags
att fundera over rollen. Var och hur vill en
rovare bo? Eller en alv; en jdgare; en
dventyrare; ett svartfolk? Vill du att ditt lager
skall vara svart att finna, eller latt att férsvara?
En kopman vill kanske hellre att hans lager
skall vara ldtt att finna, och slar upp sitt tilt
vid allfarsleden. For roller som inte dnskar bli
upptédckta dr var erfarenhet att den bésta
metoden r att sla ned sina bopalar langt bort
frin 6vriga deltagare. Aven om ditt liger kan
verka svart att upptécka, kommer ljud att foras
langt bort i en stilla kvill, roken fran
matlagningselden att bade ses och luktas pa
héll och era spar eller er sjdlva att kunna foljas
av nyfikna. Med en halvtimmes marsch till
byn minskar risken att ndgon skall hitta ert
lager av en slump beténkligt. Kontrollera géirna
med arrangrerna igen nér ni valt ert tillhall,
for att stimma av om den tilltinkta platsen

passar med deras planerade intriger och att ni
inte hamnar »i vdgen« for ndgon annan.
Ovriga praktiska faktorer dr timligen
sjalvklara. Idealet &r forstas en glidnta av nagot
slag, med plan, mjuk mark utan stenar och
gropar, dir marken &r létt att griva i. Sddana
brukar dock vara svara att hitta i den svenska
barrskogen. Att hitta en lagom stor 6ppning
dar marken inte lutar brukar bara det kunna ta
sin tid. Ibland kan man tvingas jimna till
marken — flytta stenar, kapa stubbar etc. —
for att uppna ett fungerande omrade. Anvind
ditt omddme s3 att inte naturen blir lidande.

VAL AV BOENDEFORM

Till slut ger man upp, sdger »Det hér far dugal«,
och borjar resa lagret. Forhoppningsvis har
man under letandet hunnit dgna en tanke &t
vilken form av boende som passar rollen. Ar
jag en hardhudad &ventyrare som bir mitt hem
pa ryggen och sover under en gran, eller en
adelsman med paviljong och f6lje? Gladjande
nog blir andelen medeltida télt och paviljonger
storre och storre pa Live. For nyborjarna som
naturligtvis inte kan forvéntas ha egna télt och
saknar en del annan utrustning har vi andra
ett stort ansvar. Att visa oss behjélpliga, lana
ut télt och annan materiel, komma med goda
rad och ge dem plats i en fungerande Livegrupp
gagnar oss alla i slutindan. Gloém inte heller
att respektera Livearrangorernas forvéntningar
pd er som deltagare, sa att ni anpassar er
utrustning efter deras mal och krav!

En annan version av boendet &r att bygga
en koja av nagot slag. Ett vindskydd later sig
ganska latt goras av doda trdd och ett stort
tygstycke. Ofta dr det inte svart att finna
utgallrade mindre barrtrdd 3 - 5 meter langa
som &r torra men inte ruttna och passar utmérkt
som stommaterial. Vissa tygsorter — t.ex.
anoraktyg och »oljerockstyg« — &r taliga mot
vita, och finns dessutom att fa i skogsférger.
Ett vanligt bomullstyg gar sjédlvklart ocksa bra
att impregnera p4 manga sétt. Att ticka over
duken med doda grenar kan ge en viss
vattenavvisande effekt, och suddar ut de
onaturligt skarpa linjerna vindskyddet annars
skapar och gér det svarare att uppticka. En
variant 4r att finna en lamplig storre grop som
far en takstomme av ett rutnit av storar, pa
vilken sedan duken ldggs. Kojan kan géras sa
gott som osynlig med rétt maskering av doda
grenar, blabdrsris m.m. Denna kula passar
dock bittre till kortare Liver, dd den kan bli
obekvdm och blét i ldngden.

Har man tid, rad och mgjlighet och en roll
som motiverar det kan ett alternativ vara att
bygga ett hus i skogen. Sa skedde i somras pa
SKOGENS TARAR, ddr vi spelade ett stort
rovarfolje som kommit for att stanna en ldngre
tid i trakten. Huset byggdes néstan enbart av
naturmaterial, dér vaggar av bakar (de rundade



»plankor« som blir 6ver dé en stock sdgas
fyrkantig) restes mot en surrad stomme av
doda tridstammar. Taket utgjordes av téltduk
som spindes over surrade takstolar. Andra
varianter dr sikert mojliga, men det dr var
uppfattning att de spanskivkonstruktioner man
ofta finner i Livebyar passar sdémre ute i
skogen.

Innan du anvénder nagot levande material
— till kojor, granrisbiddar m.m. — skall du
ha markégarens tillatelse, vilket manga ganger
inte dr omdgjligt att f& om ingreppen gors
forsiktigt och med fornuft. Har markégaren gett
tillatelse till att ta granris skall du likval aldrig
ta mer 4n tva-tre grenar per trid. Kom ocksé
ihag att bara ta de grenar som véxer lédngst ned
pa trddet — oftast hinner de dnda do innan det
ar dags for avverkning. Grenarna kapas ett par
centimeter fran stammen, vilket ger trddet
bittre skydd mot rétangrepp dn om de tagits
jdmns med, samtidigt som man déljer
brottytorna bést.

GROPARNA

Att marken dr 1dmplig att griva i 4r viktigt, d&
manga av lagrets nodvandigheter &r just gropar
av olika slag. Nagot av det mest oumbiérliga
r avtridet, eller »skitgropen« populért kallad.
Sa fort det 4r fradga om mer dn en §vernattning
bor ett avtridde ordnas, och det &r viktigt att
det gors sé bekvdmt och funktionellt som
mojligt sé att ingen drar sig for att anvdnda
det. Borja med att avgora i vilken riktning ni
kommer att réra er minst i férhallande till
lagret, och tag ocksa gdrna med dominerande
vindriktning i planeringen. Férsok sedan pa ett
avstand av mer dn 20 meter att hitta tva tallar
med nagon meter mellan stammarna. Om det
viaxer grds, mossa eller torv dir, kapa ut
fyrkantiga stycken och spara dem pa ett sarskilt
stille. De kan ldggas tillbaka nér gropen grévs
igen och kommer snart att védxa pa plats igen
och minska ingreppet i naturen. Detta giller
naturligtvis for alla gropar som grévs.
Fortsétt sd med att griva en djup grop
mellan triden. Ar marken svérgriavd behovs
talamod, envishet och antagligen att du kapar
nagon rot, men sannolikt ser markégaren hellre
det &n att du sprider avféring och toapapper i
skogen. Anpassa gropens storlek efter Livens
lingd och antalet i ldgret, och underdimen-
sionera inte. Man vill inte att avforingen skall
ligga i markniva i slutet av veckan, och en grop
kan gérna vara en halvmeter eller djupare.
Sanden frén gropen ldggs i en hog bredvid, och
anvénds att stro over avforingen for att minska
lukt och hélla toalettpapper pa plats. Vi
anvénder toalettpapper i var grupp, med tanke
pé hygienen, och forvarar det i en laderpase
vid avtridet. Vissa finare karaktérer kanske kan
anvinda linnelappar, men att anvénda 16v eller
rovsticka i en hel vecka vill vi inte rekom-
mendera. Somliga delar av medeltiden kanske
man inte vill uppleva, énd4... Nar gropen &r
griavd éterstar endast att ordna sittplatsen, en
mjukt rundad stock utan elaka smakvistar.
Ténk pa att en for smal sittstock snabbt blir
obekvdm. Stocken vinkelsurras mellan
tridstammarna, och ditt avtridde &r klart. Du

kan &ntligen hdnga ut rumpan i morgonbrisen
och gora dina behov medan du pa avstand hor
dina kamrater pyssla med frukostbestyren!

For att undvika oangendma lukter bor inte
urin och avféring blandas, och man ordnar
dérfor en sdrskild »pissgrop«. Den behéver inte
vara en grop i ordets rédtta bemirkelse —
kanske bara nagra lyftade torvtuvor — utan
mer en markerad plats ddr man enats om att
kasta vatten. Utmédrkningen bor vara av sddant
slag att den gar att hitta i nattmérker, och sa
att man uppticker den innan man stér i den.
Bérjar det lukta om gropen efter ett par dagar
ldgger man bara igen den och gor en ny. For
de som vill anvénda toapapper dven vid
urinering och flickor som anvénder bindor eller
motsvarande under Liven méste dock en riktig
grop gravas. Tumregeln &r alltsd: blanda inte
urin och avforing och inget toapapper i naturen!
I forbigdende kan ndmnas att skogen runt byn
under SKYMNINGSTJARN i somras inte var rolig
att ga i pa grund av det senare. For att en by
eller ett fast lager av vilket slag det vara ma
skall vara trovirdigt méste givetvis dven
fungerande avtriden finnas.

MATFORVARING

Att ha farskvaror med sig ut i h6gsommar-
viarmen behover inte vara omdojligt om man
graver en god kylgrop. Kylgropen fungerar som
en jordkillare, och temperaturer under +10°C
kan astadkommas. Bérja med att leta ut en
lamplig plats ndra kokgropen dir det kan
forvantas vara skugga hela dagen. Griv sedan
gropen; viktigt ar att oppningsarean blir sa liten
som mojligt for att minska virmeutbytet med
omgivande luft. Bést &r om du lagom fér ned
en arm att grdva med. En bit ned under
markytan kan du sedan vidga gropen s mycket
du kommer at for att rymma mer matvaror.
Har du mycket mat kan det vara enklare med
tva gropar &n en stor, och ett tips &r en separat
dryckesgrop for cider och annat som gor sig
bast kallt. Att kunna bjuda géster i lagret pa
kylskapskall cider en het sommardag &r
uppskattat! Gropen skall tdckas med ett
téttslutande och isolerande lock, till exempel
en tygbit utspand dver halet med torvtuvan lagd
ovanpa, eventuellt fuktad for battre varme-
isolerande egenskaper. Finns det storre,
friliggande klippblock intill l4gret kan det vara
idé att grdva en grop snett in under ett sddant
for att pa sa sétt snabbt fa ett stort avstand till
markytan utan att behgva griava sarskilt djupt.

Forpacka maten i enkla tygpasar eller linda
in den i tygstycken, for att sedan ldgga den i
storre pasar av grovre tyg och forslut vél.
Arméns gamla gra packpésar fungerar utmérkt.
Mat som behover mest kyla packas langst in i
gropen. Enklast & om en och samma person
tar pa sig att vara ansvarig for att hdmta fram
matpésarna, eftersom det kommer att bli ett
mindre myller av snarlika kollin i gropen, och
ldtt forvandlas till kaos om manga &r dér och
river.

Niésta viktiga grop 4r kokgropen. Detta
kommer att vara ldgrets samlingsplats, och
tink dérfor pa att det skall finnas utrymme for
alla boende i ldgret att sitta runt eldstaden.

Kokgropen - Iéigrets samlingsplats

Légg ned en del tid och moda pa att ordna
goda sittstockar. Grév en vid och ganska djup
grop, sépass att du kommer genom torvlagret
ned till sanden eller morénen. Fodra invéndigt
hela gropen med sten. Surra sé en stillning
Over gropen att hinga en gryta i. Anvéind en
kedja med mojlighet att reglera grytans héjd
over elden. Innan du ténder forsta elden kan
du gérna bléta upp torvkanten runt om gropen
rejdlt. Som vi ndmnde i borjan skall du ocksa
ha vatten tillgdngligt for slackning sa fort du
har en eld tdnd i lagret. Glom inte att hora
efter med arrangérerna om eldningsférbud
rader eller ej, och tédnk pa att eldningsforbud
betyder just forbud att tinda eld. Din eld blir
inte sdker for att ni har néra till en sj6. En
délig eldstad kan ocksa orsaka en glodbrand i
rotter och torv, som kan ligga och pyra i dagar
innan den flammar upp. Vi ber dérfor alla att
vara forsiktiga; det behovs formodligen inte
sarskilt manga skogsbrénder orsakade av
Liveare i Sverige forrdn det blir betydligt
svérare att f& markégare att lana ut skog.

Den sista gropen du skall ténka pa att ordna
dr slaskgropen. Det dr enklast och fraschast
att samla diskvatten och matrester pa ett stille,
latt att grava igen om och nér det borjar lukta.
Alla gropar skall for 6vrigt naturligtvis gravas
igen nir ldgret lamnas, och lagerplatsen sa
langt det 4r mojligt aterstéllas till det skick
den hade innan Liven. Lémna inga kojor eller
andra konstruktioner om ni inte har mark-
dgarens tillatelse.

Ut6ver det ovan ndmnda finns det en rad
saker att tinka pa. Om ni till exempel riskerar
att bli anfallna bor ni ténka pé ert forsvar. Finns
det gott om doda trid i ndrheten kan ni pa nagra
timmar slédpa ihop en rispalissad, som effektivt
hindrar négon att snabbt trénga in i lagret. Over
huvud taget vill vi gérna propagera for detaljer
som vapenstill, diskstill, vedtravar — allt som
gor att lagret far liv och ser mer bebott ut.

Légret &r din rolls hem — 14t det synas att
det &r det ocksa!

ANDERS JOHANSSON
HENRIK JOHANSSON
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~ Historiens vingslag —

Livehobbyn expanderar och
borjar nu glida in pd ett
omrdde somidrhundraden
har fascinerat ménniskor:
Historiska epoker. Frédgan &r
hur dessa skall gestaltas och
byggas upp. Det nérmast
férestéende evenemanget ér
liven »1632« som ska vécka
n&gra av trettiodriga krigets
dagar fill liv.

EN AV MINA egna storsta behallningar av live dr
att fa kliva i de kldder som jag beundrat pa
film och teater. Man far en kénsla av att man
med kldderna ocksé kliver i en personlighet,
ett sétt att vara. Det &r svart att ga sldngigt och
slafsigt med en adelsdrikt fran 1500-talet, lika
svart som det dr att fora sig nobelt och
glamordst i punkkléder.

Men nér man sé har fétt pa sig sin praliga
drékt och aker ut pé live dr det &nda ofta saker
som inte stimmer. Man blir sin drikt till trots
frast 4t och oartigt bemétt, den bild man har
av sig sjdlv blir konfronterad med andras bild
av sig sjédlva. Och i sina egna sagor #r alla
hjaltar, dérfor kan man finna vissa problem i
dagens liver, de dr for enkelt uppbyggda. Néagra
utskick ricker helt enkelt inte till for att ge
alla deltagare en naturligt dynamisk bild av
hur vérlden fungerar.

Av de historiska scenarierna kan man som
deltagare och arrangor ldra sig en hel del om
hur en dynamisk vérld fungerar, forutsatt att
de dr viélgjorda. Den allména vérldsbilden ar
redan kdnd och vélstrukturerad. Balansen
mellan terror och underkastelse 4r vilavvigd
och antalet adelsmén &r inte for stort. Hir kan
man lédra av historiens varld, och ett tips till
fantasyarrangorer dr att de nog skulle kunna
snegla aningen mer at den »ékta« historien,
som ju ofta &r fantastiskt mycket mer
fortrollande.

HISTORISKA LIVER

Forsta gangen jag horde talas om liver dér man
anvénder historisk miljé6 som bakgrund var
1993 da en arrangdrsgrupp i Stockholm med
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P&l Toler i spetsen hade startat ett projekt i
vikingamiljo. Namnet var TRUDVANG och tanken
var att man skulle forsoka éterskapa ett ting
med marknad i vikingatida milj6. Tyvérr s&
foll hela projektet pa det laga intresset, det var
for fa som anmailde sig och detta trots att
arrangorerna verkade palitliga och bade
riksantikvariedmbetet och en vikingaforening
var intresserade. Kanske var inte tiden mogen
for en live med den hir sortens ambitioner,
kanske krockade den bara med TRENNE BYAR.
Aven féreningen ULF:s kampanjlive i
1920-talsmiljo anvinder sig av den dkta
vérlden som bas for sina evenemang. I stort
sett ingen av de roller som deltar har en dkta
person som forebild, men det intressanta dr
att man alltid kan referera till det som skedde
under 20-talet. Sjalvklart s& méste man alltid
slipa och krydda den historiska virlden med
egna idéer, det historiska matrialet &r alldeles
for knapphéndigt for att det skulle vara mojligt
att gora annat. Det som kénnetecknar en live
dr ju att den dr levande, det vill séga att den
inte dr forutbestdimd. Vore det inte sa skulle
det inte vara en live utan ett historiskt
skédespel, med férdigskrivna repliker som
minutiost efterliknar de »dkta« historiska
héndelserna. Detta dr naturligtvis inte mojligt
och man kallar dérfor gérna den hir foreteelsen
for »reenactment, ateriscensdttning. Ett flertal
evenemang i den hdr formen gar arligen av
stapeln nere pé kontinenten och resten av
vérlden. Oftast aterskapar de ett slag eller en
betydande historisk hdndelse, men det 4r inte
mojligt att beteckna det som liver. Deltagarna
spelar visserligen roller, men bara ytligt, de
saknar mal och visioner. Det #r ett skadespel

att titta pa, inte att uppleva.

FORDELAR

Vilka &r da de 6vriga férdelarna med historiska
scenarion, det vi haller pA med &r ju trots allt
bara en lek. Om man ser till utvecklingen inom
pedagogik och utbildning méirker man snabbt
att den interaktiva verksamheten gor snabba
och stora landvinningar, vem har inte hort talas
om »virtual reality«. Nu é&r ju inte levande
rollspel/interaktiv teater konstgjord verklighet,
utan ett forsok till »verklig verklighet«, eller
»virtu reality«, fritt oversdtt »konstfull
verklighet« som négon sa vackert uttryckte det.
Om man nu satsar sé friskt pa att anvinda
konstgjorda miljder och situationer p& data
som undervisningsmetod sa varfor inte prova
den interaktiva teatern i samma syfte, den har
ju inget annat &@n fordelar. Redan i bérjan av
nittonhundratalet klargjorde matematikern
Godel for vetenskapsvirlden att man inte kan
efterlikna var vérld med modeller eller fejker:
»den enda karta som beskriver landskapet in i
minsta detalj dr landskapet sjilvt, och det dr
ju inte nagon karta«.

Den virld levande rollspel utspelas i &r
visserligen inte heller ndgon kopia av den
verkliga virlden, men ligger fortfarande miltals
fore den konstgjorda datamiljon. Trots att den
kanske inte 4r lika billig, s& &r den garanterat
béttre.

En sadan verksamhet har redan startats av
delar av Ett Glas, men snarare som en metod
for att ldra ut hur vérlden fungerar nu, inte hur
den fungerade. Det jag skulle vilja se &r liver i
historiska miljoer i utbildningssyfte, stora




reenactments med aktiva och interaktiva
deltagare. Larorikare historialektion &r nog
svart att fa.

Den hér formen av pedagogiska liver skulle
forma om historiebilden for sina deltagare, de
skulle visa att datidens tvatredjedelssamhille
inte alltid var sa vackert och romantiskt som
vi ofta ldrs upp att tro. Herman Lindquist, en
av vara populéraste »historiker« idag, skriver
om kungar och drottningar, adel och herrefolk
och i stort sett aldrig nimns det liv som den
stora majoriteten levde. Pa historiska liver
kommer vi fé6rmodligen att komma nirmare
historiebdckernas hemlighetsfulla baksida dn
man har gjort i allt fran historiska skédespel
till SCA.

Problemet dr bara att det inte har gjorts
nagra egentliga historiska liver, och eftersom
den hidr genren knappt ligger i sin vagga sa
kommer det att ta flera evenemang innan vi
kan léra oss nagot av dem som arrangdrer eller
som deltagare.

Vi p& Féa Livia har som en av véra
verksamhetsidéer att stodja utvecklandet av
den levande rollspelshobbyn, nya och udda
former prioriteras och lyfts fram. 1996
kommer en arrangdrsgrupp att sdtta upp ett
tross och stabsldger i svensk stormaktstid,
liven /632 utspelas utanfor Liitzen de sista
dagarna i Gustaf II Adolfs liv. Hér foljer en
beskrivning som kan inspirera dig som inte
vet vad det kommer att handla om.

1632

1600-talet var en svar period i Europas historia,
krigen avlgste varandra och den vanlige
bonden hade nog svart att verleva. Under
trettioariga kriget fick en hel generation tyska
bonder sina vinterférrad och ékrar plundrade
av hungriga soldater som i arméer pa tiotusen-
tals man korsade mellaneuropa. Det ar till den
hér miljén vi ska bege oss i sommar, med
leriga stovlar, filthattar och stora sldngkappor.
I trossldgret finns allt det som en armé for
med sig som inte &r av direkt militdr natur,
till exempel mat, sjukvard, reservutrustning
och krigsbyte. De flesta i ldgret &r enkla
arbetare, kvinnor och mén som gor allt som
inte soldaterna kan eller hinner klara av. Hit
dr ocksa en liten grupp soldater forlagd, de ska
skydda de fornddenheter trossen for med sig.
Under /632 kommer det vara mycket liv och
rorelse i lagret, ett slag &r néra forestdende och
samtidigt som séndebud hela tiden ldmnar in-
formation om fiendens senaste rorelser, s
planerar den egna staben strategierna hur man
ska attackera den fientliga armén.
Kladmodet under den hiér tiden priglades
av krigen och det tog inte lang tid innan
soldatuniformerna hade flyttat in i salongerna.
Hogsta mode var vidbréttad hatt, hoga stovlar
med stigbygelsplatta och krage, och en stor
rundskuren mantel som vackert draperades
runt kroppen. Allt detta var i grund och botten
soldatuniform. Byxorna, som var stora och
sdckiga, nadde i stort sett aldrig ldngre 4n till
knéna, ddr hoga strumpor knots fast. Stovlar
var dyra och bars oftast av officerare, gemene
man hade laga skor i skinn, i regel med hog

klack och spinne pa ovansidan. P& dver-
kroppen bars en jacka eller en rock, det var
inne med hdg midja, och slutade inte jackan
hogt pd magen, sa forldngdes den ofta av kjolar
efter kyllermodell. Laderkyllret var ett av de
vanligaste soldatplaggen, det bars 6ver jackan
och skyddade mot knivar och svirdshugg.

De vanliga ménniskorna var dock langt
ifran s& hidr modemedvetna. De bar enklare
kléder i enkla matrial.

SCENARIO

Man kan se historien utspelas framfor sig,
négra lediga soldater spelar tdrning runt en
tunna och en drédng springer med vatten till
sjuktéltet. En grupp soldater har just blivit
avlimnade med sar efter muskodtkulor, och
faltskdren férbereder sig samtidigt som
féltprasten léser 6ver en dodligt sarad. Pa hall
kédnner man av det blodiga slagets svettiga
angest och man kan skonja kanonernas krutrok
6ver skogsranden. En bit bort hors lutmusik
och plétsligt kommer en officer ut ur ett av
stabstélten. Han &r praligt kladd med harnesk

och dekorerad vérja, med nagra korta fraser
skriker han at de lediga soldaterna att det ar
tid for exercis, det kan komma att behdvas
reservstyrkor till slaget som planeras.

Det kidnns som en scen fran slutet pa
filmen »Cyrano de Bergerac«, som for 6vrigt
ar ett alldeles utmérkt tidsexempel. Och vad
som kan komma att hinda under en live i den
hir miljon ger en bild av odndliga mojligheter.
Légret kanske blir attackerat av fientliga
ryttartrupper, trossens soldatskara kanske blir
tvunget att ladda muskoterna och fyra av. Annu
troligare kan man nog fa hora nagra av konung
Gustaf IT Adolfs sista ord innan han beger sig
in till dimman i Liitzen. Eller varfor inte ha
en roll som smyger med sin katolska religion
och &r tvungen att akta sig for den protes-
tantiska féltprasten.

Det hér dr en unik mojlighet att fa vara
med i pionjérarbetet med ett evenemang som
4r att betrakta som en kulturhindelse, det ir
en live med upplevelsen som frimsta mal, ring
s fort som mojligt och anmal dig till 7632.

HENRIK SUMMANEN

Skomallar

Hér kommer tva skomallar till de artiklar som publicerades i nummer 8 och 9
och det &r sammma monster som anvands av Stefan Eriksson, forfattare till
dessa. Om du funderar pd att skapa en sko ar vart férslag att du inforskaffar
de fidigare numrena, ddr alla metoder och material beskrivs, Forstora dessa
monster genom att rita av dem pa ett rutmonster dar varje ruta ér 4x4 cm,

dda motsvarar de storlek 43. Lycka tilll
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Adressen fill kalendariet

Staffan Rislund
c/oAlge
Svandammesv. 26, 11r.
126 34 Hagersten
Tel: 08 - 681 07 24

Se till aft din live presenteras i Féa Livias kalendarium. De uppgifter vi vill ha &r livens namn och
datum, kontaktperson (tfelefonnummer), lokalitet samt genre. Uppge ocksa ifall ni ér knutna ill

ndgon sarskild férening.

De arrangérer som vill né ut till nytt livefolk erbjuder vi chansen atft presentera sin live &nnu
utférligare — i ett livetips! Skriv och ber&tta om er live. Texten bérinnehdilla:
Datum, genre, sista anmdiningsdag, deltagaravgift, kontaktperson (adress och tel.nr.), kort resumé
av storyn, plats, samt eventuell anknytning fill liveférening eller -séliskap.

vdren 1996
Gothic I1. 1-3 maRrs: Skottvdngs grindar del 2. 3-5 ma1: Den stora uppgorelsen. 16-19 mas: Kyria - morkrets tid, del 1:
arr: Seregon. arr: Skalder. Sagolive i Stockholmstrakten. Viskningar.

1800-talslive i Stockholmstrakten.
Fortsdttningen paJacob Wargklous
testamente.

Jens Gustafsson, 08-580 326 61.

Tzaomin.
Fantasy/medeltidslive i Stockholmstrakten.
Fabian Géransson, 08-717 44 81.

Frizonen.

arr: UVRF.
OBS! INSTALLT

sommaren

Sekelskifteslive i Mariefredstrakten.
OBS! Helt fullsatt.

5-7 apriL: Nir skogen vaknar.
Fantasylive i Stockholmstrakten.
Simon Heath, 08-766 55 62.

5-7 apriL: Sista krogens forbannelse.
arr: Enhorningen.

Skrick/fantasylive i Firdskérstorp.
Hans Nilsson, 021-14 21 89.

6 APRIL: Gistabudet.
Medeltidslive sdder om Uppsala.
Hakan Bruce, 018-42 55 36.

Alex Stendal, 08-590 949 61.

3-5mau: De tre gavorna

arr: Enhérningen.

Live for nybérjare.

Fantasylive mellan Nora och Lindesberg.
Hans Nilsson, 021-14 21 89.

12-13 mar: Visiondira kapsmins och
Galningars drliga kongress.
Nutidslive ombord pa en bat.

OBS! Fullsatt!

arr: Zedalia medeltida séllskap.
Fantasylive i Visterds.
Tina, 0224-1491.

16-19 mAJ: Pasteurprojektet.
arr: Paladinerna.

Framtidslive i Ekerdtrakten.
Rikard Fischbach, 08-85 35 12.

24-27 mar: Skuggting
arr: [Imyhr.
Inbjudningslive. Fantasy.
Lars 0586-38 470

1996

14-16 sunt: Déadssynden/I ondskans fotspar.
Sago/fantasylive i Stockholmstrakten.
Jessica Carlsson, 0171-575 34.

27-303unt: Musikanternas kamp.

arr: Enhorningen.

Fantasylive mellan Nora och Lindesberg.
Niklas Nilsson, 08-733 12 90.

28-301unt: Fejden 96.

Fantasylive utanfor Uppsala.
Mattias Pettersson,0171-603 42.

hosten

28-30unt: I Tianas dunkel.

Uppfbljaren till Den sista dagen.

arr: Flower power.

Fantasylive i Brinnehult utanfér Hultsfred.
Ola Lindblom, 0495-603 61.

28-30suni: Legenden 96

arr: L S Medusas ormar.

Fantasylive i Géstrtike.

Maria Eriksson 026-27 48 74

9-14 juLt: Den vita lunden/Zagost ishi
Zatushaum.

arr: Atta tunnor i samarbete med Skénska
séllskapet for eskapism, SSF Silmarillion,

Sddra tornet och The Dicemen.

En fantasylive pé tvd omraden samtidigt.
Zagost ishi... dr den halva av liven som
enbart befolkas av svartfolk.

Utspelar sig nagonstans i sédra Sverige.
Sonny Jeschko, 046-126 426.

26-28 juLt: I doda kejsares sillskap.
OBS! INSTALLT

2-4 auGustt: Gudinnans dterkomst.
arr: Aha.

Live som utspelar sig 5000 ar f.Kr.
Endast for vuxna.

Elge Larsson, 08-84 83 93.

14-16 aucusrr: 1632.

arr: De Dedanaan.

Historiskt live som utspelas under det
trettiodriga kriget.

Per Ahman, 0173-510 48.

1996

6-8 sepTEMBER: De dolda skuggorna.
arr: Enh6rningen.

Fantasylive mellan Nora och Lindesberg.
Hans Nilsson, 021-14 21 89.

21-22 SEPTEMBER: Bankett.

arr: Enhorningen.

Fantasylive mellan Nora och Lindesberg.
Hans Nilsson, 021-14 21 89.

1-3 NovEMBER: Skog i skriick.

arr: Enhorningen.

Fantasylive mellan Nora och Lindesberg.
Hans Nilsson, 021-14 21 89.

30 NOVEMBER- | DECEMBER: Julgdstabud.
arr: Enhorningen.

Fantasylive mellan Nora och Lindesberg.
Hans Nilsson, 021-14 21 89.

J 48

3 4 'FGL%I PN

#12 februari 1996

soMMAREN: Hogting

arr: [llmyhr.

Fantasylive med 1000 pers.
Lars 0586-38 470

Henrik 0586-59 366

26-30uLt: Eldsby.

arr: Bl a Ravens wing.

Mystisk fantasylive i Stockholmstrakten.
Axel Holmgren, 08-21 82 67.



— fran SKYMNINSTJARNEN

Under skYMNINGSTJARNEN (Nockes Live-
férening, juli 1995) spelade jag alkemisten
Germund Osvaldsson, som jdmte lIarjungen

Hrapn Guttormsson avréttades fér katteri.
Féljiande passus ar ett utdrag ur alkemistens
dagbok som upphittades och beslagtogs av
priviteriet (inkvisitionen) efter Germunds dod.
Den skildrar Germunds funderingar éver en
féreldsning han holl i Kunskapens
Hus i byn Famnehus.

L 4

rkemagikern Gislaug hilsade oss med en aterhallsam

virdighet som tycktes dolja oanade krafter. Jag skinkte

henne ett exemplar av min avhandling Tio feser om den
filosofiska stenens grundlcdiggande aspekter. Hon mottog denna med
gliddje och jag sag hur kvinnans fala nuna sken upp av lycka av att fa
tillgéng till ett av mina frejdade vetenskapliga alster, ett privilegium
som sannerligen inte 4r alla forunnat, ty den sanna kunskapen far
endast férmedlas till betrodda ldrde, och inte under négra
omstindigheter komma i orétta hinder. Dock &r det av noden att
folket, eller &tminstone de skriftldrda, pa nagot sitt forberedes infor
Det Stora Arbetets fullbordan, som tack vare de stora upptédckter
jag pa senaste tid ront, &r mycket nirstdende. Darfor foreldste jag i
all enkelhet 6ver alkemins mest elementdra grunder for ortens
samlade ldrde, vars stora huvuden tycktes genomkrupna av trdmask
sedan langt gangen tid, i synnerhet att doma av de l6jevdckande
fragor som stélldes. Inte ens den bokstavstrogne Fader Mypold
uppvisade ndgon storre tinkekraft, da jag forklarade att symbolen
for Guld en ging hade varit identisk med den hogt skattade An-
symbolen, men att den forkastats av den store Damsarnostu, eftersom
den rita linje som skér evighetens cirkel i tva punkter snarare
uttrycker splittring och osdmja &n enhet och perfektion, som ju ar
Guldets sanna natur. Mypold vart gramse och sade sig inte forsta
liknelsens syfte. Formodligen hade jag 6verskattat hans kunskaper
rorande de geometriska termerna. De ldrda voro alla mycket
hénférda av min myckna kunskap. Aven &versteprésten lyssnade
uppmérksamt med gapande mun likt en strandad guldfisk, han var
dvensa den forste att appladera i vild fortjusning nér det hela var till
dnda. Dessvirre var det blott dynga som slapp ur Eminensens &nnu
vidéppna mun under den efterfljande diskussionen. Den vilsignade
var vil alltfor betagen av den gedigna visdomen han just fatt erfara
for att kunna kontrollera sitt verbala utslépp. Jag noterade hur hans
6gon vuxo till derbandiska pirlekulor da jag skulle till att forevisa
svavlets forening med merkuren i Det Stora Arbetets tredje fas,
Rubedo benimnd. Detta experiment lyckades mig dessvirre illa
tack vare att Hrapn hade bytt ut merkuren mot jérn, pa det att det
otdcka svavelvitet, den digraste av dunster (av filosoferna kallat
»ormens ruttna #gg«) bildades, och forsénkte kunskapshuset i en
grongul dimma som svéarligen lit sig vddras ut. Om detta var rent
slarv eller ett illslugt spratt av min odaga till ldrjunge, kan jag inte
sidga. Dock bedomer jag det forra sdsom en virre synd dn det senare,
ty ordning och reda 4r de hogsta av dygder, och avsaknad av dessa
leder alltid i slutéindan till déligheter sdsom horeri och fsrsummandet
av plikter. Jag gav honom naturligtvis ett ordentligt nyp i orat, sdsom
man pléigar tillrittavisa trilska parvlar. Dérefter har han tillbringat
hela aterstoden av dagen med ett koka svavel (det vérsta han vet),
och jag &mnar inte ge honom att dta forrdn framat morgonen, och dé
skall han forst ha uppbringat tva deciliter astralisk dagg. Allt detta
naturligtvis i bésta uppfostringssyfte, jag vill ju inget annat &n att
han ska bli en framstiende vetenskapsman. Det lidande han far utst
stir inte att jimfora med den smérta jag kédnner nir jag ténker pa
hur denna vetenskapliga potential, detta lysande cognit, gar till spillo
pé grund av bristande disciplin och ordningssinne.

av PAL TOLER

Kroni

livetips

In Alea Veritas presenterar:
DEN STORA UPPGORELSEN
3-5 MAJ 1996
Aldersgréns: 15 &r

Solen stiger upp dver Vistanskogen och virmer Erik, som dr pa
vég till tinget. Inte i mannaminne har det varit ett sadant stort ting.
Runt den annars sa dde tingsplatsen dr det nu liv och rorelse. I
morgon skall Erik dntligen fa kreaturstjuven stdlld till svars. Det
talas dven om att en holmgang skall ske under morgondagen. Erik
rycks ur sina tankar ndr en grupp soldater marscherar forbi,
ikldidda Hertig Bjorns blaa tunikor.

Detta dr en sagolive som utspelar sig i landet Schadon, dir det nu &r
storting. Landets tva kvarvarande hertigar ska dir gora upp om
dganderitten till stora landomraden. Kring stortinget kommer det att
héllas festligheter och tévlingar, exempelvis pilbagskytte. Dar det &r
ting, #r det ocksd marknad, s& man kommer ocksa att kunna képa
och silja foremal. Vi soker vanligt folk som har dragits till tinget, for
att deltaga i festligheterna och kanske dven i tinget. Vi vill forsoka
uppna en sagostimning, utan orchjakter och liknande. Observera att
detta inte dr nigon fantasylive, s vi undviker helst orcher, demoner
och kultister. Ring oss idag!

Arrangorer:
Alex Stendahl TeL 08-590 949 61
Jonte Rydberg TeL 08-512 405 51
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