Valkomna till den famosa granskningen av
"De overgivnas armeé"'!

...och ett sarskilt valkommen! till de som hittat hit  \pen h&r sidan innehaller dels Bjém
via Didi Ornstedts och Bjorn Sjostedts hemsida, dar |Hejlqvists totalsagning av boken "De
de med viss regelbundenhet spyr galla 6ver den évergivnas armé" men ocksa en
hitintills mest omfattande kritiken av deras bok. Ni | ,tskrift av en kort debatt i radio med
som anvande lanken pa deras lanksida sag ju deras pjand annat Emma Wieslander. i

kommentar: skrivande stund ordférande i
Sveriges Roll- och

"Granskningen"; ett forsbk av rollspelare och Konfliktspelsférbund.

spelkonstruktérer att avleda uppméarksamheten fran
det bdrande resonemanget i var bok "De Gvergivnas Skaraborgspolisen och en advokat
armé". Manga felaktigheter och felcitat préaglar anser att innehéllet pa denna sida &r
denna "granskning". skapad fér journalistiskt &ndamal
och/eller litterdrt skapande, varfér
den nya Personuppgiftslagens 7§
(undantag for bl.a. journalistiskt
andamal) géller och ddrmed
tilldmpas inte 10§ (det berémda
medgivandet).

Det sorgliga med deras pastaenden i citatet ovan ar
att de i tva meningar lyckas packa in inte mindre an
fem fel. Till att bérja med sa ar jag ensam forfattare
till granskningen, sa det ar varken fraga om
"rollspelare” (pluralis) eller "spelkonstruktorer”
(vilket jag inte ar). Vidare sa forsOker jag inte avleda

uppmarksamheten fran "det barande resonemanget” (i den man det finns nagot),
utan satter snarare stralkastaren pa den paranoida varldsbild som malas upp och
som utgdr bokens karna: tanken att rollspelarna kan komma att forsoka ta makten i
Sverige, styrda av okanda hogerextrema krafter. Att "manga felaktigheter" och
"felcitat" (bortsett fran deras egna) skulle forekomma kan enkelt motbevisas; jag har
sedan hésten 1997 upprepade ganger bett Orn- och Sjostedt att precisera pa vilka
punkter jag har fel. De har hittills vagrat gora detta, utan néjt sig med att kalla
granskningen for "uppviglande", "hatisk", "uppblast", "ldgnaktig", "pretentids"”, o s v.
Vad eventuella felcitat anbelangar, sa ar det latt att jamféra mina atergivningar med
originaltexten - jag har atergett allt, aven stavfel. Tyvarr har ju inte forfattarna varit
lika noggranna, utan anvant sig av en ganska fantasifull citatteknik. Jag forsakrar att
jag korrekt atergett originalcitaten i de kallor de sjalva foérvranger. Nagot annat vore
ohederligt.

Till den som vill ta sig tid att [asa min omfattande kritik, rekommenderar jag att ni
laddar ner hela dokumentet och laser det i lugn och ro. Det ar en hel del text,
motsvarande cirka 30 A4-sidor. Om ni har fragor sa gar det bra att kontakta mig pa
bjorn.hellgvist@comhem.se

Nog gafflat fran min sida - dver till den granskning som gor att bokens forfattare ser
mig som en av landets farligaste rollspelare och som de darfér svartmalar sa ofta de
kan. Tja, man ska val vara kand foér nagot...

Antecknat i Skovde 990903,
Bjorn Hellgvist

Pressroster om "De overgivnas armé"

"Som varje nytt kulturfenomen har rollspelen skapat sin kvot moralpanik, sarskilt som
fa vuxna gjort sig modan att tranga sig in i deras ganska stangda varldar. Desto



sorgligare att den forsta svenska boken som undersokt rollspel har som
utgangspunkt att det vasentligen roér sig om nagot djupt suspekt.” (...) "Men bokens
underton ar obehagligt paranoisk: "En férdndrad instélining till moralbegrepp och
samhéllssyn skulle kunna leda till att rollspelshobbyn plétsligt byter skepnad och
férvandlas till en militant politisk rérelse..." Och nar tva vuxenresenarer sa uppenbart
inte begriper sig pa den ungdomsvarld de besoker, vare sig spraket eller humorn,
svartan eller magin, da har man svart att ta sarskilt mycket i deras upprérda
vitthesmal pa allvar 6ver huvud taget." (Lars Linder, Dagens Nyheter 970822)

"Men kritiken blir mycket samre om den kommer ur paranoia. Den blir riktigt acklig
om huvudsyftet ar att skramma upp foraldrar. Och anvander den propagandans, i
stallet for undersokningens, metoder kvavs den helt i sin egen fordomsfullhet.”
(Alexander Skantze, Expressen 970817)

"Boken ar ensidigt negativ mot rollspelshobbyn, och i sin iver att framhava sina
asikter anvander forfattarnasig av manipulativa pastaenden med hjalp av suggestiva
citat I6sryckta ur sitt sammanhang samt valdsamma illustrationer." (Lars Enoksen,
Bocker & AV-media fran Bibliotekstjanst, nr 17/97)

"Att De 6vergivnas armé over huvud taget har kunnat bli utgiven ar ett mysterium.
Det ar ocksa, av flera anledningar, hogst beklagligt. Framst for att de foreteelser som
Ornstedt/Sj6stedt skriver om i grund och botten &r bra och kreativa och borde
granskas pa ett mer seridst satt. Men ocksa for att det faktiskt finns bitar av deras
kritik mot rollspelen som fértjanar att tas pa allvar och som nu foérsvinner i den
allmanna sorjan av osakligheter, fordomar och logner." (Staffan Rislund, Opsis
Kalopsis nr 4/97)

Innehall:

Presentation och inledning
Citatfel

Konspirationen

Sakfel

Kriminalitet
Pastaenden
Overdrifter

"Psykisk paverkan"
Dalig_koll

Rena pahitt

Diverse

Avslutande kommentar

Bengt Silverstrand (s) kontra Emma Wieslander

De overgivnas armeé

- en kritisk genomgang
av Bjorn Hellgvist

"Personer med sadana extrema attityder gentemot ungdomsgrupper och
populérkultur &r &ven de fa till antalet, och de utgér sjélva en subkultur. |
sin tur kan de negativa attityderna som uttrycks av dessa moralexorcister



mycket vél skapa reaktioner hos ungdomar, som férstérker stéllningen
hos 'folkdjéviarna' som blir jagade. Pa sa vis hjélper moralexorcisterna till
att skapa den djéavul de sjélva férséker utdriva.” (Ur "Do the Right Thing",
doktorsavhandling i sociologi av Thomas Johansson och Fredrik Miegel,
Lund 1992, [min 6versattning].)

Innan jag boérjar min genomgang vill jag presentera mig. Jag ar 32 ar och har roll-
och konfliktspelat sedan 1982. Jag har varit spelledare i Call of Cthulhu, HarnMaster
och Dungeons & Dragons, och varit spelare i Advanced Dungeons & Dragons,
Warhammer FRP, Star Wars, Traveller, Ars Magica och ett otal andra spel. Mitt
intresse for konflikt- och bradspel ar stort; favoriterna ar Advanced Civilization, Junta,
Kremlin och Settlers of Catan. Utdver detta har jag aven deltagit i levande
rollspelsarrangemang, lekt med paintball, en kort tid varit aktiv inom Tolkienrdrelsen,
varit medlem av medeltidsforeningen SCA sedan 1987, en tid sysslat med
vikingatida aterskapande samt startat en 1400-talsférening. Till detta kan laggas att
jag varit pa runt 35 spelkonvent och sjalv varit med och arrangerat tre. Jag ar
personligen bekant med ett stort antal av de mer kanda rollspelarna i landet, och
utdver detta har jag traffat hundratals andra dver aren. Dessutom har jag skrivit
artiklar och aventyr i medlemstidningar och fansin, och aven varit delaktig i
tillkomsten av ett par rollspel (Trollvinter, Eon). Med andra ord sa ar jag rejalt insyltad
i hobbyn.

Anda sedan de forsta negativa skriverierna om rollspel 1985 har jag varit intresserad
av hur rollspelen presenteras i media, och jag har deltagit aktivt med bl a
debattinlagg. Jag hade inte hort talas om Didi Ornstedt eller Bjorn Sjostedt fore
augusti 1994, men i och med en insandare i StrapatS nr 22 (okt. -94) var gralet
igang. Detta var inte bara i form av debatt i StrapatS, utan aven insandare i Barn och
Ungdom samt Svensk Polis. Vid tre tillfallen har jag blivit kontaktad av Orn- och
Sjostedt telefonledes, de tva forsta gangerna av Ornstedt och den sista av Sjostedt.
Vid detta sista tillfalle, september 1996, slutade samtalet med ett gral som avbrots
nar Sjostedt slangde pa luren.

Om ni undrar, sa har jag faktiskt bade flickvan och andra hobbies. Det finns ett liv
utanfor rollspelen.

"De Overgivnas armé" ar en mycket Idmsk bok, som blandar hel-, halv- och
osanningar pa ett fér en lekman suggestivt satt. Genom att ensidigt citera de varsta
texter de kan hitta, och sedan underbygga dessa med lampliga citat fran mer seriésa
upphovsman, har de skapat en varld dar rollspelare utmalas som ett stort hot. Texten
innehaller i langa stycken (i synnerhet vad galler grunderna om rollspel) i stort sett
korrekt information, vilket férsvarar for lekmannen att ur det 6vriga innehallet urskilja
vad som ar fakta och vad som ar dverdrifter, sammanblandningar, ogrundade
pastaenden, m m. Inblandning av uppgifter om alltifran satanister till survivalister
anvands for att framstalla rollspelshobbyn som ett viktigt inslag i en samhallsfarlig
subkultur. Inte nagonstans underbyggs deras argumentation av hanvisningar till
forskningsresultat om rollspelare; istallet far spekulationer, évertramp, glidningar och
insinuationer regera.

Denna genomgang avser att peka pa direkta felaktigheter i fraga om fakta,
inkonsekventa argument, samt de vinklade pastdenden som bara tjanar till att
svartmala hobbyn. Den observanta lagger sakert marke till att jag inte kommenterar
vissa kapitel i lika hog grad som andra (t ex de om Trenne byar, Lyftet, Target Games
AB och Vampire). Detta beror pa att jag Overlater at andra, med mer direkta
erfarenheter, att kommentera dessa.



Fotnot: O&S star for Ornstedt och Sjostedt, (...) markerar att det finns mellanliggande
text. Text inom hakparenteser [ ] ar mina fortydliganden.

Citatfel

Forfattarna citerar vidlyftigt det som de vill ska underbygga det de pastar. Flera citat
ar manipulerade eller ofullstandiga, men detta ar gjort pa ett sadant vis att det kravs
en direkt jamforelse med originaltexterna for att marka skillnaden. Nar man citerar
ska man tydligt markera kortningar och inte andra texten; t o m felstavningar ska tas
med. Allt annat ar ohederligt. | nagra fall har referat skrivits pa sadant satt att for
O&S mindre smickrande omdémen lyfts bort.

Sid. 26: Det évre citatet &r en férvanskning av Eva Orndahls inldgg till fansinet
Résten fran avgrunden nr 12, 1992. Den sista meningen fanns i originalet férst en
sida senatre.

Sid. 93: "De vanligaste ... sardragen ar konspirationstankande (t.ex. forestallningar
om ett nara forestaende karnvapenkrig eller att samhallet snart kommer att bryta
samman av miljdkatastrofer och lagloshet) samt ett uttalat elittdnkande (att endast
survivialister som forberett sig kommer att dverleva de hotande katastroferna)...
survivalisterna tanker 6verleva pa jorden, och ar beredda att géra det med alla till
buds stdende medel."

S4 hér aterger O&S en text, som i original lyder som féljer:

"De vanligaste av dessa sardrag ar konspirationstankande (t ex att nationen hotas av
en yttre eller inre fiende), undergangsvisioner ( t ex férestallningar om ett nara
forestadende karnvapenkrig eller att samhallet snart kommer att bryta samman av
miljokatastrofer och lagloshet), samt ett uttalat elittdnkande (att endast survivalister
som forberett sig kommer att dverleva de hotande katastroferna). (...) survivalisterna
tanker overleva pa jorden, och ar beredda att gora det med alla till buds staende
medel."

Syftet ar att framstélla "ideologin" bakom tillkomsten av och spelandet i
postapokalyptiska miljer sasom hégerextrem.

Sid. 122: "Pa Trenne byar agerade nagra unga kvinnor nakna alvor. | Féa Livia har
de senare berattat vilken gladje det inneburit 'att under en hel vecka fa férféra pojkar
helt lagligt'."

Nu sprang de inte omkring helndck, om nagon trodde det, utan iférda tunna men
ogenomskinliga drékter man kan se pa fotot i den artikel O&S refererar till. Dessutom
ar citatet férvanskat. Det ska sta: (...) "jag kan verkligen lova att det ar en annorlunda
upplevelse - forfora pojkar i en vecka, helt lagligt."

Sid. 131: Det férsta citatet som tillskrivs Henrik Summanen och som pastas vara
hémtat ur StrapatS nr 15 kan inte aterfinnas i den angivna kéllan.

Sid. 154: Citatet av Ake Eldberg &r manipulerat. Jag har strukit under orden O&S
uteldmnat i meningen "Det skulle inte forvana mig om manga (men absolut inte alla)
Kultspelare lockas till olika former av ockultism."

De olika delarna av citatet &r i annan ordning &n som de férekommer i Akes
originaltext; den férsta meningen ska komma sist. Endast ca 5% av den totala texten
aterges i citatet.



Sid. 167: Citatet dverst pa sidan innehaller nagra intressanta utelémnanden. Jag har
infogat dem i kursiv form i deras citat av Oscar Hedins artikel:

"De som rapporterar kommer att vilja tranga djupare och vissa av dem ... [som D
Orstedf] kommer inte att gilla det han/hon ser. Den kritiska granskningen kommer att
vara grundlos ... [som D Orstedts]"

Man mé fériata att Oscar bommat stavningen av Ornstedts namn, men jag tror att
det inte &r déarfor det uteldamnats i citatet...

Sid. 184: Av de citat som tillskrivs Ulf Dalquist &r det bara det mittersta som é&r ett
direkt citat; resten &r journalistens referat. | detta enda citat har dock O&S inte
kunnat hélla fingrarna borta, utan de har lagt till ordet "ar".

Sid. 186: "I Dagens Nyheter lanserar kulturskribenten Lars Linder levande
rollspel/interaktiv teater som 'en konstform mer eller mindre oatkomlig utifran. (...)"

Inte riktigt: den citerade texten ingar i en exposeé dver det levande rollspelets teatrala
bakgrund. Egentligen later det sa har utan O&S redigering:

"Langre tillbaka finns Grotowski med sina rituella teaterformer dar deltagarna
tillsammans skapar upplevelsen: en konstform mer eller mindre oatkomlig utifran."

Det &r viss skillnad.

Sid. 186-187: "... Linder [gar] ett steg langre da han slar fast att liverérelsen/den
interaktiva teatern ar en majlig politisk rorelse, som inte framst sysslar med fantasifull
lek utan sjalva verkligheten."

Vid j@mférelse med Linders artikel kan man inte finna nagon referens till Live som en
majlig politisk rérelse. Vad Linder avser é&r att rollspel inte &r verklighetsflykt utan
Snarare ett satt att lara sig bearbeta sig sjélv. Har ar slutklammen i hans artikel:

"Darfér uppmanar hon [Ornstedt] foraldrar att - forsiktigt! skréam dem inte under
jorden! - ta reda pa vad barnen egentligen haller pa med. P& den punkten har jag
forsokt félja hennes rad. Och kan skriftligen intyga: Levande rollspel ar knappast en
vag bort fran verkligheten, snarare en vag tillbaka till den. Om fler ungdomar agnade
sig at levande rollspel i stéllet for knivslagsmal sa skulle Sverige vara ett battre, och
betydligt roligare, land att leva i."

Detta kontrar O&S med:

"Mot bakgrund av innehallet i de spelvarldar vi skildrat, delar vi inte Lars Linders
uppfattning."

Sid. 187: O&S har redigerat ett citat av Kent Hagglund. For fullstandighetens skull
har jag restaurerat det, men férst O&S referat:

"De kritiska synpunkter som forts fram pa innehallet i rollspelshobbyn ar enligt
Hagglund 'sannerligen varda att diskutera', men rollspelarna har olyckligtvis gatt i
'total forsvarsstallning mot kritiken', sager Hagglund vidare."

Hér &r originaltexten:

"Dessa synpunkter ar sannerligen varda att diskutera. Tyvarr har dock de som fort
fram dem mest ihardigt, gjort det mycket dogmatiskt och pa ett okansligt satt. Det har
lett till att rollspelarna - forstaeligt men olyckligt - gatt i total forsvarsstalining mot



kritiken."
Hégglund avser med all sannolikhet Orn- & Sjéstedt som de dogmatiska kritikerna.

Sid. 218: [Text foregivet citerad ur "Rollspel - en lek pa allvar?", ett specialarbete av
elever pa Polishégskolan.] "Polisen maste vara mer vaksam i sitt arbete med
ungdomar och ga pa djupet ocksa i utredningar av anmalda incidenter som idag blir
avforda som 'pojkstreck’. Féraldraansvaret maste 6ka och mer tid och engagemang
komma barnen till del. Forsaljningen av s.k. soft airguns boér ses dver. De bor inte fa
vara exakta kopior av riktiga handeldvapen. De enskilda rollspelarna och deras
organisation, Sverok, maste ta ett storre socialt ansvar; sker inte detta bor
nuvarande statsbidrag ifragasattas."

Det intressanta med specialarbetet &r att poliseleverna i sitt férord tackar O&S "som
fungerat som &mneshandledare och utan vilkas hjéalp arbetet varit omdéjligt, eftersom
de under arbetets gang har bistatt oss med material och glada tillrop." Tyvérr tycks
inte aspiranternas slutsats haft den stringens som deras laroméstare ville fa fram, da
O&S kraftigt &ndrat i den ursprungliga texten pa s. 21-22. S& hér Iater det i original
nér texten dessutom kommer i den ordning den &r skriven i. Mina kortningar &r
markerade.

"Foéraldrarna till dagens ungdomar maste engagera sig mer i ungdomarnas intressen
och aktiviteter. (kortat 7 rader) Polisen maste vara mer vaksam i sitt arbete med
ungdomar. (kortat 2 rader) | dessa fall sager polisen att det var ett 'pojkstreck’, en
engangsforetelse (sic!). (kortat 8 rader) Vid férhéren maste polisen férsoka ga mer
pa djupet for att klarlagga bakgrunden till handlandet. (kortat 5 rader) Forsaljningen
av soft air guns maste ses dver. Det finns ingen anledning till att de ska se ut som
exakta kopior av riktiga vapen. (kortat 4 rader) Man maste aven lagga en del av
ansvaret pa spelarna sjalva. (kortat 4 rader) SVEROK, som riksorganisation, maste
ta ett storre socialt ansvar for vilka spel som spelas och hur de spelas. (kortat 2
rader) Om inte SVEROK tar ett storre ansvar kan man i hdgsta grad ifragasatta om
de skall behalla det bidrag, som de arligen erhaller fran staten."

Orn - & Sjéstedts kléfingrighet har resulterat i att polisaspiranternas en sida langa
férslag pa atgérder dragits ihop till ett fér O&S mer slagkraftigt stycke. Fér den som
vill, kan uppsatsen lanas fran Polish6gskolan i Solna. Den har referensnummer 2228
i deras bibliotek, och far lanas 7 dagar.

Konspirationen

Det mest obehagliga med boken ar att forfattarna vill framstalla rollspelsforfattarna
och rollspelarna som anhangare av hogerextrem ideologi. Denna ska laras in via
spelen, och dessutom tranas "6verlevnadsteknik" och vapenhantering bade genom
bords- och levande rollspel. SVEROK ska vara militaristiskt till sin karaktar och dess
medlemmar ska utgora en officerskader for en framtida revolution, dar forbittrade och
maktlystna rollspelare leder "6vergivna" barn i en revolt mot den aldre generationen.
Kan man ta bokens 6vriga pastaenden pa allvar i ljuset av detta?

Sid. 8: "[Rollspelen] fungerar som ett slags managementutbildning for framtida
ledare".

Vad férséker O&S antyda? Att rollspelen fostrar en framtida ledarkader? Det &r just
vad forfattarna gor.

Sid. 25: "I hobbyrollspelen ar aventyret forevandningen for att férdjupa och utveckla



fardigheter och ledarskap."

| hobbyrollspelen &r &ventyret férevéndningen for att tréffa sina kompisar och ha kul.
Skulle man dessutom utveckla nagot pa kuppen, som t ex samarbetsférmagan, ar
det vél att se som en bonus. Férfattarna vill dock antyda att rollspelen frdmst &r ett
inlérningsverktyg.

Sid. 28: "For att kunna skapa och leva sig in i spelens varldar och miljoer stimulerar
hobbyn till att man férkovrar sig inom olika @mnesomraden. Det kan vara allt fran
fantasylitteratur, film, science fiction till historia, folklore, hantverk, filosofi, religion, IT-
teknik, juridik, psykologi och vapenkunskap, stridsteknik, sabotage och terrorism,
sprangteknik, ockultism och drogkunskap."

Observera glidningen fran trevliga, hdlsosamma @mnen till otdckheter. Genom att fa
ldsaren att tycka de férsta exemplen &r bra saker man gérna lér sig, vill O&S sedan
vécka avsky Over de sista exemplen. Bara for att man &r kunnig om nagot behéver

detta inte innebéra att man vill omsétta det i handling.

Sid. 56-61: Hela kapitlet &r éverdrivet spekulerande, men vérst &r det faktum att O&S
inte tycks ha last vare sig Hardcore Survival, The Complete Book of Human Traps
eller The Poor Man's James Bond. Deras referat av dessa skrifter grundar sig helt pa
uppgifter fran Lodenius och Larssons bok "Extremhégern”. | denna kan man t ex lasa
att Hardcore Survival inte éverlevde (!) sérskilt Idnge; tidningen las ner efter ett par
tre nummer. Dérfér blir meningen

"Det kanns inte langsokt att jamféra Grymkafts Fallor med en annan handbok som
beskriver manniskofallor, The Complete Book of Human Traps."

tdmligen bisarr. For vad ar val mer langsokt an att jamféra en bok man inte forstatt -
Grymkaéfts féllor - med en bok man aldrig sett? Fér den som ldser Extremhbgerns
kapitel om survivialister och jamfér dessa med rollspelare, maste man vara utrustad
med fantasi av Orn- & Sjéstedts kaliber fér att kunna se nagon likhet. Fast vill man
det efter att ha last féljande tirad pa s. 60?:

"Man far hoppas att de cirka tvahundratusen hobbyutévarna i Sverige endast
uppfattar budskapen som ett spannande tidsfordriv, och att de i tider av arbetsloshet
och svikna illusioner inte forvandlas till forhardade aktorer i akt och mening att skaffa
sig den makt och de mojligheter som samhallet forvagrat dem. Rollspelshobbyn
tillhandahaller bade metoder och argument tillrackligt klart formulerade i olika
koncept for att kunna utveckla saval allmanna upplopp som regelratta terroraktioner
eller 'banala' vapnade ran."

Det stér alltmer klart att O&S vill koppla rollspelarna till extremhégern. Detta gérs
enbart med utgangspunkt fran ytliga likheter mellan spelens vérldar och vissa
extrema uppfattningar. Nagot forsék att finna kopplingar i form av personer,
organisationer eller gemensamma arrangemang gors inte; troligen mest fér att ett
sadant férsék inte skulle ge nagot. Om nu 200 000 ungdomar, enligt forfattarna
sjalva tamligen véalanpassade, skulle kdnna sadan gemensam frustration éver sin lott
i dagens samhélle att de skulle anstifta kravaller, sprénga bomber och rana banker,
borde detta lacka ut om det vore allvar.

Sid. 59: "The Anarch Cookbook ger tips (...) som de lagst stdende vampyr-
anarkisterna kan tankas ha nytta av i kampen mot den aldre generationens fortryck.
Tanken pa generationskrig kommer verkligen till uttryck i detta spel.”

Férfattarnas felaktiga éverséttning och tolkning av "Elders" vinklar detta pastaende.



Alt det rér sig om de &ldsta vampyrerna och inte den é&ldre (féréldra)generationen gér
ju i och for sig texten mindre spdnnande/anvéndbar...

Sid. 59-60: Den extremistiska romanen "The Turner Diaries”, som tros ha inspirerat
Timothy McVeigh till bomben i Oklahoma City 1995, dras in i resonemanget, och
O&S citerar Gabi Gleichmann fran en odaterad Expressenartikel efter bombdadet
med bl a:

(...) "pa varje sida frossar han [férfattaren; min anm.] med barnslig fértjusning i
avrattningar och tortyr. Syftet med hans forfattande ar att minutiost lara ut hur man
dodar sina fiender och skapar panik i samhallet. (...) Vad som utmarker hans
beskrivningar av vald ar isande kyla, en obdnhdorlig logik bokférd med tysk
noggrannhet.”

O&S konstaterar dven:

"Gleichmanns recension av The Turner Diaries skulle lika garna kunna vara en
recension av nagon av rollspelens manga regelbocker. Om en foretradare for en
fanatiskt politisk extremrorelse genom en roman kan inspirera till verkliga
terrorattacker, vad kan da inte ett kraftfullt laromedel som rollspel astadkomma?"

Detta é&r spekulation av vérsta slag, och genom att ta Gleichmanns ord och knyta

dem till rollspel vill de fa sin infama koppling att framsta som trovérdig. Man skulle
kunna védnda pa resonemanget: om nu rollspel skulle vara sa kraftfulla lGromedel

som O&S vill paskina, varfér har vi da inte sett en markant 6kning av terrordéden

under de 15 ar som gatt sedan rollspelsvagen startade pa allvar?

Sid. 93: [Om survivalisternas uppfattning om omvarlden] "Synen pa den harda,
brutala stadsmiljon som flodar av kriminalitet och droger ar som hamtad ur Neotech,
Mutant eller Kult."

Fast med den véasentliga skillnaden att survivalisterna formulerade sin véarldsbild
redan pa 1970-talet, 10-20 ar fére spelen. Dessutom tycker sig survivalisterna se
detta i den verkliga véarlden, medan Neotech och Mutant utspelar sig i en pahittad
framtid, och Kult i en lika pahittad nutid.

Sid. 95: "Allt kanske inte ar oskyldig ‘cowboy-och-indianer'-lek, sarskilt nar den
utdvas av man i vuxen alder. Det kan galla de fantasybetonade scenarierna i
skogsmiljo som kan utvas av flera hundra personer, varav en betydande del utgors
av 'krigare'. Vapnen har ar allt fran latexknivar till paintballgevar, riktiga armborst och
blankvapen."

O&S vill antyda paramilitér tréning, dé detta ska infogas i deras 6vergripande
konspirationsteori. Syftet kan vara att vilja férsvara for arrangérer att finna villiga
uthyrare och fa nédvéndiga tillstand.

Sid. 125: [Om mojligheten att spela vidare efter att rollfiguren "dott" under ett Live.]
"Arrangérerna vill ocksa fa sina k&mpar att inte rddas déden, utan rent av se den
som en mojlighet att 'komma igen'. En hjalte far inte bara do!"

Detta ska jamféras med O&S citat ur "The SS" pa s. 85-86, dér det stér att SS'
officersskolor "uppammade hos eleverna en vild stridslystnad som ofta gav stor
militar utdelning men som samtidigt férledde unga officerare att utsatta sina férband
for onddigt stora risker. Och hur god junkrarnas anda an var, sa férblev de som SS-
man politiska soldater som kunde beordras att gora saker som saknade varje militart
berattigande."



Tror O&S att live &r en del av rollspelsrérelsens plan fér att kunna ta 6ver Sverige
med oréadda befél, som leder "de 6vergivnas arme" (s. 224)? Eller hoppas de att
mindre kritiska lasare ska gbra den associationen?

Sid. 126: "Under mellankrigstiden anvandes den tyska scoutrorelsen for att utveckla
heroiska ideal bland ungdomarna. | Sverige anvands idag scoutstugor ofta som
samlingspunkter for levande rollspel. Har scoutrérelsen generellt anammat den nya
hobbyns innehall och form?"

Annu en av dessa tankekedjor bokens férfattare excellerar i. Nér nazisterna grep
makten 1933, férbjéds alla andra partier och organisationer inom ett halvar. De
uppléstes eller absorberades i nya, nazistkontrollerade organisationer. Detta géllde
dven den tyska scoutrbrelsen, som ersattes av Jungvolk och Hitler-Jugend, vars
syfte var att "utveckla heroiska ideal bland ungdomarna”. O&S vill tydligen insinuera
att de svenska scoutkarerna skulle sympatisera med de otédcka tendenser
rollspelshobbyn beskyills for.

Sid. 126: Rollspelaren Daniel Krauklis citeras och misstolkas medvetet. Han séger bl
a:

"Fordelen med kampanjvarldar ar att det blir en kontinuitet mellan de olika
arrangemangen som medgor episk utveckling i [spel]varlden. Ens handlingar far
betydelse for hur framtiden kommer att se ut (...)."

Detta far O&S till:

"Den citerade spelaren klargor att hobbyn rymmer majligheten till
samhallsforandring.”

Jag kan inte tolka detta till annat &n att de vill f& Krauklis' resonemang om en fiktiv,
konstruerad rollspelsvérld att lata som om rollspelare skulle vara formégna att
férédndra vart verkliga samhélle under kuppartade former (se dven lédngst ner s. 222
med fortséttning pa s. 223).

Sid.156: "Namn och titlar pa hobbyrollspelen, speltidningar och fansins finner
forvanansvart ofta sina motsvarigheter i historien och bland politiskt extrema grupper
av idag. Speltidningen Gryning associerar latt till den svenska extremhdgerns tidning
med samma namn; Centurion har sin namne i en nynazistisk [brittisk] musikgrupp.
Det amerikanska spelforetaget White Wolf (Den vita amerikanska vargen) associerar
till de budskap som aterfinns i form av trojtryck inom bl.a. skinheadrérelen och bland
nynazister. Titeln pa White Wolfs rollspel Werewolf paminner om den nynazistiska
tidning med samma namn [inte riktigt: Werwolf], som ges ut i Goteborg. Namnet
Werewolf gar i detta sammanhang tillbaka pa de tyska, extremt grymma
"varulvsférbanden" fran andra varldskriget, som agerade framst i norra Europa
[egentligen sjalva Tyskland]. Andra namn pa produkter, féreningar och férlag inom
hobbyn leder tankarna till en begreppsvarld som idag odlas i politiskt hdgerextrema
kretsar: Midgard, Ragnarék, Viking, Nordmark, Comando (sic!), Barnslaktarna m.fl."

"Gryning" fick sitt namn férklarat i det férsta numret med att den var en ny gryning fér
speltidningarna i Norden. Dess skymning infann sig bara ett ar senare, da den las
ner. "Centurion” &r ett namn som inte har med nazism att géra. | de romerska
legionerna var en centurion anfbérare av en centuria (80 man), och en brittisk
stridsvagn bar samma namn (i Sverige anvénd under beteckningen strv 104/105).
Kopplingen mellan "White Wolf" och nazism &ar extremt tunn. Vad skulle ett
amerikanskt rollspel om varulvar (och inte tyska gerillaférband) heta om inte
"Werewolf"? "Midgard" var namnet pa en spelbutik i Sundsvall, & namnet pa



Tolkiens sagovérld och namnet pa ett bostadsomrade i Boras. "Ragnarék”, med
tillagget "speldesign” var namnet pa Kultférfattarnas Jonssons och Peterséns
produktionsstudio, och ett supplement till Mutant 2 hette "Efter Ragnarék”. "Viking" ar
inte bara namnet pa ett rollspel, utan dven en Marssond, ett fartyg i Géteborg och ett
vaxfett for skor. "Nordmark" &r SCA:s svenska gren. Har gar jag bet, men det kan
ténkas att O&S blandat ihop namnet med Waffen SS-regementet Nordland och vit
makt-musikférlaget Nordland. "Comando”... tja, férklara for de brittiska
commandoférbanden att de troligen &r nazister, den som vagar. "Barnslaktarna” har
Jag aldrig hort talas om, vare sig inom rollspelshobbyn eller bland
extremistrérelserna, men det skulle kunna vara namnet pa en spelférening som
uppmanades av SVEROK att byta namn.

Sid. 164-165: "Trogen hobbyns ursprung i de militara konfliktspelen har rollspelarnas
Sverok narmast en militar organisation. Forutom rikskansliet i Linkoping (...) har man
en verkstallande enhet i Lund, kallad Staben. Chef for denna ar Jonas Birgersson,
25. Fran staben utgar sarskild information till utvalda medlemmar. (...) Jonas
Birgersson leder verksamheten som ett foretag med sex anstallda. Detta ar, enligt
honom sjalv, uppbyggt enligt preussisk generalsstabsmodell."

Det finns néstan inget féretag eller organisation som inte har en uppbyggnad som
kan liknas vid den militéra; inom stora féretag finns ju "divisioner", "gruppchefer”, o s
v. Den preussiska generalstabsmodellen innebar att de olika officerarna fick sin
uppgift, Iampliga resurser och frihet att I6sa uppgiften p& bésta sétt - fast O&S vill
troligen paskina kadaverdisciplin istéllet. Denna modell &r den som tilldmpas i de
flesta foretag, organisationer och arméer idag. Dessutom fanns informationen fréan
Staben tillgénglig for alla som begérde att fa den. Fast inte nu langre... Staben &r

avvecklad sedan varen 1996.

Sid. 165: [Om SVEROK:s verksamhetsplan sa som den sag ut i juni -95] "Det ar latt
att Iasa ovanstaende handlingsplan som en mycket ambitios foretagsledares tal till
koncernens medarbetare - eller som en overbefalhavares order till sin krigsmakt."

Utarbetad enligt preussisk generalstabsmodell, mdnne? Annu ett férsék att hos
ldsaren befésta intrycket av att SVEROK é&r en organisation som skulle kunna
férvandlas till en armé (s. 222-223).

Sid. 168: "Sveroks spelplats ar snarare sjalva verkligheten, dar man tillampar sina
strategiska roll- och konfliktspelsmetoder for att 6ka férbundets makt och inflytande
och for att varva ungdomar till en gemenskap som ska fostra en framtida ledarelit.
Fragan ar vilka som ska ledas och mot vilka mal."

Spekulation av vérsta slag. Boken har i mangt och mycket byggts upp till den punkt,
dar detta pastaende levereras. Se dven s. 222-224.

Sid. 194: "Aven om de i allmanhet inte utbvar fysiskt vald - bortsett fran det som
forekommer i levande rollspel - s& agnar de sig intensivt at forestallningar om vald
och maktutovning i olika former."

Det fysiska vald som brukar utévas i levande rollspel inskrédnker sig till slag pa
varandra med kraftigt vadderade "vapen". Rollspelare &r fridsamma personer i en
absolut majoritet av fallen. Den som besékt ett spelkonvent en helg och sett bortat
tusentalet ungdomar sitta, spik nyktra, och uppleva aventyr i fiktiva miljéer, har svart
att tdnka sig dem som potentiella valdsverkare och éversittare.

Sid. 219: "Hobbyrollspelare ar inga 'varstingar'. Detta brukar foretradare for hobbyn
anfora som bevis for spelandets fredliga och ofarliga karaktar. Vidare brukar man



papeka att rollspelare inte gar ut pa gatorna och slar ner folk. De ar i regel artiga,
trevliga, intelligenta och har Iatt for att formulera sig. Denna typ av argument nojer
sig foraldrar och andra vuxna fér det mesta med som en lugnande utvardering av
hobbyns alla olika aspekter. Denna brist pa ifragasattande kan ses som ett val
rationellt forhallningssatt i en vuxenvarld, som lever under en mer eller mindre
permanent tidsbrist."

Héxjakt. McCarthyismen &r p& vég tillbaka om man féljer O&S' resonemang. Var inte
rddd bara for stékiga, hogliudda ungdomar som har ring i ndsan och lyssnar pa
skrdnig musik, utan rads ocksa de vélartade, intellektuella, ty de kunna vara
hégerextremister ute efter att bli en maktelit. Ar din unge fér vélartad? Spelar han
rollspel? En ulv i farakléader! En av O&S mest osmakliga antydningar, och det vill inte
séga lite.

Sid. 220: "Eller ar det faktiskt sa, att de rollspelande ungdomarna faktiskt finner de
spelade varldarna realistiska och anser det nédvandigt att lara sig allt de kan, for att i
framtiden kunna bemastra en skoningslds varld? Utvecklar de sina forutsattningar for
att bli starka ledare i en kommande karriar? Kan rollspelsgruppen fa karaktar av ett
framtida informellt brodraskap?"

Rollspelare: survivalister, bossar och frimurare hopklumpade till ett.

Sid. 221: "Risken med ett férbud [av rollspel] blir att det ytterligare underblaser
hemlighetsmakeriet inom denna subkultur pa ett satt som skulle kunna fora
hobbyrollspelarna in i en verklig outlawtillvaro med alla dess tankbara
konsekvenser."

Omn- & Sjéstedt 6mmar inte fér rollspelarnas férenings-, nérings-, tryck- eller
yttrandefrihet, utan &r bara radda fér att alla méjligheter till kontroll da skulle
férsvinna. Hur ska man férresten undertrycka ménniskors fantasi? Tankepolis?
Lobotomi? Psykofarmaka i dricksvattnet?

Sid. 222-223: "Enligt branschens egna skattningar finns det mellan 100 000 och 200
000 rollspelare i landet. En forandrad installning till moralbegrepp och samhallssyn
skulle kunna leda till att rollspelshobbyn plétsligt byter skepnad och forvandlas till en
militant, politisk rérelse. Hobbyn utdvas inte endast av valartade och
studiemotiverade tonaringar med god familjebakgrund. Det finns aven rollspelare
bland skinheads och mc-gang."

Det hér fullstandigt orimliga pastaendet férutséatter att rollspelsrérelsen &r éverldgset
organiserad. Om den vore det, varfér organiserar SVEROK i sa fall bara 25 000 av
de kanske 200 000 spelarna i landet? Enligt Ungdomsstyrelsens undersékning av
rollspelarna, visade det sig att en siffra motsvarande 200 000 ungdomar hade spelat
minst en gang det senaste aret. De som spelat minst en gang i veckan uppgick till
motsvarande 50 000; hobbyn & m a o inte sa stor som den verkar.

Sid. 224: "Det ar alla dessa dvergivna barn som, om vuxna inte snabbt andrar attityd
och férhallningssatt, kan komma att sluta sig samman. Vilka skulle vara mer
ldampade att leda en De 6vergivnas armeé an de som under en stor del av sin uppvaxt
tranat ledarskap, gruppdynamik, manipulation och militanta scenarier? Kanske de far
for sig att folja de unga vampyrernas tankar om 'hunting Elders" och att anvanda
Grymkafts Fallor eller tillampa Mutant Chronicles, Kults, Wastelands eller Neotechs
socialdarwinistiska laror."

(Kommentar éverflédig.)



Sakfel

Med tanke pé att Orn- & Sjdstedt ska ha studerat rollspelen i tio &r, har ett pafallande
stort antal sakfel uppstatt. Kan det vara sa att de slarvat aven pa andra, mer
svarkontrollerade, punkter?

Sid. 23: Diplomacy &r ingen separat spelform; det ar ett av manga konflikt- och
diplomatispel som finns. Exempel pa andra sadana spel &r Advanced Civilization och
Republic of Rome.

Sid. 31-32: [Om rollspelet Dungeons & Dragons] "l Sverige dversattes och
modifierades spelet till Drakar och Demoner, 1981, genom att foretaget Target
Games AB kopte rattigheterna fran det av Gary Gygax grundade amerikanska
spelforetaget TSR (Tactical Studies Rules)." (...)

"Runequest
Detta spel ar en engelsk bearbetning av det amerikanska Dungeons & Dragons och
tjianar som forlaga for det svensktillverkade Drakar och Demoner." (...)

"Drakar och Demoner (DoD)
Drakar och Demoner ar det forsta svenskproducerade rollspelet. Det har ett eget
regelsystem utan speciell hanvisning till de utlandska férlagorna (...)"

Héngde ni med? Drakar och Demoner &r en éverséttning av Dungeons & Dragons,
en 6verséttning av RuneQuest, och ett eget spel! | sjélva verket kom spelet 1982,
och var en bearbetning av Basic Role-Playing (BRP) som konstruerats av
amerikanska Chaosium Inc. 1980 (samma féretag som gett ut RuneQuest, som f 6
ar ett amerikanskt spel konstruerat av spelare som inte tyckte om Dungeons &
Dragons). Réttigheterna till BRP képtes av Aventyrsspel och fick utgéra grunden till
den férsta utgavan av DoD. | senare versioner frangick man BRP. Dungeons &
Dragons (D&D) utgavs férsta gangen 1974 av TSR Inc. Den tredje versionen av
D&D, publicerad 1983, dversattes till svenska av Titan Games i Géteborg 1986 och
marknadsférdes under originalnamnet. Bortsett fran att bada spelen ar
fantasyrollspel, saknar de nagra som helst likheter i regelstruktur o s v. |
presentationen av Drakar och Demoner ndmns dven DoD Expert, ett sedan flera ar
utganget komplement till den férrférra versionen av DoD. Férfattarna verkar inte
bekanta med den senaste versionen.

Sid. 53: [Om en bakgrund till Wastelands] "Deras ledare ar en psykopatisk
akademiker, som haft makten i 25 ar."

Fast ldser man originaltexten finner man att han styrde i sju ar.

Sid. 55: "l spelet Warhammer mdter man olika gang eller klaner. En blivande medlem
i nagot av alla de befintliga "Undercity Gangs" far genomga initiationsriter av olika
slag, t.ex. inskarningar, tatueringar och andra typer av utsmyckningar. Fiender
besegras i dessa klaner genom att man slar ihjal dem och tar troféer fran dem.
Warhammer ges ut i England av Games Workshop Ltd., och den tillhdrande
speltidningen heter White Dwarf (Den vite dvargen)."

Férfattarna férmar inte att halla isér figurspelet Necromunda, som tillhér SF-
figurspelet Warhammer 40000, ur vilket exemplet &r hdmtat, med fantasyrollspelet
Warhammer.

Sid. 59: "Supplementet [The Anarch Cookbook] anknyter till bokoriginalet, den



valkanda The Anarch Cookbook av William Powell, vars innehall ar koncentrerat pa
attentat, vapen och droger."

Boken é&r tydligen inte tillréckligt vélkénd for att O&S ska f4 till titeln rétt: The
Anarchist's Cookbook.

Sid. 65, 67 m fl: Regelboxen Drakar och Demoner Magi refereras genomgaende fill
som "Magi, m.m.".

Sid. 138-141: Kapitlet om SCA innehaller ett flertal faktafel, men jag véljer att bara ta
med de grovre. Det férefaller som om forfattarna granskade SCA under senare
halvan av 1995. En av uppgiftsldamnarna var en person, som vid intervjutillfallet var
mycket osams med SCA, och som kort dérpa ldamnade féreningen. Detta kan vara en
forklaring till varfér s& mycket blivit fel.

"Medlemmarna lever konstant med dubbla identiteter, den egna personen och dess
medeltida SCA-alter ego (persona).”

Detta &r inget annat &@n strunt. Den som bevistar vara tillstéliningar kommer att finna
att folk fortfarande é&r sitt vanliga jag, om &n med annat, medeltida namn och
mdjligen lite artigare. Till vardags dr enda paminnelsen om medeltidspersonan
medlemskortet i planboken... O&S hévdar ocks att:

(...) "de amerikanska reglerna [innebar] att de dverordnade 'ambetsmannen’ far ett

livslangt 'férordnande’.

Om man laser Corpora (SCA:s "lagbok”) och alla stadgar under denna, finner man
att ingen kan sitta lédngre pa sin post inom féreningen an tva ar.

P4 bilden p& s. 139 ses en man, som bildtexten férklarar vara "Baron Erik Alstene,
hérskare éver Nordmark (Sverige)”. Fotot togs pa eftermiddagen 950809; senare pa
kvéllen samma dag avgick han helt i enlighet med sitt férordnande. Fotot pa s. 140
visar nagra armborstskyttar som inte &r SCA-medlemmar eller deltagare i
féreningens aktiviteter. O&S pastar att den amerikanska moderorganisationen
"kraver avgifter av de svenska foreningarna", vilket inte &r sant. Vidare gérs det stor
affar av att medlemmarna "maste rdkna med att utsattas for farliga situationer (...)
[for vilka] SCA inte tar nagot ansvar." Medlemmarna maste skriva under ett
riskatagande, som i korthet gar ut pa att man dr medveten om att aktiviteterna (i
princip bara fér deltagare i torneringarna) ar potentiellt farliga, och att man inte kan
rédkna med personligt férsékringsskydd, samt att man inte kan stdmma féreningen for
Skitsaker. Riskatagandet har ingen réttslig giltighet i Sverige. Sa kommer ett konstigt
pastaende:

"En del av de ledande ambetsmannen inom Nordmark [SCA:s svenska gren]
aterfinns aven i Svenska Tolkienséllskapets olika foreningar, som utgivare av egna
rollspelstidningar samt som medarbetare inom Target Games AB."

Om man kontrollerar @mbetsmannaférteckningen fran juli -95, finner man att inte en
enda person motsvarar denna beskrivning. Den person som avses, Olle Sahlin,
avgick som d&mbetsman redan 1990, &r medlem i Stockholms Tolkienséllskap
(Forodrim), utgav under sin &mbetsmannatid ingen egen rollspelstidning, men var
faktiskt anstélld p& Target Games som tidningsredaktér. Till och med fér O&S é&r bara
ett rétt pastaende av fyra ett déligt resultat. Inte ens nu (okt. -97) finns det ndgon
dmbetsman som motsvarar beskrivningen. Det enda syftet for O&S péastaende maste
vara att framstélla SCA som nav for ett antal subkulturer. Fast O&S:s villfarelser
slutar inte med detta...



"SCA ar ett slutet sallskap (...) [som medverkar i bl a] prins Carl Philips riddarspel
under Vattenfestivalen i Stockholm."

SCA ér en politiskt och religiést obunden ideell forening som &r éppen for alla som
vill delta i vara aktiviteter. Man behéver inte ens vara betalande medlem. SCA har
aldrig deltagit i nédmnda riddarspel. Mdjligen kan nagra enskilda medlemmar varit déar
privat.

"SCA har varit en viktig forutsattning for tillkomsten och genomférandet av
Medeltidsveckan i Visby."

Medeltidsveckan, som alltid arrangerats av gotldnningar, hélls férsta gangen i
augusti 1984. Nordmark bildades under hésten -84. Inte férrédn aret darpa var
medlemmar med pa Medeltidsveckan, och déa som besékare med aktiviteter utanfér
det officiella programmet. Férst 1987 omnamns SCA i programmet. Visserligen har
féreningen bidragit till aktiviteterna, men aldrig varit "en viktig férutséttning".

"Till denna trend ansluter sig Nordiska Museets riddarklubb (...)"

Riddarklubben &r helt och hallet Livrustkammarens pahitt och ansvar.

Sid. 150: P& denna sida pastas Ake Eldberg vara bagskyttekapten i SCA. Han
ldamnade detta uppdrag i augusti 1995.

Sid. 213: Erik Granstrém anges som férfattare till "rollspelet” Svavelvinter. Detta var
en aventyrsmodul, inte ett sjalvsténdigt spel.

Kriminalitet

Forfattarna har haft ett flerarigt samarbete med polisen, med bl a féredragsturnéer
och ett temanummer i personaltidningen Svensk polis (juni - juli 1996). Det ar
allvarligt att poliser forleds att tro att rollspelare ar samhallsfarliga, och en
konsekvens ar att spelares fri- och rattigheter kan komma att ifrdgasattas.

Sid. 29: "Hapnadsvackande nog anvands kreativiteten till att skapa extrema
spelscenarier av kriminellt, militant, ockult och politiskt slag."

Detta é&r egentligen inte mérkvérdigare an att de populéaraste film- och bokgenrerna
brukar vara deckare, thrillers och skréck. Det &r mer spdnnande att jaga terrorister i
ett scenario &n att plocka violer, tro mig.

Sid. 48: Pa denna sida uppmérksammas en artikel i nr 2, 1993, av den kortlivade
speltidningen Gryning, som behandlade férsatsmineringar. Bildmaterialet (sex
teckningar) &r hdmtat ur US Armys félthandbok FM 5-31 "Boobytraps”. Samma
handbok har fatt bidra med sex illustrationer (om &n avritade) av férsatsmineringar i
svenska foérsvarets handbok SoldF 1986 (Soldaten i félt), vilket innebéar att
hundratusentals svenska ungdomar har nétts av bombbeskrivningarna, mangfalt fler
&n vad ndgonsin Gryning kunde med sin ringa spridning. O&S hévdar att: "det ges
ocksa instruktioner om tdndanordningar med schematiska bildbeskrivningar", vilket
inte stdmmer. Det finns inga kopplingsscheman eller ritningar av bomberna.
Instruktionerna &r i skriven form, och inget en tekniskt begavad person eller nagon
som gjort lumpen inte skulle kunna tédnka ut sjélv. Det ska dock medges att artikeln
var onddigt detaljerad for spelbruk, men att det krdvs mer information for att t ex
berékna rétt mangd spréngmedel, o s v.



Sid. 50: "Tips, idéer och fakta om vapen, sprangamnen och avrattningstekniker
sprids genom fansins, pa spelkonvent och via Internet."

Detta pastaende understdds av citatet ur Gryning pa s. 48 och en bild ur Féa Livia pa
S. 49.; i bvrigt saknas exempel. Att allt mdjligt kan hittas pa Internet ar sjélvklart. Att
det séllan har rollspelsanknytning talas det tyst om. Jag har varit pa drygt 30
spelkonvent, och de é&r inga kurstillféllen fér terrormetoder. O&S péstéende &r béde
extremt luddigt och insinuant. N&ar det géller fansinen, har de verkligen anstréngt sig
fér att hitta tvd exempel. Annu en olustig anklagelse.

Sid. 73: "Handlingar av tvivelaktigt slag kan skyllas pa att de utfors i nagon guddoms
namn eller forklaras genom att rollpersonen eller hans vapen blivit besatt, och att
han darfoér personligen ar oskyldig och fri fran ansvar for sina handlingar. Harigenom
introduceras spelarna i nya, moraliskt och juridiskt granséverskridande tankemdnster
som i spelens varldar framstar som tankbara och aven fullt acceptabla."

Vért att notera é&r att de atalade i Bjuvmalet inte dberopade rollspelandet som en
férklarande/férmildrande omsténdighet, och att man i liknande fall i USA inte godként
argument i den stilen. Bortsett fran O&S enfald/insinuans, har svenska domstolar
séllan fallit fér argumentet "jag var sa j-a full sa jag visste inte vad jag gjorde". Varfér
Skulle de déa godta ett pastaende om att "min morakniv bebos av en demon"? (Om
man nu inte siktar pa att fa icke tidsbestémd behandling pa en psykiatrisk anstalt.)

Sid. 113-115: "Vara kyrkogardar far ibland bes6k av manniskor som gar pa
harjningstag. Framfarten har manga likheter med den som beskrivs i olika
rollspelsscenarier. | nagra fall ar det direkt belagt att gravskandningar utférts med
inspiration fran rollspel. Kanske ar den sista viloplatsen fér oss vanliga dédliga
manniskor samtidigt lekplats for osaliga, hamndlystna 'vampyrer'? Att skapa fruktan i
sin omgivning ar helt i sin ordning i deras begreppsvarld, och att bidra till Ipsedlar
som skriker ut handelsen tilltalar vampyrernas fafanga." (Kursiveringarna &r mina.)

Dock ges inga exempel pa vilka belagda gravskdndningar som skulle ha utférts av
deltagare i vampyrspel, vilket gér att anklagelsen tappar i trovérdighet. Ddremot ar
det belagt att manga gravskéndningar utférts av rasister, satanister och vanliga
vandaler.

Sid. 117: "Kampen mellan de olika vampyrklanerna pagar intensivt. Ibland blir vi
kanske varse deras nattliga intrigerande i form av efterlamnad rekvisita, som
exempelvis sprangdegsattrapper och angripna gravstenar."

Blundern vid T6rnedop (s. 118) &r det enda exemplet som gar att beldgga. | vrigt
férséker O&S insinuera att kyrkogardsvandalisering orsakats av vampyrlive, vilket
inte finns belagt.

Sid. 119: "Polisen har ocksa ryckt ut pa andra stallen i Sverige for att ta hand om
'bomber’, som visat sig vara attrapper. Kanhanda var aven dessa kvarlamnad
rekvisita efter nattliga vampyrlives eller andra militanta rollspelsscenarier? Polisen
har i allménhet inga spar efter 'attentatsmannen' och kanner i mycket begransad
omfattning till den nya spelhobbyn. Att den 6verhuvudtaget skulle kunna handla om
realistiska terrorist- och sabotagelekar skulle val ingen vanlig svensk kunna drémma
om."

Uppenbarligen ér i sa fall forfattarna tdmligen unika svenskar. Annars ar hela det har
stycket bara en enda stor spekulation med syfte att misskreditera spelhobbyn, och
som sadan bade obegavad, klumpig och férolémpande.



Sid. 121: "I regelboken for rollspelet The Masquerade ges tips pa hur man skaffar sig
inflytande genom manipulation, infiltration och sabotage pa olika samhallsnivaer:
inom forvaltningar, kyrkan (exempelvis hur man tillagnar sig en dyrbar relik),
finanssektorn, sjukvarden, industri, domstolsvasende, media, ockulta rorelser,
polisen (hur man lyckas fa en alltfér kunnig polis avsatt), transportvasendet, i undre
varlden och inom universiteten. Ar detta bara en tillfallighet, eller ser vi i
rollspelskonceptet exempel pa ett laromedel som kan tillampas i verkligheten?"

Hér &r det oklart vad som avses: Vampire: - The Masquerade eller Masquerade: -
The Mind's Eye Theatre. | vilket fall som helst &r informationen tdmligen abstrakt och
Skissartad; liverollspelet &r ként for att vara ganska torftigt nér det géller regler. Om
en spelare vill utbva t ex utpressning, gar han till spelledaren och séger vad han
tdnker gbra. Sedan avgérs utgangen av handlingen genom "sten - sax- pase”, och
resultatet tar kraft. Att O&S 6vertolkar regelboken eller & medvetet ute efter att
férleda lasarna &r oklart - klart &r ddremot att latsasvampyrerna inte skolas till
terrorister.

Sid. 127: [Efter citat om Ionnmordargille i ett levande rollspel] "Har manas till
personlig karriar genom att morda. Bade spelare och rollperson, integrerade i
varandra, tranar dédandets teknik och far upplevelser av framgang och dadkraft,
vilket dessutom belonas av 6verordnade. Detta skulle kunna vara sjalva grundkursen
for verkliga [lonnmordare och torpeder.”

Personligen tror jag att en rollspelare inte har nagra stérre problem att sticka en
gummidolk i ryggen pa nagon eller "forgifta” en bédgare vin med salt, men att dérifran
ta steget till att mérda nagon pa riktigt... O&S later sin sjuka fantasi n& nya djup
genom att insinuera att rollspelare skulle bli yrkesmérdare p g a lek. Hur manga killar
har blivit astronauter efter att ha lekt rymdfarare som sma?

Sid. 128: "Mordet" pa Sverker Olofsson har é&ltats i media nagra varv. Jag kontaktade
honom 1996 for att forhéra mig om hans version av det hela, och da framkom det att
han aldrig brydde sig om att polisanméla héndelsen. Dessutom &r det regelvidrigt att
blanda in utomstaende i spelet. Arrangbren var grovt oansvarig, och hdndelsen har
férdémts av flera rollspelare, déaribland mig.

Sid. 203 - 208: Detta kapitel ska ldsas med stor forsiktighet. Inbrotten i fritidshus &ar
unika féreteelser, och férfattarna bryr sig inte om att hdnvisa till fall som kan
kontrolleras. Att spelaren séger sig ha varit driven av behovet av mat och skydd, och
inte scenariots krav, tycks for O&S gé pa ett ut.

Anspelningarna pa att rollspelare skulle vara de skyldiga till ritualer pa kyrkogardar ér
ocksa mycket tunna vid ndrmare granskning; det underbyggs bara av pastaendet att:
"djurskandningar och offeritualer forekommer bland manniskor som férenas av viss
ddédsrockmusik, rollspel och apart filmsmak i férening med en samhallsfranvand
livsfilosofi."

Da férfattarna dgnat ett par hundra sidor for att bygga upp denna bild av rollspelare,
férvantas nu ldsaren svélja detta med hull och har. Ett enda exempel anférs, dér
betydelsen av det pastadda rollspelandet inte framkommer. | vilken grad och av
vilken karaktér har spelandet varit?

Ett par postranande ungdomar pastas ha gjort detta utifrén ett rollspelsscenario. Da
ett scenario kan handla om vad som helst fran en séndagsmiddag till kolonisation av
vérldsrymden, skulle det varit intressant att i lite béttre detalj fatt veta hur scenariot
var skrivet. Sedan beskrivs hur ett rétdgg entusiastiskt planerade ran "tillsammans
med sin rollspelsgrupp”, men att kamraterna till sist inte ville stélla upp (utan angav



honom?). Detta borde gléadja O&S, dé detta visar att spelledaren inte har den makt
over spelgruppen som de tidigare hdvdat.

Sedan férlitar sig férfattarna pa hérséagen, nér de hénvisar till uppgifter fran en
kamrat till medlemmarna i Militdrligan som séger att dessa "ska" ha dgnat sig at
rollspelande. En av dem &r tecken pa oenighet inom polisen i Umea, som &r
lanspolisméstare Nils Holsts revir:

Sid. 205: [Om ett pastatt Killerspel i Umea] "Spelet dvergick i ett regelratt ran mot en
av stadens hamburgerrestauranger.”

Detta pastaende utvecklas sedan nér Nils Holst citeras fran Barn & Ungdom #5/95
pa s. 208, och déar det inte ldmnas nagon tvekan om rollspelskopplingen. Man kan
Jjamféra detta med vad polisaspiranterna skriver pa s. 13 i sitt specialarbete:

"l Umea blev en hamburger restaurang (sic!) rAnad av nagra ungdomar som deltagit i
killerspel, men det rader delade meningar bland polisen i Umea huruvida detta ran
kan sattas i samband med killerspelandet.”

Hoppsan! Finns det en opposition mot Holsts egenméktiga metoder och ogrundade
pastaenden?

Sid. 205: "I december 1994 agde en omfattande vapenstold rum vid Lapplands
Jagarregemente i Kiruna. De poliser som tog upp jakten pa tjuvarna blev beskjutna
med automatvapen fran ett i forvag planerat bakhall."

Poliserna hamnade aldrig i ndgot bakhall. De desperata tjuvarna beskjét poliserna
fran sin flyktbil och kastade &ven handgranater, vilka hade ingen effekt da de hann
brisera langt fére det att polisbilarna var i riskzonen.

Efter en genomgéang av det vilda livet i Umeatrakten, en stad som utmérker sig for att
ha fler extrema yttringar av olika ungdomskulturer 4n andra stédder, kommer en radda
I6sa pastaenden:

"En mamma berattar (...) hur hennes dotter (...) gick in i en rollspelsférening for att sa
smaningom finna sig inbegripen i en svart sekt (...)"

Var rollspelsféreningen &ven en svart sekt? Eller fick hon kontakt med personer som
lockade henne fran spelgénget till sekten? Luddigt, minst sagt.

"Nagra ungdomar (...) utforde datorstolder (...) Planeringen var minutidst gjord och
exakta kunskaper om larmsystem och andra fardigheter utmarkte brottet. Enligt
uppgift var de unga mannen rollspelare."

Det verkar som om O&S glémt bort att referera till larmsystemskunskap i Neotech; i
DN 950129 hdvdade de i varje fall att rollspelens regelbécker &r rena larobéckerna i
"infiltration". Visst, tiuvarna kan mycket vél ha varit rollspelare, men da undrar man ju
hur alla andra datortjuvar har lart sig inbrottsteknik. Eller &r alla datortjuvar
rollspelare?

Referensen till dubbelmordet i Florida ("vampyr-morden”) innehaller dels ett fel (det
var fem ungdomar inblandade), dels en oklar koppling till rollspelet Vampire, samt en
ofullstandighet: Dottern till de mérdade, som i media utmalades som mérdare,
frikdndes av en éatalsjury 970128 fran misstanken om delaktighet i morden; hennes
pojkvén och en kamrat till denne kommer att atalas for morden, medan de tva andra
flickorna atalas fér medhjélp.



Séderhamns- eller Joel-fallet innehéller ett fel: pojken ska ha varit spelledare, inte

spelare, i gruppen. Att féraldrar séllan uppfattar signaler fére ett sjdlvmord &r inget
ovanligt, och det &r inte heller ovanligt att man i den aldern &r olyckligt kar och inte
vill prata om det.

Sedan citeras ldnspolisméstare Holst pa s. 207-208. Han pastar, fullstandigt utan
bevis, att mordet pa en tonaring i Hammarbyhamnen skulle ha med rollspel att géra.
Mig veterligen anhéll man en missténkt, en skinnskalle, som sedan sldpptes efter
férhér. Nagon rollspelskoppling star inte att finna. Nils Holst lyckades férresten med
bedriften att utkommendera ett mangd poliser fér att bevaka spelkonventet SnéCon
-95. Inget hédnde férstas, utom att Holst brénde en massa pengar pa en helg. Det
férefaller som om Holst fatt det mesta av sin information fran O&S.

Sid. 208-210: Bjuvmordet &r en hérva av pastaenden som svarligen later sig
genomtrdngas utan tillgang till samtliga handlingar, sésom férhérsprotokoll, l1dkar-
och réttspsykiatikerutlatanden, m m. Av den mediarapportering som varit, har jag
dock kunnat sluta mig till att orsakssambanden var mer komplexa &n att de
inblandade rakade spela rollspel. Det ska noteras att varken aklagare eller férsvar
hénvisade till rollspel som orsak. Vi har dessutom inte sett det som hant i ett fatal fall
i USA. Personer som moérdat och démts till déden eller livstid, har efterat hdvdat aftt
de var under inflytande av rollspelen de haft som hobby. Detta &r ett sétt att férsdka
utnyttja "the sanity clause" och fa straffen mildrade.

Sid. 222: "Tillampningen av metoden [rollspel] kan innebara potentiella risker for
kriminella gransoverskridanden. (...) Ytterligare belagg utgors av de exempel vi
anfort fran rattsfall med otvetydig anknytning till hobbyrollspel och dar vederbérande
fallts i domstol." (Samtliga kursiveringar mina.)

Om man med "otvetydig anknytning" menar att de démda uppgetts ha spelat rollspel
pa fritiden s& kan jag kdpa det, men om O&S péstér att brotten utférts under direkt
paverkan av rollspel ber jag att fa tvivla. Det skulle vara intressant att ldsa vad en
kvalificerad kriminolog skulle komma fram till vid en ingdende granskning av fallen

Pastaenden

Genomgaende for boken ar att forfattarna gor ett antal daligt underbyggda
pastaenden. Syftet ar att misskreditera rollspelshobbyn infor personer som saknar
egen erfarenhet.

Sid. 27: "Det finns till och med spelsallskap, vars medlemmar aven till vardags lever
med sitt alter ego vid sidan av sin verkliga identitet. Ett exempel ar The Society for
Creative Anachronism (SCA)."

SCA ér inget spelséllskap; det &r en férening fér medeltidsentusiaster. Bland SCA-
medlemmarnas kusiner, de levande rollspelarna, &r SCA-iterna betraktade som
daliga rollspelare. "Alter egot" ar oftast bara ett medeltidsnamn, fédelseplats och -ar.
Som SCA-medlem &r det ndrmast sa att jag beklagar att medlemmarna tycks ha
svart att plocka fram sitt "alter ego" ens under féreningens tillstéllningar. Att vi skulle
leva med var medeltidsidentitet till vardags &ar rent nys, och avsldjar bara forfattarnas
okunnighet.

Sid. 41: "Film och litteratur har mycket stor betydelse for rollspelsutévare. Genrerna
ska da sta i 6verensstammelse med spelens innehall: Ockultism, sex, action, skrack
och militdr dokumentar ar de vanligaste genrerna."



Pa vilken/vilka undersékningar grundar de detta pastaende? Ingen, tror jag. Att sex
(!) skulle vara en populér inspirationskélla fér rollspel &r precis lika absurt som det
later; @mnet brukar ofta uppfattas som pinsamt, och skyndas éver i spelsituationen.
Ett mer representativt urval torde vara science fiction, fantasy, action, historiska
Skildringar och skréck.

Sid. 42-46: De flesta drogerna och gifterna i spel som Drakar och Demoner och
Sagan om ringen &r pahittade; som exempel kan nédmnas lakebrten athelas i Sagan
om ringen. Man hittar mer palitlig och anvéandbar information i t ex FASS,
lakarbocker, uppslagsverk och diverse antidroginfo.

Sid. 70: "l Kult bendmns spelledaren for forsta gangen i femininum. Ett skal kan vara
att de sexuella ritualer som forekommer i spelet fordrar kvinnlig kunskap och
medverkan."

Det kan ju férstas dven bero pa att den ena férfattaren till spelet ar kvinna, och att
man ville ga ifrén den ensidiga referensen till "han" eller det otympliga "han/hon”. Vill
Omn- & Sjéstedt lata paskina att Kultspelande tjiejer ska delta pa riktigt i sexritualerna,
och att dessa ska spelas upp "live" pa spelbordet?

Sid. 79: "Aleister Crowleys namn star dven hdgt i kurs bland dem inom
popularkulturen som later sig inspireras av satanismen och det ockulta. Detta galler
for manga av dem som skapar de olika hobbyrollspelen (...)"

Det ges inga exempel pa vilka spel som skulle ha inspirerats av Crowleys léror.

Sid. 81: "Darfor ar det nédvandigt att han [spelarens rollfigur] ar val fértrogen med
stridsteknik, strategi, évertalningsférmaga, manipulation, droger och vapen."

Detta innebér inte att spelaren maste kunna nagot om dessa &mnesomraden. | en
situation dér t ex en rollfigur ska avfyra ett gevér, sker detta genom att kolla
rollfigurens vérde i "Skjuta gevér" och géra ett tdrningskast, eventuellt modifierat av
vilket skydd malet har och hur langt bort det é&r. Trist, va?

Sid. 82: "Varderingen av 'hégre' och 'lagre' raser aterfinns aven i rollspelskonceptens
raslaror."

Vilka "rasléaror"? Bara for att det finns olika raser, sasom ménniskor, alver, orcher o s
v, betyder inte detta att spelen &r rasistiska till I&ggning eller budskap.

Sid. 83: "Riddarromantiken blommar i tornerspel och kampalekar, men ocksa dans,
musik, gycklarkonster och medeltida kyrkmassor ar pa modet. Det starkt hierarkiska
sociala systemet i medeltidssamhallet ger i lekens form mannen, den adlade och
besuttne, en dominerande och intressant framtrddande stallning. Ett valdsamt
riddarideal lanseras nu ocksa av Hollywood genom filmen Braveheart.

Pa manga satt paminner var tid om mellankrigstiden. Grekisk, romersk och keltisk
mytologi, medeltida riddarideal, vikingakult och hedniska ritualer tjanade som
inspiration fér manga av de blivande ledarna i det Tyska (sic!) riket. Den som framst
vardade detta nordiska kulturarv var SS-chefen, Heinrich Himmler."

Menar O&S att vérderingar och symbolvérden dr desamma nu som fér 60-70 ar
sedan? Menar de ocksa att de féreningar, grupper och studieférbund som &dgnar sig
at vikinga- och medeltid delar nazisternas vérderingar, om & omedvetet? Orn- &
Sjéstedt ar antingen skrémmande okunniga om 1900-talets historia och drivkraften
hos moderna ménniskors historieintresse, eller sa fiskar de i grumliga vatten. De



tycks vilja att SCA:s och lajvares intresse fér medeltiden ska fa en hégerextrem
klang.

Sid. 94-95: "Arrangorer av levande rollspel meddelar aldrig i annonser var deras
arrangemang ska utspelas. Dels behéver man forst fa kontakt med intresserade
markupplatare, dels vill man inte ha stérande inslag i form av 'vanligt folk' eller

'inkraktare’.

Om man med annonser menar de som férekommer i livefansinen, &r det inte sa
mérkligt. Precis som O&S férmodar, s& hénger det p& att markomrédet oftast inte har
spikats ndr man bérjar annonsera om arrangemanget (vilket kan ske mer an ett ari
férvag). Varfér "vanligt folk" skulle ha intresse av att Idsa rollspelsfansin har jag svart
att forsta. Med "inkrdktare" kan allt méjligt menas. Det kan vara spelare som vill
"planka” in genom att strunta i att betala avgiften och bosétta sig strax utanfér
spelomradet, och sadana vill man ju inte ha med.

Sid. 160-161: Bildtexterna till tva ganska lika fantasyillustrationer, den ena pa den
numera tydligen avsomnade speltidningen SAGA, den andra till nazistbandet
Division S:s skiva "Attack!" pekar pé ett sléktskap. Med detta vill O&S péavisa en
estetisk gemenskap mellan rollspelshobbyn och nazistrérelsen. Det finns visserligen
en likhet mellan viss fantasykonst, historiemaleri och totalitar estetik (nazistisk,
fascistisk och kommunistisk), men detta betyder inte att alla tiotusentals rollspelare
och ldsare av fantasy skulle dela totalitdra varderingar. Som en parentes sa tvivlar
Jag starkt pa att Division S betalat for réttigheterna till illustrationen.

Sid. 163-164: [Om SVEROK:s bidrag] "Det ar latt att forsta att ett férbund behdver
ordentlig utrustning for att kunna driva sin verksamhet effektivt, men det ar mindre
begripligt varfor det behdvs statligt stod for att bedriva 'sallskapsspel'. Detta ar ju
nagot som normalt sker runt kdksbordet. Eller ar statsbidraget ett fortackt
foretagsstdd, som tjanar till att hjalpa férlagen att fa avsattning for sina spel?"

SVEROK:s verksamhet & ungdomsverksamhet, och fér sédan utgar bidrag. Ar det
vettigt att bollspelare far bidrag fér nagot som &r att betrakta som en "lek"” som
normalt sker pa en gréasplan? Har anknyts &ven till spekulationen att det éar Target
Games som i princip far pengar av staten genom samarbete med SVEROK pa s.
143 och 163. Detta visar att forfattarna &r ute och cyklar. Om nu SVEROK:s budget
1994 uppagick till totalt 3,5 milj. kronor (s. 163) och Target Games omséttning (inte
vinst) uppgick till 60 milj. kronor (s. 142), blir det "fértéackta féretagsstédet” inte stérre
an 4% av omséttningen om man réknar av den moms som gar till staten for alla
férsalda spel. Wow. Detta férutsétter att hela Sveroks budget anvéndes till spelinkép.
Man undrar i sa fall varfér Target Games gjorde sig av med Traditionbutikerna 1995
(s. 145), om de nu fungerade som en ren pipeline fér bidragspengar. Fast i en
konspirationsteori passar det ju fint med ett "rollspelsindustriellt komplex"...

Overdrifter

Ett antal generaliserande pastaenden innehaller kraftiga 6verdrifter som stammar ur
forfattarnas vilja att framstalla rollspelen i dalig dager samt som ett resultat av deras
synnerligen snava urval. Hade de haft nagra vetenskapliga ambitioner, skulle de
granskat fler spel an ett halvdussin.

Sid. 17-18: "I de kommersiella rollspelen ar en rasistisk och starkt hierarkisk
grundton standigt narvarande. Den utgdr férutsattning for att skapa konflikter och
motsattningar mellan starkt stiliserade, arketypiska rollpersoner och olika
folkgrupper."



Den férsta meningen innehaller en évertolkning och grov generalisering, som inte
héller upp mot en ndrmare kontroll av spelen. Detta beror givetvis pd hur man
definierar rasism. Bara for att det finns olika raser (méanniskor, alver, dvérgar, véttar,
0 S V), innebér detta inte att spelet &r rasistiskt. Den andra meningen &r en
vantolkning; konflikterna i rollspel brukar ske mellan rollfigurerna och skurkar av olika

typ.

Sid. 39-40: "Att spela magiker innebar att man far stor psykologisk makt éver
medspelarna. Spelledaren kan sjalv iklada sig denna roll och styra rollpersonerna
genom att demonstrera sin mentala styrka. Medlen kan vara skramsel, hot och
O0desdigra besvarjelser for att driva handlingen i dnskad riktning."

Alt vara magiker &r ingen garanti for ett mentalt 6vertag, sérskilt inte om rollfiguren ar
novis. Det &r helt enkelt bara blaj. Spelledarens "mentala styrka" i kombination med
"6desdigra besvérjelser" later som om spelledaren skulle kunna utslunga verkliga
férbannelser éver spelarnal Jag later lasaren avgéra trovérdigheten i ett sadant
pastaende... Snarare é&r det vél sa att spelledaren hotar med att avbryta
spelsessionen om inte spelarganget slutar larva sig, eller att en spelledarperson i
form av en trollkarl hotar med att férvandla rollfigurerna till grodor om de inte ger sig
av efter den dér draken.

Sid. 40: "Det ar en och samma aterkommande svartvita myt om den onda maktens
vasen och syften, som ar grundtemat i samtliga rollspel."

Ett kategoriskt pastaende som inte klarar ndrmare granskning. Av de rollspel som
forfattarna sjélva listar pa sid. 230-231, ar atminstone Western och Viking spel som
inte har denna vérldsbild. Har de inte last pa ordentligt? Vad tycker de om
kaninrollspelet Bunnies & Burrows eller tecknade film-rollspelet Toon?

Sid. 50: "Intresset for strid ar centralt i alla rollspel."

Av den enkla anledningen att strid &r en actioningrediens. Det &r dock fullt méjligt att
spela rollspel helt utan strider, och det finns spel dér strid bér undvikas.
Stridsreglerna &r oftast detaljerade for att spelaren ska kdnna att resultaten ar
réttvisa; det kan vara mycket frustrerande nér en rollfigur dér p g a slarvigt skrivna
regler eller en oskicklig spelledare.

Sid. 54-55: [Om Neotech] "Om rollpersonen skulle ogilla nagon som tar sig fram i bil
eller annat fordon, och om han skulle vilja veta hur man far in en traff pa fordonet,
kan han fa adekvat information av spelledaren som har uppgifterna i sin regelbok pa
hur man beraknar skottvinklar vid olika fordonshastigheter, ammunitionens
utgangshastighet och annat. Detsamma galler fér sprangning av fordon."

I Neotechs regelbok finner man féljande "adekvata information”:

"Skjuta pa fordon. Fér fordon kan man anvanda trafftabellen nedan. (...) En normal
bil ar mycket storre an en manniska och det blir darfor en niva enklare att traffa
(-Ob1T6). Annu storre fordon boér naturligtvis vara annu enklare att traffa."

Texten kompletteras med en enkel tabell med tréffomraden vid skott framifran, fran
sidan samt bakifran. Inga regler eller tabeller fér berdkning av "skottvinklar vid olika
fordonshastigheter” férekommer. Det finns heller inga instruktioner om hur man gar
tillvdga vid spréngning av fordon, ddremot regler for hur skadan férdelas vid en traff
av ett skjutvapen (férst fordonets yttre delar, sedan de inre, om nu ndgon inte kunde
rékna ut det). Detta é&r, enligt min mening, bara ett férsék att fabricera en koppling till
férsatsmineringen av en minibuss i Umea (s. 205).



Sid. 56-57: Ornstedt och Sjéstedt upprérs véldeliga av speltillbehéret Grymkéfts
féllor, som &r Aventyrsspels éverséttning frén 1987 av Grimtooth's Traps, som
ursprungligen publicerades 1981 av Flying Buffalo. Héftet salde i drygt 8.000
exemplar och utgick ur sortimentet omkring 1990. Det &r numera mycket svart att fa
tag pa; har man tur kan det dyka upp pa en spelauktion pa nagot konvent. De flesta
ligger nog nedpackade hos f d rollspelare, skulle jag gissa. Héftet innehaller 98 fallor
for bruk i frémst fantasyrollspel. 30 av dessa kan endast fungera med hjélp av magi
eller andra évernaturligheter, 32 &r tekniskt osannolika och endast de évriga skulle
kunna ténkas fungera, om &n med visst besvér. Tonen i héftet ar ratt humoristisk, da
fallorna &r listiga och lustiga varianter pa nagra av de vanligast forekommande
fallorna i de ventyr som var populéra under rollspelens férsta tio ar. De flesta
féllorna ar avsedda for placering i underjordiska gangar, och éar ofta sa pass
utrymmmeskrédvande och komplicerade att ingen skulle komma pa idén att bygga en
pa riktigt. O&S é&r férmodligen de enda personer som tagit dessa féllor pé allvar,
vilket sédger nagot om deras kunskaper om teknik och rollspel. De pastar att:

"Under en foregiven ironisk skamtsamhet vacker man tanken pa att man faktiskt kan
bestraffa nagon genom tortyr och dédsfallor."

Ursékta, men ér tortyr och féllor ndgot som inte fanns fére det att Grymkaéfts fallor
publicerades? Som exempel pa en av féllorna kan "Plats, Fido!" tjdna. Det &r en
magisk hundvissla som &ven lockar till sig monster.

Sid. 62: "l alla rollspel finns standiga hanvisningar till kyrkor, religiésa brodraskap,
Bibeln o.s.v. Men det ar inte den vanliga kristendomen eller judendomen vi far méta,
utan ockultism."

Detta visar hur daéligt insatta férfattarna &r i de spel de pastar sig ha studerat. | de
rollspel som tilldrar sig i rena fantasivérldar skulle det vara méarkligt om en kristen
kyrka férekom. De flesta fantasyrollspelen &r polyteistiska, dér de olika gudarna har
olika egenskaper, vanligtvis inspirerade av nordisk, keltisk, romersk eller grekisk
mytologi. Man brukar kunna finna minst en god gud/gudinna och en ond dito. Om en
religionsforskare hdvdade att vikingarnas eller grekernas religioner var ockullta,
Skulle han bli utskrattad..

Sid. 73: "Spelaren kan ge sig in i ett aventyr som handlar om en vistelse i den ockult
eller religiost fargade ondskans utmarker. Han eller hon kan medverka i
svartmagiska ritualer eller verka inom suspekta sekter med mer eller mindre
tvivelaktiga uppsat.”

Héar sammanblandar forfattarna medvetet eller omedvetet "spelaren” med
"rollpersonen”. Texten far en helt annan laddning pa detta vis.

Sid. 81: "l rollspelsvarldarna kretsar de centrala fragorna hela tiden kring ondskan."

Annu en av dessa svepande generaliseringar som O&S tar till fér att slippa
komplicera sitt resonemang. Envar som sétter sig in i rollspelen finner att andra
existensiella fragor har stort utrymme, och att det ingalunda behévs nagon "ondska"
for att spelvérlden ska fungera.

Sid. 82: "Polisorganisation och domstolsvasende ar noggrant beskrivna och i
exempelvis Neotech i stort helt i Overensstammelse med dagens svenska
rattsvasende. Dar framstalls emellertid polisen och andra rattstjanare som
korrumperade och styrda av mutor."

I Neotechs regler &r réttsvasendets organisation redovisad i férenklade och



oversiktliga former, mycket av det hopfantiserat for att passa i en framtidsvérld. |
fraga om korruption hanteras detta pa foljande vis (ur Neotech, s. 194): "En spelare
med mycket pengar kan muta sig till ett Iagre straff. Man kan 'kdpa' tarningar
(-Ob1T6) som dras bort fran BAV. Tabellen med mutkostnad anger vad varje tarning
kostar. Observera att priset varierar med hur korrumperat rattsvasendet ar. | tabellen
over olika lander finns dett (sic!) varde angivet. For att lyckas maste man dessutom
anvanda fardigheten Muta. En person som har rad att muta en hel domstol har dock
ofta rad att anstalla en 'advokat' som kan skota detta at honom." Gosh!

Sid. 132-133: Under rubriken "Sjalvmord en hedervérd handling” tas tva exempel
upp ur rollspelsregler. | en tidigare referens till total illusion i levande rollspel hbgst
upp pa s. 132, gérs féljande koppling till exemplen fran ett par bordsrollspel:

"Fragan om att uppna 'total illusion’ stalls pa sin spets i vissa extrema situationer.
T.ex. beskrivs sjalvmordsattacker som nagot adelt och den ytterst intelligenta
klarsyntheten i syfte att astadkomma hjaltedad."

Exemplet, tagen fran den andra, omarbetage versionen av Drakar och Demoner,
lyder som féljer (sammandragningarna &r Orn- & Sjéstedts):

"l en verkligt extrem situation kanske trollkarlen kan radda sina vanner genom att
offra sitt eget liv ... Vid en sddan medveten sjalvmordsattack, nar trollkarlen vet att
han kommer att do, skarps hans sinnen till det yttersta och under nagra korta
sekunder fungerar hans intelligens utover det vanliga.”

Det &r skillnad pa den egna fysiska personen i ett levande rollspel och den péa
papper nedtecknade rollfiguren i ett bordsrollspel, men O&S tycks vilja plantera
tanken hos ldsaren att "rollspel som rollspel, fungerar det sa vid kéksbordet vet man
inte vad de kan ta sig for i verkligheten". Dessutom kryllar vérldslitteraturen av heroer
som offrar sig fér det de tror p4. O&S gér sa vidare med ett exempel ur Call of
Cthulhu, som de presenterar sé hér:

"Regelboken for Call of Cthulhu ar valférsedd med fakta om hur man respektive
kvinnor gar till vaga vid sjalvmord."

Vad som sedan féljer &r en dverséttning av den amerikanska texten. Vad som inte
nadmns &ar att exemplet &r hamtat ur ett kapitel om réattsmedicin och
brottsplatsundersékningar, som ska ge spelledaren information vilken kan ligga till
grund fér mer trovérdiga beskrivningar i spelscenariot. Nagra instruktioner for, eller
asikter om, sjadlvmord férekommer inte.

Sid. 134: "Bade rollspelet Kult och det amerikanska Call of Cthulhu laborerar med
morka upplevelser, undantrangda traumata, som manniskor kan bara inom sig."

Detta kan endast sédgas gélla fér Kult. | CoC bérjar alla rollfigurer som mentalt friska.
Under &ventyren, dar utomjordiska monstrositeter konfronteras, kan rollfigurernas
fran bérjan héga summa "sanity points" (ung. "férnuftspoéng"”) reduceras. Vid forlust
av stérre mangder poéang, kan rollfiguren fér en kortare eller ldngre tid ga in i
chocktillstand eller vansinne, allt enligt vidhdngande tabeller. Detta kan ju férstas
framstéllas av spelaren pa ett teatraliskt satt, men det hela &r sé abstrakt att han/hon
inte I6per nagon risk.

Sid. 142: Pa denna sida upprepas det felaktiga pastaendet att Drakar och Demoner
ar en éverséttning av Dungeons & Dragons. Vidare hdvdas det att:

"Spelbranschen omsatter bara i Sverige hundratals miljoner kronor arligen inom den



sektor som sysslar med roll- och konfliktspel."

Detta skulle kunna vara sant om man réknar in alla dataspel, men om man
begrénsar sig till enbart rollspel, brad- och konfliktspel, figurspel och samlarkortspel,
ar en kvalificerad uppskattning (gjord av Thomas Gunnarsson, Tradition) att
omséttningen knappast dverstiger 25 miljoner (berdknat pa 1996 érs foérséljning, fére
det att Spel & Sant la ner).

Sid. 143: "Som marknadsledande producenter och aterforsaljare har Target Games
AB kontrollen over rollspelsvarlden i Sverige. Genom statliga bidrag till
ungdomsorganisationen Sverok far de en vaxande kundkrets och mdjligheter att 6ka
koncernens forsaljning."

Att Target Games inte léngre &r &terforséljare konstaterar O&S sjélva pg s. 146, men
vid det har laget har man bérjat vénja sig vid deras sjdlvmotségelser. De bést
séljande rollspelen é&r inte Target Games-produkter; féretaget har dragit ned pa
rollspelsproduktionen och t ex den senaste versionen av Drakar och Demoner har
inte blivit den succé man hoppats pa. Med detta pastdende vill O&S f& ldsaren att tro
att statliga pengar gar mer eller mindre oavkortat ner i Target Games &gares fickor.

Sid.124: "Eftersom livearrangemang ofta medfor alkoholbruk i okontrollerade
mangder (...)."

De tre livearrangemang jag varit pa (Vinterkriget -91, Vildhavre -94,
Skymningstjdrnen -95) var alkoholfria. P4 banketten pé Vildhavre serverades bara
alkoholfritt vin och cider, och pa véardshuset pa Skymningstjdrnen serverades bara
14ttél och cider. Jag sag dock en berusad person pa Skymningstjérnen (350
deltagare) - en oanméld "gést", som kom och stérde i ottan den sista dagen.
Alkoholen hade han intagit utanfér byn. Han avvisades fran omradet. Det ska dock
inte férnekas att det forekommer arrangemang dér alkohol finns tillgénglig, men
manga arrangemang férbjuder alkohol.

Sid. 168: "Pa fragan om férbundets installning till de faktauppgifter i spelen som rér
droger, vapenprestanda, terroraktioner, sabotage, hemliga sallskap, o.s.v., havdar
Sveroks styrelse att de saknar all kunskap om det rent innehallsliga. Man sager sig
istallet lagga tyngdpunkten pa regler och hur man spelar spel. Denna aningslosa
hallning till rollspelsmetodens kraft kopplad till innehall och regelsystem férefaller
knappast trovardig. Hela den malmedvetna rekryteringsambitionen, den
genomgripande och landsomfattande administrationen och forhallningssattet
gentemot kritiska journalister och andra, tyder pa en mer avancerad malsattning an
att endast verka for harmlést umgange kring sallskapsspel och 'underhallningsvald'."

Om jag inte missminner mig, sa géllde det aktuella brevet med ovanndmnda fragor
Neotech. SVEROK valde att hdnvisa till Neogames, och féljde en policy som gar ut
pa att inte kommentera/férdébma enskilda spel. Sa kan det ju ocksa vara sa att ingen
i ansvarig stéllning spelade Neotech... Om SVEROK skulle halla reda pa alla spel
som Orn- & Sjéstedt skulle kunna ténkas finna anstétliga, skulle man vara tvungen
att utbka organistionen mangfalt.

Sid. 220: "Vid ett narmare studium framgar det med narmast patetisk tydlighet att
rollspelsbranschen, jamférd med andra masskulturens mediaomraden, innehar ett
unikt rekord i ensidig inriktning pa avancerat vald, moérk framtid, manlig maktkamp
och manipulationer i férening med ockult och religiost fargad ondska. | detta
avseende ar rollspelshobbyn speciell."

Speciell? Ar det allt de har att séga efter en sddan bredsida? Att O&S sé ensidigt



gatt in for att granska ett fatal spel (varav Kult anses som ett av de mest
kontroversiella rollspel som néagonsin publicerats pa ndgot sprak), och dérifran
bygger upp sin uppfattning om rollspelen &r inget annat én enégdhet,
ovetenskaplighet och ignorans.

Sid. 221: "Till skillnad fran datavarldens manga olika typer av spel ar
rollspelsbranschens spelvarldar nara nog monomant ensidiga i sin fixering pa vald
och skrack. Spelen har aldrig givits offentlighet genom annonsering i dagspress eller
andra medier. De har darfor heller aldrig blivit recenserade i dagspressen, vilket
starkt skiljer dem fran datorspelen, som regelbundet recenseras i en rikstidning som
Dagens Nyheter. Rollspelsbranschen har darfor, alltifran begynnelsen, givit hobbyn
en sekteristisk undergroundkaraktar."

Se min kommentar till s. 1569. Kommentaren om datorspelsmarknadens mangfald
och rollspelsmarknadens fafald visar bara pa férfattarnas enfald. Manga av de spel
som finns for datorbruk har sina férlagor i konflikt- och séllskapsspel. Dessa ar dock
inte att klassa som rollspel, s& undra pé& att O&S blir férvirrade. Ar det ndgon som
inte tror att inga skulle bli gladare éver uppmérksamhet och recensioner &n
rollspelsproducenterna? T o m dalig kritik har varit bra; ndr Kult orsakade
mediarabalder 1992 péstas det att férséljningen av spelet ska ha 6kat med 200%. |
sjalva verket har det 6ver aren skrivits méangder av artiklar och reportage om rollspel,
spelkonvent, live och &ven kritik av spelen. Att ingen har sett det médan vért att
recensera dem &r bara att beklaga.

"Psykisk paverkan"

Fragan om rollspelen skulle ha nagon (negativ) paverkan pa spelarnas mentala
status ar inte tillfredsstallande utredd - méjligen p g a att rollspelen inte uppfattas
som ett problem av mer sansade beddmare. Detta hindrar inte O&S att dra sina
egna slutsatser, som dock haltar betankligt. For vilken ar effekten? Blir man
schizofren eller avtrubbad?

Sid. 14: "(...) risken for yrkeskadespelaren att 'fastna’ i en karaktar pa ett djupt
psykologiskt plan [ar] mindre an fér den tonaring som agnar det mesta av sin vakna
tid at att identifiera sig med en frammande arketyp och som stravar efter att uppga i
denna."

Detta ér, enligt min mening, bara I6sa spekulationer. Visserligen kan man som
rollspelare &gna en del tid at att fundera pa hur man ska lata sin rollfigur ga till vaga i
nésta aventyr, men enligt min erfarenhet ar det ingen spelare som vill byta ut sin
personlighet mot sin rolls.

Sid. 19: "Spelkonstruktorerna uppmanar spelledaren att se till att varje rollperson ar
inblandad i intrigen, for att pa sa satt na stérsta engagemang och inlevelse. Ingen
ska befinna sig i periferin. Malet ar att alla ska inga i samma gemenskap eller
'Overenskommelse'. Pa sa vis blir samtliga spelare och rollpersoner lika innastlade i
handelseforloppet, det blir svart att ta sig ur och man kan inte skylla pa nagon annan.
Det tvingar dem att ga vidare i ett scenario som kan bli alltmer absurt och
gransoverskridande:

'Det kraver att du styr spelarna nar de skapar sin rollperson.
Du kan krava att vissa gemensamma namnare finns sa att alla
kan fogas in i handlingen.' (Gunilla Jonsson, Michael Petersén;
Centurion nr 3/94)"



Detta é&r inget méarkvaérdigt; det finns inget vérre an att férséka fa en rollfigursgrupp
utan ndgra gemensamma intressen att stréva &t samma héll. O&S:s syfte &r dock att
framstélla rollspel som alstrare av ett oerhért grupptryck. Under mina 15 ar som
rollspelare har jag aldrig upplevt nagot liknande; ddremot har det intréffat att
spelarna avbrutit spelsessionen pa grund av fér stor oenighet...

Sid. 20: " | den typ av intriger som konstruktérerna Jonsson och Petersén skapar,
kan det vara direkt ohalsosamt och ddesdigert att ge sig in i en spelsituation under
lang tid, dar personlighetsforandringen blir ett faktum. Fran att ha lekt och 'fatt kickar'
kan [min kursivering] verklighetsuppfattningen férvridas pa allvar. Spelaren ser faror
och bygger upp en misstro mot omgivningen som han sedan isolerar sig ifran. Den
enda grupp som da forstar honom blir spelgruppen, och spelledarens auktoritet gor
att han paradoxalt nog kanner sig trygg dar."

Den hér 25-6respsykologin bygger pa rena antaganden, och understéds inte av
nagra forskningsresultat fran studier av rollspelare. Drabbas man av en psykos
liknande den O&S beskriver p g a rollspel, & man nog i farozonen i vilket fall som
helst. Rollspel skulle da inte behbva vara den utlésande faktorn.

Sid. 55: "l alla rollspel galler det att poangsatta olika fardigheter. Harigenom lar sig
spelarna att tillampa ett logiskt, intellektuellt forhallningssatt till formagan att utféra
olika handlingar. Kadnslomassiga reaktioner underordnas det beraknande intellektet.
Den emotionella inlevelsen far darigenom sta tillbaka for en saklig och kanslokall
logik."

Skulle det vara sa méarkvardigt att man i siffervarden anger rollpersonens férmaga att
t ex hoppa 6ver en avgrund? Pa sa vis slipper spelaren och spelledaren diskussioner
om vad kan och inte kan. Om O&S uppfattar det som stérande att regler &r
uppbyggda pa ett logiskt sétt, far det sta for dem. Sjéalv har bade jag och mina
medspelare kédnt anger efter férhastade handlingar i latsade rollspelsscenarier, sa
det &r tydligen inte alla spelare som blir avtrubbade...

Sid. 181: "Vi tror inte pa att ungdomar pa egen hand ska odla sin gemenskap och
forbereda sitt intrade i vuxenlivet med hjalp av valdsfilmer eller valdsamma rollspel,
for att initieras pa den kommersiella marknadens villkor."

Kanske ett jobb for vissa arbetslésa dramapedagoger: att 6vervaka rollspelsméten
sa att spelarna blir vuxna pa ett pedagogiskt riktigt sétt. Ska rollspelen granskas och
censureras, eller ska spelledarna genomga "rollspelskérkortsutbildning”?

Sid. 184: "Om de unga mannen runt spelbordet tanker sig att bekampa drakar och
demoner for att pa sa satt genomga olika arketypiska, undermedvetna
tillvaxtprocesser pa ett intellektuellt plan, sa ar livetillstallningarna som tillater roller
som valdtaktsman, pedofiler, rasister, Ibnnmordare, svartmagiker och vampyrer
exempel pa en hdgst pataglig och verklighetsnara tillampning. Vem leder har
initiationsriten' in i vuxenlivet?"

Pa ett live, dar valdtéktsméannen inte kan valdta, pedofilerna inte férgripa sig pa barn,
rasisterna spelar sin rasism, Ilbnnmdérdarna anvédnder salt och gummidolkar,
svartmagikerna mumlar ramsor lika effektiva som tipsraden och vampyrerna bér
I6sténder, ar det alltsa farligt att vara ungdom pa vag in i vuxenlivet. Hur har han/hon
klarat sig sé langt?

Sid. 196: "Det kan med fog havdas att de har utsatts for allvarlig paverkan eller
genom en form av 'frivillig hjarntvatt'."



Detta sagt om rollspelare som spelat intensivt en langre tid. Tyvérr understéds detta
pastaende inte av nagon forskning om rollspelare.

Sid. 199: "Om det ar en stark upplevelse for ledaren att se gruppens forskrackelse -
hur ar det inte da for de unga deltagarna? Kanske [min kursivering] innebar denna
metod ett satt 'harda’' unga manniskor genom att bygga upp en standigt vaxande
misstro mot omvarlden (...)"

Jag trodde att O&S anség att problemet &r att spelarna lyder sin ledare blint. Lite
hé&lsosam misstro mot ledare hade inte sulttit illa i Hitlers Tyskland eller Stalins
Sovjet. Dessutom behévs inte rollspel for att genomféra denna hérdning - det rédcker
med att ldsa tidningar och se pa nyheter for att bli desillusionerad.

Sid. 210-211: "Inom polisen noterar man idag att unga, begavade manniskor, som
tidigare aldrig varit kdnda i brottsliga sammanhang och som kommer fran valartade
hem, 'oférklarligt' gor sig skyldiga till grova valdsbrott. | manga av fallen har
langvarigt rollspelande férekommit."

Notera att ingen statistik underbygger detta pastaende. Av de av forfattarna tdmligen
bristfélligt redovisade fallen, gar det inte att utldsa att nagon av ungdomarna passar
in pa profilen ovan. Darmed kan en férélders reaktion, ndr hon laser boken, bli
"herregud, min unge é&r i farozonen!", varvid denne prompt férbjuds att rollspela.

Sid. 214: Helt ovidkommande dras yrkesskadespeleri in och jamférs med rollspel.
Det verkar som om den skola som bendmns "method acting” och som kréver oerhért
mycket av skadespelaren, ska likna hobbyrollspelen. Den som suttit med under en
spelsession mérker att med fa undantag kan rollspelare kallas goda skadespelare,
och att de skulle ha svart att ga ur rollen.

Sid. 214-215: Har havdar férfattarna att rollspelens "intellektualiserande"” gér att
spelarna avskdrmas emotionellt.

"Aven i de mest vidriga och manskligt sett utsatta situationerna har spelaren att
spekulativt vaga sina fardighets- och utrustningspoang [?] mot en motstandares: det
galler att tdnka - inte kdnna - i de mest engagerande spelmomenten. Sakert
utvecklar detta formagan till kalkylerande, mekaniska handlingar. Fragan &r hur det
gar med férmagan till mansklig inlevelse - i synnerhet da dessa fardigheter omsatts i
levande rollspel?"

Har har férfattarna dgnat en hel bok at att visa hur farliga spelen blir om spelaren
engagerar sig fér mycket emotionellt; se sidorna 14, 19-20, 124, 129, 132, 196-197,
samt sa pass sent som 214. Sa blir de plétsligt avsensiteringsévningar! Snacka om
att skjuta sin egen argumentation i sank. Hur ska O&S ha det? Blir rollspelare
kalkylerande, iskalla hardingar, eller fnattiga och med bristande férmaga att skilja pa
fantasi och verklighet?

Dalig koll

Orn- & Sjostedt séger sig ha studerat rollspelen i tio &r. Anda verkar de ha
forbluffande dalig koll pa det aktuella laget; manga uppgifter kan harledas till hur
spelmarknaden sag ut for flera ar sedan. Om nu boken ska vara en fakta- och
debattbok, kan man ju i varje fall begara att informationen var aktuell vid
presslaggningen.

Sid.14: "Hobbyrollspelen ar inga fardiga spel. De skapas av spelledaren med hjalp



av regelbdcker, som innehaller varldsbeskrivningar och specialfakta for de olika
spelgenrer som finns."

Det & mycket mérkligt att O&S inte verkar ha lagt mérke till att det finns ett antal
férdiga scenarion och kampanjmoduler att képa till de flesta spel. De verkar tro att
det enbart faller pé spelledaren att hitta pa dventyren.

Sid. 32 och 33: Beskrivningarna av RuneQuest och Viking ger intrycket av att O&S
pa sin hdjd bladdrat igenom spelen. Exempel:

"Viking Detta spel kan man kalla historisk fantasy. Det handlar om vikingarnas
bosattningar och harnadstag. Hedendomen méter kristendomen, geografi, hantverk,
vapen, strid."

Séaga vad man vill om deras forskning, men de férstar att fokusera pa ett fatal spel;
ndrmare bestamt ett halvdussin av mer &n hundra rollspel.

Sid. 33-35: Spelen Khelataar och Wastelands listas trots att tillverkaren, Lancelot
Games, gick omkull fér flera &r sedan. Mutant fran Aventyrsspel &r nedlagt, och Kult
fran samma férlag har inte haft nagra nya tillbehér pa svenska sedan varen 1995;
den svenska versionen av spelet verkar féra en tynande ftillvaro.

Sid. 47: [Om drogbeskrivningarna i Neotech] "Pa fyra A4-sidor beskrivs olika droger
ingaende: effekt, biverkningar, abstinens och beroende. En del av drogerna ar
futuristiska fantasiskapelser medan andra &r hogst verkliga. (...) Aven om handlingen
i Neotech utspelas ar 2051 kan man konstatera att de beskrivna framtidsdrogerna ar
i omlopp redan idag, i verkligheten."

Hoppsan! Férst &r drogerna fantasiskapelser, sedan finns de, om &n under annat
namn. Férklara det, den som kan... Av de 38 beskrivna drogerna &r 26 rena pahitt.
De tolv som finns &r gamla bekanta som heroin, LSD, hasch, kokain, crack, meskalin
och PCP. Drogernas verkningar i spelet gor att rollfiguren utsétter sig for stora risker,
och budskapet att droganvéndning &ar en dalig idé framférs déarfér pa ett for spelaren
patagligt sétt.

Sid. 52: Férfattarna gér stor sak av att man i Neotech far lara sig att sprédngdeg &r
anvéandbart och levereras i form av gula 125-gramsstavar. Det &r precis samma
information som man far sig till livs i lumpen, med den stora skillnaden att dér far
man sprénga flera laddningar pa riktigt!

Sid. 54: "Inte heller avstar Neotechs konstruktorer fran att informera om den
avancerade stridsgasen zharin, som nazisterna utvecklade, samma gas som varen
1995 anvandes vid ett attentat i tunnelbanan i Tokyo, vilket utfordes av medlemmar i
undergangssekten Aum Shinrikio."

Zharin hittades pé av Neotechs férfattare. Den ska vara en farligare form av sarin,
som &r den gas som finns idag. Slarvigt att ldsa pa sa daligt. Det &r inte svart att fa
reda pa verkan av stridsgaser i 6ppna kéllor, och att det tas upp i Neotech &r for att
ge en bred beskrivning av de hot som rollfigurerna kan komma att utséttas for. Vill
férresten O&S antyda att om en tokig sekt kan genomféra attentat, kan &ven
rollspelare tédnkas géra det?

Sid. 83: "Livearrangemang som Till kamp mot Vite Krist, Gudars skymning, Déar
alrunan véxer, Efter Thule ar namnexempel pa heroiskt och ockult intresse, som ofta
har asatron som utgangspunkt.”



Vid kontroll mot StrapatS' och Féa Livias kalendarier kunde endast "Gudars
skymning" aterfinnas, och av annonsen att déma fanns det inget asatema. "Efter
Thule" &r inte ens ett live-arrangemang, utan ett féga framgangsrikt, privatpublicerat
vikingarollspel. De bada andra arrangemangen &r okénda och troligen mycket lokala.

Sid. 87-88: O&S hénvisar till Ereb Altor, den sedan flera ar nedlagda spelvériden fér
Drakar och Demoner (fast den ska tydligen publiceras pé nytt). Den nuvarande
séattningen heter Chronopia. Det &r méarkligt att forfattarna inte ar béttre orienterade.

Sid. 89: O&S spekulerar I6st om att J.R.R. Tolkien kan ha varit pdverkad av
samtidens rasldror m m. Sedan ger de sig ut pa djupt vatten, da de havdar att i
Tolkiens vérld, Midgard, géller att:

(...) "manniskorna, den adlaste rasen, har enligt Sagan om ringen-spelet, uppstatt i
ostern och sedan forflyttat sig nord/nordvast. Det ar inte svart att har identifiera den
ariska rasen. Teosoferna, och sa smaningom de nazistiska rasidelogerna (...)
menade att den ariska rasen uppstod nagonstans i 6stern, nadrmare bestamt i Tibet."

Det férefaller som om ingen av de bada férfattarna last Sagan om ringen-trilogin eller
Silmarillion, dér det &r tydligt att det &r alverna som av Tolkien ses som de &dlaste
varelserna. Med detta kommer jé@mférelsen att plétsligt halta beténkligt.

Sid. 121: "Dessutom redogors i spelkonceptet for produktion av trycksaker, ockulta

ritualer och olika former av krig och uppror samt 'jakt pa aldre'.

Det &r oklart om férfattarna avser att foérleda lasaren att tro att spelet uppmuntrar till
Jakt pa vuxna, eller om de helt enkelt last slarvigt och gjort en dalig éverséttning. |
originaltexten star "hunting Elders", vilket avser de allra éldsta vampyrerna.
Dessutom kan det utldsas som bade "jaga Aldstar" och "jagande Aldstar" (d v s
Jjagande andra). Begreppet anvédnds en ganag till, felaktigt tolkat, pa ett insinuant sétt
pa s. 224.

Sid. 145: "Forlaget [Target Games] ger aven ut ett antal bocker for solo-rollspel (...)"

Soloéventyrsbécker upplevde en vag under mitten av 80-talet, sedan férsvann de,
troligen utkonkurrerade av de allt béttre dataspelen. Betecknande nog &r det enda
exemplet pa en solodventyrsbok i O&S:s kéllférteckning fran 1986. Target Games
slutade med sin utgivning runt 1989.

Sid. 146: "Foretagets [Target Games] rollspel saljs aven i de flesta leksaksbutiker
runt om i landet."

Man far ha tur om man bor pa en ort dar det finns en butik med ett valsorterat
rollspelssortiment; det &r endast i de stérre stdderna man kan finna ett hyggligt
utbud.

Sid. 149: "Projektet med konfirmandrollspelet gick en tid under arbetsnamnet Nuke a
Whale for Christ (ung. 'Karnsprang en baddare till Kristus') innan man slutligen
bestamde sig for titeln Vagen."

Savitt jag vet var detta den ene av konstruktérernas, Johan Anglemark, interna namn
pa spelet. O&S:s bverséttning &r obegriplig, och Anglemarks drastiska humor gér
darmed férlorad. Namnet anspelar pa slogans som "Stop the nukes" ("stoppa
kdrnvapnen”), "Save the whales" ("rddda valarna") och néstan vad som helst som
Ska géras for Kristus skull. En mer trogen 6verséttning lyder da "Kdrnbomba en val
at Kristus", vilket inte behéver vara roligt, men i varje fall mer begripligt. Mer allvarligt



ar att O&S inte férstar den svarta humor och det sprék rollspelare kan anvénda sig
av, vilket kan férklara varfor de har sa svart for att ta rollspelen for vad de éar:
underhallning.

Sid. 216: O&S tycks totalt ha missat den debatt om rollspelen som férekom runt
1985-87 i bl a Expressen och Dagen.

Sid. 230-231: Férteckningen éver "nagra av de vanligast férekommande rollspelen
pa den svenska marknaden" fértjdnar vissa kommentarer.

Dungeons & Dragons: ett mycket séllsynt spel numera.

Drakar och Demoner Expert: nedlagt sedan aratal tillbaka; tva nyare versioner av
DoD har aviést varandra sedan detta skedde.

Sagan om ringen, Chock, Mutant, Khelataar, Western, Wastelands: nedlagda sedan
flera ar.

Warhammer: férfattarna nédmner "figur/bradspel”, men missar att det dven finns som
rollspel sedan manga ar.

Kult: inga nya tillbehér har kommit sedan varen 1995.

Diplomacy: &r inget rollspel.

Védgen, Quo Vadis: blygsam férséljning.

Férfattarna har totalt missat det spel som seglat upp som det populéraste svenska
fantasyrollspelet sedan det sldpptes i november 1996: Eon fran Neogames.
Dessutom har de missat 80-talets populéraste science-fictionspel: Stjidrnornas krig.

Rena pahitt

Forfattarna har gjort sig skyldiga till ett flertal pahittade pastadenden, som inte har
nagon saklig grund. Vad de vill uppna med dessa ar troligen att "battra pa"
rollspelens hemskheter i syfte att dupera lasaren.

Sid. 39: "Call of Cthulhu (...) Titeln betyder ungefar 'Djavulens anrop'. (...) [l
spelvarlden ar] forskning inom psykoanalysen och biologisk rashygien (...) de
intellektuellas debattsfar."

I den av forfattaren H.P. Lovecraft pahittade Cthulhumyten finns ingen djavul i kristen
mening. Guden Cthulhu péastas uppfattas av olika religioner som Satan, men hans
utseende och "personlighet" ar inte samma som den bibliske Satans. | spelet
behandlas psykoanalys ytterst abstrakt, och "biologisk rashygien" férekommer inte i
CoC:s regler; detta har O&S sjélva skarvat ihop med inslag frén ett levande rollspels-
arrangemang (Nemesis Divina)!

Sid. 89-90: "En del svenska livegrupper agnar sig at pa ett sofistikerat, akademiskt
plan at att levandegéra den férnazistiska erans rasdiskussioner. Foraktet for svaghet
avhandlas i elitistisk anda."

Av de vidhédngande citaten fran en skildring av det aktuella lajvet, Nemesis Divina,
anas att endast en del av deltagarna dgnade sig at slika diskussioner. Ldser man
referatet i sin helhet, framgar att huvuddelen av deltagarna inte diskuterade
rasfragor. Det é&r fel att "en del svenska livegrupper" skulle syssla med sadant;
déremot var det ndgra enstaka personer som spelade s&dana roller. O&S:s
pastaende ér lika intelligent som att hdvda att bara fér att en skadespelare gestaltar
Hitler, maste han vara nazist...

Sid. 91: O&S gér pé den hér sidan ett av sina mest halsbrytande tankehopp. Négra



huliganers tillmélen till en flyktingfamilj kopplas ihop med rollspelens vétteraser. Nér
réttegangen genomférdes, framkom inga uppgifter om att huliganerna skulle varit
rollspelare i mediarapporteringen. Den ytterst krénkande insinuationen yttrar sig som
féljer:

"l ena fallet ar tillmalet 'svartblod' [egentligen "Ni har svart blod!"; min anm.] agnat
bosniska flyktingar, i det andra sammanhanget en faktor som beframjar strid
[fiendskapen mellan manniskor och t ex orcher; min anm.]. Ar detta bara en
tillfallighet? Eller frodas i sjalva verket stridsandan, ocksa med rasistiska fortecken, i
vara skogar i form av levande rollspel?"

Tidigare pa samma sida hdvdas det att:

"l rollspelen ar svartblod en ras som funnits i Drakar och Demoner-konceptet sedan
attiotalets borjan."

Om man tittar i DoD-supplementet "Monster”, Bok Il, sidan 46, finner man att
svartfolk &r samlingsnamnet for ett flertal humanoida raser. Ingenstans ndmns
termen "svartblod”, sa de sjalvutndmnda "forskarna”, som enligt egen utsago dgnat
tio ar at att "forska" om rollspelen har tydligen last fel hela tiden. Ddremot &r det
korrekt att termen "svartblod"(och "svartfolk") anvédnds for att beteckna orcher, véttar,
m fl, inom levande rollspel. Da termen dven anvéands av de som féredrar sadana
roller, kan man ifrégasétta om den har den negativa laddning som antyds av O&S.

Sid. 123: "Redan i reglerna for Drakar och Demoner inférs synen pa kvinnan som en
sarskild ras. Hon kan inte fa yrken som ar anpassade till hennes ras, sags det.
Kvinnans sarstallning, icke jamstalld med mannen, blir i spelvarlden ett faktum att
hantera for de unga deltagarna. Hennes stéllning som sexvarelse, vap eller
intetsdgande tjanarinna star ibland i kontrast till en annan kvinnlig ytterlighet: den
stridande hjaltinnan."

Att kvinnorna skulle vara en egen ras i DoD &r ett rent pahitt av férfattarna. Ingen av
DoD:s versioner har haft nagra sadana regler; tvartom star det klart och tydligt att
nagra begréansningar p g a kén inte finns: "Du kan valja mellan ‘man’ eller ‘kvinna’.
Valet ar ditt, det spelar ingen som helst roll nar det galler grundegenskaper,
fardigheter eller yrken." (Drakar och Demoner bok I: rollpersonen, s. 23, 1991 ars
utgava.)

Diverse

Under den har rubriken har jag samlat en hoper mer eller mindre konstiga
pastaenden, som har ett visst underhallningsvarde samtidigt som de belyser
forfattarnas virriga satt att resonera.

Sid. 35: "Scientologigurun” L. Ron Hubbard (d6d 1986) uppges sta som idégivare
och inspirationskélla "till aventyr i den morka framtidsvarlden." Hubbard ar ingen
sarskilt populédr SF-forfattare bland rollspelare, och enda anledningen till att han
inkluderats ar for att forfattarna vill antyda en koppling rollspel - scientologi.

Sid. 54: "Den typ av vapen som i verkligheten ar forbjudna att bara pa allman plats -
kniv och liknande - anges i spelen som nédvandiga attribut i hjaltens vapenbestand."

Haér finns utrymme fér en skérpning av knivlagen - férbud av fiktiva vapen pa allmén
plats i pahittade véarldar.



Sid. 58-59: Boken The Poor Man's James Bond &r en samling atertryck av diverse
gamla artiklar, arméhandbdcker, m m. Compendium of Modern Firearms berérs
ocksd avO&S. Detta &r en ren rollspelsprodukt, men informationen kan utan stérre
svarighet aterfinnas i bocker och vapentidskrifter. Man kan plocka ihop det mesta
sjéalv pa sitt bibliotek, om man é&r flitig nog.

Sid. 100: "Det finns de som passionerat agnar det mesta av sin tid och ekonomi at
att resa runt och delta i levande rollspelsarrangemang."

Fritid ska det nog vara... och vad skiljer en engagerad lajvare fran folk med andra
tidskrdvande hobbies?

Sid. 104: [Om det pastadda behovet av att behéva utdka sin fantasivarld] "Da finns
mojligheten att ansluta sig till nagon liveférening, The Society for Creative
Anachronism (SCA), Tolkiensallskapet eller nagon annan spelférening."

Varken SCA eller tolkienséllskapen &r nagra (roll)spelféreningar.

Sid. 104: [Om Trenne byar] "Hela projektet utgjorde samtidigt ett omfattande
affarsféretag med en omsattning pa omkring en miljon kronor."

Arrangemanget anordnades av en férening, inte ett féretag, och nettoférlusten
uppgick till tiotusentals kronor.

Sid. 152: "Vasteras stifts intresse att introducera spel (...) och darmed den ockulta
dimensionen i sin ungdomsverksamhet har uppmarksammats och kommenterats av
bl.a. Livets Ords tidning, Magazinet, som agnat flera artiklar at att beskriva och
kritiskt diskutera rollspelens innehall."

Personligen tycker jag att man ska vara forsiktig med att referera till en kyrka som
bergfast tror pa férekomsten av djéavlar och demoner. Livets Ord ar det ndrmaste vi i
Sverige kommit den hégerkristna, moralistiska rollspelskritik som plagat amerikanska
rollspelare. Enligt uppgift fran Michael Petersén, den ene av Kults forfattare, har
nagra av artiklarna férfattats av smartlédkaren Bjérn Ogéus fran Séderhamn. Denne
har aven figurerat som "expert" i "Joel-fallet" (s. 206-207) i TV-programmet Taxi
970313.

Sid. 159: "Sallan ser man spelbutiker annonsera ut sina nya spel i dagspressen och
darfor blir de inte heller dar foremal for recensioner eller konsumentkommentarer.
Detta ar en orsak till att rollspelshobbyn lange forblivit en okand foreteelse utanfor
spelarnas egen krets."

Man brukar séllan se annonser fér dragspel och bowlingklot heller, fér den delen.
Skulle spelbutikerna annonsera pa nagorlunda requljar basis skulle de snart ga
omkull. En lokaltidningsannons i A6-format kan kosta runt 6000 kronor, och det tignar
man inte in pa den eventuella 6kningen av férsalda spel. Att recensera rollspel i
dagstidningar ar lika meningslést det; recensionerna och konsumentkommentarerna
brukar aterfinnas i spelfansinsen och eventuellt i den rollspelstidning som rékar
finnas just da (dessa brukar ga omkull, inte minst p g a daliga annonsintékter...). Den
férsta artikeln om rollspel i en svensk tidning var troligen Bjérn Nilssons utmérkta
artikel pa kultursidorna i Expressen i mars 1982, flera manader fére att det forsta
svenska rollspelet publicerades.

Sid. 162: "De stora konventen och kongresserna ar i allmanhet mycket Insamma for
arrangorerna.”



Detta framkallar troligen skratt fran de som arrangerat konvent (déribland
undertecknad), dé manga konvent gér endast en blygsam vinst. Denna gar till de
arrangerande féreningarna, vilkas tusentals mantimmar i form av medlemmarnas
ideella arbete belénas med lite extrapengar till verksamheten. De ofta mycket héga
lokalhyrorna har ibland gjort att konventen varit snubblande néra férlust.

Sid. 167-168: Ornstedt pastéar att SVEROK har anstiftat till hot och trakasserier, och
hon har vid andra tillfillen pastatt att hon polisanmélt dem. Nagra anmaélningar har
varken registrerats eller delgivits SVEROK. Det ska tydligen rédcka med att ringa upp
henne fér att hon ska uppleva situationen som hotfull.

Sid. 170: "Det ska uppenbarligen inte langre lekas nagra fria, improvisatoriska lekar,
atminstone inte om man ar pojke och om masskulturens producenter far bestdamma."

Detta pastaende kan jamféras med vad O&S séger pa sid. 197-198, dér en
beréttelse av hérsdgenskaraktar aterges:

"Det beskrivs fran ett fritidshem i stockholmstrakten hur sma barn fatt leka krig.
Foraldrar och larare har reagerat mot att nioariga pojkar agnat sig at regelratta
krigslekar. En tillfalligt anstalld yngre man anforde dessa 'manslekar' med barnen,
som iklatts bade hjalmar och leksaksvapen. Leken ingick inte i nagot pedagogiskt
sammanhang utan fungerade som introduktion till levande rollspel, som den
anstallde sjalv utdvade pa sin fritid."

OK, alla mén och grabbar som laser detta: ni som inte lekte krig nér ni var pojkar
récker upp en hand. Nér O&S pé& ena sidan beklagar sig 6ver att det inte leks négra
fria, improvisatoriska lekar, ondgér de sig langre fram éver att just detta sker, utan
"nagot pedagogiskt sammanhang”. Néar det idag talas om bristen pa manliga
férebilder for pojkar, &r det mérkligt att nér vél sédana ordnar spdnnande
(riddar?)lekar, sa far de skit for det. Jdmfér ocksa vad de séger pa sid. 171:

"En del av dagens barn har ledsnat pa att bara vara en passivt konsumerande
publik."

Men om de bérjar med rollspel sa goér de fel, och hotar att bli framtidens
hérskarklass...

Sid. 181: "Efter att i manga ar ha studerat det ensidigt mérka och valdsamma
rollspelsutbudet formulerar sig helt naturligt var fraga: Varfér saknas ett alternativt
utbud av spannande och konstruktiva hobbyrollspel med varldar som ger mojlighet
att agera i en ljus framtid?"

Det finns flera svar péa den fragan. Det mest direkta é&r att en konfliktfylld véarld
erbjuder stérre utmaningar och méjligheter till &ventyr. O&S har sjélva varit ensidiga i
sin granskning av rollspelen, och missat de inbyggda méjligheter spelen har till "ljusa
framtidar”. En spelvérld é&r inte fix och fardig, utan den kan anpassas av spelledaren
efter tycke och smak. Ett antal rollspel tilldrar sig i rétt trevliga vérldar dér véald och
morker inte &r huvudingredienser. Exempel: Traveller, RuneQuest, Pendragon, ett
antal av de olika vérldarna till GURPS, Skyrealms of Jorune, HarnMaster, Végen.

Sid. 185: "l artikeln pastar Dalquist, med hanvisning till tidigare forskning, att rollspel
varken ar valdsfixerade eller forraande (...) Det har varit omgjligt att genom Dalquist
fa hanvisning till hans forskningsreferenser om rollspel (...)"

| det citat han hdvdar detta gbr han ingen referens till ndgon forskning. Jag ringde
honom angaende det hdr med forskningsreferenserna. Han uppgav att han blivit



kontaktad av Ornstedt efter att Skolvérlden-artikeln publicerats. Hon begérde att f&
hans forskningsreferenser, vilka han férsékte maila eller faxa 6ver ett par tre dagar
senare. Dock var det tydligen nagot fel p& Ornstedts dnde pé telenétet, fér han fick
upp ett felmeddelande. Han brydde sig inte om att férséka senare, da han tyckte att
om hon var sa himla angeldgen skulle hon héra av sig igen. | O&S kéll- och
litteraturférteckning aterfinns omkring tio bécker, artiklar, forskningsrapporter och
uppsatser, och av dessa ar den évervagande delen positivt instéllda till rollspel.

Sid. 192: "Foéraldrar, pedagoger och andra vuxna, som hyser en annan uppfattning
an de redan fralsta och inforstadda, avfardas manga ganger som 'moralpaniker’ (...)"

Men det ar ju just det som "De Gvergivnas armé" ar: en moralistiskt férgad bok
framférd i ett paniskt tonldge. Den kritik som O&S framfér fyller alla kriterier fér
moralpanik.

Sid. 208-211: Professor Lidberg har, sa vitt jag vet, inte gjort nagra studier av
rollspelare. Det férefaller som om han aldrig varit i nagon ndrmare kontakt med
hobbyrollspelen. Det &r oklart om han talar med stéd av icke redovisade
rollspelsundersbkningar, eller om han uttrycker sig i generella ordalag pé basis av sin
ovriga erfarenhet.

Sid. 211-212: Pa dessa sidor stéller férfattarna den naiva frdgan om polisen eller
militdren skulle ha anvédndning av nagot som liknar hobbyrollspelen. Inte ovéntat blir
svaret "nej". Paintball spelar en framtradande roll i svaren - en stérre roll 4n vad
denna hobby har i rollspelsrérelsen (paintball utgér en marginell del av de SVEROK-
anslutna féreningarnas verksamhet). Personerna som uttalar sig verkar ha ingen
eller mycket liten kunskap om hobbyrollspelen, varvid termen "rollspel” blir mer
oséker.

Sid. 216: "Undantagen ar de foraldrar till rollspelande barn, de som ofta star fér det
ambitidsa foraldraskapet och som darfor kampar med nabbar och klor mot alla som
ifragasatter deras barns fritidssysselsattning. De foredrar att enbart se det positiva i
att det egna barnet genom rollspelandet far '6kade kunskaper och mycket intelligenta

kamrater'.

Ett mycket otrevligt omyndigférklarande av de som faktiskt har insyn i vad deras barn
héller pa med.

Sid. 217-218: Dr Per Lindqvist har bara skissat pa ett forskningsprojekt; det aterstar
att fa anslag fér det. Vid ett samtal med honom, trodde han inte att vi skulle fa se
nagot resultat den héar sidan ar 2000. Ingen av de bada rollspelsféretrddarna férsékte
fa honom att lata bli att forska kring rollspelens effekter; tvartom valkomnade de en
vetenskaplig undersékning.

Sid. 218: Ldngst ner pé sidan underkénner O&S studenters vetenskapliga integritet.
De av dem som skriver uppsatser och som sjélv &r/varit rollspelare beskylls for att
forfatta okritiska arbeten. Dessutom underkénns lararnas/handledarnas férmaga att
ldsa materialet kritiskt. Detta géller troligen inte deras egen insats vid tillkomsten av
"Rollspel - en lek pa allvar?”

Avslutande kommentar

Det som ar sarskilt beklammande ar att se hur ett vidlyftigt "guilt by association" har
tjanat till att knyta ihop en mangd disparata foreteelser for att ge trovardighet at
bokens idéer. En av bokens stora svagheter ar att den inte bygger pa djupintervjuer



med rollspelare, utan istallet fyllts med citat tagna ur sitt sammanhang,
kvallstidningsuppgifter, hart selekterade citat ur ett fatal rollspel, samt icke relaterade
citat. Den narmast paranoida varldsbild som framtrader i de spekulationer forfattarna
framfor ar nastan varre an de rollspelsvarldar de kritiserar. Nar forfattarna dessutom
bygger sitt verk pa sakfel och sjalvmotsagelser, framstar boken som ett sléseri med
oskyldiga trad. "De 6vergivnas armé" var bade den bok vi rollspelare ville se och inte
se. Med boken har Orn- & Sjostedt forbrukat all sin trovardighet, men tyvarr har
ockséa debatten om rollspelen blivit berévad ett intressant bidrag.

Skovde i oktober 1997
Bjorn Hellgvist

Jag vill rikta ett tack till féljande personer: min flickvan Titti for hennes hart prévade
talamod, Jonas Nelson for lanet av boken, Olle Sahlin, Bjérn von Knorring, Roger
Sjogren, Lars Bergstrom, Jonas Birgersson, Emma Wieslander, Thomas
Gunnarsson och Anders Vidmark for inspiration och kompletterande uppgifter, Henrik
Strandberg for info om "Grymkafts fallor" och andra Target-produkter, samt inte minst
Krister Sundelin for hjalpen med mailandet (ja, jag ska skaffa abonnemang!) och
diverse referenser. Det kdnns lampligt att avsluta med vad Olle sa i ett av vara
samtal om jobbet med att bemdéta bokuschlingen:

"Det som gér mig mest férbannad &r all den tid och kreativa energi som gar at, och
som man skulle kunna lagga pa nagot roligare."

Men nagra maste gora det, om vi alla ska fa ha roligt.

© 1997-99 Bjorn Hellgvist. Denna text far fritt spridas och aterges i syfte att beméta boken "De
Overgivnas armé" och dess forfattare, sa lange detta sker mot uppgivande av kéllan, utan vinstsyfte eller
att andringar gors i texten. Denna text ersatter mina tidigare texter, som harmed forklaras inaktuella.

Lattare revision gjord i november 1997. Viss korrektur gjord i januari 1998. Ytterligare korrektur och
fortydliganden utférda i februari 1998. Mindre tillagg i augusti 1999.

Emma vs Bengt
Debatt pa P3 971002.

Féljande &r en utskrift av ett inslag i radio 971002. Jag har férsékt att halla texten sa
intakt som mdgjligt, men stakningar och upprepningar har tagits bort. De pratade lite
vél mycket i munnen pa varandra, sa det var svart att héra ibland.

- Krister Sundelin

Programledaren: ...handlar om nu, hundratusentals unga svenskar spelar rollspel
pa fritiden. Allt for okontrollerat, det kan leda till mord, misshandel och elande, det
tycker i alla fall tva socialdemokratiska riksdagsledamaéter som vill ha
forhandsgranskning av spelen, precis som videofilmer granskas, och dessutom sa
vill de dra in bidragen till féreningen SVEROK, det ar Sveriges Roll- och
Konfliktspelsforbund, det, som organiserar manga av rollspelarna. Och Bengt
Silverstrand fran socialdemokraterna, du ar en av de som vill ha censur, vadlkommen
hit.

Bengt Silverstrand: Tack.

PL: Och Emma Wieslander, ordférande i SVEROK, du finns i en studio i Malmé.
Emma Wieslander: Jepp.



PL: Valkommen ar du ocksa. Men forst ska vi héra, vad innebar det egentligen att
spela rollspel...

[bortklippt, férklarande inslag om rollspel och rollspelare]

PL: Ulla Svensson hade traffat rollspelare som ni tidigare hort i Kompass har i P3. Ar
det kul, kufiskt eller en fara for ungdomen? Snart har sa méter riksdagsmannen
rollspelaren har i Folkradion.

[musik]

PL: Om rollspel, farligt eller bara "kufiskt kul", i reportaget som vi horde alldeles for
en stund om rollspel sa sade en av deltagarna att "om det duger at min mamma sa
borde det kunna duga fér vem som helst", ungefar s& uttryckte han sig. Men inte for
dig, Bengt Silverstrand. Varfor vill du ha forhandsgranskning av rollspel?

BS: For att de i manga fall direkt uppmanar till vald. Det finns rasistiska inslag, och
flera rollspel praglas ocksa av kvinnoftrakt och det har ju visat sig att det finns
rattsfall som, eh, dar mycket klara samband foreligger mellan ett intensivt och
langvarigt rollspelande och exempelvis da, kamratmordet i Bjuv, mordet i
Hammarbyhamnen, och sa vidare. Igar kunde vi lasa i Expressen, Polisen, enligt
polisen rollspel kan ha utlést mordet pa taget.

PL: Kan ha utlost?

BS: Ja.

PL: Men du ar évertygad om det finns sana har samband, alltsa?

BS: Ja, de andra fallen som jag har pekat pa, i Bjuv exempelvis, har jag last en
rattspsykiatriskt undersokning, och da dar pastar man att det finns ett mycket klart
samband. Det ar ju inte vad jag tror och tycker eller vad min medmotionar tror och
tycker, utan det bygger ju pa langvariga studier och samtal med da poliser, aklagare
och advokater.

PL: Sa darfor vill du ha férhandsgranskning och dra in bidragen till Emma
Wieslander. Du ar ordférande i SVEROK. Du, em, du ska alltsa bli av med dina
bidrag, vad sager du?

EW: Till att borja med s& manar inte rollspel till vald, det finns inte kvinnoférnedrande
inslag i rollspel, och det finns inga klara samband med kriminella tendenser och
rollspel.

PL: Sa det har har Bengt Silverstrand fantiserat ihop, da?

EW: Nej, det har han inte. Daremot sa bygger han pa en manniska som utger sig for
att vara forskare, som inte ar forskare, sa han har inte hittat pa det helt sjalv. Om
man tittar och granskar de har rattspsykiatriska protokollen fran Bjuvmordet sa star
det att de har killarna ar vid marginell psykisk halsa, det star ocksa att de har
paverkats av att de har haft valdigt dalig kontakt med sina foraldrar langt innan de
kom i kontakt med rollspel, och att de har levt ut en del utav de sakerna som har gatt
snett for dem, i rollspel, genom att titta pa videofilmer och sa vidare. Det finns en
ganska stor splittring inom psykiatriker-Sverige, vad det galler det har, och det finns
ledande barnpsykiatriker som inte alls héller med psykiatrikerna som har gjort
utredningen ifraga. Vad galler Hammarbyhamnen sa vet man ingenting om det. Man
vet inte vem som har gjort det, man vet inte varfor, man vet ingenting och det finns
ingen som helst koppling vare sig till fotboll eller rollspel.

PL: Det har med Hammarbyhamnen, Bengt Silverstrand, det ar val helt riktigt. Man
vet faktiskt inte vem som utférde det dadet, det var en sextonaring som hittades
dod...

BS: (avbryter) Det finns alltsa sadana iakttagelser, och det har, tycker jag, ar ett satt
att verkligen inte ta sitt ansvar. Jag kan ju bara citera har ur regelboken for rollspelet
Kult, sa kan ju var och en sjalv f& ddma vad han eller hon anser. Jag citerar
"Huvudpersonerna kan vara hjalplésa offer som slaktats av psykopatiska mordare,



eller de kan sjalva vara personlighetskluvna som maste avsloja sin egen morka
hemlighet, och gora slut pa den, kanske genom att dé." Och sen nar det galler da
Bjuv har alltsa professorn i rattspsykiatri Lars Liedberg klart framhallit att de har som
spelar rollspel de lever sig ofta in i tankarna, lever sig in i sin roll dar man valdtar,
torterar och mérdar. Det ar da att skapa en beredskap for att géra sa ocksa i
verkligheten. Det ar alltsa, det ar inte...

EW: Det ar da ingenting som star i nagot psykiatriskt protokoll, kan ju da papekas
dessutom.

BS: De handlingar jag har last, da finns det klart och tydligt att man pekar pa
sambanden. Varfor ska man forsoka, varfor inte istallet erkanna att det finns inslag
som bor tas bort, och att man anvander rollspelledaren och de kan fylla en positiv
roll?

PL: (i munnen pa BS) Men Emma Wieslander, for... Emma Wieslander, det har
citatet som Bengt Silverstrand laste upp, fran Kult, vad sager du om det? Det later
ganska otrevligt.

EW: Han har ju till att bérja med klippt bort ungefar halften utav det, dar det star att
man kan spela mork, man kan spela mittemellan, man kan spela god, man kan spela
i princip allting som finns i verkligheten i Kult.

PL: Ar det inte I4tt, Bengt Silverstrand, att haka upp sig pa just, vad ska man séga,
signalord och sant som forefaller ont.

BS: Jo, men om det ar pa det sattet att ett stort antal rollspel har de har inslagen
som de bevisligen har - det har var ju bara ett citat - och man inom polisen noterar
pa en rad olika hall, att till och med unga begavade manniskor som tidigare aldrig
varit kdnda i brottsliga sammanhang, och som vad man kan kalla valartade hem,
oférklarligt gor sig skyldiga till grova valdsbrott och i manga fall s& har da
bakgrunden varit ett langvarigt rollspelande.

PL: (avbryter) Har du sjalv spelat rollspel, far jag fraga det?

BS: Jag har inte gjort det , men jag har tagit del av hur det ser ut och jag har
avlyssnat hur det har gatt till, men, ja?

PL: Vad jag har forstatt sa pagar ratt mycket i fantasin hos spelarna. Hur ska det
kunna kontrolleras? Hur ska den har férhandsgranskningen ske?

BS: Vi har ju har ju klart och tydligt sagt har att, eh, jag skulle vilja formulera det s&
har att det behdvs en lagerrensning och ett 6kat ansvarstagande, och sen ska man
ju inte i en, nar fortfarande kor man ju med ekonomiska resurser, betala ut
statsbidrag till sddan har verksamhet, nar vi inte klarar av att ha vard och omsorg pa
manga hall...

EW: (avbryter) Far jag bara fraga en sak har: du sager att du vill bli av med
eventuella avarter..

BS: (avbryter) Ja, en lagerrensning behovs...

EW: Du vill bli av med eventuella avarter, och darfor vill du ta bort bidragen till den
organisation som faktiskt haller pa med demokratiutveckling, och den biten. Du ska
alltsa skara bort den biten forst, och sa sager du att du vill bli av med avarterna, hur
gar det ihop?

BS: Det har vi mycket tydligt, och du har tydligen inte last motionen, vi har sagt att...
EW: (avbryter) Jag laste motionen som kom i varas. Tyvarr har inte Lex kommit ut
med den nya motionen.

PL: Men det finns val en poang har, Bengt Silverstrand, alltsd om det har ar den
enda organisationen som finns som forsoker halla ordning, och den ska du "déda"?
BS: Den héller ju inte ordning. Om man inte klarar sa... Min installning till sddana har
saker ar att forst nar det har gatt mycket langt och avarterna blir starkare och
sambanden med kriminella handlingar...

EW: (avbryter) Namn en enda avart?

BS: ... jag far tala till punkt. D& ska man i forsta hand ta ett eget ansvar inom
organisationen och sanera. Det har man precis som nar det galler videovald inte
gjort utan férst nar man ingriper med lite hardare metoder. Men, det viktiga i



motionen, det ar att vi vill att Ungdomsstyrelsen ska gora en ny undersokning, att de
ska gora en utvardering av det har. Och i avvaktan pa detta sa finns det ju ingen, da
ar det battre att anvanda de har bidragen till annan ungdomsverksamhet.

EW: Ungdomsstyrelsen har redan gjort en serios granskning av rollspel, gjord av en
man som heter Thomas Ohlund. Den hdll han p& med en bit dver ett ar och i den sa
skriver han bland annat, lat mig citera: "Med utgangspunkt..."

PL: (avbryter) Gor det kort.

EW: Mmm, det ar mycket kort, "Med utgangspunkt fran detta perspektiv", det ar
alltsa hans avslutande diskussion, "ar det maijligt att se hur delar av den kritik som
riktas mot rollspel narmast ar att betrakta som uttryck for vad som kallas 'moralisk
panik'. Det ar langt ifran ovanligt att nya ungdomskulturer betraktas som farliga,
antingen fér ungdomarna eller fér samhallet.” Det &r slutdiskussionen i den har. Ar
den darfor den inte duger? Ar det darfor den inte &r tillrackligt bra for dig, for att den
inte sager vad du vill att den ska saga?

BS: Nej, men det ar pa det sattet, om jag far kommentera detta, sa ar det fel i den
underssokningen och Kulturutskottet kommer att titta pa det har djupare nu da och...
PL: Sa det behdvs en ny undersdékningen. Far jag da kort fraga dig, Bengt
Silverstrand, avslutningsvis. Du har tidigare motionerat om de har rollspelen. Da blev
det avslag. Varfor ska det upp igen?

BS: Jo, darfor att nu har vi fatt nya infallsvinklar. Nu har det kommit en bok som
heter "De Overgivnas Armé" som jag rekommenderar ockséd och SVEROK att lasa,
dar man far reda pa vad man sysslar med.

EW: (avbryter) Vi har last den och vi har granskat den och det ar dver ett sakfel pa
varje sida utav den har och vi har gjort en sammanstallning utav det...

PL: (férs6ker 6verrésta EW) Emma, tror du att den dar... Emma, tror du att den dar
motionen kommer ga igenom nu da?

EW: Nej, det tror jag inte. Det hoppas jag verkligen inte, for i sa fall sa finns det ingen
demokrati i Sverige.

PL: Ajda. Bengt Silverstrand sager jag tack till, socialdemokraten som vill fa en
forhandsgranskning av rollspel, och Emma Wieslander fran Sveriges Roll- och
Konfliktspelsforbund.




